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ЧТО НОВОГО

Что нового

Годы R & D на Fractal Audio Systems дали наше следующее поколение продукт, топор - Fx II. С два раза сила нашего бывшего флагмана ,топор -Fx II представляет новый государством в самых современных алгоритмов и инновационный массив большой аппаратные и программные функции и улучшения . Это предусилитель / процессор эффектов все -в-одном потрясающе воссоздает отличный сигнал гитары цепочки- педалей , усилителей, кабины, микрофоны, студийные эффекты , и более - с беспрецедентной власти, гибкость и контроль . Топор -Fx II принимает " реальный тон усилителя и чувствовать себя " на следующий уровень , предлагая новейшие слово на восстановление цифровой на свое законное место в качестве верхней раствора для обработки гитары .

ДваждыВычислительная мощность

Наша философия заключается не срезать углы на вычислительной мощности . Наши новые государственно- из самых современных алгоритмов требуется мощная платформа , на которой можно работать , поэтому топор -Fx II включает в себя два 600 МГц двухъядерный Analog Devices TigerSHARC ™ Digital Signal Processors , работающие в тандеме . Один посвящен исключительно моделирования усилителя , а другой обрабатывает эффекты и системные задачи . В сочетании с процессорами в два раза больше оперативной памяти предыдущих продуктов Топор - Fx . Топор  - Fx II на сегодняшний день является самым мощным процессором инструмент когда-либо созданных , с более сырым, в режиме реального времени обработки аудио лошадиных сил , чем все имеющиеся любой ценой . Тем не менее , в отличие от властолюбивых ПК , он потребляет менее 40 Вт .

G2 моделирования усилителя ™ с технологией Virtual вакуумная трубка ™ и мнемосхемы ™ Вся эта мощь была бы бесполезна без алгоритмов , чтобы воспользоваться этим. Годы исследований дали то, что мы позвонить G2 моделирования усилителя технологии , включая крупные прорывы в обоих предусилителя и моделирования усилителя мощности . 
Во-первых, мы создали нашу новую технологию Virtual вакуумная трубка , или VVT . VVT является полный отход от статического Waveshaping технологии, используемые другими продуктами . Это цифровой копией вакуумную трубку , в комплекте с временем Зависимости частоты и уровня. Это создает уровень динамичного реализма других продуктов просто не могут совпадать.

Далее, мы переписали книгу по моделированию усилителя мощности . G2 модели весь усилитель мощности , в том числе на этапе инвертор , мощность трубы, выходной трансформатор , силовой трансформатор , дроссель , фильтр шапки и многое другое . Результаты

Удивительно : плотный бас , мощный СЧ , шелковистые максимумы , плюс весьма выразительным чувствительность сенсорного . Кроме того, усилитель Блок теперь включает в себя интегрированный , 8- полосный графический эквалайзер для дополнительного тона -шейпингом без дополнительных блоков .

Наши модели усилителей являются результатом тысячи часов невероятно детального анализа фактических усилителей , что вдохновил их . Мы провели небольшое состояние поисками и покупке старинных и современных усилителей , чтобы добавить к нашему справочной литературы . Версия прошивки 10.0 введен нашу революционную многоточечных итерационного Matching и Сопротивление Коррекция технологии ( мнемосхемы ™ ) , значительное продвижение в усилителя моделирования сравнится ни одна другой продукт в любой точке цен. Более подробно об этом см. в белую бумагу на раздел поддержки нашего веб-сайта.

Улучшенная Моделирование спикер и Бортовой ИК Захват Топор -Fx II используется новая технология моделирования динамик в блоке усилителя , который даже считает импеданс характеристики акустической кабины . Это улучшает способ усилителя и такси работать вместе для реалистичного тона и чувствовать. Кроме того, на борту симулятор кабинета теперь предлагает более высокое разрешение ( 2048 ) с 130 + завод Импульсные характеристики (IRS) - в том числе творений Fractal Audio Systems, RedWirez , OwnHammer , Kalthallen , Джей Митчелл , Джеймс Сантьяго, и Джон Петруччи из Dream Theater - плюс 100 " CAB пользователя" ячеек памяти и встроенные средства , необходимые для создания собственного Топор -Fx II Пользователь Кабина IRS от реальной акустической кабины. 

Тон Соответствующие чтобы «Клон» любого тона Топор -Fx II имеет новый тон Matching блок с возможностью , чтобы соответствовать звук реальный или записанных усилитель . Она делает это путем анализа разницы между звуком вашей предустановки ("местный" сигнал) и "Ссылка" (как правило, сигнал от одного или более миками / предусилителей на реальном усилителе , или записи высокого качества . ) Tone соответствующие устраняет догадки создавать точные "дубли" своего любимого тона. Отдельный мини- руководство предназначено . 
Проще в использовании Элементы передней панели Новый , специально разработанный 160x80 подсветкой ЖК обеспечивает улучшенную читаемость и более просторную планировку экрана . в Помимо основного регулятора VALUE , новое Быстрый ручки управления обеспечивают непосредственный доступ к четыре дополнительных на - параметры экрана. Десять блок типа усилителя , такси , Chorus , Drive, задержка, фленджер, Phaser , Pitch , Reverb , и Wahwah - теперь оснащен двумя полностью независимыми наборами параметров называемых «X» и « Y»X / Y переключения функция позволяет в одном квартале , что все его настройки включается одним нажатием кнопки (во время редактирования ) или через MIDI 
Пульт дистанционного управления (во время исполнения) . Кнопки X и Y также дважды в качестве ключей " Быстрый переход " определяемых пользователем , что можно настроить , чтобы открыть Правка меню любых двух блоков , минуя сетки. Построен в FLASH ROM позволяет борту резервные копии заданных банков и системных настроек.

Axe - Fx II / компьютера Интеграция с интерфейсом USB

Новый бортовой Audio Class 2.0 интерфейс USB предоставляет большие возможности для записи и компьютера интеграция . Вы можете записывать высококачественный 48k/24-bit аудио с Топор - Fx II непосредственно к компьютеру , играть или Процесс аудио-треки с компьютера через Топор - Fx II и использовать двустороннюю высокоскоростной MIDI без третьего - партия интерфейс . На USB 2.0 или более систем , вы можете одновременно записывать как основные обработанные стерео выходы и пару сухих каналов легко повторного усиления .

Возможности нового ввода / вывода и меньшим уровнем шума

Все задние аналоговые входы теперь сбалансированы как бортовых выходов XLR. В " несбалансированные выходы ¼ оснащены наш новый

Технология Humbuster ™ , которая определяет и вычитает заземления шум оборудования, подключенного с простым стерео - в - моно кабель . Это может обеспечить до снижения 20 дБ в первом шума , не прибегая к опасным " мошенника пробки " или дорогие трансформаторы изоляции .

Мы разработали Топор - Fx II с " Четыре - кабеля Метод" в виду . Специальные обработки аналогового держит уровень шума еще ниже на выходах , предназначенных для подключения к передней части усилителя .

Входу на передней панели используется фирменная схема и специальный A / D конвертер для удивительно низкий уровень шума .

Оригинальный Топор -Fx был провозглашен для его снижения уровня шума ;Топор -Fx II обеспечивает почти 10 дБ SNR улучшение с той же наивысшего качества . Высококачественный разъем для наушников также предоставляется.

Предназначен для Unity Gain Axe -Fx II использует цифровым управлением потенциометров для работы в качестве единичного усиления устройства независимо от входной отделка элементов управления. Просто установите входной планки с входными метров светодиодных , и вы сделали . Еще одно преимущество этого техника , что Ампер и Drive блоки не влияют на настройки панели . 

Улучшение цифрового ввода / вывода

В дополнение к интерфейсу USB, спортивной SPDIF Топор -Fx II и входных и выходных разъемов AES . 7-контактный MIDI In и выбирается MIDI Out / Thru гнездо предназначены для соединения с другими MIDI - управляемым оборудованием.

Создан для MFC- 101

Топор -Fx II имеет полностью новый выделенный порт управления для подключения MFC- 101 MIDI ножной контроллер через которые Порт расширения блока . Легко доступны CAT5 (Ethernet) кабель обеспечивает двунаправленную связь через длины 100 метров и более , а также фантомным питанием от встроенного источника питания от Axe - Fx II. (Традиционный 5

или 7-контактный MIDI и власть по-прежнему поддерживаются за луддитов и 3-участник pedalboards . )

Новые возможности FX обработки и улучшения

Возможности обработки эффект Топор - Fx II также значительно расширились.

Во-первых, мы сделали это проще набрать в " небывалых избранное " на хор, задержка, фленджер, и Phaser эффектов , с ТИП управления, который мгновенно делает все другие необходимые настройки для большого звука в секундах . К ним относятся задержки ленты модели , аналог " пожарной команды " эффекты , «сценарий» и « блок" логотип фазеры , ' атмосфера, и многое другое. Звук и особенности этих эффектов также были обновлены , чтобы обеспечить чрезвычайно подлинные представления специфики характеристики классических оригиналов.

Многие эффекты и алгоритмов также были обновлены и усилены. Выделенный 60-секундный петлителя блок теперь включены . Блоки задержки и реверберации теперь показывают много усовершенствований, включая интегрированной параметрической эквалайзеров . Хор, и Wahwah моделирование была улучшена , а также в настоящее время включает дополнительный встроенный нелинейности " схема овердрайв " функции. Phaser была расширена . Графические эквалайзеры (включая Global ) являются 10-полосный . Есть много новых слотов модификаторов . Компрессоры теперь использовать значения миллисекунд для атаки и выпуска раз . Параметры Tempo предлагают 64 различных ритмических значения . Фильтры позволяют гораздо больший резонанс. Есть просто слишком много таких улучшений в список !

Практически Разрешить Общие настройки звука на нескольких пресетов Те, кто знаком с «Глобальные амперах " от предыдущих продуктов Топор - Fx оценят Глобальные блоки . Новая система была улучшена и расширена до каждого типа блока в инвентаре. Эти новые продукты , чтобы Axe - Fx будет оценить, как эта функция позволяет централизованное управление заданной коллекции. Сохраните все "нормальное" блок отдельный и самостоятельная область глобальной памяти затем загрузить эту запись на несколько пресетов с " ссылку" , чтобы сохранить его мгновенно и легко синхронизируется с мастером. Вы можете обновить мастера из любого связанного , например, как хотелось бы. Должен вы решите удалить ссылку , это оставляет как на глобальном, а нормальные записи в полном порядке и могут быть отредактированы независимо друг от друга снова.

Улучшения и усовершенствования , а также Будущие ...

Помимо областях, упомянутых в этом обзоре , есть много более интересные обновления, усовершенствования , улучшения и дополнения в Топор - Fx II. И в то время как топор -Fx Стандартный и топор -Fx Ультра существу достиг зрелость с точки зрения их способности к дальнейшему развитию ,топор -Fx II хорошо оборудован для будущего бесплатно обновления и обновления в традиции, которая установленном нашу приверженность продукции evolution.  
1 Введение

1.1 Что такое топор FX II ?

Топор -Fx II является передовым цифровой предусилитель и процессор эффектов для гитары, баса и других музыкальных инструментов. Это является долгожданной продолжение Топор - Fx Standard и топор -Fx Ultra. Он заменяет усилителей, динамиков , микрофонов , Педали и процессоры студии , и многое другое . Это все -в-одном , из конца в конец отличным решением тон в одном черном ящике .

Внутри, виртуальная среда позволяет " соединять " вашей мечты Рог. Выберите из перечня сотни классические и инновационные компоненты . Выберите и устроить так, как вам нравится, ограничивается только устройство установлено много Ресурсов процессора и ваше воображение . "Dial в " свой ​​фирменный звук , используя основные элементы управления , или глубже с дополнительные параметры , а затем сохранить пресеты для быстрого вызова при воспроизведении , выполняя или записи .

Звук из бескомпромиссного качества , что объясняется как чрезвычайно высокие стандарты аппаратного обеспечения и нашим передовые патентованные алгоритмы программного обеспечения. Топор -Fx II , как и его предшественники , утверждает, что цифровая вернула его первородство как превосходное решение для обработки музыкальный инструмент . Слова не отвечают. Вам нужно всего лишь подключить и играть, чтобы понять, что это " реальное дело ".

Слово о моделирования

Возможно, вы заметили , что топор -Fx II обычно не описывается как " модельер ". Это не умаляет его долг наследие , а, наоборот , мы сделали тысячи часов глубокого анализа величайших усилителей , такси и эффекты всех времен. На самом деле , усилители и педали , их вакуумные трубки и другие компоненты , а также кабины громкоговорителей и многие эффекты , кропотливо воспроизведены выполнять так же, как оригиналы. Но в то время как блок включает в себя эмуляцию на основе конкретных видов продукции , это выходит далеко за рамки просто представляя модели - с их ограниченными управления , особенности и звуки - предложить Сделай себя платформы моделирования . Если это модели , которые вы хотите , мы можем дать им Вы , но зачем останавливаться ?

Топор -Fx II снимает ограничения вместо воссоздания их . Возьмите наш эффект Wahwah , например . Вы можете просто подключить и начать плачет , или вы могли настроить педали развертки , настроить резонанс , овердрайв цепь , и портной звук в точных пожеланий. Попробуйте Plexi . Наберите его в самый раз. Затем откройте вещи и слышать то, что происходит, когда упаду в tonestack от современного Rectifier ( все это занимает один оборот ручки , чтобы сделать изменения ) . Есть сотни других способов , что звук может быть изменен. Откройте для себя ваши все время избранные , или сойти с ума создания звуки, которые вы только пожелал кто-то положить в продукт. И вам не нужно быть инженером , чтобы сделать так , как Устройство чрезвычайно удобным .

Вы не одиноки в стремлении к тону , либо. Fractal Audio интернет-сообщество накопил богатство знания и готова поделиться опытом по каждому предмету , от деталей deviling из разному датированных диодов в полуразрушенные искажения в том, как настроить "точный механизм вашего любимого художника , используемый в точном порядке с точным настройки для первой половины второго моста третьего Bonus Track от повторного мастер " .

По сравнению с его предшественниками ,топор -Fx II на самом деле имеет больше возможностей , как у типичного модельер . когда наши предыдущие продукты разрешено выбрать , например,«типа» Amp , CAB, или диск , в настоящее время хор, задержка , Flanger, Phaser и другие эффекты включают в себя контроль для автоматического набора в небывалых фаворитов - настройки, такие как " Измерение хор" , " задержка лента " , "аналог фленджер ", " сценарий 90 Фазер " , и многое другое . После того, как вы сделаете 

Выбор , однако, вы можете снова выйти за пределы модели. С глубоким воссозданные тонкостях и взаимодействий за большой тона , мы создаем не только образец или профиль , но многомерный полную порцию . Опять же, просто подключите в и услышать его на себе.

Для повторного представляют оригинальный вопрос , то , что является Топор -Fx II ?

Топор -Fx II является новым флагманом процессор от Fractal Audio, с гораздо большей силой и многие другие возможности чембывший чемпион , топор -Fx Ultra- два разаDSP ​​на самом деле, что позволяет ему доставить гораздо больше детальное моделирование усилителя , а также многочисленные другие обновления . Он содержит лучшие в мире усилитель моделирование гитары и  Эффект технологии государственно- из самых современных алгоритмов , направленных на звук и чувствовать себя как реальная вещь . Это полностью маршрутизируемый , полностью программируемые , в режиме реального времени управляемые , мульти- процессор эффектов предлагаетмаксимальное качество звука , с непревзойденные гибкость и контроль Варианты . Это платформа для моделирования , на которых вы можете создать любое количество невероятные гитарные тона - способные заменить целые установок традиционной передаче с одного черного ящика . Давайте некоторые из эти понятия немного дальше :

Routable : Место эффекты свободно в любом порядке и макета -серии, параллельных или сложных сетей , в том числе обратной связи петли и внешний посыл и возврат , в любой точке цепи прохождения сигнала .

Программируемый : Каждый эффект имеет полный набор параметров , которые предлагают полезные функции и огромное Диапазон . Прошли те пределы процессоров с ограничительных вариантов или мало - по-нет глубины.

Управляемая : Многие параметры - в том числе всех обычных подозреваемых педаль экспрессии , и каждый обхода эффект переключения - может работать удаленно через MIDI , предлагая большие реального времени возможности управления производительностью. Можно сопоставить контрольные кривые , назначить несколько параметров одновременно, нажмите мощные глобальные контроллеры и многое другое .

Multi- Fx:Топор -Fx II предлагает все классические эффекты плюс несколько новых. Массовое " эффекты инвентаризации " позволяет любому предустановки использовать два или более из почти в каждом эффект блочного типа , так что вы можете строить огромные виртуальные установок. Кроме того, многие эффекты теперь включают X / Y состояния , так что вы можете мгновенно заменить один набор настроек для другой, не меняя пресетов.

Почти все эффекты в процессе Топор -Fx II в полном стерео.

Предельная Качество: Качество звука является нашим первым и - всего критерием успеха Топор - Fx II. Это показывает, в аппаратный дизайн и в каждой детали наших собственных природных программных алгоритмов обработки . Многие из них повторить модели, которые встречаются в природе (таким образом наша компания имя Fractal Audio Systems ) . Моделирование усилителей использовать уникальные динамические , генераторы нелинейности , которые производят гладкие, даже упорядоченные гармоники , давая глубину звук , что и другие процессоры не хватает . Наши эффекты были проверены и отстаивал некоторые в мире наиболее требовательным и дискриминации игроков .

Рог Заменитель : Имея все в одной коробке есть некоторые большие преимущества, особенно , когда это окно , как мощный и универсальный , как топор - Fx II. Помимо того, что в состоянии заменить большие буровые установки напрямую, это тесно интегрирована , единая

Система предлагает определенные дополнительные льготы . Больше не меняется на педаль привода означает борьбу с кабелями наполовину-дюймовый слишком короткий . Вам больше не должны вы трудитесь над которыми усилители бюджет Ваш тур будет или не позволит вам перевозить или обрабатывать .

Прошли те головные боли и суеты систем стольких коробки соединенных вместе с таким количеством проводов, подверженных как они должны недостаточности и шума. И скажем, небольшой метеор парад на сцену и стирает свой ​​топор - Fx II : вы можете буквально восстановления в новую единицу в антракте и быть в состоянии продолжить игру на следующий набор .

Наконец, после того как вы заменили весь свой ​​Рог ,топор -Fx II позволяет постоянно изобретать его , не касаясь Липучки , стойки винты , или Вашей кредитной карты . 
1.2 Набор элементов / Сетка и ее концепция

В реальном мире , мы ограничены оборудования мы владеем , а также тем , что строительство буровой установки требуется решений обязательств. На Топор - Fx II , эти ограничения будут сняты , с возможностью задействовать огромный перечень виртуальными усилителями , Кабины , эффекты , смесители и многое другое . У вас есть свобода , чтобы установить их, набрать их, спасти их в качестве предустановок , а затем сделать все это снова , так часто, как вам нравится.

Пресеты Топор -Fx II создаются выбрав компоненты - как усилители , такси , или эффекты - от инвентаризации , и размещение их как "блоков" в пазы 12 × 4 " сетки ". Как и их реальных компонентов , блоки должны быть соединены вместе с помощью " кабелей" - виртуальные в этом случае . Блоки в соседних столбцах могут быть соединены непосредственно друг с другом , с расколами и слияний , по мере необходимости . Пассивные " шунты " нести сигнал через противном случае пустые сетки пространств .
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Рисунок 1-1 -Инвентарь / Сетка Концепция

(Примечание: Семь пустые поля были удалены из иллюстрации и представлены • • • )
На рисунке выше представляет стилизованный пример предустановки AXE -Fx II. ВХОД направляется через шунт , к  " WAH " блок . (Шунт не влияет на звук и отображается только ввести понятие его использования. )

WAH блок подключен к блоку "AMP " ( мы могли бы установить его тип на " Plexi Normal " ) , который в свою очередь подключен к " CAB " ( один из многих " 4x12 " вариантов , может быть) . Это подкючено к реверберации ( " REV " ) , а затем к выходу .

Размер предустановки ограничен только структурой сетки , блоком  эффектов  и общей мощностью обработки или " CPU" .

Вы будете приятно удивлены, обнаружив , что есть достаточно питания процессора , чтобы большие и сложные творения . 

Предметом создания и изменения пресетов на сетке подробно описаны в разделе 4 : Основные операции и Редактирование (стр.27 ) . Инвентаризация блоков , доступных для каждого пресета Топор -Fx II приведена ниже :
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В дополнение к блокам , перечисленных выше, каждый пресет также включает в себя программируемый входной noise Gate (стр. 113) и выходной Output Mixer (стр. 114) . Конечно, наличие компонентов на сетке это только начало . Каждый блок можно редактировать, с параметрами , представляющих все основные кнопки вы ожидаете найти и передовые меню для глубокого контроля .

См. Руководство эффектов (стр. 39) более подробно об блоков и их параметров .

Новый мощный особенностью Топор - Fx II позволяет вести собственную коллекцию глобальных блоков (стр.117 ) , что могут быть вставлены и затем выдерживали синхронизированы по нескольким установкам.

Двадцать два различных модификаторов и контроллеры (стр. 122 ) предоставляются для автоматизации или удаленно управлять различными параметры в любой пресет . Это LFO 1 , LFO 2 , ADSR 1 , ADSR 2 , Конверт , Ø детектор , секвенсера Руководство

A / B / C / D , и внешний 1-12 .

1.3 Подключение и более того
Сетка и эффекты инвентаризации может быть центральным элементом Топор - Fx II , но это мощный связи и особенности компаньон , которые позволяют системе быть так много, чтобы так много. Сам аппаратного покрыта в разделе 2 :

Обзор (стр. 8), который также подробно новые функции USB для компьютера интеграции (стр. 12) . Дизайн Рог покрыта Раздел 3: Подключение (стр. 15 ) , где многие схемы включены .

Конфигурация и подключение на топор - Fx II управляются с рядом пользовательских задаваем вариантов , перечислены и описано в разделе 8 : глобальные параметры (стр. 132 ) , и в разделе 9 : Параметры ввода / вывода (стр. 134 ) . Между тем,

Раздел 10: Утилиты (стр. 141 ) может заполнить свое понимание функций, связанных с общего использования и обслуживания.

Наконец , разделы с 11 по 14 крышкитюнера ( стр. 144) и Tempo (п. 145 ) функции , а также основы Резервное

Копирование и восстановление (стр. 147 ) и обновление микропрограммного обеспечения (стр. 150 ) .

  1.3.1 My Head Герц ...
Поскольку даже это краткое введение демонстрирует ,топор -Fx II содержит целый мир разнообразных возможностей . только

точная терминология аудио техники позволяет сравнительно разнообразные сообщества случайным и профессиональным

игроки , продюсеры, инженеры и др. в использовании и наслаждаться этим мощное устройство . В случае, если вы хотите , чтобы ознакомить

себя с конкретными аудио точки или прийти до скорости на другие темы ,Приложение заполняется полезного материала ,

в том числе Глоссарий (стр. 170 ) . За ней следуют технические характеристики (стр. 183 ) и гарантийном (стр. 181 ) .OVERVIEW
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2 Обзор

Топор -Fx II имеет простой интерфейс оборудования с четкой маркировкой управления и разъемам .

Просмотрите следующие ознакомиться с аппаратными особенностями устройства.

2.1Передняя панель

 

Рисунок 2-1

1 . Топор -Fx II расположен в порошковым покрытием корпуса стали с анодированного алюминия лицевой панели.

Двойные передние ручки позволяют легко стойки монтажа и демонтажа .

2 . Выключатель питания включает или выключить устройство .

3 . 160 × 80 пикселей ЖК , где отображаются все экраны меню и функциональные .

4 . Вход 1 и вход 2 LED индикаторы показывают уровни входящих сигналов . См. с. 15 более подробно.

5 . Светодиоды состояния общайтесь важные события :

 EDITED - Этот индикатор горит, когда любое изменение было внесено в список предварительно заданных .

 MIDI IN - Этот индикатор горит, когда данные получены на MIDI IN порт.

 CLIP 1 , CLIP 2 - Эти вспышки кратко , когда уровень сигнала на соответствующем выходе

вызывает D / A конвертер для клипа. Раздел 3.1 на с. 15 содержит больше информации о Установка уровней .

6 . В режиме Напомним, ЗНАЧЕНИЕ колесные выбирает и загружает пресеты , как это получилось .

В редактирования или меню экранов , это изменяет значение выбранного параметра.

7 . Кнопка ENTER выполняет команды , подтверждает изменения , доступ подменю , и многое другое.

ВЫХОД работает для отмены , бежать, и различные другие функции .

8 . В режиме Напомним, четыре NAV кнопки выбрать и загружать пресеты . До = 1 ; вниз = -1 ; Left = -10 ; вправо = +10 .

В редактирования или меню экранов , они используются для выбора между параметры на экране или варианты .

9 . Кнопки PAGE пошагово страниц меню , показанных в виде вкладок в верхней части дисплея .

       ОБЗОР
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10 . Основные кнопки меню на передней панели / функция 12 , перечислены ниже.

 СХЕМА - Это меню содержит четыре страницы : редактировать, перемещать , ворота, и перемешать.

 EDIT содержит сетку , где пресетов создается посредством установки блоков и кабелей (стр. 27) .

 MOVE имеет различные утилиты для перемещения предустановленных компонентов на сетке (стр. 32) .

 INPUT / ГТД содержит параметры для Noise Gate и приборостроения входного сопротивления (стр. 113) .

 страницы ВЫХОД содержит микшер для общего контроля уровня предустановки (стр. 114 ) .

 Правка - Выделить любой блок к размещению по сетке и нажмите эту кнопку, чтобы открыть его меню Правка.

Нажмите несколько раз для переключения Правка меню всех блоков в пресет (сверху -вниз , влево -вправо ) .

 КОНТРОЛЬ - Это меню содержит страницы для семи из внутренних контроллеров , доступных для каждого пресета , плюс

Модификаторы обзору экран . Смотреть модификаторов & контроллеры на р . 122 Подробнее .

 FX ОБХОД - эта кнопка переключает обходной состояние выбранного блока (стр. 37) .

Дважды щелкните ОБХОД в любом меню блок EDIT для доступа к сохранения / загрузки ГЛОБАЛЬНЫЕ БЛОКОВ экран (стр. 117 ) .

 GLOBAL - Это меню содержит четыре страницы : Config , OUT1 , OUT2 , а также весы. См. с. 132 Подробнее .

 CONFIG содержит параметры, глобально повлиять на звучание всех пресетов .

 OUT1 и OUT2 каждый проведет 10 - полосный графический эквалайзер и управление уровнем усиления для данных выходов.

 ВЕСЫ позволяет создавать пользовательские гармонии для использования с высоты тона блока.

 ТЮНЕР - Занимается тюнер (стр. 144 ) и отображает его меню . Нажмите EXIT или RECALL , чтобы закрыть .

 I / O - Содержит шесть страниц , используемых для настройки различных параметров ввода и вывода на топор - Fx II.

См. с. 134 Подробнее .

 Utility - Это меню содержит различные функции полезности . См. с. 141 Подробнее .

 ВЫЗОВ - Вход в режим Напомним, главный режим работы для использования во время музыкального исполнения .

Топор -Fx II по умолчанию всегда в режиме вызова , когда вы включите его .

 МАГАЗИН - Вход в меню магазина, где вы можете сохранить , переименовать или пресетов своп . См. с. 37 Подробнее .

 ОБХОД - Обход Топор - Fx II , маршрутизации выход A / D непосредственно к входу из / ЦАП A ,

победив всех функций обработки и освещение индикатор обхода . Нажмите еще раз для не- байпас.

Дважды нажав кнопку BYPASS в любом меню блок EDIT инициализирует что блок настройки по умолчанию.

 ТЭМП - Вспышки текущий темп на его встроенного светодиода . Вы также можете нажать эту кнопку один раз, чтобы ввести

Меню TEMPO , или два или более раз , чтобы установить новый темп . Темп также можно ввести с помощью пульта дистанционного управления

переключения или установить с помощью MIDI. См. с. 145 для получения дополнительной информации об управлении темпа Топор -Fx II.

11 . X / Y - На Топор - Fx II , некоторые эффекты предлагаем два полностью независимых набора параметров, который называется «X» и «Y» .

Думайте о них как две разные "каналы" для данного усилителя или эффекта . Вы можете переключаться между X и Y в

доступ к различным настройки звука без изменения пресетов (см. с. 36 ) .

Кнопки X и Y выполняет другие функции , а также. См. раздел 4.4 на с. 36

12 . Быстрое управление - Четыре Быстрые Ручки управления , А, В , С и D , выполняют различные функции в зависимости

от того, что экран или меню Топор -Fx II показан . См. раздел 4.3.1 на с. 36 для получения дополнительной информации .

13 . ВЫХОДНОЙ УРОВЕНЬ - Эти элементы управления установить выходные уровни выхода 1 и выход 2 ( " FX Send " ) . посмотреть

раздел 3.1 на с. 15 для получения информации о настройке уровня . ВЫХОД 1 также контролирует уровни разъем для наушников.

14 . НАУШНИКИ - Подключите стереонаушники здесь, чтобы контролировать выход 1 L + R. ОБЗОР
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15 . INSTR - Подключите прибор в этом Instrument Input Jack, разработанный специально для использования с электрическим,

акустические , и бас-гитары . Подключение устройства линейного уровня в этом входе может привести вырезку входе

усилитель и не рекомендуется.

2.2 Задняя панель

 

Рисунок 2-2

16 . ВХОД 1 Левый / Моно и правой , Сбалансированный (1/4 " Tip-Ring - Sleeve ) Разъемы - Подключите входные источники линейного уровня

к этим гнездам , будучи уверенным , чтобы установить вход 1 ЛЕВЫЙ ВЫБОР в тылу в меню ввода / вывода (стр. 134 ) .

17 . ВХОД 2 - Левый / Моно и правой , Сбалансированные ( 1/4 " Tip-Ring - Sleeve ) домкраты ( " FX RETURN " ) - Подключение к

выход (ы) подвесным оборудованием при использовании блока FX Loop (стр. 65 ) . Вы также можете использовать это в качестве

вспомогательный вход в любую точку сигнальной цепи любого предустановку с использованием блока FX Loop .

18 . ВЫХОД 1 - Этот раздел включает левый и правый выход 1 несбалансированные ( 1/4 " ) Домкраты Сбалансированный ( XLR )

домкраты, и лифт Переключатель XLR Первый . Основной обрабатывается выход Топор - Fx II появится на этих разъемах . использование

разъемы XLR для подключения к симметричным входам , используя прилагаемый переключатель Ground Lift , если необходимо

уменьшить нежелательные шумы 60 - цикла . Для подключения к несбалансированными входами , советуем использовать " несбалансированных выхода 1/4 таких

, как и на некоторых усилителей мощности гитары или других устройств.

19. ВЫХОД 2 - Левый / Моно и правой , несимметричный ( 1/4 " ) домкраты ( " FX SEND " ) - Выход из Подключение к

входы (ы) из подвесного оборудования при использовании блока FX Loop (стр. 65 ) . Вы также можете использовать это в качестве

вспомогательный выход задействовать любую точку сигнальной цепи для любого предустановку с использованием блока FX Loop .

Новая технология Humbuster ™ , размещенные на левой и правой Выход 1 и выход 2 несимметричный ( 1/4 " )

Гнезда использует простой кабель TRS- на - TS значительно сократить землю гул. См. раздел 16.12 на с. 165 .

20 . DIGITAL I / O - Это включает в себя как S / PDIF и AES / EBU формат ввода и вывода валетов . Только один или

другая пара валетов может быть активны в любое время в зависимости от настройки параметра SPDIF / AES ВЫБОР

в I / O : меню АУДИО (стр. 134) . Эти гнезда используются для передачи и приема по фиксированной ставке 48k .

21 . USB - Это дает возможность подключить Топор - Fx II к ПК или Mac , что позволяет множество двухсторонней аудио

и MIDI возможности . См. п. 2.3 на стр. 12 . Какцифрового ввода / вывода , USB Audio работает только на 48k .

22 . MIDI IN и MIDI OUT / THRU гнезда -Топор -Fx II имеет MIDI IN порт для подключения наследие MIDI

Контроллер или интерфейса , плюс MIDI Out / Thru комбинированный разъем , который передает или вперед MIDI сигналы друга

устройств. ОБЗОР
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23 . MIDI фантомным питанием Джек - При использовании MFC- 101 MIDI ножной контроллер над 7 -контактный MIDI кабель ,

подключите прилагаемый адаптер переменного тока к этому разъему , чтобы обеспечить питание устройства пола через контакты 6 +7 . Некоторые другие

MIDI контроллеры также поддерживают использование фантомного питания на контактах 6 7 .

ВНИМАНИЕ ! Не подключайте адаптер переменного тока с рейтинг выше 1А к фантомным питанием

Гнездо . Это может повредить ваш топор - Fx II.

 

24 . МФЦ Port Control - Этот разъем RJ45 позволяет использовать стандартный (не кроссовер) CAT5/Ethernet кабель

подключить Топор - Fx II к Fractal Audio Systems MFC- 101 MIDI Foot Controller. Кабель используется для подключения

Топор -Fx II и MFC- 101 осуществляет передачу данных двустороннюю и фантомное питание без необходимости

внешний " бородавок стены " адаптер . Топор -Fx II Mark II и MFC- 101 Mark II оснащены EtherCon

порты. EtherCONs являются повышенной прочности разъемы RJ45 , которые обеспечивают дополнительную стабильность и защиту , чтобы предотвратить

штамм кабель или толчки от причинения ущерба к разъемам и / или портов . Если возможно, используйте EtherCon кабель

с вашими продуктами Mark II .

Высокое качество Ethernet / EtherCon кабели доступны через http://www.fractalaudio.com/cables

ВНИМАНИЕ ! НЕ подключайте разъем MFC к устройству Ethernet , таких как компьютер, хаб ,

коммутатор или маршрутизатор , как повреждение одного или обоих устройств может произойти ! Нанесенный этого типа оставляет сказать -

сказка знаки на материнской плате и не покрываются гарантией.

Всегда убедитесь, что питание Топор -Fx II выключен , прежде чем вставлять / извлекать Ethernet / EtherCon кабели.

Будьте осторожны, чтобы не вставить другие типы разъемов , таких как USB или гитарных кабелей в расширение MFC

порт Топор - Fx II , так как это может привести к повреждению аппарата . Это оставляет сигнальные признаки на материнской плате и

НЕ покрываются гарантией.

25 . Педаль Джек - Этот разъем используется для подключения внешнего педаль экспрессии или переключаться на управление различными

Функции Топор - Fx II. См. с. 16 для получения дополнительной информации об этой функции .

26 . Главная Потребляемая мощность - Вставьте прилагаемый кабель питания и подключите другой конец к заземленной сети переменного тока

емкость .

   ОБЗОР
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2.3 Компьютер Интеграция

USB обеспечивает Топор - Fx II с " хозяином" замечательных возможностей .

 Минимальные требования 2.3.1

 

Окна Минимальные требования:

 ОС: Windows XP SP3 ( x86 или x64) , Vista SP2 ( x86 или x64) , Windows 7 SP1 ( x86 или x64)

 Процессор: Intel Core 2@1.6 ГГц или лучше, или AMD эквивалентны

 памяти: 1 Гб минимум

 USB версии 2.0 требуется

Минимальные требования для Mac :

 OS X : 10.7.4 или более поздней версии для USB аудио

 Процессор: Intel Процессор

 Память: 512MB минимум

 USB 2.0 Поддержка требуется

  Установка программного обеспечения 2.3.2

Хотя водители Топор -Fx II полностью класс -совместимые , установка программного обеспечения по-прежнему требуется на всех платформах.

Без драйверов, установленных , возможности USB о Топор - Fx II не будет работать корректно .

Оба Mac и версии Windows, можно загрузить с нашего веб-сайта в http://www.fractalaudio.com/support .

Шаг за шагом инструкции включены с инсталлятором .

       

Рисунок 2-3 - инсталляторы драйверов для Windows и Mac

       ОБЗОР
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  возможности 2.3.3

2.0 драйвер класса -совместимых USB обеспечивает два канала 48k/24-bit аудио с компьютера на топор - Fx II ,

до четырех каналов от Axe - Fx II к компьютеру , и двухсторонней MIDI - над -USB . Все функции могут быть использованы

одновременно.

 

Рисунок 2-4 - USB Особенности

Аудио-и MIDI портов ( показанные в нижней половине коробки точечно- структуры выше ) имеют разные названия на разных

системы. Во многих приложениях , вы также можете назначить "дружественные имена" в аудио-и MIDI- портов.

Два одновременных Каналы 48k/24-bit аудио с компьютера на топор - Fx II

Два выхода , обычно обнаруживаемых 0 и OUT 1 , позволяют аудио быть отправлено с компьютера на топор - Fx II , где он

можно смешивать с обрабатываемого сигнала на основных выходах или направляется через встроенные эффекты .

Чтобы пройти необработанный компьютерной аудио через Топор - Fx II установите главный INPUT SELECT (стр. 134 ), чтобы " ANALOG

( IN1 ) " (по умолчанию ) или" SPDIF / AES " . Это позволяет , например, играть вместе с бэк- треков или использования

Топор -Fx II как высокое качество " звуковой карты. "

Для обработки компьютерной аудио с бортовых эффектов , установите главный INPUT SELECT на " USB". Сигналы, полученные волю

приходим к сетке INPUT. Это позволяет , например, повторно усилителя сухой трассе , или использовать топор - Fx II для обработки друга

аудио-или плагин треков . Можно одновременно записывать обработанного выхода на компьютере , используя топор -

Fx II аудиовходы ( 0 / 1 ) . ОБЗОР

14 Док v11.03

Четыре одновременных Каналы 48k/24-bit Аудио от Axe - Fx II к компьютеру

Четыре выхода , как правило, называют в 0 , В 1 , В 2 , и в 3, позволяют аудио быть проложены от Axe - Fx II к компьютеру ,

записан , обрабатываются или контролироваться.

Источник сигнала для первой пары выходов можно выбрать . Параметр / USB DIGI OUT источник I / O : АУДИО

Меню (стр. 134) определяет, что отправляется на AXE -FX II ASIO Driver компьютера В 0 / 1 входов.

 Выбор ВЫХОД 1 L + R посылает главный обработанный вывод Топор - Fx II к компьютеру.

Тот же самый сигнал , конечно, все еще обычно направляются к задним XLR и несимметричные .

 Выбор ВЫХОД 2 L + R посылает выход FX петли блока (стр. 65 ) к компьютеру.

 Выбор главного входного посылает источник, выбранный под MAIN INPUT SELECT (стр. 134) к компьютеру.

 Тот же результат можно получить, используя выход 1 с " шунты - только" предустановки (стр. 29) .

 Выбор входного 1 ЛЕВЫЙ ВЫБОР (стр. 134) , чтобы "REAR " позволяет записывать на выходы линии

микрофонный предусилитель , клавиатура, или любой другой источник звука через задние вход 1 гнездам L / R .

Вторая пара каналов , доступна только в системах , поддерживающих USB 2.0 (см. Минимальные требования выше) ,

всегда предоставляет возможность одновременно записывать «сухую» трек для reamping . Источником для этих каналов

необработанного сигнала от главного входа ( т.е. передняя разъем INSTR или задний разъем INPUT1 L / MONO, в зависимости от

как то, что выбран под вход 1, ЛЕВЫЙ SELECT ( стр. 134) ) , а задняя ВХОД1 R гнездо) .

Предупреждение : Как и во всех входных / выходных систем , некоторые конфигурации маршрутизации может привести к аудио обратной связи . Пожалуйста, осуществлять

осторожность, чтобы не маршрут активные выходы к активным входов или повреждение могло произойти с подключенных усилителей , динамиков, или слуха.

Двусторонняя высокоскоростной MIDI Связь

MIDI позволяет Топор - Fx II и компьютер, чтобы общаться и синхронизации , с возможностями для программы

изменение , автоматизация параметр , Tempo Sync , SysEx свалка / приема , обновление прошивки , и многое другое. MIDI над USB является

значительно быстрее, чем «наследство» MIDI

1

, И позволяет двусторонняя связь с компьютером через один

кабель .

Axe - Edit , наш бесплатный редактор спутником / библиотекарь , теперь можно использовать без третьей

- партия MIDI интерфейс или драйверы ,

причиной общих проблем. Смотреть http://www.fractalaudio.com/axe-edit получить дополнительные сведения.

 

                                                                  

1

 Скорость передачи данных значительно быстрее, чем стандартный MIDI. Имейте в виду, что новый пресет , банковские и прошивок размеры , также выросли.

Несмотря на это, есть чистое увеличение в скорости компьютерного взаимодействия по сравнению с предыдущими продуктами . ПОДКЛЮЧЕНИЕ
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3 Подключения

Перед подключением , убедитесь, что убавьте громкость ваших усилителей и выключить всю власть . принимать

особую осторожность НИКОГДА не подключайте провода громкоговорителей выходы усилителя к любому разъему на топор - Fx II , так как это будет

повредить один или оба устройства . Если вы не уверены , не делайте этого !

3.1 Установка уровней

ДляТопор -Fx II работал правильно, важно, чтобы вход и

выходные уровни правильно настроить .

Input Levels устанавливаются с "Софт- кнопок " на странице вход

Ввода / вывода меню . Отрегулируйте в соответствии с уровнем материального источника входного

до "горячие" сигналы " не щекотать " красные светодиоды на панели входу на передней

метров. Красный светодиод мигает в -6 дБ ( ниже отсечения ) . Некоторые источники

не может достичь идеального уровня , но все еще может быть использован без проблем.

Изменение уровней сигнала не будет влиять на то, что вы слышите . Входы компенсируются , а это означает , что , как вы нижние планки

оптимизировать соотношение сигнал -шум вдаваясь в конвертерах , выход из преобразователей корректируется обратно

так " , что вы слышите " ( и то, что достигает сигнальный процессор ) всегда остается тем же самым .

Каждый вход имеет свой ​​собственный выделенный A / D. Входное гнездо INSTR параллели задние входы для улучшения шума сигнал-

производительность .

УРОВЕНЬ передняя панель выходов 1 и 2 ручки самостоятельно контролировать объемы в соответствующем задней

Гнезда панели. OUTPUT1 XLR и ¼ " разъемы управляются совместно с уровня наушников ручкой выхода 1 .

Оптимальные уровни будет зависеть от того, что связаноТопор -Fx II в .

Для работы с единичным усилением , установить уровень выходного сигнала ручки на максимум. Если вы затем маршрут шунты от входа к

выход вы получите именно то, что вы вставил ( Если вы не используете Топор -Fx в петле лампового усилителя , единичное усиление

, скорее всего, не имеет значения. )

Если уровни привести отсечения навесного оборудования , убавьте панели OUTPUT переднюю УРОВЕНЬ1 / 2 ручки . В

Минимальное значение , объем уменьшается , но не может молчать.

ПРИМЕЧАНИЕ: Топор -Fx II использует цифровые потенциометры для регулировки уровней выходных . Это на самом деле содержат сотни крошечных резисторов

и переключатели . Таким образом, некоторый шум может генерироваться во время настройки регуляторов .

Если OUT1 или OUT2 CLIP светодиоды в то время как вы используете Топор - Fx II , проблема не обрезать значения параметров, но уровни в

Digital Domain . Скорее всего, эти эффекты в ваш пресет - многие из которых могут увеличить прибыль значительно - просто

слишком жарко. Уменьшите выход одного или более блоков (AMP или CAB может быть естественной отправной точкой ) или настроить

Основной GAIN слайдер выходного смесителя предварительной настройки (стр. 114 ) .

Когда вам нужно настроить уровень всех ваших пресетов сразу, потому что некоторые из них отсечения , вы также можете использовать

GAIN бегунок на OUT1 или OUT2 глобальной графический эквалайзер , чтобы сделать глобальное регулирование .

Отсечение также может быть вызвана , если вы увеличили настройку BOOST / PAD для одного из преобразователей и может быть

уменьшается, если вы изменить эту настройку , чтобы быть ближе к 0 дБ (см. с. 134 ) . Блок или предустановленной настройки могут по-прежнему требуется. ПОДКЛЮЧЕНИЕ
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3.2 Педаль Джек

Бортовой Педаль гнезду Топор - Fx II позволяет подключать педаль экспрессии или ножной переключатель для управления

звучат функции. Чтобы использовать педаль или переключатель в это гнездо , необходимо сначала настроить ее тип и , для непрерывного типа

педали экспрессии , выполнить простой процедуру калибровки . См. раздел 9.5 на стр.140 для подробной информации о том, как использовать

Педаль страница меню ввода / вывода.

Любой тип внешнего переключателя можно использовать , пока ее контакты сделать и разорвать связь между зондом и

рукав на регулярной 1/4 " гитарного кабеля . Педалей должны иметь линейную конус сопротивления и максимальное сопротивление

между 10 кОм и 100 кОм , и должны быть использованы с Tip-Ring - Sleeve кабелей.

Для контроля параметров звука , необходимо сначала назначить разъем PEDAL на " внешний контроллер ", а затем настроить

" . МОДИФИКАТОР " Эта тема рассматривается в разделе 7 : Модификаторов и контроллеров на р . 122 , с секцией в частности

о внешних контроллеров на р . 130 .

3.3 Параметры системы

Как вы можете видеть ,топор -Fx II оснащен гибким массива гнезд разъема ввода / вывода . Диаграммы выше

покрыть макет аппаратного обеспечения, но, увидев несколько полных наборов настроек также может быть полезно , как вы решите , как

подключения другого оборудования . В следующем разделе показано несколько типичных установок, некоторые из которых требуют, чтобы определенные

Настройки " Система параметров " быть сделаны. Например, когда " реальной", физический гитара кабины используются , глобальный

"Моделирование Динамик" переключатель , скорее всего, должны быть установлены в "OFF".

В дополнение к коротким введений , снабженных графиках, показанных ниже параметры системы подробно описаны в разделе

8 : Глобальные параметры , а в разделе 9 : Параметры ввода / вывода . В PDF версию этого руководства , доступной на

веб-сайт , вы также найдете схему прилагается в конце показывая входов, маршрутизацию , выходы и эффекты системы

параметры .

Многие из основных установок , показанных здесь можно легко комбинировать или расширены . Моно установок могут быть сделаны стерео или

наоборот. Контроллер MFC- 101 MIDI ног могут быть добавлены для интеллектуального пульта дистанционного управления. Подключение компьютеров,

например, могут быть добавлены в любой другой установки , что позволяет использовать топор - Edit ™, нашего свободного ПО Editor / Librarian

для Axe - Fx II. Бесчисленные комбинации возможны .

3.4 Схемы подключения

Ознакомьтесь с возможностями входов, выходов, и управляющих соединений через этот обзор .

диаграммы , которые следуют в разделах 3.4.1 через 3.4.10 иллюстрируют несколько реальных приложений .

 

Рисунок 3-1 - / вывода Обзор Я

 ПОДКЛЮЧЕНИЕ
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  Axe - Fx II в автономное питание Высокочастотные звуковые колонки 3.4.1

СОСТАВ:

 гитара

 Топор -Fx II

 Self- Powered Полный спектр

Спикер (ы)

 Наушники (по заказу )

 

 

Глобальные настройки : по умолчанию I / O Настройки : По умолчанию

Примечания: Благодаря встроенным в усилитель и динамик моделирования ,топор -Fx II можно играть прямо в ПА или другой самостоятельной

Усиленные , полнодиапазонные , плоским ответ ( FRFR ) звуковые колонки . Внешне усиленные (пассивной) FRFR колонки одинаково хорошо

подходит . Это может так же легко быть Фронтальный из - House система с пола или в -ушные мониторы . В этой конфигурации

Топор -Fx II создает все аспекты гитарного цепи из конца в конец для окончательного в тональных гибкость - Педали и усилителей ,

Кабины , почтовые эффекты и многое другое. Дополнительные наушники обеспечивают альтернативный способ слушать , когда такси отсутствует или

выключены. Сбалансированный (XLR) или несбалансированных ( 1/4 " ) разъемы и кабели могут быть использованы для подключения Топор - Fx II , с

Бывший обеспечивая тем преимуществом, что меньше шума будет подобран в течение более длительных кабелей. Если используется только один из ораторов ,

изложенными 1 РЕЖИМ в меню ввода / вывода ( с.134 ) к одному из вариантов моно .

  Топор -Fx II в Студийные мониторы 3.4.2

СОСТАВ:

 гитара

 Топор -Fx II

 Смеситель (опция)

 студийные мониторы

 Наушники (по заказу )

 

 

Глобальные настройки : по умолчанию I / O Настройки : По умолчанию

Примечания: Это в основном идентичные диаграммы, показанной выше для автономным питанием FRFR динамиков. Дело принять

от здесь является то, что любая система, предназначенная для мониторинга полного диапазона или звукоусиления - от небольшой компьютер

громкоговорители к П.А. на огромный арене представляет собой подходящую коллегу в возможностях Топор - Fx II. ПОДКЛЮЧЕНИЕ
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  Axe -Fx II с усилителем мощности и гитарных динамиков 3.4.3

СОСТАВ:

 гитара

 Топор -Fx II

 Усилитель мощности и

Гитарные комбики

-ИЛИ-

Amp Head / Combo

с FX RETURN гнездо

( усилитель мощности вход)

и гитарных динамиков

 

 

`

Глобальные настройки : Усилитель мощности Моделирование включения или выключения (см. ниже) , спикер Кабинета Моделирование ВЫКЛ

I / O Настройки: указан ВЫХ1 РЕЖИМ ( с.134 ) , как требуется для стерео или моно .

Примечания: В зависимости от характера усилителя используемого , Усилитель мощности Симуляторы возможно, должны быть или выключить

для этой конфигурации типа .

 Усилитель мощности моделирование должно быть включено при использовании « нейтральный по звучанию " ( твердотельный) усилитель мощности , что

существенно не влияет на тон или чувствовать .

 Усилитель мощности моделирования необходимо отключить при использовании ВОЗВРАЩЕНИЕ на голове трубки или комбо , или гитара -

ориентированных трубка усилитель мощности - один , что существенно влияет на тон и стиль .

 В любом случае , он абсолютно безопасен и разумно попробовать оба уставок способов увидеть , какой вы предпочитаете .

Всякий раз, когда вы используете Топор - Fx II с традиционными шкафов гитара акустических (будь открытой спиной или закрыты, маленький или

большой, в одиночку или парами ) лучше всего обратиться спикер Симуляторы OFF на странице CONFIG Глобальной меню (стр. 132 ) .

Гитарные комбики отличаться от полнодиапазонными ораторам в том, что они звучат , чтобы сосредоточиться на традиционной электрогитары звучит :

средние частоты , как правило, заметным, максимумы сошел , и т.д.

В любом случае , настройки , необходимые для этой установки не идеально подходит для мониторинга через Топор - Fx II

разъем для наушников, как то, что вы слышите через наушники не будет звучать как то, что вы услышите через динамики .

Импульсный блок усилитель и динамик симы и выключается , однако, является простым делом и может быть сделано по мере необходимости

основой .

 ПОДКЛЮЧЕНИЕ
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  Axe -Fx II Петля эффектов 3.4.4

СОСТАВ:

 гитара

 Топор -Fx II , связано как

желательно

мониторы / смесители / А /

и т.д. (см. другие диаграммы

для установки идей )

 Подвесной Процессор или

предварительный усилитель

 

Глобальные настройки : См. ниже ввода / вывода Настройки: См. ниже

Примечания:Топор -Fx II имеет стерео FX Loop , что позволяет вставлять внешние устройства , такие как предусилителей или процессоров в

почти любая точка сигнала цепи любого стиля. Вы узнаете больше о редактировании пресетов в разделе 4 , и

Блок Петля эффектов подробно на стр. 65 . А сейчас просто знайте, что пользовательские пресеты необходимы для действию

Петля для использования . КонфигурацияПетля эффектов выше совместим с другими установками , которые не используют INPUT2 или

ВЫХ.2 для других целей. Глобальные и Входы / выходы должны быть установлены соответственно .

  Axe -Fx II Digital Audio Взаимосвязь 3.4.5

СОСТАВ:

 гитара

 Топор -Fx II

 Смеситель , диктофон,

компьютер и т.д. с

цифровой (S / PDIF или

AES / EBU ) входа и / или

выходы

 

Глобальные настройки : по умолчанию I / Настройки вывода: См. ниже .

Примечания: домкраты цифровых разъемов на топор - Fx II позволить ему взаимодействовать с различными устройствами с S / PDIF или

AES / EBU I / O. Можно подключить к входам цифрового микшера , например, или обрабатывать сигнал от другого устройства

с цифровой выход , избегая ненужного D / A: A / D трансфер . Необходимая частота для входа и выхода

Сигналы является 48k . Бортовые цифровые выходы могут контролировать выход 1 , выход 2 , или основной входной , как указано в USB / DIGI

OUT ИСТОЧНИК на странице AUDIO меню ввода / вывода (стр. 134 ) . ГЛАВНАЯ ИСТОЧНИК должен быть установлен на " SPDIF / AES " для

Цифровые входы должны быть подключены к сети . Действительный сигнал должен присутствовать на выбранный цифровой вход или топор - Fx II

не появится надпись " NO входного тактового ! " ПОДКЛЮЧЕНИЕ
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  Axe -Fx II Четыре кабеля метод ( " 4 см " ) 3.4.6

СОСТАВ:

 гитара

 Топор -Fx II

 гитарный усилитель с серией

эффекты loop1

 и встроенный

или отдельный гитара

Спикер (ы) .

 Во-вторых Amp для музыкальных центров

(опция)

 

Глобальные настройки : Defaults ОК , так как специальные 4CM пресеты не должны иметь AMP или CAB блоков!

I / O Настройки: указан ВЫХ1 РЕЖИМ как это требуется для стерео или моно . Отрегулируйте два параметра ВЫХОД BOOST колодок до

снизить уровень шума. См. с.134 Подробнее об этих параметрах . В противном случае , настройки по умолчанию .

Примечания: Это с высокой степенью интеграции установки помещает Топор - Fx II одновременно "перед " секции предусилителя усилитель в ,

где он заменяет традиционные педалей , а внутри ее петли эффектов , где многие эффекты работать лучше . Хотя

голова и отдельной кабины показаны некоторые комбо усилители также предлагают на борту петлю эффектов и может использоваться также.

Для использования 4 см , то вам нужно создать специальные пресеты , где AMP и CAB блоки заменены на петли эффектов

блокировать (стр. 65 ) . Сигнал попадает в Топор - Fx II во-первых, ни в какие эффекты, которые вы хотите перед ампер - компрессора, привода ,

ва , и тому подобное. Затем FX LOOP блок используется для " вставить " предусилитель фактического усилителя на сетке . выход

2 из Топор - Fx II имеет все новые , чрезвычайно низким уровнем шума дизайн, который хорошо подходит для кормления фронт усилителя .

Сигнал делает " туда и обратно ", чтобы предусилитель усилителя и возвращает в сеть , где он затем обрабатывается

дополнительные блоки - может быть, хор, задержка , реверберация , корректор высоты тона и т.д. Окончательный маршрутизации через Топор - Fx II OUT1 / л до

Вернуться ( Power Amp Input ) усилителя и такси . Чтобы продлить эту конфигурацию для дополнительного стерео , подключите

OUT1 / R к возвращению второй усилитель , минуя предусилитель этого устройства.

Новые функции Усиление / Pad призваны помочь запустить OUT1 и OUT 2 D / преобразователи на оптимальном уровне ,

обивка свои выходы для еще более низкий уровень шума . Чтобы найти правильный параметр , настройте любой из этих элементов управления вверх до

Вы свет соответствующий OUT CLIP LED на передней панели , а затем отступить на несколько дБ , чтобы предотвратить дальнейшее вырезку . Вы будете

фактически услышать шум падение пола , как вы сделаете эти настройки .

Технология Humbuster ™ (стр. 165 ) , размещенные на всех 1/4 " выходы Топор - Fx II , также может обеспечить значительное

сокращение первом гул , когда простые стерео - в - моно кабели используются для подключения к усилителю или другому устройству .

В no-amp/no-cab пресетов , необходимые для этой установки не очень хорошо подходит для прослушивания через наушники , как то, что вы слышите

в наушниках не будет включать усилитель мощности или моделирования акустических систем.

                                                                  

1

 Примечание: Если петля эффектов вашего усилителя является параллельного типа , цепь после FX- цикла блоков должен выводить мокрого только сигнала. ПОДКЛЮЧЕНИЕ
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 Прямо к FOH плюс Real амперах на сцене 3.4.7

СОСТАВ:

 гитара

 Топор -Fx II

 Guitar Amp

с гитарой спикера

 Front- из - дома П.А.

 

Глобальные настройки : Настройки по умолчанию I / O : Набор ВЫХ1 режим и OUT 2 РЕЖИМА как необходимые для стерео или моно

Примечания: Эта установка похожа на других, в которыхТопор -Fx II используется прямой в полнодиапазонными динамиков . Здесь, однако,

специальный пресет каналы как прямое и усилителя мощности / такси Рог путем размещения FX LOOP блок между AMP и CAB,

так сигнал поступает на выход 2 , прежде чем он обрабатывается CAB блоке и передается на Выход 1 .

Примечание: Шаблон предоставляется в заданной ячейке памяти 381 : " ВЫХ1- > FOH ВЫХ2- > CAB "

 

Другая возможность заключается в использовании пресет с двумя совершенно отдельными путями сигнала . В приведенном ниже примере , верхний (прямой)

путь сигнала содержит полностью моделируется гитары цепь , а второй ( линия спины ) не использовать такси сим .

Backline цепи отличается от прямого цепи в нескольких ключевых направлениях. Во-первых, его AMP блок имеет " SAG " набор параметров

на " 0.00 ", чтобы отключить моделирование усилителя мощности только в этом блоке. Поскольку реальные гитара ораторов иусилитель мощности в настоящее время

используется на выход 2, № кабины блок не вставлен . Дубликаты эффектов следующих усилителя размещены . Это полезно, потому

различные настройки может потребоваться " подсластить " каждую систему . Backline цепь заканчивается в LOOP блока FX , которая

направляется через выход 2 к усилителю мощности . Если используется очень "нейтральной" усилителя ,SAG этого второго AMP блока может быть

установить выше для имитации трубки тон усилителя мощности и динамики.

 

Рисунок 3-2 -Двойной Сеть предварительно созданных соединений
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  Axe -Fx II как процессор эффектов только ( с гитарных усилителей ) 3.4.8

СОСТАВ:

 гитара

 Топор -Fx II

 гитарный усилитель с

встроенный или отдельно

акустическая система

 

Глобальные настройки : Defaults ОК , так как специальные пресеты , необходимые не должны иметь AMP или CAB блоков!

Настройки ввода / вывода : Изменить вход 1 ЛЕВЫЙ ВЫБОР, чтобы "REAR " при использовании Топор - Fx II в петле эффектов , как показано выше , слева .

Оставьте значение по умолчанию " FRONT" , если вы подключаете гитару к Топор - Fx II , как показано выше, правильно.

Примечания: Хотя он был разработан для полного гитары моделирования траектории сигнала ,топор -Fx II также может быть поставлен на превосходный

использовать в качестве автономного процессора FX . Таким образом, он может быть помещен между гитарой и усилителем для замены педалей или в

петля эффектов , где процессор стойки , как правило, появляются усилителя .

Чтобы использовать либо установку , то вам нужно для создания пользовательских пресетов без AMP или CAB блоков. Для работы внутри

петля эффектов усилителя , использовать задний вход (ы) и установить вход 1 ЛЕВЫЙ SELECT ( раздел 9.2 ) соответственно . Готовые в этом случае

, скорее всего, будут содержать только те эффекты , которые звучат лучше после предусилителя : Chorus , эквалайзеров , задержек , реверберации , некоторые виды

шаг сдвига и модуляции , и др. .

Для лучшем случае при работе в перед усилителем , признают, что выход 2 из Топор - Fx II имеетвсе новое,

крайне низким уровнем шума дизайн, который хорошо подходит для этой цели. Эффекты - только по запрограммированным должны прекратить в FX LOOP

блокировать , чтобы сигнал маршрута для выхода 2 . ( В этом случае , ничего не будет подключен к FX Возвращение Топор - Fx II. )

Новые функции Усиление / Pad призваны помочь запустить OUT1 и OUT 2 D / преобразователи на оптимальном уровне ,

обивка свои выходы для еще более низкий уровень шума . Чтобы найти правильный параметр , настройте любой из этих элементов управления вверх до

Вы свет соответствующий OUT CLIP LED на передней панели , а затем отступить на несколько дБ , чтобы предотвратить дальнейшее вырезку . Вы будете

фактически услышать шум падение пола , как вы сделаете эту корректировку . Технология Humbuster ™ (стр. 165 ) , размещенные на все

1/4 " выходы Топор - Fx II , также может существенно снизить землю гул , когда простые стерео - в - моно кабели используются

для подключения к усилителю или другому устройству .

Это достаточно легко расширить каждой из вышеуказанных конфигураций для использования в стерео. С Топор - Fx II в цикле , подключите

ВЫХ1 R для возвращения второго усилителя , минуя предусилитель этого устройства в целом, или запустить полностью в петлях

два отдельных усилителей с использованием IN1 L / R и OUT1 L / R. С Топор - Fx II между гитарой и усилителем , подключить второй

усилитель для OUT2 Р. no-amp/no-cab пресетов , необходимые для сценариев в этом разделе не очень хорошо подходит для

наушников мониторинга . ПОДКЛЮЧЕНИЕ
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  Axe - Fx II в качестве интерфейса компьютера Audio 3.4.9

СОСТАВ:

 гитара

 Топор -Fx II

 Компьютер встреча

минимальные требования

(стр. 12)

 Powered Мониторы

 Наушники (по заказу )

 

Глобальные параметры : Настройки по умолчанию I / O : См. ниже

Примечания: Топор -Fx II предлагает большие возможности при подключении через USB к компьютеру . Пара эту систему с

наушники, студийные мониторы , или любую другую систему прослушивания полного диапазона .

 Одновременная запись стерео обрабатываются гитарные и сухие треки для reamping .

2

 

 Маршрут стерео аудио с компьютера через Топор - Fx II , одновременно используя все регулярное

обработки возможности для гитары , так что вы можете играть вместе с треками .

 Отправить аудио с компьютера на топор - Fx II для обработки ( и отправить его обратно , чтобы записать результат ) .

 Используйте задние входы Топор -Fx II для записи других источников звука линейного уровня , с или без Axe - Fx II обработки.

 Используйте двустороннюю , высокоскоростной MIDI над USB для управления / автоматизации или Axe -Edit , редактор компаньона

Библиотекарь для Axe - Fx II.

См. раздел 2.3 для более подробной информации о USB аудио и MIDI возможностями .

Топор -Fx II также может быть использован в сочетании с любым третий

- партия аудио / MIDI интерфейсы .

 

 

    

                                                                  

2

 USB 2.0 требуется более двух одновременных каналов от Axe - Fx II к компьютеру . ПОДКЛЮЧЕНИЕ
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  Топор -Fx II и MFC- 101 3.4.10

СОСТАВ:

 гитара

 Топор -Fx II

 Кабель Ethernet (CAT5 )

 MFC- 101 MIDI Foot

контроллер

 

Глобальные настройки : определяется тем, как топор -Fx II должен быть использован с другим подключенным А / колонки / и т.д. .

Настройки ввода / вывода : Определяется как топор -Fx II должен быть использован с другими подключенные AMPS / динамиков / и т.д. .

Примечания:Топор -Fx II обеспечивает значительное преимущество по сравнению с его предшественниками в том, что фрактал Аудио MFC- 101 MIDI

ножной контроллер может быть подсоединен к новой, выделенной на задней панели порт управления MFC . Один Ethernet (CAT5 , не-

кроссовер ) кабель передает двустороннюю связь для поддержки многих мощные возможности MFC- 101 " Axe -Fx

Режим , " в том числе автоматической предустановки имя и тюнера дисплее на полу , " предустановленная известно " тремя состояниями мгновенный доступ

Переключатель LED поддержку , TotalSync (где изменения, внесенные в Axe -Fx также происходить на MFC ) и многое другое.

Хотя она использует инновационные разъемы ,MFC- 101 по-прежнему передает / принимает MIDI в / из Топор - Fx II , который

Затем можно пересылать сообщения на другие устройства через его MIDI Thru порт. ( Примечание: MIDI THRU отключена по умолчанию Включите его .

НА в меню ввода / вывода под MIDI. )

Издания Топор -Fx II Mark II и MFC- 101 Mark II оснащены EtherCon порты , которые обеспечивают защиту от

ущерб от штамма или толчков . Высокое качество Ethernet или EtherCon кабели можно найти на

http://www.fractalaudio.com/cables

 

 

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЯ:

1 . Не подключайте адаптер MFC- 101 в MFC- 101 или на Phantom разъему питания на топор - Fx II

при использовании Ethernet / EtherCon кабель . Топор -Fx II обеспечивает требуемую мощность от его внутренней силы

питания и передает его по кабелю Ethernet.

2 . Всегда проверяйте, что топор -Fx II питается перед подключением или отключением MFC -101.

 ПОДКЛЮЧЕНИЕ
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  Axe - Fx II : один из возможных " Big Rig " 3.4.11

 

Здесь Топор -Fx II является центральным «большой буровой установки , " Объединив возможности нескольких других диаграммах показано

выше. Основные выходы кормить пару активных кабин FRFR , так что вы можете проектировать и контролировать звуки и играть вживую с

и тот же звук . Между тем, USB предоставляет все обычные компьютерной аудио и особенностей MIDI интеграции , с полной

Диапазон студийные мониторы , подключенные к третьему

- партия аудио интерфейс для мониторинга и воспроизведения. Мы добавили

подвесной процессор в Петля ( так что вы можете клонировать его настройки и поставить его на eBay ;) Основные операции и редактирование

Док v11.03 27

4 Основные операции и редактирование

После того как вы создали свой ​​топор - Fx II с выступающих / AMPS / мониторов или наушники , вы можете начать

прослушивание к заводским настройкам звуки и научиться делать изменения следуя подробным руководством по основным операциям .

Для супер - сокращенный вариант, увидеть 60-секундный Редактировать Руководство по р . 159 из Приложении.

4.1 пресетов

Каждый заводская установка является полным " из конца в конец " гитарный звук с усилителей, такси , и эффекты - прекрасно смешиваются и

возможно, даже оснащен одним или несколькими « модификаторов » для автоматизации или на пульте ДУ . В разделах,

следовать , вы узнаете , чтобы просмотреть , редактировать и создавать пресеты с нуля. Для начала , давайте посмотрим на путях для загрузки

пресеты , сохраненные в Топор - Fx II.

 

Рисунок 4-1

Вы можете загрузить пресеты последовательно со значением колеса или используйте кнопки NAV . Два каталоги позволяют

прямой доступ ко всем 384 пресетов в упорядоченном списке . Чтобы открыть каталог нажмите кнопку повторного вызова и с помощью кнопок страницу в

выберите " DIR " ( числовое ) или "AZ " (по алфавиту) .

Чтобы использовать каталог , просто включите VALUE колесо или использовать NAV

кнопки для выбора желаемой предустановки и нажмите ENTER , чтобы загрузить .

Предварительные настройки также могут быть загружены с помощью изменения программы MIDI

команды . Хотя это и не отображается на дисплее ,384

пресеты организованы в трех банках . Банксодержит пресеты

0-127 , B содержит 128-255 В и С содержит 256-383 . (См. с. 178 для перекрестной ссылки на CC # 0 Bank / Program

изменения и запрограммированных номеров. )MFC- 101 MIDI ножной контроллер можно загрузить все пресеты Топор -Fx II 384 непосредственно .

Сообщение на экране будет отображаться в главном экране RECALL для любого предустановки , содержащего один или несколько ссылок на

Глобальные блоки (стр. 117 ) .

По состоянию на прошивке 9.0 , каждый Топор -Fx II предустановка также содержит восемь сцен. Нынешний Сцена показана на отзыве

экран и может быть изменен с "A" БЫСТРЫЙ регулятор управления. Для дополнительной информации о настройке СЦЕНЫ , см. с. 170 .

Сохраненный режим, могут быть отредактированы и сохранены в любое время в любое место памяти. Давайте посмотрим теперь , как внести изменения . ОСНОВНЫЕ ФУНКЦИИ И РЕДАКТИРОВАНИЕ
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4.2 Сетка

Сетка , расположенный на страницу редактирования макета

Меню , является 12 × 4 матрица , в которую эффект " блоки "

могут быть вставлены и затем соединены вместе, чтобы построить

пресетов . ВХОД появляется слева , выход справа. На дисплее может поместиться раздел в 5 × 4 от 12 × 4 сетки

в любой момент времени , с возможностью прокрутки в районы с экраном с помощью кнопок навигации. Нижняя полоса прокрутки указывает

где вы находитесь в общей слева- направо макета.

 

Рисунок 4-2 - В этом образе пустой сетки , кадром области выделены серым цветом .

  Установка и удаления блоков 4.2.1

Как пояснили в " Концепции " на стр. 6 , сетка Топор -Fx II должны быть заполнены блоков- компонентов , запряженных

от большой перечень усилителей, кабин, стомпбоксе , студийных эффектов , смесители и многое другое. Вставка , изменение или

удаление блоков происходит на курсором сетки , заполненным прямоугольником контролируемой с помощью кнопок навигации.

 

Рисунок 4-3

Чтобы вставить блок в пустое пространство ...

 Используйте кнопки NAV для выбора нужного пустую ячейку сетки.

 Поверните VALUE колесо. Доступные имена блоков ( AMP 1 , CAB 1 и т.д.) будет отображаться на экране в

алфавитном порядке , и выбранный блок ( если он виден ) будет мигать .

 Когда требуемый пункт найдена, нажмите ENTER , чтобы вставить его в сетку. Для отмены нажмите кнопку EXIT вместо этого.

Как подробно описано выше в инвентаре / ГРИД Концепции (стр. 6 ) , каждый пресет черпает из собственной полной инвентаризации

доступные блоки. Как вы поместите их на сетке , они будут удалены из инвентаря. ОСНОВНЫЕ ФУНКЦИИ И РЕДАКТИРОВАНИЕ
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Общее число блоков можно вставлять в любой одной предустановки диктуется тем, что загрузка процессора не должна

превышать 98% . Каждый блок имеет "стоимость ", и когда сумма всех блоков достигает предела , предупреждение предотвращает

Вы с добавлением дополнительных блоков. Топор -Fx II является чрезвычайно мощным , и большинство пресеты не приблизились к

ограничить . Смотреть Понимание Предустановленные ограничения на размер р . 160 для больше на эту тему .

Чтобы изменить тип существующего BLOCK ...

 Используйте кнопки NAV , чтобы выбрать нужный блок.

 Поверните VALUE колесо. Доступные имена блоков ( AMP 1 , CAB 1 и т.д.) будет отображаться на экране в

алфавитном порядке , и выбранный блок ( если он виден ) будет мигать .

Топор -Fx II предлагает несколько экземпляров большинства типов блоков ( например: 2 А , 4 Графические эквалайзеры , и т.д. )

Чтобы сохранить список управляемым, только " в следующем -в- строке" код экземпляра показано , как вы цикла через

Меню вставки , так AMP 2 скрыта , пока не разместили AMP 1.

 Когда желаемый блок выделяется , нажмите клавишу ВВОД . Для отмены без внесения изменений , нажмите EXIT вместо .

Чтобы удалить существующий блок ...

 Используйте кнопки NAV для выбора блока , который необходимо удалить .

 Поверните VALUE колесо , пока не появится NONE и нажмите клавишу ВВОД или нажмите EXIT для отмены.

Ярлык ! Чтобы удалить любой блок , кроме шунта , выделите ее и нажмите EXIT , въезжать, выезжать , ENTER

  Шунты 4.2.2

Шунт является пассивным разъем - утилита блок, который несет сигнал через противном случае пустые местах сетки. Шунты

необходимы, поскольку , хотя вы можете только пожелать , чтобы иметь несколько компонентов в цепочке , сигнал не поступает

через предустановки Топор -Fx II , если вы полностью не подключите входа к выходу . Один пресет Топор -Fx II может

содержать до 36 шунтов .

 

Рисунок 4-4 - Шунты используются , чтобы охватить расстояния между входом , блоки, и ВЫХОД .

 

На рисунке выше , шунт соединяет вход в НПГ , и пять шунтов подключить Delay [ DLY ] к выходу .

Пустые места сетки обозначены пунктирными контурами и отсутствие трех букв аббревиатуры или через он-лайн . ОСНОВНЫЕ ФУНКЦИИ И РЕДАКТИРОВАНИЕ
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Чтобы вставить шунт в пустой ячейке сетки ...

 Используйте кнопки NAV для выбора нужного пустую ячейку сетки.

 Поверните VALUE колесо один раз вправо. " ШУНТ " будет отображаться во всплывающем окне , а выбранная сетка пространство

будет мигать , если не скрыты.

 Нажмите кнопку ENTER . Для отмены , не вставляя нажмите EXIT вместо этого.

Чтобы изменить любой другой тип блока в шунта ...

 Выберите нужный блок.

 Нажмите EXIT . " ШУНТ " будет отображаться во всплывающем окне , а выбранный пространство будет мигать, если не скрыты.

 Нажмите кнопку ENTER . Для отмены , не вставляя нажмите EXIT вместо этого.

4.2.3

Как упоминалось выше, ввода предустановленного должен быть подключен к его выход для того, чтобы этот выход , чтобы произвести любой

звук . Блоки (включая шунтов ) создания компонентов цепи , но они по-прежнему должны быть подключены к одному

другой для сигнала Это делается с помощью соединителей маршрутизации "поток ". , как правило, называют " кабелей ".

 

Рисунок 4-5 - Два иначе идентичные пресетов , показанные с и без соединительных проводов между блоками .

Второй пример выше не будет выдавать звук , как ничего не " проводные вверх ", чтобы передать сигнал на выход !

Если предустановка неожиданно тихо, осмотрите его внимательно для одного или нескольких отсутствующих кабелей.

Правила Кабели Топор -Fx II

 Никаких кабелей = Нет звука . Даже один недостающим звеном сломает всю цепочку .

 сигнала всегда течет слева направо .

 кабеля должны быть получены от блока или шунта . Пустые места не являются жизнеспособными происхождение . ОСНОВНЫЕ ФУНКЦИИ И РЕДАКТИРОВАНИЕ
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 Если вы пытаетесь подключиться на пустое место , шунт будет создан там.

 Можно подключить только к блокам в следующем столбце справа .

Представляет происхождение соединительного кабеля.

Шоу допустимые возможные направления .

Символ показывает направления , которые являются незаконными / недоступен .

Все столбцы дальше влево или вправо будет также незаконным / недоступен .

Если были в другом ряд, каждая будет по-прежнему в том же месте .

 Кабели создаются автоматически между входом и любых блоков в первой колонке .

 Кабели создаются автоматически между выходными и любых блоков в последнем столбце .

 Вы можете свободно разделить или объединить сигнал до четырех способов в любой момент . Это акустически прозрачной и

есть нулевой риск врожденной фазы или других проблем в Split / самой слияния. ПЕРЕСЕЧЕНИЕ также возможно.

 

Рисунок 4-6 - Кабели могут пересекаться друг с другом без проблем . Маршруты могут быть так сложно, как требуется.

Чтобы создать кабельный разъем ...

 Используйте кнопки NAV для выбора блока , где вы хотите кабель с чего начать.

 Вы не можете создать из пустого пространства сетки !

 Первый и последний столбцы сетки автоматически подключен к входной и выходной .

 Нажмите кнопку ENTER . Выбранный блок и его сосед справа будет поочередно мигать " выбран ".

 Используйте кнопки вверх или вниз NAV , чтобы выбрать нужный блок назначения .

 Помните, что вы будете лишены возможности попытке выбрать блоки в других колонках .

 Можно выбрать свободное место , но шунт будет добавлен автоматически в

назначения , если вы заполните кабель .

 Обязательно выберите назначение , которое еще не подключенный к происхождения блока , или вы будете

Удалить этот кабель (см. ниже) .

 Нажмите кнопку ENTER . Для отмены без подключения , нажмите EXIT вместо этого.

Чтобы отключить кабель Connector ...

Кабели удаляются во многом таким же образом, как они созданы.

 Выберите блок , где начинается кабель . ОСНОВНЫЕ ФУНКЦИИ И РЕДАКТИРОВАНИЕ

32 Док v11.03

 Нажмите кнопку ENTER . Выбранный блок и его сосед справа будет поочередно мигать " выбран ".

 Используйте кнопки вверх или вниз NAV , чтобы выбрать " другой конец " кабеля , который требуется удалить .

 Нажмите кнопку ENTER . Для отмены удаления , нажмите EXIT вместо этого.

Ярлык для Spanning пустые пространства

Этот ярлык позволяет охватывать несколько пустых сетки колонн с серией автоматических шунтов и кабелей. это

методика особенно полезна , когда вы разместили свой последний блок эффектов и нужно подключить его к выходу или если

Вы хотите , чтобы заполнить пустую строку с шунтов .

 Выберите любой блок , который затем серию пустых пространств .

 Нажмите и удерживайте кнопку ENTER. Промежуточные пространства будут автоматически заполняться с шунтов и

подключены с помощью кабелей .

Вы также можете использовать этот ярлык для маленьких " работает " подключать любые блоки с одного или нескольких столбцов пустого пространства

между ними , но будьте осторожны : любые существующие кабели , возникающие на этом пути будут удалены в процессе !

Слово о шунты и кабели

В реальном мире , кабели и разъемы могут иметь влияние на тонус гитарного установки. В Топор -Fx II , ничего

может быть дальше от истины. Шунты и разъемы , будь длинные, короткие , сплит , объединены или пересекали в

огромный беспорядок , нет абсолютно никаких звуковых свойств вообще. Они не придают цвет , добавить задержки , сосать тон ,

создать нагрузку , пригласить гул, развивать шорты , или запутаться в дорожной случае . Небольшой совет : слияния идентичны

копий разделенного сигнала приведет к присадок повышения уровня и его следует избегать в пользу простого увеличения один

или другой доход или параметры уровня .

 Перемещение блоков на сетке 4.2.4

В меню Макет также включает в себя страницу MOVE с инструментами для перемещения отдельных блоков или целые строки или столбцы UP ,

Вниз, влево или вправо. Когда блок или сетка строк / столбцов перемещается , он меняется местами с этим пунктом в пространстве

он переехал в . Это может привести в некоторых соединительных проводов время изменен или удален , так что не забудьте наблюдать, как

элементы , чтобы сделать выбор взаимосвязаны прежде чем приступить к операции перемещения.

 Нажмите СХЕМА .

 Используйте кнопки PAGE выберите вкладку MOVE.

 Выберите функцию со значением колеса :

 ЭФФЕКТ влево / вправо / вверх / вниз

 КОЛОНКА влево / вправо

 строку вверх / вниз

 Используйте кнопки NAV для выбора блока целевой эффект или строку / столбец , который необходимо переместить . ИщитеСОЛИД

площадь (ы ) в представлении сетки на экране.

 Нажмите кнопку ENTER , чтобы выполнить перемещение .

 Повторите этот шаг , чтобы перейти ту же цель снова в том же направлении . ОСНОВНЫЕ ФУНКЦИИ И РЕДАКТИРОВАНИЕ
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  Пример пресетов в грид-инфраструктуре 4.2.5

Четыре установки образца приведены ниже как визуализируются в Axe -Edit , редактор спутником программного обеспечения к Топор - Fx II.

Просмотрите диаграммы , чтобы получить представление о том, как пресеты построены и как они появляются на стартовой решетке .

Пример 1 : Простой Amp Tone - В этом чрезвычайно простой предустановки ,AMP иCAB объединяются дляпрямой

впереди тон . Шунты и соединители ( которые появляются в Axe -Edit почти как один непрерывный кабеля ) , подключения входного

к AMP, АМП в кабину , и CAB к выходу .

 

Рисунок 4-7 - Amp / Кабина предустановки

 

Пример 2 : Лонг педаль цепь - Здесь , эффекты связываются вместе , чтобы создать гигантский виртуальный Рог. Компрессор , том ,

Wahwah , Whammy , тремоло , Overdrive , Phaser и Flanger все связаны комбинацию Усилитель / CAB ,

затем задержкой и реверберацией . Как вы можете видеть ,топор -Fx II поддерживает большое количество одновременных эффектов , это

предустановки использует только часть общей мощности процессора устройства , оставляя значительные возможности для более воздействия на других строк .

 

Рисунок 4-8 -Педаль цепи ОСНОВНЫЕ ОПЕРАЦИИ И РЕДАКТИРОВАНИЕ
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Пример 3 : Двойной Amp предустановки - Этот пресет показывает двойного усилителя Рог. Серия эффектов ( Wahwah , привод, Phaser )

начинается цепь, то сигнал разделяется на два ампера и двумя кабинами . ( Примечание: Один , стерео CAB блок также могут

были использованы , как показано на , но здесь, было принято решение использовать каждый CAB блок в " высокого разрешения моно. " )

Сигнал панорамировании влево и вправо с CAB блок управления весах и затем объединены , чтобы накормить стерео сообщению эффекты.

Многополосный компрессор помогает динамику баланса , в то время как места в цепи оставить достаточно места для будущего

расширение .

 

Рисунок 4-9 - Двойной Amp предустановки

 

Пример 4 : комплекс маршрутизации - нижепрограмма демонстрирует более сложную сценарий маршрутизации. Сигнал

разделить и объединены в различных точках между входом и выходом , с различные эффекты появляются до и

после двух независимых ампер. Обратите внимание на сложную маршрутизацию обратной связи контура параллельно с «сухой» подачи сигнала

усилители и реверберации в конце цепи под управлением параллельно ( его уровень контролируемой огибающей для

" Ныряя " эффект ) .

 

Рисунок 4-10 - комплекс предустановки

 

Еще примеры ...

Пресеты в этом разделе представляют только четыре примеры почти безграничными возможностями , которые могут быть созданы

Использование сетки , блоков и разъемов Топор - Fx II. В дополнение к рассмотрению эти диаграммы , вы можете получить

ценную информацию и идеи , исследуя заводских пресетов или с обсуждения методов с другими членами

Фрактал сообщество Аудио . Посетите forum.fractalaudio.com и присоединиться к дискуссии .

Вы можете скачать дополнительные пресеты для ваших продуктов Fractal Audio на http://axechange.fractalaudio.com ОСНОВНЫЕ ОПЕРАЦИИ И РЕДАКТИРОВАНИЕ
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4.3 Редактирование Звуки

Блоки Топор - Fx II представляют различные типы реальных оборудования . Таким же образом , что такое аппаратное обеспечение

Устройства оснащены различными элементами управления , блоки также как правило, имеют множество настраиваемых параметров, который называется

параметры . Настройки параметров определить , как именноэффект будет звучать . Они расположены на страницах

отображение Топор - Fx II. Система параметров и страниц для любого блока , называют его меню EDIT.

Чтобы открыть меню Правка для любой эффект блока ...

С пресет , загруженной в нормальном режиме RECALL ...

 Нажмите СХЕМА для отображения сетки.

 Если сетка не показаны сначала, нажмите  СТРАНИЦА достичь Редактировать вкладку.

 Используйте кнопки NAV , чтобы выбрать нужный блок.

 Нажмите кнопку EDIT , чтобы открыть меню EDIT.

 кнопки NAV выбрать параметры на странице.

 Имя выбранного параметра будет

изображена в . обратным. с "Вал" , показанном выше

если это ручка , или «>» показано, что его оставили в тексте

страницы меню .

 В прокрутки страниц меню , на боковой панели имеет

Индикатор , чтобы показать относительную позицию .

 значение колесо меняет выбранный параметр.

Изменения могут быть прослушивание в реальном времени , играя во время редактирования .

 Для блоков эффектов с многостраничных меню , кнопки странице Выбор между ними .

 Нажмите СХЕМА вернуться к сетке , или нажмите RECALL , чтобы вернуться в режим воспроизведения .

Нажатие EDIT неоднократно шагнет через меню редактирования для всех блоков в пресет , не щадя вам повторную поездку в

сетка . Вы также можете нажать EDIT без ввода сетку , чтобы перейти непосредственно к редактированию выбранного блока в любом предустановки.

Рисунок 4-12 - Три Типичные страницы меню Правка.

 

На рисунке показаны три страницы типичных меню Edit ( от блока AMP ). Обратите внимание на вкладками этикетки возле

сверху: PG1 , PG2 , эквалайзер, АДВ , и MIX . Выберите между ними с помощью  PAGE  кнопки . В третьем примере показано

только текст меню . Некоторые блоки, такие как графический эквалайзер (стр. 71) , параметрического эквалайзера (стр. 86 ) и др. , имеют специализированные

графический дисплей предназначен для обеспечения богатые и интуитивно понятные опытом редактирования .

Рисунок 4-11 : Нажмите EDIT с любого блока , выбранного на грид ОСНОВНЫЕ ОПЕРАЦИИ И РЕДАКТИРОВАНИЕ
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 Быстрый управления 4.3.1

Функция оперативного управления A , B, C и D ручки зависит от того, какой меню Топор -Fx II или

выборе функции .

 На главном экране Напомним, ручкавыбирает СЦЕНЫ . См. раздел 16.16 на с. 170 .

 В каждом EDIT Menu1

, A, B, C и D динамически отображаются на четыре на экране параметров

для легкого редактирования нескольких элементов управления без ключей NAV . Нынешний отображение

свидетельствует появление небольшого A , B, C или D выше или слева от экранной

параметры .

 При редактировании Amp Type A, B , и C удобно отображается на диске, MASTER и уровень .

 В то время как на ручной странице меню УПРАВЛЕНИЯ , A, B, C и D работы в качестве " ручки Руководство " источников модификаторов ,

позволяет управлять заданным параметрам. См. с. 129 .

 при хранении пресет , A, B, C и D используются в качестве ярлыков для ввода текста. См. с. 38 .

4.4 X / Y Переключение

Одной из новых особенностей Топор - Fx II является X / Y переключения , доступно на 10 различных эффектов типов блоков : AMP , Cab,

Хор, задержка , Привод , Flanger, Pitch Shifter , Phaser , Reverb , и Wahwah . Каждый экземпляр каждого из этих блоков

оснащен двумя полностью независимыми наборами параметров - "Х" и "Y" - что позволяет переключаться между двумя

совершенно разные настройки звука с использованием только один блок .

X или Y могут быть вызваны мгновенно и плавно при нажатии кнопки на передней панели ( при редактировании ) или с помощью MIDI

Пульт дистанционного управления (во время исполнения) . При сохранении пресета , текущий X / Y состояние каждого X / Y блока сохраняется как

ну так предустановленные нагрузки с ваших выборов уже выбран . X / Y состояние каждого X / Y блока , также хранится в каждый

Сцена (см. Сцены на с.170 ) .

Преимущества X / Y Переключение значительны. Вы можете имитировать усилителя переключение каналов ( X как американский Clean

и Y , как британской Crunch ) . Это не потребует нагрузку на процессоры двух отдельных блоков усилителей ! Другое применение

канал переключения эффектов. Вместо того, чтобы кропотливо настройки модификаторов для морфинга (стр. 122) , можно просто набрать в X,

набрать в Y , и переключаться между ними по своему желанию. Представьте себе задержку, которая может быть включен по желанию от нетронутой пунктирной восьмой -

Примечание перекликается с легкой обратной связи друг с насыщенными , модулированных четверть ноты эхо и тяжелой обратной связи.

Важно понимать, что модификаторы ( см. с. 122 ) распределяются между X и Y государств.

Использовать X- Y Переключение

 Откройте нужный блок для редактирования.

 Все блоки по умолчанию с Х-состояния выбранной . Наберите по всем параметрам для X государства.

 Нажмите Y и набрать по всем параметрам для государства Y .

 Сохраните пресет (см. стр. 38. ) .

Каждый доступны X / Y Переключатель имеет свой собственный выделенный глобальный MIDI CC # задание для дистанционного переключения

2

. Эта опция

найти в I / O: меню УПРАВЛЕНИЯ . См. с. 138 Подробнее .

   

                                                                  

1

 Исключения : Быстрые функции управления работают в PEQ блоков , но письма не показаны. Блоки типа смесителя не поддерживают быстрого управления .

2

 Как отмечалось в разделе , который охватывает параметры ввода / вывода , X на самом деле является "ON" состояние для этих CC переключателей ( 64-127 ) и Y является OFF ( 0-63 ) . ОСНОВНЫЕ ФУНКЦИИ И РЕДАКТИРОВАНИЕ
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X-Y / Y -X Копирование

Вы можете скопировать все настройки из X в Y , или Y к Х , дважды нажав на кнопку для того, вы хотите скопировать

, и нажмите клавишу ВВОД для подтверждения. Таким образом, чтобы скопировать X в Y, дважды нажмите Y и нажмите клавишу ВВОД . Если вы случайно

двойное нажатие , когда вы не хотите , чтобы скопировать , нажмите EXIT для отмены.

  X / Y Быстрый переход 4.4.1

Кнопки X и Y также дважды, как определяемых пользователем клавиш быстрого переходов. Они позволяют быстрый доступ к редактирования меню из

две любимые кварталах от почти любого экрана без необходимости " развернуть " через сетку . Вы могли бы,

экземпляр , установите "X" , чтобы перейти к AMP1 , в то время как "Y" может быть назначен вызвать меню PHASER1 .

Быстрый переход отключается, если вы уже находитесь в меню ПРАВКА другого блока (в том числе глобальных блоков или модификатора

суб меню ) , или если вы находитесь в процессе энергосбережения ( где Х и Y используются для быстрого ввода символов ) .

Быстрые настройки Перейти назначаются на странице X / Y меню ввода / вывода , подробно на с. 140 .

4.5 Обход блока

Можете ли вы представить Stompbox которые не могут быть топал ? Ни мы можем .

Любой эффект

3

 на топор - Fx II можно обойти ( или заниматься ) тремя различными способами :

1 . Нажмите панель FX кнопки на передней панели BYP в то время как блок либо выбираются в сетке или открыта для редактирования .

Обратите внимание, что случайно Двойное нажатие или удержание FX BYP будет войти в меню Глобальные блоки вместо

(см. с. 117 ) . Нажмите EXIT и попробуйте еще раз , если это произойдет .

2 . Использовать модификатор (раздел 7) , прикрепленный к параметру режим байпаса блока.

4

 

3 . По дистанционного управления через глобальную дистанционного функцией обхода блока , который может быть установлен на "Pedal " или к любому

MIDI CC # на странице CTRL меню ввода / вывода (стр. 134 . )

Обошла блок отображается на сетке с пунктирным контуром .

Когда вы обходите любой блок , один из нескольких вещей может на самом деле произошло в зависимости от того, как его режим байпаса

параметр установлен . Более подробно об этом см. в разделе Общие параметры Mix начинающихся стр.115 .

Для каждого блока в пресет Каждая сцена хранит состояние байпаса. См. раздел 16.16 на с. 170 .

4.6 Загрузка эффекты от другой пресет

Функция Напомним Эффект дает возможность загрузить параметры блока непосредственно из одной предустановки к другой. Для выполнения

эта операция , выберите вкладку эффект меню RECALL с помощью кнопок странице. Выберите пресет и блокировать , что

Вы хотите загрузить из и нажмите клавишу ВВОД. "ЭФФЕКТ Проверено ! " Будет отображаться , и "местные" блок ( или

не это уже на стартовой решетке в текущей предустановки ) будет обновляться со всеми настройками с " извлекается " блока. все

настройки для обоих X и Y вызываются для тех эффектов , которые поддерживают X / Y. Модификаторы (стр. 122 ) также напомнил . Если

блокировать вы пытаетесь загрузить не найден в пресете вы пытаетесь загрузить его из " ЭФФЕКТ НЕ НАЙДЕН " будет показан

вместо этого. Обратите внимание, что вы можете также вспомнить гейт , основной выход и внутренний контроллер ( LFO1 , LFO2 и т.д. )

настройки.

                                                                  

3

 Смеситель , FB Отправить , и шунтирующих блоки не имеют функции обхода .

4

 СГЛАЖИВАНИЕ не имеет параметров режим байпаса . ОСНОВНЫЕ ФУНКЦИИ И РЕДАКТИРОВАНИЕ
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4.7 Сохранение изменений

После внесения различных изменений , вы, несомненно, хотите сохранить результаты ваших правок .

Чтобы сохранить звук на месте, не меняя ее имя или местоположение ...

 Нажмите кнопку STORE , чтобы вызвать экран STORE.

 Нажмите кнопку ENTER , чтобы начать процесс , и ENTER для подтверждения.

Появится сообщение "STORED ! " После завершения операции .

Чтобы сохранить звук на новое место или с новым именем ...

Топор -Fx II имеет 384 номера предустановленной ячеек памяти . Можно в любой момент сохранить любой пресет в любую

расположение . Кроме того, можно изменить имя предустановки , прежде чем сохранить его .

 Нажмите кнопку STORE , чтобы вызвать экран STORE.

 Используйте кнопки NAV , чтобы выбрать между двумя доступных функций :

 Параметр МЕСТО выбирает , где предустановки будут сохранены :

 Значение колеса Выбор пронумерованных ячеек памяти . NAV влево / вправо пропустить на 10.

 Навигация до параметра NAME позволяет редактировать предустановленные имена перед сохранением :

 Включите VALUE колесо , чтобы выбрать из всех имеющихся символов.

 Ручка "А" выбирает заглавными буквами.

 Ручка "В" выбирает строчными буквами .

 Ручка "С" Выбор номеров .

 NAV влево / вправо или регулятором "D" будет перемещения курсора .

 Кнопка «Х» вставляет символ в позиции курсора.

 Кнопка "Y" удаляет символ в позиции курсора .

 Вы можете использовать до 23 символов в заданной именем.

 Нажмите кнопку ENTER , чтобы Store, затем нажмите ENTER для подтверждения.

Появится сообщение "STORED ! " После завершения операции .

  Обмен местоположения двух пресетов 4.7.1

Топор -Fx II имеет новую функцию , которая позволяет поменять расположение двух сохраненных предустановок . Это полезно,

Например, если вы хотите изменить порядок заводские установки без перезаписи любой из них , или если вам нужно переместить

" Хранитель" пресет в другое место , так что вы можете переписать свою предыдущую место с более новой записи. Чтобы поменять два

пресетов :

 Нажмите кнопку STORE и СТР с правом на странице SWAP .

 Используйте NAV ключи и значение колесо для выбора двух предустановок , чьи места вы хотите переключиться .

 Нажмите кнопку ENTER , чтобы Store.

 Нажмите кнопку ENTER для подтверждения. Сообщение " поменялись ! " Ненадолго появится после завершения операции . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Руководство 5 Эффекты

Топор -Fx II предлагает 34 различных основных типов блоков , которые можно комбинировать свободно до предела доступного DSP

ресурсы для создания собственных пресетов . Алфавитный список типов блоков следующим образом.

5.1 Усилитель [ AMP ]

Блок усилителя воспроизводит звуки внушительным набором винтажной и современной гитары и баса

усилители , с 100 + различные "типы " , основанные на фондовых , таможенных и гибридных моделей . Вы получаете большие звуки усилителей от

Топор -Fx II , используя только основную диск и регуляторы тембра на PG1 и PG2 из меню редактирования . Вообще большинство ручек

вести себя так же, как те, о фактическом усилителя , когда это возможно .

Дополнительные параметры предложить более глубокое контроль , но не пугайтесь это сначала : их значения " расположен прямо " для всех

модели по умолчанию. Тем не менее, более глубокое понимание блока AMP предлагает более глубокий контроль , поставив более тонов

на пальцы и позволяет " модов " , которые потребуют опытный техник в реальном мире . ( Даже он / она будет

не в состоянии достичь многие из вариантов возможных с виртуальными усилителями в Топор - Fx II ). Это может быть лучше , если вы можете

слушать последствий различных элементов управления , когда вы читаете этот раздел. Право усилитель с правильными настройками является

Сердце правой тона.

Примечание: Кабина блок (стр. 47) в равной степени жизненно важное значение в создании общего звучания . Если вы не получаете тона

вы ожидаете от усилителя , попробуйте различные настройки такси .

"Сердце" из усилителя является его способность к ультра- реалистичных искажений , созданный используя наши собственные двухступенчатая без

генераторы линейности . Этап предусилитель эмулирует тип искажения , порожденную классической трубки

предусилители . Этап усилитель мощности эмулирует тип искажения , генерируемый усилителем мощности трубки и

использует наши собственные G2 Modeling Technology ™ .

С мнемосхемы ™ , введенной с прошивкой версии 10.0 , модели Топор - Fx усилителей предлагают около точном поведения управления для

привод и тон стек во всем диапазоне работы . Это означает, параметры управления может быть установлен , чтобы они совпадали

оригинальные усилители, так что вы можете набрать в знакомых условиях и достижения ожидаемых результатов .

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых блоков усилителей . Готовые , которые используют один ампер блок проход

Режим высокого разрешения , обеспечить максимальное верности и стойкости к наложения . Этот режим является автоматическим и является

всегда, когда есть только один усилитель блок в макета сетки. Добавление второго блока усилителя вернется и к

обычное разрешение , где моделирование по-прежнему очень высокое качество . Обратите внимание, что переключение между предустановками с

отличаясь количество усилителей блоков может ввести дополнительную задержку в качестве « мягкой перезагрузки » из блоков усилителей должны быть

сделано, когда изменения разрешения .

 

Рисунок 5-1 - Упрощенная схема блока AMP . Обрабатывать блок аудио AMP в моно.

INPUT SELECT и параметры баланса обеспечивают гибкость при объединении AMP со стерео эффектами. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Amp X / Y Переключение каналов

Каждый экземпляр усилителя блок магазинах два полностью независимых набора параметров называемые X и Y. Выбор

между ними позволяет изменять все блок настройки - мгновенно - при нажатии переключателя или кнопки (за исключением

ток байпаса Государство и любые Множитель задания ) . Смотрите X / Y Включение р . 36 для получения дополнительной информации .

  Основные параметры усилителя ( ТИП , PRE , PWR , эквалайзер Страницы ) 

5.1.1

Amp Type

Типы усилителей представлены в алфавитном списке . Полная таблица на стр. появляется . 153 . По состоянию на прошивке 10 , это

можно настроить параметры привода , MASTER , и уровень непосредственно со страницы TYPE с помощью ручки A, B, и C .

Замечание о привод управляет : есть три возможных конфигурации дисков , которые различаются в зависимости от выбранного типа усилителя. некоторые

усилители имеют только контроль питания привода (т.е. BRIT 800 , ЛЮКС глагола. ) Другие типы есть и приводных и Overdrive

( например, США LEAD, ODS- 100 LEAD . ) Наконец, те модели , которые имитируют " перемычек " входы усилителя 4-луночное (например PLEXI

50W прыгать, HIPOWER выскочившие ) есть отдельный индивидуальный TREBLE ДРАЙВ и у здоровых Drive, которые ведут себя подобно

Входной Привод управления для своих каналов .

ВХОД ПРИВОД - (он же "Драйв" ) устанавливает количество усиления предусилителя / искажений. Используется в сочетании с

МАСТЕР (см. ниже) , питания привода определяет, будет ли звук быть чистыми , слегка разбиты , умеренно

перегружен, или полностью искажен .

Топор -Fx II воспроизводит звук скрипичный цепи Пикер по контролю питания привода найти на

многие усилители . Это можно услышать , как низкие частоты ослабляются более максимумов , когда вход

ПРИВОД выключается ( и наоборот ) .

OVERDRIVE - овердрайв управления отображается только для определенных типов усилителей . Отметим, что диск и Overdrive

применяются в соответствующих точках в цепи для усилителя моделируемого , то есть до последнего триода

стадия или до третьего триода .

BOOST - включает дополнительно 12 дБ усиления на входе усилителя сима . ( Для типов усилителей , которые имеют

OVERDRIVE управления (см. выше , ) BOOST появляется только на странице Дополнительно . )

BASS , СЧ, ВЧ - В то время как другие моделисты используют простые фильтры для аппроксимации усилителей регуляторы тембра ,топор -

Fx II повторяет точно частотной и фазовой характеристик классического пассивной tonestack . По состоянию на версии прошивки

10 , соответствующие настройки регуляторов между Axe -Fx и оригинального усилителя будет воссоздать те же тона.

Некоторые из оригинальных усилителей смоделированных на топор - Fx II не имеют все регуляторов тембра , предлагаемых на нашем

модели . Некоторые, например , не имеют регуляторов средних частот . Чтобы точно смоделировать конфигурацию оригинала , установите

никаких лишних элементов управления в полдень (или " 0.00 " , если вы используете "активный" тип tonestack , см. ниже) . из

Конечно, вы все равно можете отрегулировать для достижения тонаОригинальный усилитель не имеет.

Экстремальные настройки тона и высоким коэффициентом усиления может вызвать пикап визг , а чрезмерный шум . Это особенно верно

сTONESTACK ТИП (стр. 54) установлен на " АКТИВНО ".

КОМП - Контролирует количество катодного сжатия последователь . Это будет по умолчанию к нулю (без сжатия) для

типов усилителей , которые не имеют катодный повторитель в исходной цепи, но может быть установлен в любом месте на любой модели .

Этот же параметр отображается на странице дополнительных параметров в качестве катода THRESH . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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BRIGHT ВЫКЛЮЧАТЕЛЬ - Многие усилители содержат « высоких Пикер , " включен в качестве тяги или тумблера , или даже

зашитыми . Каждый тип усилителя на топор - Fx II включает этот элемент управления. Эффект может быть тонким или совсем

произносится в зависимости от типа усилителя. Это также зависит от повышенной яркости CAP ( с.54 ) . Если исходный

усилитель не имел яркий контур , яркий выключен по умолчанию, но все еще может быть включен, чтобы применить значения схемы , подходящие для

усилитель этого общего типа. Если усилитель имеет жесткий проводной высоких Пикер , яркий состояние по умолчанию включена. к

поверните яркий или выключения , используйте клавиши навигации для выбора TREBLE ручку и нажмите клавишу ВВОД . " БРТ "

переключатель под ручку заполнит , чтобы указать, что схема включена.

   

BRIGHT переключатель на ярком Выключите

СМЕНА ВЫКЛЮЧАТЕЛЬ - ( выполняется при помощи переключателя под BASS ) уменьшает количество низких частот в усилителе

моделирование . Это может быть использовано для достижения " жесткий " тон или сократить низким уровнем конца " промах " .

FAT SWITCH- Таким же образомВЫСОКИЕ ручку (см. выше) также контролирует яркий, MID работает как " Жир "

переключатель , подчеркивая СЧ "тело" , сдвигая tonestack центральную частоту вниз .

СБ ВЫКЛЮЧАТЕЛЬ - Коммутатор Насыщенность ( выполняется при помощи переключателя под COMP ) занимается популярный мод

между предусилителем и tonestack для более толстый, более агрессивный характер искажений .

ПРИСУТСТВИЕ / HI -CUT - Усиливает (или сокращения ) верхние частоты от симулятора усилителя мощности путем изменения

отрицательный частоты обратной ответ . Увеличение присутствия может помочь звуковой разрез через тяжелой смеси.

Ампер , не имеющие отрицательной обратной связью, в их конструкции не может использовать схему присутствия. Если ЗАТУХАНИЕ (который

определяет количество отрицательной обратной связи ) установлен в положение " 0,00 , " присутствие становится отрицательным высокого полка

эквалайзер на выходе усилителя мощности , и его изменения этикеток на « HI- CUT . « Это позволяет контролировать

высокочастотный отклик усилителя мощности для моделей , которые не имеют никакой отрицательный результат воздействия . При изменении

к модели с не отрицательной обратной связи (то есть класса А , Mr.Z , Recto Красного ) , не забудьте проверить настройки присутствия

как настройки выше нуля может затемнить звук нежелательно .

Глубина - усиливает низкие частоты от моделирования усилителя мощности путем изменения негативного частоту обратной связи

ответ . Контроль глубины устанавливается по умолчанию в соответствующее значение при выборе типа усилителя , но это

настройка может быть отменена .

ДИН ПРЕС - Динамический Наличие модели выход индуктивность рассеяния трансформатора , что вызывает тон , чтобы быть

ярче усилителя мощности выталкивается . Этот эффект зависит от количества усилителя мощности привода (основной).

Обратите внимание, что отрицательные значения также возможны , в результате чего тон темнее при воспроизведении сложнее .

ДИН ГЛУБИНА - по аналогии с динамической присутствии , это увеличивает или уменьшает минимумов когда виртуальная усилитель мощности является

толкнул . Динамическая глубина нет на реальных усилителей , но дает ценный формирования звука инструмента на Axe -Fx .

Динамический Присутствие, Динамический Глубина и элементы управления характер (см. раздел 5.1.4 ) фантастические инструменты . Они

также довольно мощный, и, вообще говоря " немного проходит долгий путь . " Например, если вы найдете тон тоже ВЛИЯНИЕ GUIDE
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суровая , снизить ХАРАКТЕР немного . Если вы хотите немного больше " обхват " , увеличить дин DEPTH немного. В то время как они могут

причина отклонения от идеальной точностью , они позволяют очень музыкальные коррективы , которые были бы очень трудно

выполнить в реальной лампового усилителя . Кроме того, они могут быть использованы для уменьшения "огрехи " в конструкции фактического усилителя

- Как избыток " шипение " или " промах " - без ущерба для естественный вид и тонус.

МАСТЕР - Всемогущий Master Volume является очень важным управления . Он определяет искажения и

динамика характеристики тренажера усилителя мощности , и его установка является ключом к звуковой усилителя. КакМастер

появился, весь характер усилителя изменится. Регуляторы тембра будет иметь меньшее влияние на

звук , и звук будет больше " цветение " и нажмите чувствительность. Настройки для MASTER не обязательно

соответствуют регулятор позиции на усилителе моделируемой . С небольшим экспериментов на вашей любимой Топор -

Fx усилители II , вы научитесь ценить качества другом диске и настройки MASTER и как найти

великие тона , предлагаемые различными комбинациями .

 При выборе типа усилителя , МАСТЕР изменится к соответствующему / типичной обстановке для этого усилителя. Если

реальный усилитель не имеете Господа , МАСТЕР Топор -Fx должен быть установлен в 10,0 при использовании этого типа.

 При высоких настройках Master , меньше езды , как правило, требуется, особенно для видов с высоким коэффициентом усиления . Если Master Volume

установлен высоко , уменьшая управление приводом обычно требуется для "лучших" результатов .

 Ампер , предназначенные для искажения предусилителя , как правило, звучат лучше с мастером , установленной низкой, чтобы предотвратить

тон становится мутной или чрезмерно шумным . Это включает в себя виды США свинец, SOLO 100 , и другие.

 Ампер с отрицательной обратной связью (затухание больше нуля ) , как правило, имеют " хрустящими " усилитель мощности

искажения , которые могут получить " скрипучий " если ведущийся слишком трудно. Вы можете экспериментировать с интерактивностью DAMPING

( см. в разделе Дополнительные параметры , ниже) и MASTER для достижения желаемых усилителя мощности искажений тембров.

 Установка SAG (см. ниже) к нулю отключит мощность усилителя моделирования , и в этот моментМАСТЕР становится

простое управление уровня с 40 дБ диапазона .

 Если прибавка более усилителя мощности желательно , параметр TRIM MASTER VOLUME (см. раздел 5.1.4) можно использовать

для увеличенной дальностью .

УРОВЕНЬ - Это копия контроль уровня на странице MIX для настройки легко объема без странице -

листать . Это не имеет никакого влияния на присущего звук усилителя .

Amp EQ Страница

Блок усилителя включает в себя встроенный в графический эквалайзер , устраняя необходимость использования отдельного блока для тоновой формовки .

Вы можете изменить тип эквалайзера это через продвинутой параметра до 8 -диапазоне , 7-полосный , или 5-полосным типов ( " Все " ) . пресс

ENTER для сброса всех полос эквалайзера в квартиру. См. графический эквалайзер [ GEQ ] в меню ( стр.72 ) для дополнительных деталей на полосах , Q и т. д.

  Amp Speaker Параметры

 5.1.2

Эти параметры изменения формы кривой импеданса Virtual Speaker и результирующие резонансы в виртуальной власти

усилитель . Взаимодействие Amp -спикер вызывает увеличение ответа усилителя мощности на определенных частотах , влияющие

тон . Обратите внимание, что частота усилителя мощности ответ не будет равняться сопротивления громкоговорителей , если затухание

больше 0. Это потому, что отрицательный результат воздействия выравнивает кривую отклика .

LF РЕЗОНАНС , Л. Ф. РЭС FREQ , Л. Ф. РЭС Q - громкоговорители гитара есть низкочастотный резонанс ,

обычно около 100 Гц . Это сдвигает вверх немного, когда спикер монтируется в корпусе . Этот резонанс

вызывает увеличение ответа усилителя мощности из-за конечного выходного импеданса усилителя мощности . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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HI FREQ , высокое разрешение -громкоговоритель звуковая катушка представляет индуктивной нагрузки к усилителю мощности при высоких

частоты . Это индуктивная нагрузка, в сочетании с выходной трансформатор емкости , создаетвысокого

Частота резонанса на заданной частоте .

XFRMR Л.Ф., XFRMR ВЧ - Эти установить пропускную выходного трансформатора .

СПИКЕР DRIVE- Этот параметр имитирует искажения, вызванные нажатием динамик слишком далеко. Он взаимодействует с

МАСТЕР , который определяет , насколько сильно фактический усилитель мощности толкает .

XFRMR ПРИВОД - Управление , как трудно выходной трансформатор виртуальный приводится . Более высокие значения имитации

меньше, легче насыщенный трансформатор .

  Amp Динамика Параметры 5.1.3

ПИТАНИЯ SAG - Это контролирует динамику усилителя мощности . Более высокие значения имитировать высокое сопротивление источника питания ,

и, таким образом больше трубная доска напряжения «провисание », для более сжатым чувствовать. Этот контроль взаимодействует с

Мастер и будет иметь большого эффекта , если усилитель мощности не толкают . Какусилителя мощности выталкивается и рисует

более виртуальной ток от своей виртуальной питания , контроль провисания будет иметь больший эффект .

ВАЖНО: Включение ПИТАНИЯ SAG упора против часовой стрелки побеждает моделирования усилителя мощности для человека

AMP блок , что позволяет использовать его во внешний (реальный ) трубки усилителя мощности без глобально отключить питание

модель усилителя . (См. раздел 8.1 на с. 132 или « FOH + Реальные Ампер " схеме на с. 22 больше. ) В этом режиме

МАСТЕР работает как простой том , глубина отключается , и ПРИСУТСТВИЕ превращается в простой полка helving фильтра.

ДИНАМИКА - Это регулирует количество обработки и моделейвзаимодействия между динамикой

усилитель мощности , блок питания и громкоговорителя в условиях высокой мощности уровня. Отрицательные значения вызвать динамическое

варьироваться расширение в то время как положительные значения работать как прежде и привести к снижению динамического диапазона . Соблюдайте осторожность при

набрав в экстремальных значений , как это может вызвать нежелательные искажения.

Обратите внимание, что есть два элемента управления динамика для раздела усилителя мощности . ПИТАНИЯ SAG управляет виртуальной

питания в сложном взаимодействии между MASTER , XFRMR МАТЧ и "сеть экран"

параметры ( которые устанавливаются автоматически типа усилителя и не может быть изменен.) ДИНАМИКА является идеализированной управления

Он работает в ответ усилителя мощности независимо от вышеуказанных параметров (но по-прежнему

степени зависит от MASTER. ) В общем, в большей степени приводится в разделе усилителя мощности , тем больше

осуществить поставку SAG и динамика управления есть.

PICK ATTACK - Этот параметр управляет сложный динамического процессора , который работает на ведущих

края переходных процессов. Отрицательные значения уменьшают выбрать атаку в то время как положительные значения повышения его.

Преобразователь - Этот параметр позволяет добавлять "вес" в тонах , имитируя очень низкой частоты взаимодействие

акустическая система с гитарой. Более высокие значения имитации ближе расположен на гитаре в шкафу .

XFRMR МАТЧ - Трансформатор матча является чрезвычайно мощным параметр, который задает относительный выход

первичной обмотке трансформатора сопротивление , чтобы определить, насколько легко силовые трубки приводятся в отсечения. Высшее

Настройки Master Volume привести к более выраженным эффектом . Увеличение XFRMR МАТЧ вызывает ламп мощности , чтобы

клип раньше. Уменьшение XFRMR МАТЧ вызывает ламп мощности , чтобы обрезать позже и поэтому фазовый инвертор и

Сетка отсечения становится более преобладающим . При более высоких настройках , резонансные настройки на странице спикера

блок AMP будет более выраженным . Для получения оптимальных результатов не воспитывать MASTER до желаемого количества ЭФФЕКТОВ Гид
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из искажения усилителя мощности достигается , а затем настроить соответствие пока Характер искажения не получите нужное .

Различные НЧ и ВЧ резонансные параметры сильно взаимодействуют с этим параметром , поэтому обязательно экспериментировать

с теми, а когда выработке тон .

УРОВЕНЬ - Дубликат управления на странице MIX размещены здесь для удобства .

  Расширенный Amp Параметры 5.1.4

INPUT SELECT - Блок процессы AMP аудио в моно. Этот регулятор определяет , каким входящий стерео

сигналы будут обработаны. Варианты включают ввода только влево или правый каналы или SUM L + R (по умолчанию

установка) .

ВХОД ОТДЕЛКА - Позволяет регулировать относительный коэффициент усиления предусилителя. Увеличение значения приведет к тому, усилитель

иметь больше выгоды , чем разработанный и наоборот . Это просто линейный коэффициент усиления применяется на входе блока. вы

можете использовать его , чтобы дать как правило, чистые AMP немного больше шарма или уменьшите усиление очень высоким коэффициентом усиления усилителя. примечание

что это отличается от контроля входного Drive , поскольку контроль Привод взаимодействует с окружающими

Схема и изменяет частотную характеристику , как это разнообразны.

MSTR VOL TRIM - Позволяет настроить диапазон мастера. Увеличение значения выше 1,0 вызовет

большее усиление в виртуальном усилителя мощности и наоборот .

Вырезом FREQ - Этот элемент управления позволяет сократить количество контента низкочастотной на входе

эмулятор усилителя . Этот параметр по умолчанию значения для каждого типа , но может быть изменен по желанию.

Высокая сократить FREQ - Этот регулятор устанавливает частоту среза низких частот фильтра в самом конце предусилителя

моделирование . По умолчанию это одно из предустановленных значений для каждого типа усилителя , но может быть изменен по желанию. Эксперимент с

это для тонкой настройки вашего тона . Например, некоторые типы усилителей с более высоким коэффициентом усиления характеризуются достаточно тяжелый

Фильтрация после стадии предварительного . Вы можете увеличить высоким вырезом частоту для достижения более яркий тон .

И наоборот , вы можете уменьшить это значение для достижения темнее или менее хрупкий тон .

ОПРЕДЕЛЕНИЕ - Этот контроль является одним из основных " наклона EQ» , который добавляет максимумы / обрезает минимумов , или наоборот. Он расположен на

вход усилителя , поэтому его эффект слышал искажений предусилителя или передней стека конец тона .

ХАРАКТЕР , характер FREQ - Эти два параметра управляете мощным обратную гомоморфное фильтр

который регулирует тонус динамически в очень музыкальной образом . CHARACTE ЧАСТОТЫ устанавливает центральную частоту

фильтровать то время как наборы символов , как произнес эффект . Чтобы затемнить тон при воспроизведении сложнее , то можно было бы

установить частоту на 10000 Гц и сумму к отрицательным значением . Положительная установка будет иметь обратное

Эффект яркости усилителя при нажатии . ХАРАКТЕР умолчанию равен нулю при изменении типа усилителя .

BRIGHT CAP - Устанавливает значение виртуального конденсатора , чтобы определить звуковую эффект яркой переключателя

(см. выше) . Увеличение это сделает предусилителя ярче и наоборот.

М.В. CAP - Это устанавливает значение яркой крышкой через Master Volume горшок

TONESTACK ТИП -BASS , MID и высоких частот работают по умолчанию как "пассивных" элементов управления. То есть,

они имитируют точно частотной и фазовой характеристик классических пассивных tonestacks найденных в оригинале

усилители наши расчеты основаны на . Контроль TONESTACK ТИП позволяет изменить это поведение с

Пассивного к активному или замены пассивного tonestack другого типа усилителя. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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 Выбор "активный" тип дает каждый тон контроль + / - 12 дБ усиление / ослабление работы на срок до двух раз

диапазон типичного усилителя. Так как активные регуляторы тембра более чувствительны , небольшие изменения есть

большие эффекты, и менее решительные настройки до сих пор достичь довольно экстремальные звуки. Например, полный ПАССИВНЫЙ

высоких частот для высоким коэффициентом усиления британского усилителя будет эквивалентна только 5,0 дБ ACTIVE , оставив 7 дБ дополнительное

запас ! Активные регуляторы тембра не взаимодействуют , как у типичного усилителя, поэтому при настройке

высоких частот , в середине и бас не затрагиваются. Это может сделать набор в определенном тоне проще и быстрее , чем

это может быть с пассивным tonestack .

 Выбор ПОДСТАВИТЬ tonestack позволяет смешивать и сочетать усилители и тон стеки создать свой собственный

гибриды . Это позволяет использовать , например,из оргстекла типа tonestack на Blackface модели усилителя или

Современная немецкая tonestack в британском предусилителя .

TONESTACK FREQ - устанавливает центральную частоту тона контролирует , чтобы определить их влияние на звук .

Эта команда действует, используете ли вы активный, пассивный , или замените его стеки тона .

Этот параметр по умолчанию на соответствующее значение , когда вы измените тип усилителя , но это может быть

изменена по желанию. Однако, если вы впоследствии изменить TONESTACK TYPE ,TONESTACK частота будет

не обязательно быть правильным больше.

TONE МЕСТО - Этот контроль позволяет изменять положение стека тона . " PRE " ставит стек тон

на входе предусилителя , "POST" помещает стек между предусилителя и усилителя мощности . " MID " помещает его

между двумя последними этапах триодных , и "Конец" помещает его после усилителя мощности (что физически невозможно

с реальным усилителем) . По умолчанию этот параметр, чтобы соответствующее значение , когда вы измените тип усилителя ,

но это может быть изменено по желанию.

EQ Type - определяет количество полос для усилителя блок использовал встроенный графический эквалайзер. Обратите внимание, что 5 -

и типы 7-полосных не являются постоянной Q конструкции в то время как другие виды постоянны -Q конструкции .

ПРИСУТСТВИЕ FREQ - Этот множитель изменяет центральную частоту контроля присутствия усилителя

(что , естественно, определяется на основе текущего отбора типа усилителя . )

ГЛУБИНА FREQ - Изменяет центральную частоту контроля глубины усилителя. По умолчанию этот параметр, чтобы

соответствующее значение , когда вы измените тип усилителя , но может быть изменен по желанию.

ГРИД МОДЕЛИРОВАНИЕ - включает или отключает моделирование сетки в виртуальных предусилителя и ламповых усилителей мощности .

При вращении OFF может уменьшить определенные типы субъективно нежелательного искажения.

Мощность трубки TYPE - это позволяет выбрать Тетрод (т.е. 6L6 , KT66 и т.д.) или Пентод (т.е. EL34 , 6BQ5 и т.д.)

типы питания трубки . Значения по умолчанию типа в соответствующее значение , когда вы измените тип усилителя .

Мощность трубки BIAS - Устанавливает точку смещения виртуального усилителя мощности . Более низкие значения подойти чистый Класс- B

операция . Более высокие значения подходить чисто операции класса - A .

DAMPING - Это регулирует количество отрицательной обратной связи , или затухания , в моделировании усилителя мощности .

Более высокие значения дают более жесткий и яркий звук , но может казаться резким на уровне очень высока громкости. ниже

значения дают свободную и песчаный звук и чувствовать. Как и многие другие параметры усилителя мощности , демпфирования в

соответствующее значение , когда вы измените тип усилителя , но это может быть изменено по желанию. Например,

Вы могли бы набрать в некотором отрицательной обратной связи на " Top Boost " , чтобы дать усилителя мощности более " американский " звук

сохраняя при этом предусилителя озвучивания . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Тип источника питания , AC Line FREQ - Выбор между АС и виртуальных типов источника питания постоянного тока . переменный ток

устранение и в результате питания пульсации моделируются , и частота линии также можно выбирать . Обратите внимание, что высокая

значения Sag с низкими B + постоянная времени значений может привести к "призрак заметки " , когда тип питания переменного тока (как в

реального усилителя ) . Нижние B + Постоянная времени значения сделают усилитель чувствую "быстрее" , но слишком низкий может вызвать призрак заметки .

СЕТЕВОЙ IMP . ( SAG ) - Это является дубликатом поставку SAG параметра на странице AMP динамику.

B + TIME CONSTANT - Контролирует скорость изменения пластины источника питания трубки. Более низкие значения дают

bouncier чувство , в то время как более высокие значения дают более жесткий вид.

TRIODE1 ПЛАСТИНА частота, TRIODE2 ПЛАСТИНА FREQ - Эти параметры устанавливают частоту среза последний

два триоды в цепи . Многие усилители имеют конденсатор через пластины резистора этого Триод автора . Этот конденсатор используется

сгладить реакцию и снизить уровень шума. Вы можете регулировать количество емкости , и в результате

Частота , с использованием этих параметров .

TRANSFORMR Л.Ф., ТРАНСФОРМАТОР ВЧ - Дубликаты управления , найденные на SPKR странице усилителя.

М.В. МЕСТО - Устанавливает расположение Master Volume . Большинство усилители имеют Master Volume перед

фазоинвертор ( «Pre П.И. " ) . На некоторых усилителей ( как типов переменного тока )Мастер громкости после фазоинвертором

( " ПИ " ) . Третий вариант , "предварительно триод , " значение по умолчанию для типов усилителей на основе HIWATT модели ® .

POWER AMP VOICING - высказывает усилитель с различными тональными стилей , принимая догадки из смеси

инженерная , автоматически регулируя общий тонус . Выберите " Обычный " для звука сырой усилителя или выбрать

один из других вокальных партий для быстрого «Микс- готов " тон .

POWER AMP LO CUT , POWER AMP HI CUT - Эти фильтры предназначены для формирования тонального цвет

виртуальный усилитель мощности . Следует отметить, что в дополнение к применения фильтра, как звонкость параметр POWER AMP Voicing

( Основные Amp параметров, начиная от р . 40) также автоматически устанавливать значения для усилителя мощности LO и HI CUT .

ДИНАМИКА ВРЕМЯ - Вместе с контролем динамики на странице DYN , это управляет" идеализированный "

динамический процессор в виртуальном усилителя мощности , работающих независимо от SAG / MSTR / XFRMR матч до

определить, сколько и как быстро уровень сжимает в ответ на более высокий вход.

CATHODE THRESH - это то же самое в качестве параметра COMP на предварительно странице. Определяет количество

Сжатие в катодный повторитель виртуальной .

КАТОД ВРЕМЯ - Работает с катода THRESH и коэффициент , установив время атаки компрессора.

КАТОД КОЭФФИЦИЕНТ - Устанавливает максимальное количество компрессии с более низкие значения давая больше сжатие .

ТРИОДА ТВЕРДОСТИ - Управляет быстро силовые трубки ввести насыщенность. Более высокие значения дают более

агрессивный характер в то время как более низкие значения дают более гладкую распада . По умолчанию этот параметр для соответствующего

значение для каждого типа усилителя.

PREAMP BIAS - Управляет точкой смещения последнего триода ( катодный повторитель не в счет) в виртуальный

предусилитель . В зависимости от точки смещения предыдущих этапах , это может изменить как содержание гармоник и

характеристики атака. Как правило, если предыдущий этап имеет отрицательное смещение затем увеличить это значение будет

более заметным и наоборот .

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ мнемосхемы ™ - Это переключает обработку MIMIC включен или выключен. Более подробную информацию о MIMIC , см. в техническом документе на

поддержка страницы нашего сайта . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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AMP Трем / Mix Страница

Блок усилителя также есть страница MIX с уровнем , баланс, и параметров режим байпаса .

См. Общие параметры свечения Mix на с. 115 для получения дополнительной информации .

TREM FREQ , TREM глубина - Они создают истинную тремоло смещения путем изменения смещения виртуальной власти

трубы. Смещение тремоло очень органичен и варьируется в зависимости от множества переменных, включая настройки усилителя мощности ,

демпфирования , смещения , и многое другое. Это также "само- приглушения " и уменьшается , как вы играете сложнее . На некоторых типов усилителей ,

крайняя глубина тремоло смещение может привести к чрезмерному искажению кроссовера. На других усилителей количество тремоло

может сильно варьироваться между громкими и тихими игры. Все это, однако , является частью привлекательности тремоло смещения как это

приводит к особенно «органического» звука .

5.2 Кабинет [ CAB ]

Спикер Кабинет Simulator ( " Кабина " для краткости) воссоздает тональные характеристики любого количества спикера

конфигурации кабинета . Топор -Fx II содержит более 100 встроенных "Завод" кабинета моделирования , плюс 100 памяти

места можно использовать для загрузки пользовательских импульсной характеристикой ( " ИК " ) файлов . Блок Кабина также предлагает возможность применять

номер и микрофона моделирования (в том числе задержки доли миллисекунды ), плюс основной тон .

Заводские кабины включают в себя пользовательские творения от Fractal Audio Systems , отрывки из третьей

- сторонние библиотеки по RedWirez ,

OwnHammer и Kalthallen , плюс взносы Fractal художников Джона Петруччи , Джеймс Сантьяго, и

Громкоговоритель инженер-конструктор Джей Митчелл .

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых Cab блоков.

Переключение Кабина X / Y канала

Каждый экземпляр блока магазинах Cab два полностью независимых набора параметров называемые X и Y. Выбор между

это позволяет изменять все блок настройки - мгновенно - при нажатии переключателя или кнопки (за исключением тока

Обход Государство и любые Множитель задания ) . Смотрите X / Y Включение р . 36 для получения дополнительной информации .

Параметры кабины

MODE - Выбор между "Моно Hi-Res ", " MONO LO -РЭС " и "" режимах STEREO . В режиме Hi-Res ,

разрешение на максимум ( 1 × 2048) . В режиме LO- RES , разрешение уменьшается вдвое (1 × 1024 ) . В стереофоническом режиме

обработка стерео, и разрешение ло - разрешением ( 2 × 1024 ) .

Рисунок 5-2 -моно Кабина Sim

 

Рисунок 5-3 -Стерео Кабина Sim

 ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Чтобы использовать стерео Cab блок с двумя усилителями , установить регулятор баланса для

один AMP полностью налево, регулятор баланса для другого полностью прав, и установить

Кабина блок РЕЖИМ установлен на " STEREO ". См. стереорежиме Cab

Параметры ( ниже) для получения дополнительной информации .

 

CAB ( ТИП ) - определяет тип кабинета , выбрав из 100 +

" ЗАВОД" и 100 "USER" МРК . Типы Кабинет перечислены в таблице в разделе, посвященном с.156 .

SPKR Размер - Это контроль " весы "ИК имитировать сокращается или увеличивать Virtual Speaker . Этот эффект может

использовать переложить где тон "сидит" в смеси , или создать драматические последствия . Тонкие настройки ( 0,9-1,1 ) будет

звучит наиболее естественно. Когда режим CAB блока установлен в положение STEREO , SPKR Размер не предлагается.

MIC ( ТИП ) - Выбор типа моделирования микрофон используется . Есть восемь различных типов на основе классики

гитарные микрофоны кабинета .

Имена производителя и продуктов, упомянутые ниже , являются торговыми марками или зарегистрированными торговыми марками их соответствующих владельцев ,

которые ни в коей мере не связаны с компанией Fractal Audio Systems. Имена используются только для иллюстрации звуковых и

эксплуатационные характеристики ОПК ВИДОВ Топор -Fx II.

57 ДИН (на основе Shure SM57 ® ® )

58 ДИН (на основе Shure SM58 ® ® )

421 ДИН (на основе Sennheiser MD 421 II ® )

87A COND (на основе бета- 87A Shure ® ® )

U87 COND (на основе ® U87 Неймана ® )

E609 ДИН (на основе e609 ® Silver Sennheiser ® )

RE16 ДИН (на основе Electro-Voice ® RE16 ® )

R121 COND (на основе Royer Labs ® R -121 ® )

D112 DYN (на основе AKG ® D112 ®)

67 COND (на основе ® U67 Неймана ®)

Кроме того, можно установить MIC TYPE на " NONE ".

БЕСКОНТАКТНЫЙ - имитирует классический эффект близости , что приводит к увеличению бас или низкой частотной характеристики

как близость увеличивается. Контроль БЕСКОНТАКТНЫЙ работает только тогда, когда MIC ТИП для Cab НЕ установлен на " NONE ".

БЕСКОНТАКТНЫЙ FREQ - Это позволяет настраивать диапазон частот, в котором происходит эффект близости .

ЗАДЕРЖКА - Это небольшая задержка ( 0.000-1.000 мс ) обеспечивает возможность имитации расстояние микрофона в качестве занятых

для создания интересных фазовых или гребенчатый фильтр эффектов. Вы должны будете иметь две параллельные такси с различной задержкой

Настройки , чтобы услышать это . Кроме того, эффект наиболее выражен при кабины суммируются в моно .

LINK - Доступен только в режиме Кабина установлена ​​на " STEREO" , LINK превращает ВЛЕВО параметров канала в

мастер управления , которые устанавливают одинаковые значения для левого и правого параметров . Вы все еще можете переопределить право

параметры канала значения , если это необходимо.

Номер уровня , ROOM SIZE - Эти элементы управления определить уровень и виртуальный размер комнатной реверберации

моделирование , который встроен в кабины тренажера блока. Увеличение добавить номера атмосферу к звуку .

MIC интервал - Увеличивает время задержки внутри моделирования комната реверберации , имитируя расстояние

номер микрофон от источника звука .

LOW-CUT/HI-CUT - Регулирует точек отсечения первого порядка высоких частот и фильтров нижних частот . Увеличениенизким

сократить , если звук слишком " басовость " или " гулким ". Уменьшите высоким вырезом частоту для более темного тона кабины .

Рисунок 5-4 Два усилителей блоков в СТЕРЕО Cab ЭФФЕКТОВ Гид
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Моторный привод - это модели эффект высоких уровнях мощности от тона говорящего. Привод мотора

Параметр регулирует относительный уровень диска и , следовательно, интенсивность эффекта .

AIR , AIR FREQ - Добавляет " воздух " и устанавливает частоту среза , чтобы определить, если это темное или светлое звучание .

Стерео Параметры Кабина режим

Когда режим CAB блока установлен в положение " STEREO" , появляются независимые экземпляры следующими параметрами

для левого и правого .

 CAB ( ТИП ) L / R

 MIC L / R

 БЕСКОНТАКТНЫЙ L / R

 УРОВЕНЬ L / R

 ПАН L / R - Pan Параметры появляются только тогда, когда кабина РЕЖИМ стерео .

 DELAY L / R

SPKR Размер не предлагается , когда CAB РЕЖИМ установлен на " STEREO" .

Кабина Mix Параметры

Блок страница MIX Кабина также имеет LEVEL , баланс, и параметры режим байпаса .

См. Общие параметры свечения смеси на стр.115 получить дополнительные сведения.

 Кабины пользователя 5.2.1

В дополнение к борту кабины тренажеров 100 + ,топор -Fx II позволяет хранить до 100 "пользователь" ИК файлов на борту.

Использование Fractal -Bot или третьего

 партия MIDI утилита , вы передаете ИК файл в формате SysEx на ваш Axe -Fx , и звук

того, что кабина становится доступным на вашем устройстве . Для шаг за шагом инструкции по загрузке Пользовательское Cab МРК , см. раздел 16.3

из Приложении на с. 157 .

Отличный источник для Cab файлов axechange.fractalaudio.com , наш интернет- центр загрузки для пресетов и кабин.

Разнообразие третий

- сторонние библиотеки также существуют, с RedWirez , OwnHammer и Kalthallen выделяясь . Fractal Audio

Системы также предлагает профессиональное такси пользователь НП время от времени . Периодически проверяйте http://shop.fractalaudio.com

для новых предложений Кабина Pack.

Результаты Tone Matching (стр. 109) также могут быть сохранены в качестве пользовательского кабины.

Вы также можете создать свой собственный Пользователь Кабина IRS , используявстроенную утилиту . См. ИК Снять на р . 142 Подробнее .

При прокрутке пользователем кабин по их численности в параметре Тип кабины , имена появятся в нижней части

дисплей . Эти имена исходить изнутри данным файла SysEx пользователь кабины. Имена могут быть изменены до

файл загружается в Топор - Fx II , но не после . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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5.3 Хор [ СНО ]

Хор блок создает одну или несколько копий задержкой входного сигнала и модулирует каждый из них , чтобы создать

слоистый эффект разными голосами . Используется тонко , эффект может быть окружающей среды и жидкости , в то время как более экстремальные настройки

может производить вибрато или " Лесли " эффект. Топор -Fx II предлагает высококачественную многоголосный стерео хор , способный

производить что-либо от исключительно гладких ансамбля эффектов к дико расстроенной трель .

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых Chorus блоков.

Рисунок 5-5 - Хор Блок

 

Хор X / Y Переключение каналов

Каждый экземпляр хора блок магазинах два полностью независимых набора параметров называемые X и Y. Выбор

между ними позволяет изменять все блок настройки - мгновенно - при нажатии переключателя или кнопки (за исключением

ток байпаса Государство и любые Множитель задания ) . Смотрите X / Y Включение р . 36 для получения дополнительной информации .

Основные параметры Chorus

ТИП - Этот контроль мгновенно устанавливает другие параметры Chorus для различных полезных настроек звучания . Типы включают :

DIGITAL MONO , цифровой стерео , аналоговый моно , аналоговый стерео , ЯПОНИЯ CE -2 , ТЕПЛЫЙ СТЕРЕО , 80 -х годов стиль ,

ТРЕУГОЛЬНИК Припев , 8 -VOICE СТЕРЕО , и VINTAGE ЛЕНТА . Оцените , Глубина , Уровень , баланс , режим байпаса , и

Глобальный Mix не влияет.

Количество голосов - Каждый стерео канала в хоре может иметь от одного до четырех голосов . Увеличение

Число голосов увеличивает полноту эффекта. Используйте два голоса для классического эффекта хора , или использовать до

восемь для пышной, многослойной ансамбля.

КУРС - Это контролирует скорость, с которой хор колеблется . Используйте низкие настройки с большими глубинами для медленного

движущихся звуки. Увеличить скорость и глубину для вибрато эффектов. Установите полностью против часовой стрелки , чтобы синхронизировать хор

LFO к глобальному LFO1 . Когда СТАВКА будет написано в скобках , она установлена ​​автоматически с помощью параметра TEMPO

(см. ниже) . Установить темп на " NONE" для ручного управления .

Глубина - Устанавливает модуляцию задержки , которая определяет количество расстройки слышал от каждого голоса .

Совет: частоту и глубину обычно используются обратно ( высокая скорость / низкая глубина или низкий уровень / высокий глубине), но и другие параметры можно также

производить "интересные" эффекты. Для точного контроля глубины , включите параметр автоматической глубиной на странице Дополнительно к OFF.

MIX - Устанавливает соотношение количества сухой и влажной уборки (дублируется со страницы MIX ) . Значение 50 % дает наиболее

выраженный эффект . Попробуйте установить соединение до 100% для вибрато эффектов. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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TEMPO - Устанавливает скорость хор в ритмической отношению к глобальной темпе. Например, если темп установлен в

" 1/4" и глобальный темп 120 BPM , скорость хор модуляции будет автоматически установлен на 2 Гц ( BPM/60

= Гц) . Чтобы проигнорировать глобальный темп , установить контроль темпа нет.

Расширенные параметры Chorus

ЗАДЕРЖКА - Регулирует минимальное время задержки от 1.0-20.0 мс. Более низкие значения создаютболее единой

звучат в то время как более высокие значения подойти ощущение двойной слежения.

LOW CUT - Регулировка частоты среза фильтра высоких частот на выходе обрабатываемого сигнала . это

контроль удаляет низкие частоты и могут быть полезны для создания эффектов хоруса , предназначенные для бас-гитары.

HIGH CUT - Регулировка частоты среза фильтра низких частот на выходе обрабатываемого сигнала .

Уменьшение этого значения создает более темный эффект хора напоминает эпоху, когда типичные эффекты были не в состоянии

воспроизводить полный частотный спектр. Кто-то может сказать, "теплый ".

LFO Phase - Регулировка фазы дифференциал между левым и правым сигналов LFO , который создает

заметный эффект на стерео ширины хора .

LFO ТИП - Устанавливает "форму" модуляции. Синусоидальный является наиболее часто используемым сигнала , но

трапеция сигнала также представляет интерес как он был использован в классическом " размерности " хора процессора. Установите LFO

фаза на 90 градусов , чтобы дублировать звук этом конкретном устройстве.

Примечание: Всякий раз, когда количество голосов установлен в более чем в два , тип LFO будет изменяться автоматически в

" СИНЕ . " Если количество голосов больше, чем два и тип LFO изменяется на нечто иное, чем

" СИНЕ ", количество голосов будут сброшены до двух.

См. раздел 16.8 на стр.161 для получения дополнительной информации о LFO форм сигнала и фазы.

АВТО глубина - Весы ГЛУБИНА создать последовательную звук во всяком случае. Этот контроль упрощает набор в

"Музыкальные" результаты. Для точного контроля или диких звуков , вы можете отключить его .

Phase Reverse - Позволяет слева, справа или оба канала эффекта быть фаза инвертируется.

ПРИВОД - Этот контроль позволяет моделировать нежный искажение, вызванное перегрузки "аналог ведро

Бригада " задержка чип от используемого во многих винтажных эффектов хора . Задайте значение ноль для " древний чистый . "

Ширина - Расширяет звук , создавая разницу между левым и правым времени задержки путем масштабирования в нужное время

вниз от заданного значения (см. Время задержки , выше) к 1 мс , а ширина идет от 0-100% .

LFO2 СТАВКА - Регулирует скорость вторичного LFO. Это ГНЧ модулирует основную ГНЧ и может быть использован для

создать более интересные эффекты.

LFO2 Мерная Регулирует глубину вторичном LFO.

СТЕРЕО РАСПРОСТРАНЕНИЕ - Управляет стерео ширину, установив позицию панорамирования двух задержек из труднодоступных приготовлена

(100%) в мертвой точке (0%) .

Припев блок также имеет страницу MIX с уровнем , баланс, и параметров режим байпаса .

См. Общие параметры свечения смеси на стр.115 получить дополнительные сведения. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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5.4 Компрессор [ CMP ]

Компрессор уменьшает разницу между громкими и тихими звуками , уменьшая уровень - или сжатия -

громкие сигналы . Снижение срабатывает , когда входной сигнал превышает установленный порог. В то время как компрессор уменьшает

объем громких разделов , она может одновременно повысить общий уровень для более воспринимается выдержать.

В гитарных pedalboards , компрессор часто помещается в начале в цепи эффектов (хотя при использовании эффекта перед

из искажение высоким коэффициентом усиления может увеличить шум или визг ) . В студии звукозаписи ,Компрессор обычно помещается

в конце цепи сигнала для сглаживания нерегулярных уровней. Топор -Fx II обеспечивает как педаль и студийного типа

компрессоры ( подробно описано ниже ) .

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых компрессора блоков.

Педаль -Type и Общие компрессора Параметры

ТИП -Топор -Fx II содержит три различных типа компрессора : Студия , педаль 1 и педаль 2 . СТУДИЯ

Тип имитирует поведение популярным высокого класса " упреждающего " стерео студии компрессоров . Типы PEDAL

имитировать классические Stompbox "Обратная связь" компрессоров. " Педаль 2" использует более гладкую детектор, который качает меньше.

 

Рисунок 5-6 - " Педаль " Тип компрессора Блока

 

 

Рисунок 5-7 - " Студия" Тип компрессора Блока

 

АВТО - Включает фильтр Динамический Attack или выключить . Включение этого переключателя автоматически изменяет ATTACK

оценить в зависимости от материала программы; компрессор будет реагировать на более быстрых переходных с более быстрым атаки. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Смотреть в будущее - Несмотря быстрое время атаки , компрессор может не "поймать" очень быстрые переходные . смотреть вперед

вводит короткую задержку аудио так этап регулировка усиления компрессора имеет достаточно времени , чтобы ответить на

детектор , который является боковой цепью без задержки . Смотрите вперед может уменьшить " выскакивают ", особенно , когда тяжелая

сжатие используется на очень ударных источников.

MIX - Устанавливает соотношение количества влажных (сжатый) и сухих звуков. Это , как правило, быть установлен на " 100% ".

THRSH - (Порог ) Устанавливает уровень, на котором будет происходить сокращение автоматическая Объем . Когда входная мощность

превышает порог , компрессор уменьшает объемы производства как установлено соотношение . ( Когда ТИП установлен в

" Педаль " ,ПОРОГ скрыт и автоматически устанавливается на " минус бесконечность" ) .

SUSTAIN / соотношение - В " PEDAL " сжатия типа , поддерживать увеличивается количество сжатия , как ручка находится

по часовой стрелке . В «студия» сжатия типа , поддерживать заменяется отношение, которое устанавливает выход вход - на -

Коэффициент для сигналов выше порога . Соотношение 2,00 (2:1) означает, чтовходной что на 10 дБ в течение

порог будет увеличен выход только на 5 дБ. Отношение 10,00 (10:1) означает, чтовходной что на 10 дБ в течение

порог снижается до всего лишь 1 дБ выше . Установка отношения к " INFINITY " превращает компрессор в

" Ограничитель ", снижая любого уровня выше порога к порогу , применяя своего рода " потолок " или " кирпич стене

ограничения " , выше которого ничего не может подняться .

ATT - наборы скорость атаки , как быстро компрессор уменьшает объем , как только порог превышен . для

гитара, быстрый темп атаки часто работает лучше всего.

REL - скорость выхода определяет, как быстро уровня громкости возвращается к нормальному , как только падает уровень входного сигнала

ниже порога компрессора. Ставки быстрое высвобождение может производить энергичный атаку , но параметр, который слишком быстро

может вызвать искажения при использовании в сочетании с коротким временем атаки и степенях сжатия . Медленное высвобождение

раз может держать весь тихий сигнал , уменьшая усиление проходов , даже если они ниже установленного

Порог .

В целом скорость высвобождения должен быть установлен немного быстрее , чем естественный скорости высвобождения программного материала .

Самый простой способ установить скорость высвобождения является бренчать аккорд , смотреть метр снижения усиления ( на PG2 в EDIT

Меню ) и установите скорость высвобождения так распад наблюдается немного быстрее , чем естественного распада прибора.

EMPH - Акцент создает прохладный эффект, схожий с использованием фильтра на детекторе. Это повышает максимумов на

вход компрессора , то режет их обратно к нормальному уровню на выходе .

УРОВЕНЬ - Устанавливает выходной уровень компрессора.

Параметры Студия компрессорные

Когда ТИП установлен в положение " STUDIO " , следующие дополнительные параметры появляются :

KNEE - контроль колено " смягчает " работу порога и отношение , представляя снижение усиления

постепенно, по мере приближения к сигналы порог. С степенях сжатия , жесткий колено может привести к резким

получить изменения. Мягкий колено производит более " прозрачной " эффект , поскольку она вызывает компрессор заниматься

постепенно.

МАКИЯЖ - Автоматическая регулировка усиления Макияж , когда включен, компенсирует уровень выходного сигнала для поддержания воспринимается

громкость на текущий порог и соотношении. Регулятор уровня можно использовать для точного управления . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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DETECT - Выбирает , будет ли компрессор использовать RMS ( " Root Mean Square " ) , пик, или RMS + Лимит

Обнаружение . Обнаружение RMS становится более гладкой и обычно используется , чтобы выровнять уровень программного материала по

длительный период времени . Обнаружение пиков , обычно используемый с гитары , полезен для быстрого ограничения . RMS + пик

сочетает в себе лучшие свойства как : скорость пиковый детектор и гладкости детектора RMS.

ФИЛЬТР - Устанавливает частоту фильтра высоких частот на входе стадии детектора компрессора. Повышение

частота фильтра может помочь предотвратить низкие частоты от «накачки» всю смесь. Не фильтровать вывод .

SCSEL - Определяет , какой сигнал используется для подачи детектор компрессора. "NONE" значение по умолчанию, и

выбирается вход компрессора ( сумма строк питающих блок ) . Вы также можете использовать ввод с

назначен ряд, основные входы , или изолированное левого или правого канала входного сигнала компрессора.

5.5 Кроссовер [ XVR ]

Этот двусторонний стерео кроссовер содержит 4-го порядка Linkwitz- Reilly фильтры .

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два кроссовера блоков. Вы можете создатьтри -

перекрестное путем подачи один выход первым входом второго .

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых кроссовера блоков.

XOVER FREQ - Устанавливает частоту раздела для фильтров.

FREQ МНОЖИТЕЛЬ - При установке на " × 10 ", частота кроссовера

умножить на десять .

ЛЕВЫЙ НИЗКИЙ УРОВЕНЬ - Устанавливает уровень левого входного фильтра низких частот .

ЛЕВЫЙ HI LEVEL - Устанавливает выходной уровень левого входного фильтра высоких частот .

ПРАВО НИЗКИЙ УРОВЕНЬ - Устанавливает выходной уровень правого входного фильтра низких частот .

ПРАВО HI LEVEL - Устанавливает выходной уровень правого входного фильтра высоких частот .

ЛЕВЫЙ НИЗКИЙ ПАН - Устанавливает панорамирование левого входного фильтра низких частот .

ЛЕВЫЙ HI ПАН - Устанавливает панорамирование левого входного фильтра высоких частот .

ПРАВО НИЗКИЙ ПАН - Устанавливает панорамирование правой входного фильтра низких частот .

ПРАВО HI ПАН - Устанавливает панорамирование правой входной фильтр высоких частот .

Кроссовер Mix Параметры

Кроссовер блок также имеет страницу MIX с уровнем , баланс, и параметров режим байпаса .

См. Общие параметры свечения смеси на стр.115 получить дополнительные сведения. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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5.6 Задержка [ ЕЖ ]

Блок II Задержка Топор -Fx позволяет создавать классический, современный , но и инновационные эффекты эхо . " Задержка " записывает вход

а затем воспроизводит его позже по времени , создавая эффект эхо ... эхо ... эхо. Модифицированные магнитофоны были когда-то

используются для этой цели , но они имели качество звука , шум и проблемы с надежностью. Твердотельный ( "аналог" ) задержки

при условии, альтернативу ленты , но имел недостатки самостоятельно. Появление цифровых технологий открыло путь

за задержки с нетронутой звука, более длительное время , и превосходной гибкостью , а также возможность использовать дополнительную обработку для

моделировать благоприятные " ностальгические " качества ленты , аналоговый, и даже Текстовая цифровых предшественников.

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых Delay блоков. Не забывайте еще ​​на два Задержка Мульти

блоки ( с. 77 ) ,один Megatap Задержка блок (стр. 74) , а новый блок Looper (стр. 72) .

Задержка переключения X / Y канала

Каждый экземпляр функционального блока магазинах задержки два полностью независимых набора параметров называемые X и Y. Выбор между

это позволяет изменять все блок настройки - мгновенно - при нажатии переключателя или кнопки (за исключением тока

Обход Государство и любые Множитель задания ) . Смотрите X / Y Включение р . 36 для получения дополнительной информации .

Задержка Общие параметры

ТИП - контроль задержки ТИП устанавливает различные параметры блока задержки для достижения популярные эффекты задержки

мгновенно . См. таблицу ниже для получения списка типов блоков задержки.

CONFIG - Конфигурация задержки определяет, какие используется один из нескольких алгоритмов база задержки. В зависимости

от конфигурации выбранного на PG1 блока задержки , PG2 настроен с различными параметрами .

Детали и параметры каждой конфигурации перечислены в подразделах , которые следуют .

Таблица 1 : Задержка Блок типов и конфигураций

ТИП Конфигурация

Цифровой моно Полнодиапазонный , нетронутой современной задержки (по умолчанию Моно ) . MONO DELAY

Аналоговый моно Частотный диапазон и характер аналогового задержки.

Урожай Цифровой Использует снижение битовой глубины для лоу-фай Вибе.

2290 ж / Mod на основе бывшего промышленного стандарта устройства.

Моно Лента конфига с скорости двигателя и других элементов управления ленты. Tape Delay

Digital Stereo Полнодиапазонный , нетронутой современной задержки (по умолчанию стерео ) . STEREO DELAY

Аналоговый стерео Частотная характеристика и характер аналогового задержки.

Кассетный проигрыватель Неравномерность АЧХ и характер задержки ленты.

Окружающие Стерео Ultra-Wide эхо .

Утенок задержки " ныряя " автоматически понижает громкость задержки при

играть сложнее , в результате чего менее " суматоху " микс.

Двойной Задержканастройка по умолчанию для двойной задержки. двойное время задержки

Пинг-Понг Задержкапо умолчанию за задержку для пинг-понга . Пинг-понг

Развертки задержкой настройка по умолчанию для задержки развертки. ЦИКЛ

Реверс задержкой настройка по умолчанию для обратной задержки. НАЗАД

INPUT GAIN - Устанавливает уровень входного сигнала в линии задержки . Это позволяет прикрепить контроллер ( например, педаль) , чтобы

задержать входной уровень уровня для работы , аналогичную" Aux Send . " В других ситуациях этот контроль должен быть

за 100% . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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MSTR FDBK - Мастер Обратная связь весы любые параметры обратной связи на PG2 просрочки. Следует отметить, что

Диапазон этого контроля является 0-200% , что делает возможным ( просто , на самом деле ) , чтобы " перегрузки " обратная связь .

MIX - Это копия контроля MIX на странице MIX , размещены здесь для простой регулировкивлажной / сухой

сбалансировать без покадрового .

УРОВЕНЬ - Это копия контроль уровня на странице MIX , размещены здесь для простой регулировки общий

Объем без покадрового .

 Моно Задержка 5.6.1

Моно задержки может использоваться для различных отличного стандарта зондирования и экзотических задержек. Эта конфигурация суммы

входы в единый линии задержки .

Рисунок 5-8 -моно задержки Блок

 

ВРЕМЯ - Устанавливает время задержки в миллисекундах , когда время будет написано в скобках , она установлена

автоматически параметром TEMPO (см. ниже) . Задать темп , чтобы "NONE" , чтобы восстановить ручное управление .

FEEDBK - Устанавливает количество обратной связи задержки ( ака регенерации) , чтобы определить количество повторов .

ЭХО ПАН - Управляет размещение «мокрого» сигнала ( эхо ) в стерео изображения. Отметим, что это

отличается от управления балансом MIX страницу , которая действует на сочетание того и другого мокрой и сухой .

ПОВТОР ДЕРЖАТЬ - Этот переключатель побеждает входы задержки и " захватывает "токовая петля обратной связи ,

который играет бесконечно , покаДЕРЖАТЬ переключатель REPEAT остается включенным .

TEMPO - Устанавливает параметр время в ритмической отношению к глобальной темпе. Например, если глобальный темп

120 BPM , и темп установлен на " 1/4" (один эхо в такт ) , время будет 500 мс . Чтобы проигнорировать глобальный темп ,

установлен на " NONE ".

ПРИВОД - Определяет степень искажения созданную модель привода в линии задержки . Используйте это для имитации

способ каскадирования обратную связь перегружает ленту или аналоговый задержку .

БИТ СНИЖЕНИЕ - Этот контроль позволяет создать Текстовая звуки старинных цифровых задержек .

число показана число битов , которое следует вычесть из 24-битного полной шкалы. Чтобы создать 16-разрядный задержку , для

Например, установить БИТ СНИЖЕНИЕ к " 8 " (24 - 8 = 16) . Снижение Бит часто используется с высокочастотной Rolloff .

Правый DELAY - расширяет эхо звуки , добавив 0-100 миллисекунд задержки в правой ( влажный) выходной .

Имейте в виду, что из-за задержки MONO содержит только один линию задержки , два LFO параметры фазы на его

MOD страницы не имеют никакого эффекта . Аналогично , параметры TARGET LFO должен быть установлен на "левый" или " ОБА " для модуляции для

происходят . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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  Задержка Стерео 5.6.2

Это стереовыход задержка имеет удобство общих элементов управления для большинства параметров LR .

Рисунок 5-9 -стерео задержки Блок

 

ВРЕМЯ - Устанавливает левую время задержки в миллисекундах. Когда время будет написано в скобках , она установлена

автоматически параметром TEMPO (см. ниже) . Устанавливает темп "NONE" для ручного управления .

RATIO - устанавливает правильное время канала в процентах от слева. 100% результат в обоих каналах имеющих одинаковую

время задержки . Настройки , близкие к 100% ( например, 99,6 %) тонко расширить звук эха , а коэффициенты , соответствующие

целый ряд отношения, как 7:08 ( 87,5 %), 3:04 (75%) или 1:02 (50%) создаст интересные " канавки ".

Спрэд - Управление стерео ширина , установив позицию панорамирования двух задержек с твердым приготовлена ​​(100%) , чтобы

мертвой (0%) , чтобы поменялись местами жесткий поддон ( -100 %).

ПОВТОР ДЕРЖАТЬ - Поражения входы задержки и " захватывает " токовой петли обратной связи .

Обратная связь л - Устанавливает количество обратной связи для левого канала , чтобы определить количество повторов .

СВЯЗЬ R - устанавливает величину обратной задержки для правого канала . Чтобы сохранить «хвост» баланс, этот

Контроль будет регулироваться автоматически , когда КОЭФФИЦИЕНТ изменяется . Вы можете изменить автоматические настройки , установив

новое значение здесь вручную.

TEMPO - Блокирует параметр время в ритмической отношению к глобальной темпе.

ПРИВОД - Устанавливает количество искажений в линии задержки .

БИТ СНИЖЕНИЕ - Устанавливает количество битов, которые будут вычитаться (от 24 бит ) , что позволяет Текстовая эффекты. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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 Двойной Задержка 5.6.3

Это стереовыход задержка с полностью независимыми регуляторами для большинства параметров LR .

Рисунок 5-10 -двойной задержки Блок

 

ВРЕМЯ L , ВРЕМЯ R - Двойные параметры , чтобы установить время левого и правого линий задержки . Когда время показано на

скобка , она установлена ​​автоматически параметрами ТЭМП (см. ниже) . Устанавливает темп " НЕТ " , чтобы

восстановить ручное управление .

УРОВЕНЬ L , УРОВЕНЬ R - Двойные параметры самостоятельно установленные уровни громкости двойственных линий задержки .

МАСТЕР ПАН -панорамирование каждого голоса умножается на это значение . Значение 100 % приведет к каждой

голос панораму как указано в отдельных элементах управления пан . Значение 0 % приведет оба голоса панораму

к центру . Значение -100% будет переломить положение голосов. Вы можете использовать модификатор по этому показателю к

двигаться голоса вокруг стерео поле в реальном времени.

TEMPO L , TEMPO R - Двойные параметры, чтобы захватить независимую TIME L и / или временных параметров R в

ритмическая отношение к глобальной темпе. См. раздел TEMPO под конфигурации моно задержки ( с.56 ) Для более

об отношениях между BPM и времени задержки в миллисекундах.

FEEDBK L- > L , FEEDBK R- > R - Двойные параметры самостоятельно установить величину обратной связи для левого

и правый каналы , определения количества повторов слышал.

FEEDBK L- > R , FEEDBK R- > L - Двойные параметры самостоятельно установить количество кросс обратной связи для

Линии задержки . Это контролирует , сколько из левой линии задержки подается обратно в правый и наоборот.

ПАН L , PAN R - Двойные параметры самостоятельно устанавливать кастрюли позиции двойных линий задержки .

ПРИВОД - Устанавливает количество искажений в линии задержки .

БИТ СНИЖЕНИЕ - Устанавливает количество битов, которые будут вычитаться (от 24 бит ) , что позволяет Текстовая эффекты.
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  Пинг-Понг Задержка 5.6.4

Отголоски этой простой в использовании Пинг-Понг задержки переключения между левым и правым каналами в стерео . Пинг - понг

Задержка использует тот же алгоритм , как в стерео режиме (стр. 66 ) , за исключением параметра ЭХО ПАН заменяется РАСПРОСТРАНЕНИЯ .

РАСПРОСТРАНЕНИЕ - Управляет стерео ширину, установив позицию панорамирования задержки выходов из твердого кастрюлю (100%) , чтобы

моно ( 0% ) , чтобы поменялись местами жесткий поддон ( -100 %).

КОЭФФИЦИЕНТ - Позволяет изменение разницу во времени между двумя отголоски в пинг-понг .

  Развертки Delay 5.6.5

Легкая задержки использует тот же алгоритм , как в стерео режиме ( выше, с. 67) , но добавляет LFO- приводом стерео

Полосовой фильтр после выходов задержек.

ЧАСТОТА ПУСКА , STOP FREQ - Эти элементы управления задать диапазон раскачки фильтра .

РЕЗОНАНС - Устанавливает резонанс фильтра . Некоторые могут описать это как элемент управления " интенсивности " .

ЦИКЛ ТИП - Устанавливает форму волны LFO , который управляет зачисток . См. раздел 16.8 на с. 161 для более

информация о LFO форм сигнала и фазы.

ЦИКЛ СТАВКА - Устанавливает скорость зачисток .

ЦИКЛ ТЭМП - Блокирует параметр ЦИКЛ ставка в ритмической отношению к глобальной темпе.

ЦИКЛ ФАЗА - Регулировка фазы дифференциал между левым и правым развертки LFO сигналов.

  Реверс Delay 5.6.6

Задержка обратного имитирует невозможность исполнения из будущего слушается назад в

присутствует . Он делает это с помощью линии задержки для первой записи для определенного периода времени , а затем играть эту запись

в обратном направлении. В то время как первые пьесы записи , следующий фрагмент записывается так что обратное воспроизведение , кажется,

продолжать плавно . Если вы можете думать о вашей работы как поезд , это как индивидуально вспять каждый автомобиль в

разместить вместо листать все это от передней к задней .

Чтобы слышать только обратную звука убедитесь MIX установлена ​​в положение " 100% ".

Задержка обратного использует тот же формат , что и задержки Моно ( 5.6.1 , выше) , за исключением случаев, указанных ниже :

ВРЕМЯ - Устанавливает продолжительность времени , которые будут "запись" до начала обратное воспроизведение линия задержки . Когда время

в скобках , она установлена ​​автоматически с помощью параметра TEMPO (см. ниже) . Устанавливает темп " НЕТ "

для ручного управления .

FEEDBK - Устанавливает количество обратной связи , чтобы добавить дополнительные повторы к обратных фрагментов .

ЭХО ПАН - Управляет размещение влажный ( воспроизведение в обратном направлении ) сигнала в стерео поле . Отметим, что это

отличается от управления балансом MIX страницу , которая влияет как сухой и влажной уборки . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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RUN - Когда это будет включено, обратное воспроизведение процесс активен и может быть услышан . Обращаясь RUN в положение ВЫКЛ

отключается воспроизведение ( хоть какие-то образцы в буфере будет по-прежнему молча закончились) . Этот переключатель может быть дистанционно

работать с модификатором (прилагается , например, на ножной переключатель ), чтобы остановить и начать воспроизведение.

TRIG RESTART - Когда этот параметр установлен на обратной возобновляет воспроизведение "ON" , когда запускается с контролем RUN.

Если установлено значение " OFF ", воспроизведение продолжается с текущей позиции . Сочетание RUN + TRIG RESTART может быть

используется для точного выравнивания вспять проходы в определенные моменты в исполнении или темп основе перестроить

задним ходом в канавке.

Совет: Если вы работаете с секвенсор , назначить внешнего контроллера и повторно вызвать это каждые несколько баров сохранить синхронизацию.

TEMPO - Блокирует параметр время в ритмической отношению к глобальной темпе. См. раздел TEMPO под

Тип моно DELAY ( выше) для подробной информации о взаимосвязи между BPM и времени задержки в миллисекундах.

XFADE ВРЕМЯ - Устанавливает перекрестной регулировки времени между обратного аудио фрагментов . Когда позиция воспроизведения

приближается к времени задержки , новый фрагмент начинается воспроизведение в нулевой момент времени . Контролируеткроссфейд время , как долго

он принимает для старого фрагменте исчезать, ановый исчезать в которой Вы можете достичь интересным и ритмичным

вариации , установив большие времена кроссфейдов . Для звучит классическая обратная задержка , установите на или вблизи минимального значения.

  Задержка Лента 5.6.7

Задержка лента имитирует ленты эхо с двумя головами и управления скоростью двигателя . Это идеальное место для старинных ленточных эхо ,

но может также создать винтажные цифровые или аналоговые эффекты задержки . Встроенный эквалайзер и модуляции сделать его теплым и warbly .

Рисунок 5-11 -Tape Delay Блок

 

СКОРОСТИ МОТОРА - Устанавливает относительную скорость ленты двигателя от 50% до 200% . Этот параметр может быть

изменение в реальном времени, что делает возможным " Timewarp " задерживается материал .

ПРИМЕЧАНИЕ : Влияние скорости двигателя накапливается с тем из бортовых LFOs (см. Задержки Общие параметры на стр. 60. ) . к

разместить максимальную гибкость для этих отдельных элементов управления , не исключено, что экстремальные настройки могут " обрезать " модуляцию

толкая времени экскурсию за пределы " предельно допустимый уровень ". ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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ГОЛОВА 1 ВРЕМЯ - Устанавливает расстояние между виртуальной записи и воспроизведения глав , в миллисекундах. Обратите внимание, что время

слышал будет короче , если СКОРОСТИ МОТОРА увеличивается выше 1,0 , или дольше, если ниже 1,0 .

ГОЛОВА 1 ТЭМП - Блокирует параметр ГОЛОВА 1 раз в ритмической отношению к глобальной темпе. Смотреть

Раздел ТЭМП под MONO DELAY конфигурации (стр. 66 ) для получения дополнительной информации о темпе и времени.

ГОЛОВА 2 КОЭФФИЦИЕНТ - Задержка лента Топор -Fx II имеет две головы , или " краны " на петли. Этот регулятор устанавливает относительно

Положение второго воспроизводящей головки от нуля до максимума 100% - 1- временной стоимости HEAD. настройки

близка к 100% ( например, 95 %) может расширить звук эха , а значения выражения целого числа отношения как

2:08 (87,5% ) , 3:4 (75%) , 2:3 (66%) или 1:2 (50%) создают ритмические канавки .

УРОВЕНЬ 1 , УРОВЕНЬ 2 - Эти установить уровень выходного сигнала каждого из воспроизведения глав .

Обратной связи 1, 2 - Эти установить количество от каждой головы воспроизведения должен быть направлен обратно в

записи голову , чтобы создать обратную связь или " регенерации " . Более высокие значения создаст большее количество эхо

с течением времени. Потому что каждый руководитель воспроизводит свои собственные сигналы обратной связи плюс те из другой главы , звук может

очень быстро становятся плотными или даже из под контроля и опасно громко. Увеличение настройки обратной связи медленно ,

и смотреть на панели клип переднюю светодиодную как предупреждающий индикатор . Снижение MASTER СВЯЗЬ сначала также может помочь .

PAN 1 , PAN 2 - Эти места результаты каждого руководителя в пределах области стерео прослушивания.

Обратите внимание, что "MONO ЛЕНТА " ТИП использует "TAPE" CONFIG , но " СТЕРЕО ЛЕНТА " использует "STEREO" CONFIG .

 Задержка Общие параметры 5.6.8

Задержка модуляции Параметры

Модуляции систематически изменяет время задержки , в результате чего доплеровски как изменения в скорости и высоты

перекликается . Это может создавать эффекты хоруса ," Детонация " изношенных пленку задержки или экстремальных " Ray Gun " звучит .

LFO1 ТИП , LFO2 ТИП - Устанавливает "форму" модуляции. См. раздел 16.8 на с. 161 для более

информация о LFO форм волновых форм . Помните, что сдвиг в поле определяется по наклону LFO ,

таксигнал ТРЕУГОЛЬНИК фактически создает звук, который вы могли бы ожидать от квадратной формы .

LFO1 цель, LFO2 TARGET - Серии будут ли модулированные слева, справа или обе линии (ы) задержка .

(Моно , пинг-понга , и обратного конфигурации использовать только линию задержки СЛЕВА) .

LFO1 RATE , LFO2 СТАВКА - Устанавливает скорость модуляции времени задержки . При всяком показано в скобках , это

в настоящее время устанавливается автоматически параметра TEMPO (см. ниже) . Установить темп на " NONE" для ручного управления .

LFO1 TEMPO , LFO2 ТЭМП - Устанавливает скорость низкочастотной модуляции в ритмической отношению к глобальной темпе. Например, если

темп установлен на " 1/4 " и глобальный темп 120 BPM , скорость LFO автоматически будет установлен на 2 Гц

( BPM/60 = Гц) . Чтобы проигнорировать глобальный темп , установить эти элементы управления для NONE.

LFO1 ГЛУБИНА , LFO2 глубина - Устанавливает глубину времени задержки модуляции .

РЯД LFO1 ГЛУБИНА , РЯД LFO2 глубина - Устанавливает диапазон времени модуляции задержки к низким или высоким .

LFO1 ФАЗА , LFO2 ФАЗА - Установка фазы LFO смещение для правой линии задержки. См. раздел 16.8 на с. 161

Более подробную информацию о LFO фазе. Не влияет на MONO , реверс, и ленты конфиги . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО

62 Док v11.03

На странице MOD также содержит элементы управления ныряя . Утенок вызывает«мокрый» уровень , чтобы быть снижена автоматически

когда уровень вашей игры идет выше установленного порога . Затем, когда вы играете более спокойно или паузы , эффект

объем увеличивается так, что эхо заполнить пробелы .

DUCKER ATTEN - Затухание устанавливает сумму, на которую объемным эффектом будет утка (уменьшение) . установка

20 дБ , например, будет уменьшаться эхо на 20 дБ , когда уровень входного сигнала выше порога . Установите

0.0 победить DUCKER .

DUCKER THRSHLD - Устанавливает пороговый уровень в DUCKER . Если входной сигнал превышает это значение, задержанный

Сигнал будет снижена на величину, установленную с контролем затухания .

DUCKER REL ВРЕМЯ - Устанавливает , сколько времени требуется длясигнала задержки , чтобы вернуться к нормальной жизни , когда на вход поступает

ниже порога . Короткий значение здесь вызывает нырнул эхо вернуться в полном объеме в момент, когда

прекратить играть . Более длительное время привести уровни набухать назад более постепенно .

Наконец, MOD содержит некоторые интересные параметры , которые не вписываются в другом месте.

ДИФФУЗИЯ - Устанавливает количество эхо диффузии. Это вызывает эхо , чтобы получить " размытыми " и может быть использован для

сгладить звук.

DIFF ВРЕМЯ - Устанавливает время задержки для диффузора.

ФАЗА REV - Позволяет влево, вправо, или оба выхода линии задержки по фазе перевернутый .

Параметры задержки EQ

Задержка оснащен мощным эквалайзер внутри петли обратной связи.

LOW CUT - Устанавливает частоту глубоким вырезом фильтра. Увеличение для более тонких звуков.

HIGH CUT - Устанавливает частоту высокого фильтром . Снижение продаж в темных звуков.

СКЛОН - Устанавливает склоны фильтра , в дБ на октаву , высоких и вырезом фильтров.

Вопрос - Устанавливает резонанс высоких и вырезом фильтров. Высокие значения создают соответствует росту пики в точках среза .

ОСТАН.1 , GAIN 1, Q 1 - Контроль за одним из двух пиковыми фильтров. Выберите частоту для увеличения или ослабления , и установить

Q для определения ширины эффекта.

ЧАСТОТА 2 , GAIN 2 , Q 2 - Контроль за второй фильтр обострением.

Задержка Mix Параметры

Блок задержки есть страница MIX с уровнем , баланс, и параметров режим байпаса .

См. Общие параметры свечения смеси на стр.115 получить дополнительные сведения.

По состоянию на прошивку версии 11.0 , задержка MIX работает иначе, чем другие параметры MIX . Сухой сигнал остается постоянным

в единстве , пока Mix не достигает 50% , то уменьшается линейно до нуля. И наоборот влажный сигнал начинается с нуля , а затем

линейно возрастает к единице при Mix достигает 50%.

Слово о " побочные"

II Задержка Топор -Fx способен "выброса ", что означает , что эффект хвосты загреметь когда эффект обходится или

при изменении пресетов. Для больше на эту тему см. Настройка предотвращению распространения конфликта на р . 168 . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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5.7 Привод [ DRV ]

Блок привода воспроизводит 22 ​​различных , классические напольные эффекты , начиная от великого до интенсивной. овердрайв

Типы ( " OD " или "ДРАЙВ" ) основаны на модели трубки с холодным катодом и дать тепло , мягкий овердрайв тон .

Типы BOOST не искажают много, если привод не установлен довольно высоко. Типы BOOST в первую очередь тон - формовки устройства

полезно для "давить " в усилитель. Типы искажения ( " DIST " ) основаны на различных моделях труб и твердотельных и

дать классические искажения тона. Пух ( " FUZZ ") типы основаны на жестком - отсечения искажений и дать скрипучий звук.

Привод эффекты включают основные органы управления вы найдете на их реальных эквивалентов : Тональный, количество дисков и уровня ,

плюс дополнительные элементы управления, как умертвил , BIAS , Тип клипа , и многое другое , что позволит вам создать диски с пользовательскими усиления и

тон - формирование . Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых блоков привода .

Рисунок 5-12 - стилизованный блок-схема приводного блока

 

Привод X / переключение Y канала

Каждый экземпляр приводного блока магазинах два полностью независимых набора параметров называемые X и Y. Выбор между

это позволяет изменять все блок настройки - мгновенно - при нажатии переключателя или кнопки (за исключением тока

Обход Государство и любые Множитель задания ) . См. раздел 4.4 на с. 36 для подробной информации о X / Y переключения .

Привод параметров

ТИП - Выбор типа педали привода или эффекта. Полный список следующим образом.

Имена производителей и названия продуктов, упомянутые ниже , являются торговыми марками или зарегистрированными торговыми марками их соответствующих владельцев , которые находятся в

никоим образом не связаны с и не связаны с Fractal Audio Systems. Имена используются только для иллюстрации звуковые и эксплуатационных характеристик

из типов Fractal Drive , которые были созданы по невероятно детального анализа фактических усилителей , которые вдохновили их .

ТИП ПРИМЕЧАНИЯ

Крыса Dist Основываясь на ProCo ™ Rat Distortion .

П.И. Fuzz Основываясь на Big Muff ® Pi Fuzz .

Внешний диаметр трубы Основываясь на метро Driver Чандлер ™ , что на самом деле содержал 12AX7 .

Супер OD На основе Boss ™ Супер Overdrive.

Treb Повысьте Основываясь на классическом Treble Booster .

Mid Boost Пользовательская середине наддува овердрайв .

T808 OD Основываясь на Ibanez ™ TS- 808 ® Tube Screamer овердрайв.

Жирная крыса Модифицированная версия Крысы Расст. Немного более упругой и .

T808 MOD Захватывает самые популярные TS овердрайв модов .

Октав Distоктавы искажения на основе Tycobrahe ® Octavia ®.

Плюс Dist Основываясь на MXR ™ Distortion Plus.

Жесткий Fuzzтрудно отсечения , 60-х годов стиль пух .

Фет Повысьте нежный, плавный отсечения усилитель с регуляторами тембра .

Лента Dist Имитирует отсечение перегруженного катушки к катушке кассетной деки. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО

64 Док v11.03

Полный ОП Основываясь на педали Fulltone ™ Fulldrive OD .

Блюз OD Основываясь на Маршалла ™ Bluesbreaker ®.

Shred Dist Основываясь на Маршалла ™ Shredmaster ®.

М-зона Dist Имитирует Boss ™ Metalzone ™ , популярный для экстремальных настройках усиления .

Бендер Fuzz базируется на классической схеме Tonebender .

BB Предварительно Основываясь на Xotic ® Педали BB Preamp ®.

Лицо Fuzz основании Даллас арбитр Fuzz Face ®.

Мастер Fuzz На основании Маэстро Fuzztone , иначе удовлетворенности пуха .

Бит дробилка Основываясь на черный ящик , мы обнаружили, лежа в мусор за пределами студии Harshclip .

Вечная любовь На основе Lovepedal ® Вечности.

Эзотерика ACB На основании Xotic ® Педали AC Booster ®.

Эзотерика RCB Основываясь на Xotic ® Педали RC Booster ®.

Дзен Мастер Исходя Hermida ® Zen Drive.

ПРИВОД - Устанавливает величину усиления / овердрайв / искажение / пух / наддува.

Примечание:с высоким коэффициентом усиления привода перед высоким коэффициентом усиления усилителя может вызвать шум и визг .

TONE - Определяет высокой / низкой характер моделирования привода , так же, как тона ручки на педали бы .

УРОВЕНЬ - Устанавливает уровень выходного сигнала. Даже чисто звучащий диск может быть использован для " подтолкнуть " усилитель, к более искажений.

MIX - Управляет соотношением сухого режима на влажный . Это , как правило, быть установлен на " 100% ".

БАЛ - Устанавливает левый / правый баланс выходного блока.

LOW CUT - Управляет частоту входного фильтра высоких частот . Увеличение для предотвращения " flubby " искажения.

HIGH CUT - Управляет частоту выходного фильтра низких частот . Опустите это для получения более темного звука.

Тип клипа - Управляет тип отсечения схему , используемую для генерации искажений .

SLEW ПРЕДЕЛ - Ограничивает частотную характеристику большого сигнала. Обращаясь этот контроль имитирует ограниченное высокого

АЧХ присущи привода педали , используя ранние операционные усилители . По умолчанию этот параметр для соответствующего

значение при выборетипа .

BIAS - Устанавливает точку смещения для схемы отсечения. Варьируя этот параметр контролирует относительное количество даже и

нечетные гармоники . Установите очень высокой или очень низкой для уникального " ​​распыления " эффект. Будьте осторожны , так как установка этого слишком высока

или слишком низкой с определенными типами клипер может оказать блок неразборчиво .

БИТ СОКРАЩАТЬ - Создает цифровое искажение за счет уменьшения разрешения аудиосигнала. Показано число

число бит , которые будут вычтены из 24-битного полной шкалы. Чтобы создать 4-битный аудио , например, установить бит

Свести к " 20 . " Совет: Это должна звучать противный!

SAMPLE RATE - Другой неприятный Текстовая искажения , снижение частоты дискретизации создает намеренные эффекты наложения спектров .

INPUT SELECT - приводного блока процессы аудио в моно. Этот регулятор определяет , каким входящий стерео

сигналы будут обработаны. Варианты включают ввода только влево или правый каналы или SUM L + R (по умолчанию) .

BYP РЕЖИМ - Устанавливает режим байпаса блока , чтобы включить или THRU . См. Общие параметры свечения Mix на стр.115 .

BASS / TREBLE - Эти регулировки низким уровнем конца и высокого класса из встроенным эквалайзером от + / - 12 дБ.

MID , MID FREQ - Наборы среднего усилить или ослабить (+ / - 12 дБ ) и частота длявстроенного эквалайзера . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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5.8 Петля эффектов [ FXL ]

Axe -Fx II имеет полный стереоэффекты цикл, который может быть использован для вставки подвесного оборудования в любой точке сигнала

цепь пресет . Любой сигнал на входе [ FXL ] блока передается на физический выход 2 ( " FX SEND " ) на

Axe - Fx II. Любой сигнал, полученный на физическом вход 2 ( " FX RETURN " ) появляется на выходах [ FXL ] .

 

Рисунок 5-13 - Петля эффектов маршрутизации

Блок Петля эффектов часто используется , чтобы вставить секции предусилителя головы или комбо. Основным результатом

Топор -Fx затем направляется к эффект петли ввода реального усилителя. См. схему на с. 21 для получения дополнительной информации " четырех кабеля

метод " настройке Топор - Fx II.

Альтернативные использования в качестве вспомогательного выходных или входных

The Loop Блок FX удваивается как средство обеспечения дополнительный выход или вход . Кормление сигнал на [ FXL ] блока

маршруты сигнал непосредственно на выход 2 гнезда . Это полезно , например, для отправки полностью обработанную смесь впередней

из - дома , одновременно кормления ( реальный) на сцене усилителя мощности и такси громкоговорителей. См. пример на с. 22 для

подробнее . Кроме того, вы можете использовать входы и не Выходы поэтому [ FXL ] блок позволяет секунду

входной сигнал , чтобы быть " введен " на макета сетки Axe - Fx в любой точке. Можно обрабатывать ( дискретно ) до

четыре канала ввода на этом пути и иметь их смешивают с одной парой выходов.

Страницы Отправить на FX Loop является стандартным Топор -Fx смеситель . См. стр. Mixology на с. 164 Подробнее . FX цикла;

установка для MAIN хранится за сцену (см. СЦЕНЫ на с. 156 ) .

Блок Петля имеет страницу MIX с уровнем , баланс, и параметров режим байпаса . См. Общие Mix

Параметры по р . 115 для получения дополнительной информации .

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать один блок Loop FX . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО

5.9 Enhancer [XYH ]

Enhancer предлагает два режима для увеличения " пространственная " или стерео разделение сигнала.

Современные параметры Enhancer

Современная Enhancer создает увеличивающийся эффект через частоты на основе разделения левого и правого каналов . в

сравнение классического Enhancer , он не вносит риск проблем отмены фазовых когда сигнал

позже суммируются в моно , и, следовательно, представляет меньшую опасность для использования в пресетов.

Ширина - Определяет характер эффекта , формировании полосы частотного разделения .

Глубина - Определяет, как далеко влево и вправо против полос частот будет распространяться .

LOW CUT , HI CUT - эти установленные частот кроссовера , чтобы определить, какие части сигнала будет

усиливается , и какие части будут проходить через без изменений. Увеличение LOW CUT вызывает более низкие частоты , чтобы

пройти через неизменным. Уменьшение HI CUT позволяет высокие частоты , чтобы пройти через неизменным.

УРОВЕНЬ - Устанавливает уровень выходного сигнала усилителя блока.

Классические Enhancer Параметры

Классический Enhancer задерживает правый канал на очень небольшом количестве , чтобы увеличить видимую стерео разделение

между левым и правым каналами. Он также предоставляет индивидуальные левые и правые элементы управления фазовые и панорамы . Вы можете использовать

это с или без настроек ширину как " канала преобразователя " , чтобы уменьшить ширину , сливаются в моно , переключатель L / R

каналы , или выполнять другие виды манипуляции .

Ширина - Задает задержку для правого канала от 0-20 мс. Отрегулируйте пока

желаемый эффект достигается . Определенные частоты могут уравновешивать друг друга в

различные настройки и эффекты могут меняться в зависимости от положения слушателя.

INVERT - Позволяет инверсии фазы левого или правого канала (или оба ) . использование

в сочетании с шириной управления для регулировки кажущуюся расширение .

ПАН L , PAN R - Независимые параметры для управления функциями панорамирования позиции левого и правого выходных сигналов.

БАЛ -Контроль баланса изменяет относительные объемы влево или вправо выходов. Иногда усилитель

эффект вызовет сдвиг в видимой стерео размещения звука. Регулятор баланса могут быть использованы для

компенсировать это.

Enhancer не имеет параметров микса или режим байпаса выключатель -модификатора.

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать один блок Enhancer .

5.10 Обратная связь Отправить [ SND ] & Return [ RTN ]

В Обратная связь Отправка и обратная связь Возвращенные блоки позволяют вам маршруту звука в любой точке заданного маршрута , чтобы

любая другая точка , гибка правило, что сигнал может течь только слева направо. Нет разъем не будет виден между эффектами Гид
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два блока , но сигнал , тем не менее вытекает из выходе подавать на вход в обратном. Каждый из блоков

должны использоваться для либо функционировать. Основная функция посылает и возвращает блоков , чтобы эффекты , чтобы быть

вставляется внутрь " петли обратной связи , " почти всегда с участием некоторый тип задержки. MIX задержки в

цикл , как правило, установлен на " 100% ", так как результаты рециркуляции прямой сигнал в вопросах нежелательных фазовых нестабильности и .

Предупреждение: Будьте осторожны с обратной связью блоков , как вы можете легко запрограммировать нестабильную петлю и причину

внутренняя вырезка и / или очень высокие уровни звукового , которые могут привести к повреждению слуха . С возвращением

блок MIX на 100%, установить свой ​​контроль LEVEL до минус 80 дБ и привести его медленно . Если вы начинаете слышать

визг или другие признаки нестабильности , вернуть контроль LEVEL на минимум и анализировать маршрутизацию для возможно

причины нестабильности . См. Использование посыл и возврат на с. 169 для творческих идей приложений.

Обратная связь Отправить блок имеет уровень посыла и выходной уровень управления . Последний регулирует количество сигнала, который

проходит через блок. Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать один FB Отправить и один FB Вернуться блок.

Обратная связь Вернуться блок имеет MIX , уровень, баланс, и параметры режим байпаса . См. Общие Mix

Параметры по р . 115 для более на них.

5.11 Фильтр [ FLT ]

Стерео фильтр блок может быть использован для простого или захватывающий тембром . Это позволяет множество различных эффектов

с управлением в реальном времени полезных параметров . Она также может быть использован как " импульс " , установив тип в NULL или как

высоких частот ( или среднего ) ракета-носитель с большей программирования , чем те, в приводе блока. Фильтр блок оборудован

с отдельных левого и правого кастрюли управления. Они позволяют регулировать размещение левого и правого выхода

сигналы в стерео поле . Вы можете использовать эти элементы управления , чтобы включить стерео сигнал на два моно выходов (устанавливается как для

0.0) или уменьшить стерео разделение , или вы можете использовать их в качестве общих стерео инструментов манипуляции .

Фильтр стереовыход . Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать четыре полностью независимых блоков фильтрации .

Параметры

ТИП - Устанавливает тип фильтра для NULL , НЧ , верхних частот, полосовой Low шельфа , высокой полки , достигнув , Notch , или

Наклоните EQ . Тип NULL не оказывает никакого влияния на АЧХ и превращает этот блок как простой регулировки усиления .

FREQ - Устанавливает центральную частоту фильтра .

ПОРЯДОК - Выбор разные наклоны фильтра. 2 = 12 дБ / октаву , 4 = 24 дБ / октаву

Вопрос - Устанавливает "Q" фильтра. Более высокие значения дают более четкие ответы.

GAIN - Устанавливает усиление на центральной частоте для стеллажей и достигает пика типов фильтров.

LOWCUT , HICUT - Эти первого порядка фильтры предоставляют дополнительные возможности тоновой формовки .

УРОВЕНЬ - Устанавливает уровень громкости выходного блока.

БАЛ - Устанавливает выходной баланс блока.

ПАН L , PAN R - Эти элементы управления позволяют регулировать размещение слева и выходные сигналы правильные для

Регулировка ширины стерео или преобразования стерео - в - моно.

BYP - Устанавливает режим байпаса блока. См. Общие параметры свечения смеси на стр.115 получить дополнительные сведения. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО

68 Док v11.03

5.12 Flanger [ FLG ]

Звук Flanger может варьироваться от

тонкий хорус , чтобы свистящую реактивный самолет , чтобы

роботизированная водосточная труба . Эффект был предназначен

дублировать радикальные гребень -фильтр

звук создается, когда один из двух магнитофонов

играть синхронизированный материал сдвигается

времени , нажав пальцем на " фланец "

ленточной бобине ( отсюда термин ) . отличный

пример ленты зафланцовке можно услышать в

Мост песней Doobie Брата

" Слушайте музыку . " Эффект фленджер превратилась через бесчисленные варианты , но почти все из них имеют

Контроль " обратной связи " (иногда называемый " регенерация " или " интенсивность " ), которая возвращает некоторые из выходного сигнала для

вход и усиливается характерный развертки. Регенеративная фленджер это реальное внимание и удачливый .

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых флэнжеры блоков.

Flanger X / Y Переключение каналов

Каждый экземпляр блока магазинах Flanger два полностью независимых набора параметров называемые X и Y. Выбор

между ними позволяет изменять все блок настройки - мгновенно - при нажатии переключателя или кнопки (за исключением

ток байпаса Государство и любые Множитель задания ) . Смотрите X / Y Включение р . 36 для получения дополнительной информации .

Основные параметры

ТИП - Этот контроль мгновенно устанавливает другие параметры флэнжеры для полезных настроек звука . Типы включают : DIGITAL

Моно , цифровой стерео , аналоговый моно , аналоговый стерео , THRU- ZERO , и СТЕРЕО JET .

ВРЕМЯ - Регулирует номинальное время задержки линии задержки . Это изменяет характер эффекта . Низкие значения

дать фейзероподобные звук в то время как высокие значения более металлик. Отрегулируйте по вкусу.

КУРС - Управляет частоту низкой частоты , которая изменяется время задержки для создания развертки .

Используйте низкий уровень настройки с большой глубине для тихоходных звуков. Увеличить скорость для вибрато эффектов. Установите полностью

против часовой стрелки , чтобы синхронизировать Flanger LFO к глобальному LFO1 . Когда СТАВКА будет написано в скобках , она установлена

автоматически параметром TEMPO (см. ниже) . Установить темп на " NONE" для ручного управления .

Глубина - Устанавливает максимальное вариации задержки . Более высокие глубины увеличить количество расстройки. Как правило, скорость

и параметры глубины следует изменять обратно , так увеличение ордеров ставок уменьшением глубины. уникальный

звуки также могут быть получены путем игнорирования этой конвенции и используя другие комбинации частоты и глубины .

FDBK - Обратная связь устанавливает количество мокрого сигнала, подаваемого на вход . Экстремальные значения дают фленджера более

интенсивный качество , поскольку это дает четкие резонансы в частотной характеристики. С отрицательными значениями обратной связи,

влажные сигналы не совпадают по фазе с сухих , создавая звуки с различным характером , чем те, которые создаются с помощью

положительной обратной связи.

Обратите внимание, что крайний обратной связи в настройках Минимальный фленджер ПРИВОДНЫХ вызовет сирены , как звон колебание.

Рисунок 5-14 -РУКОВОДСТВО Flanger Блок ВЛИЯНИЕ
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MIX - Устанавливает соотношение количества сухой и влажной уборки (дублируется со страницы MIX ) .

TEMPO - Блокирует скорость фленджера в ритмической отношению к глобальной темпе. Например, если темп установлен в

" 1/4" и глобальный темп 120 BPM , ставка будет автоматически установлен в 2 Гц ( BPM/60 = Гц). Чтобы игнорировать

глобальный темп установить контроль темпа нет.

Расширенные параметры

Через нуль - Установка в положение ON добавляет задержку к сухой путь , равный половине глубины развертки. Это может быть,

эмулировать истинную ленты палубы зафланцовке, где один из двух лент первой впереди , а затем сзади, с другой стороны.

Phase Reverse - Управляет фазу мокрой выходного сигнала. Один или оба канала могут быть инвертированы.

Используется для увеличения эффекта через нулевой отбортовки .

HIGH CUT - Это фильтрует мокрый часть сигнала эффект , мягко скатывания высоких частот при заданной частоты с

наклон 6 дБ . Установить в область меньших значений для " темной " кромкозагибочного звука.

LOW CUT - Регулировка частоты среза фильтра высоких частот в цепи обратной связи фленджера , в мягко удаляя

низкие частоты как значение увеличивается для " тонкой " кромкозагибочного звука.

ПРИВОД - Этот контроль позволяет моделировать нежный искажение, вызванное перегрузки в " ведро аналогового

Бригада " задержка чип от используемого во многих винтажных эффектов флэнджера . Задайте значение ноль для " древний чистый . "

LFO Phase - Регулирует разность фаз между левой и правой сигналов LFO . Для максимальной стерео

распространение , установите на 180 градусов. Для моно зафланцовке, установить это к нулю .

LFO ТИП - Устанавливает "форму" формы модуляции .

См. раздел 16.8 на стр.161 для получения дополнительной информации о фазовых LFO и формы сигнала типов.

LFO HICUT - Снижение этот контроль фильтрует сигнал LFO , округляя резкие повороты в своей форме . определенный

типы формы волны ( пила , квадрат , случайные ) в противном случае " разрывы ", которые могут вызвать щелчки или треск , как

их значения переходить от одной крайности к другой . Снижение частоты LFO HICUT смягчит это .

АВТО глубина - Весы ГЛУБИНА создать последовательную звук во всяком случае. Этот контроль упрощает набор в

"Музыкальные" Результаты , но для точного управления или дикой звуки, которые вы , возможно, пожелают того чтобы повернуть его .

СТЕРЕО РАСПРОСТРАНЕНИЕ - Управляет стерео ширину, установив позицию панорамирования двух задержек с твердым приготовлена

(100%) в мертвой точке (0%) .

СУХОЙ Смещение задержки - Когда ЧЕРЕЗ НОЛЬ ( выше) занимается , это позволяет смещая точку отмены от

центром сигнала к краю или в любой точке между .

Flanger Mix Параметры

Блок Flanger также есть страница MIX с уровнем , баланс, и параметров режим байпаса .

См. Общие параметры свечения смеси на стр.115 получить дополнительные сведения. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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5.13 Formant [ FRM ]

Хотя вау-эффект был первоначально предназначен для имитации

звук человеческого голоса , он, очевидно, немного падает

Короче в этом отношении. Ток- коробка, система, которая играет

гитара звучит через трубку в реальном человеческом рту ,

приходит гораздо ближе к звуку фактической речи , но

значительно более громоздким , чем педаль вау . Топор -

Fx II Formant фильтр делает " ток- коробка " эффекты возможных

без суеты и Muss .

Формант фильтра является расширением принципа вау , но работает с гораздо более вокального качества. Форманты представляют

конкретные резонансы инструментов, или в данном случае , человеческого голосового тракта . Человеческий голосовой тракт генерирует

Горстка формант того чтобы произвести гласных звуков мы признаем . Например, гласный звук " ЭЭО " может быть

воспроизведена с банком узких полосовых фильтров с различными частотами и амплитудами .

Formant Фильтр Топор -Fx II может быть установлен статически или смешать динамически между СНВ , MID, и в конце гласных .

Регулятор управления носится по этой области , постепенно меняется от одного гласного к другому между позициями . для

Например, мы можем запрограммировать Formant фильтр , чтобы пойти " III - AAA - ООО" за " yoww " звук , как педаль перемещается .

Formant фильтр обычно звучит лучше всего, когда ставится после искажения , хотя нет никаких жестких правил .

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать один Formant блок.

Параметры

START - Устанавливает начало гласный звук .

MID - Устанавливает середине гласный звук .

КОНЕЦ - Устанавливает конец гласный звук .

РЭС - Устанавливает резонанс фильтров . Высшее резонанс может дать более сильное воздействие .

CTRL - Управление морфинг между гласными звуками . Начало гласный генерируется с помощью ручки

против часовой стрелки , в середине гласный в 12 часов , и конечным гласным в часовой стрелке до упора .

Formant Mix Параметры

Блок Formant есть страница MIX с MIX , уровень, баланс, режим байпаса , и глобальные параметры MIX .

См. Общие параметры свечения смеси на стр.115 получить дополнительные сведения. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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5.14 Ворота / Expander [ ГТД ]

Вниз модуль расширитель является своего рода" обратная компрессор " , что увеличивает разницу между громкими

звуки и мягкие звуки за счет снижения объема мягких звуков еще больше . При установке до полностью молчания

входящие сигналы ниже определенного порога , расширитель называется ворота .

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых Ворота / Expander блоков.

Рисунок 5-15 - Ворота / Блок расширения

 

THRSH - (Порог ) Устанавливает уровень, ниже которого будет происходить автоматическое снижение громкости. Когда уровень входного сигнала

ниже порога , расширитель снижает объемы производства как установлено соотношение .

КОЭФФИЦИЕНТ - Устанавливает коэффициент расширения усиления определить, как сильно сигнализирует ниже порога будут снижены .

Например, когдаотношение " 2 " выбирается для каждого дБ входной сигнал падает ниже порогового значения , выход

сигнал упадет на 2 дБ.

ATT - время атаки . Устанавливает, насколько быстроВорота / Expander восстанавливает усиление как только порог превышен .

REL - время выпуска . Устанавливает, насколько быстроВорота / Expander снижает коэффициент усиления как только сигнал упал ниже

Порог .

ДЕРЖАТЬ - Установка времениВорота / Expander держит ворота открытыми , как только порог был превышен .

SCSEL - Выбор источника входного сигнала боковой цепи . НИ ОДИН не значение по умолчанию, и выбирает блок ввода ( сумму

строки кормления блок ) в качестве источника боковой цепи . Другие настройки позволяют изолировать одну строку или магистраль

вход в качестве входа боковой цепи . Остальные строки суммируются , как обычно. При использовании строки или основной вклад в качестве

боковой цепи ввода , вы можете использовать Gate / Expander как DUCKER или удаления эссера . Вы также можете выбрать любой из

Основные входы в качестве источников боковой цепи , то есть вход 1 или вход 2 .

LOWCUT / LOCUT - Эти наборычастот низко-и привет- фильтров на входе боковой цепи . фильтры

только формировать сигнал , который поступает на детектор , они не влияют на тонус сигнала на выходах .

Смешайте параметров

Ворота / Expander блок имеет LEVEL , баланс, и параметры режим байпаса , подробные на стр.115 . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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5.15 Графический эквалайзер [ GEQ ]

Графический эквалайзер является многополосный эквалайзер, который можно запустить в любом из следующих режимов :

  Группа 1 Группа 2 Группа 3 Группа 4 Группа 5 Группа 6 Группа 7 Группа 8 Группа 9 Группа 10

10 полос 31 63 125 250 500 1000 2000 4000 8000 16k

8 Группа 80 160 320 640 1280 2500 5000 10k ----

7-полосный 100 200 400 800 1600 3200 6400 ------

5-полосный ( Марк ) 80 240 750 2200 6600 ----------

Каждая полоса может усилить или ослабить до 12 дБ. Крайние полосы типа полки фильтры . Обратите внимание, что 5 - и 7-полосный

типы непостоянная -Q конструкции , тогда как другие являются постоянными В. Нажмите кнопку ENTER , пока на стр. 1 для сброса настроек эквалайзера.

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать четыре полностью независимых графического эквалайзера блоков.

Блок AMP ( с.39 ) имеет встроенный графический эквалайзер на выходе , что делает ненужным следовать ему с

отдельный графический эквалайзер . Существует также глобальный , 10 - полосный графический эквалайзер на каждом выходе (стр. 133) , который может быть использован для

изменять звук всех пресетов сразу.

Графический эквалайзер является стереовыход . Его параметры LEVEL , баланс, и режим байпаса покрыты

дополнительные детали на стр.115 .

5.16 Лупер [ LPR ]

Топор -Fx имеет полнофункциональный Looper , которая позволяет создавать многослойные спектакли в режиме реального времени .

Максимальное время цикла колеблется от 15 до 60 секунд , в зависимости от вашего выбора для моно / стерео / отменить . Looper

функции могут работать от Axe - Fx передней панели или удаленно через MIDI. Fractal Audio Systems, MIDI Foot

Контроллер продукт ,MFC- 101, предлагает специальный режим LOOPER управления для Axe - Fx II.

Looper CC # назначения могут быть изменены на странице CONTROL меню ввода / вывода (стр. 138 ) .

Looper Основные элементы управления

RECORD - При нажатии RECORD ,Лупер начинает запись ( если вы еще не догадались , как много у нас в

Интересно ... ) Вот то, что это не так очевидно : пресс- запись , чтобы остановить запись и немедленно начать

воспроизведения . Это предотвращает тебя не нужно охотиться вокруг в течение более чем одного ножного переключателя , чтобы начать цикл . Если запись

Длина достигает максимально допустимого для текущего режима , запись закончится, и воспроизведение остановится

автоматически.

Смотреть - Этот переключатель имеет две функции : использовать его , чтобы остановить запись и начать воспроизведение , или использовать его , чтобы мгновенно остановить

воспроизведение , которая уже прокатки. В качестве кнопки питания может быть назначен , чтобы играть для эффектов заикаться.

ОДНАЖДЫ - Переключение " автоостанов на петли конец ", так что , если воспроизведение работает, петлитель автоматически остановится

когда он достигает конца цикла. Если воспроизведение уже остановлено , как только начнет воспроизведение , играть через

петли , а затем остановится . Вы не можете пойти непосредственно от записи к РАЗ .

Stack - овердабов аудио на существующем цикле. Повторное нажатие останавливает добавление но воспроизведение продолжается .

Существующие звук исчез каждый раз через петлю на основе установки параметра Dub Mix на

MIX страницы Looper в . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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UNDO - Это устраняетпоследнее записанное с наложением . Отменить удаляет данный " принять", определяется как

все между тем, когда вы нажали STACK начать наложением запись , и когда вы выключили его .

REV - Нажатие этой меняет направление петлителя . Воспроизведение и запись СТЕК поддерживаются .

ПОЛОВИНА - Замедляет скорость петлителя к половине . Воспроизведение и нормальным или наложением записи поддерживаются в половине

скорость . Для воспроизведения двойной скорости , запись в половинной скорости , а затем вернуться к нормальной жизни. Примечание: Сокращение вдвое

скорость незначительно снижает частотную характеристику высокого класса .

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать один блок Looper .

Looper Современные средства управления

MODE - выбор режима Looper , определения моно / стерео , петлителя длину и отменить . Всякий раз, когда вы

изменить режим , память петлителя будет полностью очищен.

MONO - Запись и воспроизведение в режиме моно . Максимальная длина шлейфа составляет 60 секунд. Отменить невозможно.

STEREO - запись и воспроизведение в режиме стерео. Максимальная длина шлейфа составляет 30 секунд. Отменить невозможно.

MONO UNDO - Запись и воспроизведение в режиме моно . Максимальная длина шлейфа составляет 30 секунд. Отменить работ.

СТЕРЕО UNDO - Запись и воспроизведение в режиме стерео. Максимальная длина шлейфа составляет 15 секунд. Отменить работ.

QUANTIZE - С квантования

включен , длина шлейфа прекрасно устанавливается

в некоторой целого ряда ударов )

со ссылкой на импульсами

Axe - Fx Global Tempo (см. с. 145 ) .

 

ПОРОГ -Топор -Fx Лупер можете начать запись автоматически , когда входной превышает установленный уровень . поворот

эта функция или отключить с помощью этого параметра .

THRESH УРОВЕНЬ - Это устанавливает уровень , который должен быть превышен на входе петлителя для записи

запустится автоматически.

Dub Mix - На самом деле находится на странице MIX петлителя , это определяет, сколько слоев уменьшается, когда

Вы складываете новые слои . Если вы не хотите старые слои распадаться , установите на 100% , но знайте, что добавление

Дополнительные слои таким образом, может привести к чрезмерному сигнала и перегрузки.

ИГРАТЬ НЕМЕДЛЕННО - отключение этой функции отключает автоматическое воспроизведение после завершения записи.

Looper отделка Параметры

"Trim" функция позволяет обрезать начальную и конечную точки цикла. Используйте клавиши NAV для выбора Пуск

или End , а затем повернуть значение колесо для регулировки отделкой. Модификаторы могут быть присоединены к начальной или конечной на

нажав когда либо выбран ENTER , позволяя изменить отделку в реальном времени ( даже во время воспроизведения ! )

Looper Mix Параметры

Looper имеет страницу MIX с уровнем , баланс, и параметров режим байпаса .

См. Общие параметры свечения Mix на с. 115 для получения дополнительной информации . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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5.17 Megatap задержки [ MGT ]

Megatap задержки является 2.5 во-вторых, задержка 40 - кран линия с параметрическим управлением времени , амплитуды и панорамирования. это

эффект может быть использован для создания интересных звуковых шаблонов или увеличить "плотность" до реверберационных эффектов.

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать один Megatap блок.

Рисунок 5-16 -Megatap задержки Блок

 

Параметры

INPUT GAIN - Устанавливает входной уровень эффекта. Основная цель этой цели является позволяют придавать

контроллер (например, педаль ) до уровня входного уровня задержки для работы , аналогичной из " Aux Отправить ". В других

ситуации , этот контроль должен быть установлен на 100%.

MASTER LEVEL - Регулирует общий уровень просрочки.

ВРЕМЯ - Устанавливает время задержки последнего крана. Отголоски будут распределены между нулем и на этот раз .

Число отводов - Устанавливает количество отводов ( повторяет ) на линии задержки.

ВРЕМЯ SHAPE - Определяет, как время между отводов изменяется по мере их продвижения .

 КОНСТАНТА - Время между кранами не изменится, независимо от настроек TIME АЛЬФА .

 

 ПОВЫШЕНИЕ - Время между кранами увеличится .

  

 СНИЖЕНИЯ - Время между кранами будет уменьшаться.

 

 UP / DOWN - Время между кранами увеличится , а затем уменьшится.

 

 ВНИЗ / ВВЕРХ - Время между кранами будет уменьшаться, а затем увеличить .

 

 СИНУСА - Время между кранами будет уменьшаться, а затем увеличить неоднократно в синусоидальный

прогрессия . Высшего альфа увеличивает количество синусоидальных циклов.

     ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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ВРЕМЯ АЛЬФА - Устанавливает ускорение скорости изменения времени через краны . Значение 0 % приводит к не

эффект, а 100% приводит к крайней эффекта .

Пример: Уменьшение , Умеренный Альфа

 

Пример: Уменьшение , Высшее Альфа

 

АМПЛИТУДА SHAPE - Это указывает, как объем увеличивается или уменьшается от крана поворачивается.

АМПЛИТУДА АЛЬФА - Устанавливает ускорение темпов изменения объема через краны .

Значение 0 % , изменения не происходит , в то время как 100 % приводит к экстремальной эффекта .

ПАН SHAPE - Это указывает, как изменения кастрюлю с крана выявить , как они прогрессируют .

ПАН АЛЬФА - Устанавливает ускорение темпов пан изменения через краны .

Значение 0 % , изменения не происходит , в то время как 100 % приводит к экстремальной эффекта .

ВРЕМЯ RANDOMIZE - Управление сколько расстояние кран рандомизированные .

Megatap Mix Параметры

Блок Megatap есть страница MIX с MIX , уровень, баланс, режим байпаса , и глобальные параметры MIX .

См. Общие параметры свечения Mix на с. 115 для получения дополнительной информации .

5.18 Смеситель [ MIX ]

Смеситель блок содержит простой, линейный микшер , способный объединить до четырех стерео сигналов в любой одной стереомиксе

или один моно микс . Смеситель позволяет смесей уровня вам точно настроить или модификаторы использования (стр. 122) , чтобы затухания между

различные эффекты или цепи . Каждая пара усиления и баланса управления соответствует строке в сетке. Для более

тщательное описание того, как смесители Топор -Fx II работает, см. раздел 16.11 , Mixology , на р . 164 .

Страница 1 Параметры

GAIN 1 - устанавливает уровень для входного сигнала от блока в строке 1 в колонке слева от смесителя.

БАЛ 1 - Устанавливает баланс между левым и правым сигналами блока в строке 1 колонки слева от смесителя .

GAIN / BAL 2, 3, 4 - Эти пары контрольных соответственно установить уровень и баланс входных сигналов от

блоки в строках 2 , 3 и 4 части колонны слева от смесителя.

Страница 2 Параметры

УРОВЕНЬ - Устанавливает уровень выходного микса.

ВЫХОД РЕЖИМ - Определяет, должен ли исходящие микс быть стерео или суммируются для двойного моно .

 ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых микшера блоков.

5.19 многополосный компрессор [ MBC ]

Топор -Fx II содержит трехполосный компрессор, который отлично подходит для освоения или сжатия смесь . Он также работает как

тон - формирование инструмент , обеспечивая независимую уровня и динамики контроль над низких, средних и высоких частот.

Основной принцип многополосный компрессор является то, что входной разделена на три составляющих сигналов с использованием

кроссовер . Сжатие применяется к полос индивидуально , прежде чем они рекомбинируют . MBC позволяет изолировать

Диапазоны частот входного материала и применять различные типы или количества сжатия друг . многополосный

Сжатие является инструментом освоения де-факто и может значительно

улучшить финальный микс или сложный гитарный звук .

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых

Многополосный компрессор блоки.

Параметры

FREQ1 - Устанавливает частоту кроссовера между

полосы 1 и 2 от 50-500 Гц.

FREQ2 - Устанавливает частоту кроссовера между

полосы 2 и 3 от 1000-10000 Гц.

Каждая секция компрессора имеет свою собственную страницу меню с

следующие параметры :

THRSH - Установка порога , выше которого выход

сжатия начинает происходить .

КОЭФФИЦИЕНТ - Устанавливает соотношение вход - на - выход для сигналов

выше порога . Соотношение 2,00 (2:1) средств

увеличение 2 дБ необходим на входе производить увеличение на 1 дБ на выходе .

ATT - скорость атаки . Устанавливает , сколько времени требуется для сжатия , происходит как только сигнал превышает порог .

Более медленные значения позволяют более громкого сигнала сквозную перед компрессором может уменьшить его.

REL - скорость выпуска . Устанавливает , сколько времени требуется для уровня , чтобы вернуться к нормальной жизни после того, как сигнал падает ниже

Порог . Замедленная может вызвать уменьшение усиления компрессора , чтобы оставаться в силе даже после громкого сигнала

уступила более тихой части .

УРОВЕНЬ - Устанавливает выходной уровень выбранного диапазона.

ДЭТ - Определяет, будет ли выбранный диапазон использования RMS ( " Root Mean Square " ) , пик, или RMS + Лимит

Обнаружение . Обнаружение RMS является гладкой и обычно используется для выравнивания уровня в течение длительного периода времени. пик

обнаружение , обычно используемый с гитары , полезен для быстрого ограничения . RMS + пик сочетает в себе лучшие атрибуты

как : скорость пиковый детектор и гладкости детектора RMS.

Рисунок 5-17 - Стилизованный вид на многополосный компрессор ЭФФЕКТОВ Гид
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MUTE - Отключение выход группы. По приглушения две полосы , вы можете сделать в одиночку на треть . По приглушения одну полосу ,

вы можете сосредоточиться на ее вклад в общем миксе .

5.20 Мульти задержки [ MTD ]

Мульти задержки является ритмичный блок задержки несколькими нажатиями . Каждый пресет Топор -Fx II может использовать два полностью независимая многорычажная

Задержка блоки, каждый из которых может быть установлен в любом из десяти суб- алгоритмов : Quad Нажмите , Plex задержки , Plex Detune , Plex

Сдвиг , Задержка для зоны , Quad Series , десять -Tap , ритма крана , диффузор и нескольких Tape Delay . Они подробно описаны ниже.

Мульти задержки Общие параметры

Каждый тип нескольких Задержка разделяет общий набор Страница 1 параметров . Контрольные ТИП выбирает, какой из вышеперечисленных -

упоминается суб- алгоритмы в использовании, и INPUT GAIN определяет количество сигнала, подаваемого на эффект.

Мастер Параметры

Большинство типов иметь один или несколько "Мастер" параметры, обобщенные здесь . Не все параметры MASTER появляются в

каждый тип ; те, которые находятся в верхней части меню страницы 2. Параметры MASTER масштабировать эффекты других элементов управления

и может управляться с модификатором для интересных изменений в режиме реального времени .

МАСТЕР ВРЕМЯ - Весы все время задержки в блоке .

MASTER LEVEL - Весы выходные уровни всех кранов сразу.

МАСТЕР ПАН - Весы все суммы крана панорамирования , по существу выступает в качестве ширины или распространения контроль . Отрицательные значения

будет возмещена размещение панорамирования в левый и правый каналы .

МАСТЕР обратная связь - Весы суммы обратной связи всех кранах или диффузоров .

МАСТЕР FREQ - Весы частотные значения для фильтров всех четырех кранов от 0.316-3.162 ×. Вы можете

создавать динамические эффекты фильтра с помощью модификатора изменять этот параметр в режиме реального времени , но убедитесь, что не установлен Q

значения слишком высокие или слишком низкие , или результат будет трудно услышать .

МАСТЕР PITCH - Весы значения для всех параметров сдвига в блоке.

МАСТЕР DETUNE - Весы значения для всех параметров DETUNE в блоке.

МАСТЕР Q - масштабирует Q значения всех четырех кранов от 0,1-10,0 ×

МАСТЕР КУРС - Весы скорость всех LFOs в блоке .

МАСТЕР глубина - Весы все глубины всех LFOs в блоке.

Смешайте параметров

Все виды нескольких задержки имеют общую страницу MIX с MIX , УРОВЕНЬ , БАЛАНС , режим байпаса , и глобальной структуре

параметры . См. Общие параметры свечения смеси на стр.115 для получения дополнительной информации об этих элементах управления .
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  Quad Tap Delay 5.20.1

Quad Tap Delay предлагает четыре " краны ", каждый из которых извлекает сигнал из любой точки в линии задержки. Это полезно

для прохладных творческих и художественной эффектов. Каждый кран имеет свой собственный уровень и регуляторы панорамы , плюс полосовой фильтр с

Преобразователь частоты и Q. Четыре управления обратной связи предоставляются , но сумма четырех обратных связей не может

превышать 100%. Обратите внимание, что обратную связь от всех четырех нажатий суммируется на входе , так что даже если его уровень выходного сигнала уменьшается

до 0% , кран с любым значением обратной связи , большей нуля еще будут слышны в следующий раз другой кран играет .

Рисунок 5-18 -Quad Нажмите на нескольких задержки Блок

 

Параметры

TEMPO 1,2,3,4 - Устанавливает соответствующий параметр время в ритмической отношению к глобальной темпе. для

Например, если глобальный темп 120 BPM , и темп установлен на " 1/4" (один эхо в такт ) , время будет 500 мс .

Чтобы проигнорировать глобальный темп , установлен на " NONE ".

ВРЕМЯ 1,2,3,4 - Устанавливает время , когда выбранный кран будет услышан , от 0-2000 мс. Когда любое время показано

в скобках , она установлена ​​автоматически соответствующего параметра TEMPO (см. ниже) . Устанавливает темп

" NONE" для ручного управления .

УРОВЕНЬ 1,2,3,4 - Устанавливает уровень на выходе выбранного крана.

ПАН 1,2,3,4 - определяет панораму для выбранного крана в стерео микс .

СВЯЗЬ 1,2,3,4 - Устанавливает уровень выбранного крана в общей смеси обратной связи. Отметим, что сумма

четыре значения обратной связи не может превышать 100% .

FREQ 1,2,3,4 - Устанавливает центральную частоту полосового фильтра для выбранного крана.

Вопрос 1,2,3,4 - Устанавливает ширину полосового фильтра для выбранного крана. Чем выше значение, в более узком

диапазон частот , проходящих через .

ДИФФУЗИЯ - Устанавливает уровень микса диффузора блока , который предшествует линии задержки . Диффузии " мазки "

переходные процессы и может быть использован в качестве типа реверберации для создания интересных эффектов объемного звучания .

Время диффузии - Более длительное время будут мазать переходные течение более длительного периода . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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DUCKER ATTEN - ( Ducker Затухание ) Устанавливает величину, на которую объемным эффектом воля утка (уменьшение ) .

Установка 20 дБ , например, будет уменьшаться эхо на 20 дБ , когда уровень входного сигнала выше порога .

Установите на 0.0 , чтобы победить DUCKER .

DUCKER THRSHLD - ( Ducker Порог ) Устанавливает пороговый уровень в DUCKER . Если входной сигнал превышает этот

значение , задержанный сигнал будет снижена на величину, установленную с контролем затухания .

DUCKER REL ВРЕМЯ - Устанавливает , сколько времени требуется для сигнала задержки , чтобы вернуться к нормальной жизни , когда входные капли

ниже порога . Короткий значение здесь приведет к тому, нырнул эхо на « трещать назад " в звуковой план

момент, когда вы прекратить играть . Более длительное время вызовет уровень набухать еще в более постепенно .

LFO 1 в качестве ведущего - Блокирует к информации по всем LFOs для кранов 2, 3, и 4 в соответствии с параметрами LFO1 .

LFO 1,2,3,4 СТАВКА - Устанавливает скорость модуляции для выбранного крана. Следует помнить, что в то время как LFO1 выбран в качестве

мастер , элементы управления для 2, 3, и 4 не будет иметь никакого влияния на звук. Когда любом случае показано в

скобка , она установлена ​​автоматически соответствующего параметра TEMPO (см. ниже) . Установить темп

"Нет" для ручного управления .

LFO 1,2,3,4 ТЭМП - Синхронизация скорости генератора низкой частоты для выбранного крана по отношению к глобальной темпе.

Например, если темп установлен на " 1/4 " и глобальный темп 120 BPM , скорость LFO автоматически будет

установлен в 2 Гц ( BPM/60 = Гц). Чтобы проигнорировать глобальный темп , установить эти элементы управления для NONE.

LFO 1,2,3,4 глубина - Устанавливает глубину модуляции для выбранного крана. Следует помнить, что в то время как LFO1 выбран в качестве

мастер , элементы управления для 2, 3 и 4 не будет иметь никакого влияния на звук

  Plex Задержка 

5.20.2

С точки зрения эффектов задержки ,мультиплексор или " сложных ", представляет собой сеть обратной связи , через которую каждый из нескольких линий задержки

подается обратно к себе и все остальные . Результатом является очень гладкой , реверберации -эффект . В сочетании с

модуляции , то результат будет огромный и пышный звучащие пространство эффект, который может иметь качества эхо, реверберации и хора

все сразу. Plex задержки использует четыре линии задержки .

Рисунок 5-19 -Тип Plex задержки нескольких задержки

 ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Параметры

Время затухания - Устанавливает количество времени, необходимое для эхо исчезать , регулируя коэффициенты

обратная связь матрица. Будьте осторожны , так как высокие времена затухания может привести к нестабильности.

ДИФФУЗИЯ - Устанавливает количество кросс-сочетания между линиями задержки . Более высокие значения увеличивают плотность

эхо и привести к более реверберации , как звук .

TEMPO 1,2,3,4 - Устанавливает соответствующий параметр время в ритмической отношению к глобальной темпе. для

Например, если глобальный темп 120 BPM , и темп установлен на " 1/4" (один эхо в такт ) , время будет 500 мс .

Чтобы проигнорировать глобальный темп , установлен на " NONE ".

ВРЕМЯ 1,2,3,4 - Устанавливает время перед выбранным крана будет услышан , от 0-2000 мс. Установка этих значений

простые числа , приведет к плотный массив повторов . Когда любое время будет написано в скобках , она установлена

автоматически с помощью соответствующего параметра TEMPO (см. ниже) . Устанавливает темп "NONE" для ручного управления .

УРОВЕНЬ 1,2,3,4 - Устанавливает уровень на выходе выбранного крана.

ПАН 1,2,3,4 - определяет панораму для выбранного крана в стерео микс .

СВЯЗЬ 1,2,3,4 - Устанавливает уровень выбранного крана в общей смеси обратной связи. Отметим, что сумма

четыре значения обратной связи не может превышать 100% .

FREQ 1,2,3,4 - Устанавливает центральную частоту полосового фильтра для выбранного крана.

Вопрос 1,2,3,4 - Устанавливает ширину полосового фильтра для выбранного крана. Чем выше значение, в более узком

диапазон частот , проходящих через .

LOW CUT , HIGH CUT - Устанавливает частоту среза для нежных высоко и низкочастотные фильтры в цепи обратной связи

задержек . Эти элементы управления влияют на все четыре краны одновременно.

DUCKER ATTEN - ( Ducker Затухание ) Устанавливает зависимость громкости может быть уменьшена на DUCKER .

Установка 20 дБ , например, будет уменьшаться эхо на 20 дБ , когда уровень входного сигнала выше порога .

Установите на 0.0 , чтобы победить DUCKER .

DUCKER THRSHLD - ( Ducker Порог ) Устанавливает пороговый уровень в DUCKER . Если входной сигнал превышает этот

значение , задержанный сигнал будет снижена на величину, установленную с контролем затухания .

DUCKER REL ВРЕМЯ - Устанавливает , сколько времени требуется для сигнала задержки , чтобы вернуться к нормальной жизни , когда входные капли

ниже порога . Короткий значение здесь приведет к тому, нырнул эхо вернуться в полном объеме в момент, когда вы

прекратить играть . Более длительное время вызовет уровень набухать назад постепенно.

LFO 1 КУРС - Устанавливает скорость модуляции. Когда СТАВКА будет написано в скобках , она установлена ​​автоматически

параметром TEMPO (см. ниже) . Установить темп на " NONE" для ручного управления .

LFO 1 ТЭМП - Синхронизация скорости генератора низкой частоты по отношению к глобальной темпе.

LFO 1 глубина - Устанавливает глубину модуляции . Увеличение модуляции добавляет эффект хора с задержкой Plex . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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  Plex Расстройка 5.20.3

Plex Расстройка основан на задержке Plex ( 5.20.2 выше ), но добавляет четыре высококачественных шага переключателями с рядом

+ / - 50 центов к выходу кранов задержки. Как LFOs задержки Plex , эти оборотни помочь создать слоистых

эффект хвосты богатые с вариациями тона . Со следующими исключениями, Plex Расстройка идентичен Delay Plex .

Рисунок 5-20 - Plex Расстройка ( и Plex Shift) на нескольких задержки Тип

 

CROSSFADE - Устанавливает величину перекрытия используется в гранулах поля оборотней . Более низкие значения дают

" Зернистым " звук , в то время как более высокие значения сгладить звук.

DETUNE 1,2,3,4 - Устанавливает количество расстройки в пределах + / - 50 центов. Малые значения создать тонкое

мерцание ; настройки выше создать убывания или возрастанию каскады.

По сравнению с задержкой Plex ,Plex Расстройка не имеет LFO или модуляции параметров.

  Plex Сдвиг 5.20.4

Plex Сдвиг почти идентичен Plex Detune , которая сама по себе очень похож на Delay Plex . Его шаг сдвига ,

однако, предоставил две октавы диапазон с параметрами SHIFT . Этот подпункт алгоритм имеет те же параметры,

Plex Расстройка ( 5.20.3 , выше) с двумя исключениями :

НАПРАВЛЕНИЕ - Это определяет небольшие гранулы аудио в питчшифтер воспроизводятся вперед

или обратить вспять . Чтобы понять, как это работает , представьте себе слово , индивидуальные письма были зеркально

но все еще в правильном порядке слева -направо ("") . В этом случае , письма очень короткие фрагменты

аудио . Они поменялись местами ( и, возможно, передать сдвинутый ), но воспроизводятся в том порядке, в котором они были

записаны. Длина фрагментов зависит от настройки момент крана.

SHIFT 1,2,3,4 - Это устанавливает величину смещения высоты тона применяется на выходе каждого крана в диапазоне от + / - 24

полутонов .

  Группа задержки 5.20.5

Полоса задержки , показанный ниже, создает фильтр развертки эхо-сигналов с полосовым фильтром на выходе каждого из четырех

параллельные линии задержки. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Рисунок 5-21 -Тип группы задержка нескольких задержки

 

  Задержка Quad серии 5.20.6

Линии задержки задержки Quad серии соединены конец к концу так, что их раз усугубляются в качестве

сигнал проходит от одного к другому. Каждая линия имеет свой ​​собственный выходной кран , однако, поэтому выход из любой линии также может быть

прослушано, когда оно поступает в следующий задержку в серии. Если вы установите каждый раз задержки до 100 мс , вы бы слышали эхо в

100 , 200 , 300 , и 400 мс после ввода .

Рисунок 5-22 -Тип Quad серии Мульти Задержка

 

Параметры задержки Quad серии идентичны задержки Quad Tap ( 5.20.1 выше) , за исключением

отсутствие элементов управления диффузор блок , обратная связь посыл и возврат параметров , а также одного ВОЗДЕЙСТВИЯ

управления .

FDBK ОТПРАВИТЬ - Определяет, какие задержки выхода (1-4) должны быть использованы для обратной связи на вход .

FDBK РЭТ - Определяет, какие входные задержки (1-4)обратной крана должны быть возвращены .

Обратная связь - Устанавливает количество обратной связи от отправки к возвращению .

  Десять - Tap Delay 5.20.7

Десять- Tap Delay предоставляет уникальный способ контролировать время , панорамирование, и интервалы между 9:59 отдельных эхо.

Вместо обратной связи , он использует инновационный контроль DECAY чтобы определить, как уровень десяти краны изменения над ЭФФЕКТОВ Гид
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Время . Уровни отдельных кранов задержка также может быть в диапазоне от -80 до +20 дБ. Пан устанавливается как форма, которая может

изменить автоматически по мере продвижения краны .

MONO / STEREO - Устанавливает режим задержки Десять -Tap . В режиме моно , в два раза больше задержка на кране

возможно.

ЗАДЕРЖКА - Устанавливает время между кранами задержки. Когда время будет написано в скобках , она установлена

автоматически DELAY ТЭМП ( ниже). Установка задержки TEMPO "Нет" для ручного управления .

ЗАДЕРЖКА ТЭМП - Устанавливает время задержки в ритмической отношению к глобальной темпе.

Число отводов - Устанавливает точное количество повторов .

РАСПАД - Устанавливает, насколько быстро объемы повторов распада с течением времени.

  

SHUFFLE - Устанавливает количество времени - смещения для нечетных краны дать перетасовать чувствовать себя повторов .

РАСПРОСТРАНЕНИЕ - В режиме стерео , это устанавливает распространение повторов . В максимума, левый канал панорамировании полной

влево и правый канал полноправным .

КОЭФФИЦИЕНТ - Устанавливает соотношение количества левой направо времени задержки в стерео режиме.

ПАН SHAPE - Управляет форму панорамирования в зависимости от числа водопроводной . Повторения могут двигаться медленно

с одной стороны на другую ( " повышение " или " уменьшение " ) , остаться " постоянной ", или двигаться вперед и назад ( " синус " ) .

Динамические эффекты панорамирования отключены , если задержки Десять -Tap установлен в режим "STEREO" .

ПАН АЛЬФА - Управление , как быстро повторяется двигаться в зависимости от числа водопроводной и пан форме. Высшее

значения дают более выраженный эффект . Чередовать слева- направо , установите PAN форму синус и PAN

АЛЬФА на максимум.

LOW CUT - Устанавливает точку отсечки на фильтр высоких частот . Чем выше значение, более тонкий звук.

HIGH CUT - Устанавливает точку отсечки нижних частот фильтра. Более низкие значения дают более темный звук.

TAP УРОВЕНЬ ( 1-10 ) - Устанавливает относительный уровень выбранного крана.

  Ритм Tap Delay 5.20.8

Ритм Tap Delay использует тот же алгоритм , как задержки Десять -Tap , но позволяет создать пользовательский ритм

повторяется. Вы можете ввести ритм тремя способами:

1 . Указав миллисекунд между каждым краном и предыдущий .

2 . Указав некоторое количество квантованных единицах времени ( " ДИВС " ) между каждым краном и предыдущий .

3 . При нажатии ритм с помощью кнопки ENTER и функции учиться. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Параметры для Tap Delay Rhythm включают задержки Десять -Tap ( 5.20.7 выше) плюс следующее:

Обратная связь - Устанавливает уровень обратной связи от конечного повторения на вход линии задержки . Вы можете использовать это в

Совместно с распадом контролировать поведение распада общую . Если вы установите распад нулю и обратной связи , чтобы

умеренный значение , картина будет повторяться , затухать, каждый раз через .

QUANTIZE - квантует раз нажать, чтобы введенное значение ноты. Это может быть использовано , чтобы помочь в освоении в

ритм . Времена крана будут округлены до ближайшего числа, кратного длительности нот. Вы можете изменить это значение

даже после того как вы постучал в вашем ритме.

 

Рисунок 5-23 - концепция Rhythm Tap " дивы "

Узнать - Используйте эту функцию , чтобы войти ритм , нажав. Для научиться работать , QUANTIZE необходимо отключить .

 С помощью клавиш NAV для выбора Узнать параметра

 Поверните ЗНАЧЕНИЕ колесо по часовой стрелке , пока " <TAP ENTER> " отображается .

 Нажмите нужный вам ритм с помощью кнопки ENTER. Не забудьте включить кран для оригинальной (сухого) сигнала.

 По окончании разговоров, включите VALUE колесо " <DONE> " .

TAP ВРЕМЯ 1-10 - Установка времени крана (относительно предыдущего) в мс или подразделений ( " ДИВС " ) . Divs являются

блоки с длиной значение квантования . Например, если QUANTIZE установлен на " 1/16"

, Каждый дел является 1/16th

 Отметим , и все

раз кран будет звучать немного целый ряд 16ths

 после предыдущего крана. Если QUANTIZE является "OFF" , вы можете ввести

значения миллисекунды прямо или Функция обучения (см. выше) . Времена , которые были уроки могут быть дополнительно

настроить вручную.

   Диффузор 5.20.9

Диффузор использует задержки обратной связи для повышения плотности , " размазывая " переходные для создания интересных эффектов реверберации . в

определенное время и обратной установки , краны можно услышать в отдельности, но диффузор обычно используется для создания пышной

одеяло звука . Этот алгоритм цепи четыре диффузоры в ряды и контролирует матрицу с одной обратной связью

параметр .

МАСТЕР обратная связь - Устанавливает количество обратной связи , чтобы определить плотность. Вместе с индивидуальной задержки

настройки времени , это определяет характер эффекта и количество " мазка ".

LFO 1 КУРС - Устанавливает скорость модуляции , чтобы добавить хор , как звук в хвост эффекта. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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LFO 1 ТЭМП - Синхронизация модуляцию для ритмической стоимости по отношению к глобальной темпе.

LFO 1 глубина - Устанавливает глубину модуляции для определения интенсивности временных вариаций / звуком.

TEMPO 1,2,3,4 - Устанавливает соответствующий параметр время в ритмической отношению к глобальной темпе. для

Например, если глобальный темп 120 BPM , и темп установлен на " 1/4" (один эхо в такт ) , время будет 500 мс .

Чтобы проигнорировать глобальный темп , установлен на " NONE ".

ВРЕМЯ 1,2,3,4 - Устанавливает время каждого диффузора от 0-2000 мс. Когда любое время будет написано в скобках , что это

создаются автоматически с помощью соответствующего параметра TEMPO (см. ниже) . Устанавливает темп "NONE" для руководства

управления .

  Quad Tape Delay 5.20.10

Задержка Лента Quad добавляет параметр скорости двигателя на " QUAD TAP " типа на нескольких задержки , также уменьшая

количество LFOs от 1:56 . Как классического эффекта Space Echo , он может производить диких колебательные эхо в

сложные ритмические рисунки . Подробнее о скорости двигателя , см. раздел 5.6.7 на стр. 60 .

5.21 тремоло / Panner [ PAN]

Блок тремоло / Panner , как предполагает его название , имеет два применения . Тремоло меняется громкость сигнала в пульсации

или измельчения путь , в то время как Panner (часто упоминается в "авто -пан " ) колеблется влево и объемы правого канала , чтобы создать

иллюзия движения в стерео поле . Тремоло может быть использован для получения классические "Прибой" звуки ( добавить некоторые весны

реверберации ! ) или создать Старк, современные « мясорубка» эффекты ( использовать квадратные волны LFO ! ) Панорама охватывает все от медленного

качели для психотических вздрагивает .

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых тремоло / Panner блоков.

 

Рисунок 5-24 -Pan / тремоло блок

Параметры

EFF ТИП - Выбирает между тремоло и Panner .

КУРС - Управляет скоростью тремоло или Panner эффекта . Установите полностью против часовой стрелки , чтобы синхронизировать хор LFO

к глобальному LFO1 . Когда СТАВКА будет написано в скобках , она установлена ​​автоматически с помощью параметра TEMPO (см.

ниже). Установить темп на " NONE" для ручного управления . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Глубина / ширина - Устанавливает интенсивность модуляции. Когда ширина установлена ​​более чем на 100% , в ​​Panner

использует психоакустические эффекты панорамирования за пределы нормального стереоизображения .

TEMPO - Блокирует ставку до глобальной темпе. Например, если глобальный темп 120 BPM , и темп установлен

к " 1/4 ", скорость LFO будет 2 Гц ( 120 BPM / 60 секунд = 2) . Чтобы проигнорировать глобальный темп , задать темп

управление NONE.

LFO ТИП - Выбор "форму" волны LFO . Попробуйте поэкспериментировать с формами волны Войти или Exp .

DUTY - Это зависит рабочий цикл или «симметрия» - из сигналов треугольник, квадрат , и трапеции.

LFO Phase - Регулировка фазового угла правой сигнала генератора низкой частоты в . С экстремальных условиях,тремоло получается

в Panner и Panner превращается в тремоло !

См. раздел 16.8 на с. 161 для получения дополнительной информации о LFO форм волновых форм , долг и фазы.

ПАН -ЦЕНТР - В режиме Panner , это сдвигает кажущуюся центр стереоизображения .

Тремоло / Panner Mix Параметры

Блок тремоло / Panner есть страница MIX с уровнем , баланс, и параметров режим байпаса .

См. Общие параметры свечения смеси на стр.115 получить дополнительные сведения.

5.22 параметрический эквалайзер [ PEQ ]

5-полосный параметрический эквалайзер является одним из самых точных и гибких инструментов тоновой формовки в Топор - Fx II. Это позволяет

выбрать точные частоты , которые вы хотите , чтобы сосредоточиться, регулировать, сколько вы хотите усилить или ослабить , и указать, как

изменение должно затронуть соседние частоты. Полосы включать выбор типа фильтра низких , три колокола фильтры ,

ипо выбору типа высокий фильтр . Выберите нужный диапазон с помощью кнопок PAGE и настроить параметры, как

требуется. Графический дисплей показывает реакцию , показывающий влияние всех пяти полос сразу.

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать четыре параметрический эквалайзер блоков.

Параметры

FREQ - Устанавливает центр или частоту среза для выбранного диапазона.

Вопрос -мера полосы пропускания фильтра вокруг центра или частоты среза. Установите более высокую Q для узких повышает

или порезы . Экстремальные Q- значения могут привести к выходной вырезку хотя кажущийся объем низок. Уменьшите Q ,

получить или блокировать выходной уровень , если это произойдет . Частота и усиления остаются постоянными , как Q регулируется в трех

Приведенные ниже примеры :

Рисунок 5-25 - Влияние Q на звонок / пиковыми фильтров

     ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Вопрос оказывает различное влияние для блокирования или стеллаж типов эквалайзера , можно выбрать для групп 1 и 5.

GAIN - Устанавливает силу фильтра через диапазоне + / - 12 дБ .

ТИП - Первая и последняя полосы имеют селективный тип фильтра. Этот параметр выбирает между тремя

Доступные типы .

 Стеллажи - Этот тип одинаково поднимает или обрезает все частоты выше и ниже определенной частоты ,

образуя «полочку ». Типичный бас и высокие частоты большинства устройств стеллажи эквалайзеров .

 Peaking - пик сокращений фильтра или повышает вокруг центральной частоты. При усилить или ослабить , соседние

частот также зависит до некоторой степени , в зависимости от пропускной способности , или Q, группы. Группы 2, 3 , и

4 всегда установлены на этого типа.

 Блокировка - Блокирующий фильтр называется так , потому что это позволяет только частоты выше или ниже отсечки

Частота пройти. Группа 1 выбирается какнизкий тип - блокировка и группы 5 можно выбрать как с высоким

блокируя тип .

Параметрический эквалайзер Mix Параметры

Блок параметрический эквалайзер имеет страницу MIX с уровнем , баланс, и параметров режим байпаса .

См. Общие параметры свечения смеси на стр.115 получить дополнительные сведения.

5.23 Phaser [ PHA ]

Фазовращатель или Phaser , работает путем каскадирования серию все- фильтров , а затем смешивания обработанного сигнала

с входом . Это вызывает определенные частоты , которые будут отменены или армированные , создавая вырезами и пики . когда

фаза сдвигается с помощью низкочастотного генератора ( LFO ) , эти пики и выемки подметать вверх и вниз по частоте

диапазон для создания отличный , полые плавающий звуковой Фазер в .

Фазер в Топор - Fx II является чрезвычайно мощным . Это позволяет в два- 12 этапов , которые будут каскадно с положительным или

отрицательная обратная связь и гибкий , стерео LFO . Он также предлагает специальный режим воссоздать классические " Vibe эффекты с

поразительной точностью .

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых Phaser блоков.

 

Рисунок 5-26 -РУКОВОДСТВО Phaser Блок ВЛИЯНИЕ
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Phaser X / Y Переключение каналов

Каждый экземпляр из Phaser блок магазинах два полностью независимых набора параметров называемые X и Y. Выбор

между ними позволяет изменять все блок настройки - мгновенно - при нажатии переключателя или кнопки (за исключением

ток байпаса Государство и любые Множитель задания ) . Смотрите X / Y Включение р . 36 для получения дополнительной информации .

Основные параметры

ТИП - Этот контроль мгновенно устанавливает другие параметры фазерные для различных полезных настроек звучания . Типы включают :

DIGITAL MONO , цифровой стерео , СЦЕНАРИЙ 45 , СЦЕНАРИЙ 90 , БЛОК 90 , CLASSIC VIBE и СТЕРЕО 8-STAGE .

КУРС - Устанавливает частоту LFO , которая управляет указан полностью против часовой стрелки , чтобы синхронизировать с Global "зачистка ".

LFO1 (стр. 127) . Когда СТАВКА будет написано в скобках , это создается автоматически с помощью параметра TEMPO (см.

ниже). Установить темп на " NONE" для ручного управления .

Глубина - Устанавливает глубину LFO , которая управляет"зачистка ". Указан выше для более драматических эффектов фазирующих .

FDBK - Обратная связь , также известный как " регенерации " или " резонанса ", управляет тем, как выраженный пики и

вырезы . Это в значительной степени несет ответственность за знаковых звука мы связываем с фазером .

TONE - простой регулировки тембра для эффекта фазера ( смачивать только ) .

FREQ - Устанавливает начальную частоту первой ступени фильтра. Это, в сочетании с контрольными глубина , контролей

Диапазон развертки из надрезов. Этот параметр повторяется как " Start Freq " на странице Дополнительно .

TEMPO - Синхронизация на скорость Phaser LFO в ритмической отношению к глобальной темпе. Например, если

глобальный темп 120 BPM , и темп установлен на " 1/4 ", скорость LFO будет 2 Гц ( 120 BPM / 60 секунд =

2) . Чтобы проигнорировать глобальный темп установить контроль темпа нет.

Расширенные параметры

( Все основные мероприятия по контролю за Phaser кроме ТИПА дублируются на странице Дополнительно для удобства) .

ПОРЯДОК - Устанавливает количество фазового сдвига цепи - или " этапы " - с шагом в два . Различные настройки

совершенно различные звуковые качества . Для более " выраженным " эффектом , увеличить заказ.

LFO ТИП - Выбор "форму" генератора низкой частоты , определения того, какразвертки меняется со временем . СИНУСА или

TRIANGLE формы будет эмулировать классические звуки Phaser. SAW формы обеспечивают передний и задний эффекты, и

Показательные / логарифмические " формы " создать более экстремальные " пульсирующий " эффект.

LFO Phase - Устанавливает разность фаз правой формы волны фазера LFO. Значения больше 0 °

производить стерео фазировку с 180 ° , воспроизводя легендарный установку " обратная синхронизации " из " крупнейший в мире

фазовращатель " ( который, кстати, используется шесть этапов с каждой стороны в этом режиме. )

См. раздел 16.8 на стр.161 для получения дополнительной информации о LFO форм сигнала и фазы.

FREQ SPAN - Устанавливает промежуток фильтров . Более высокие значения отделить получившиеся выемки гораздо ниже . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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VIBE РЕЖИМ - Технически, этот параметр устанавливает интервал частот все- пасс. Но это, вероятно, достаточно

сказать, что если Джими , Робин, и Дэвид был любимый настройку фазерную Топор -Fx II , это было бы это . ТИП

параметр на основную страницу можно использовать , чтобы получить набрать в классическом " Вибе звучит мгновенно , или вы можете вручную включить

этот переключатель ON экспериментировать с собственными настройками .

ЛАМПА BIAS - Позволяет управлять " покоя " ток виртуальной лампочки , используемого в Vibe режиме .

Варьируя этот параметр управляет тем, как " комом " частота развертки ведет себя . В отличие от реального " ​​Вибе , в топор - Fx II

компенсирует таким образом, что центральная частота не изменяется с уклоном , что позволяет облегчить контроль развертки

Диапазон . Этот параметр не имеет никакого эффекта , если Vibe Режим выключен.

СВЯЗЬ TAP - Выбирает фейзер обратная связь вернулись в . Обычно обратная связь идет от

выход к входу , но некоторые виды требуют, чтобы подаваться обратно на вторую стадию . ( Этапы пронумерованы от 0 , так что

вернуться на втором этапе , выберите "1" для обратной связи ТКП. )

Phaser Mix Параметры

Блок Phaser есть страница MIX с уровнем , баланс и режим байпаса и глобальные параметры MIX .

См. Общие параметры свечения Mix на с. 115 для более подробной информации по этой .

5.24 высоты тона [ НДФЛ ]

Интеллектуальная технология Fractal Audio, максимального правдоподобия Адаптивная в режиме реального времени ( IMART ) обеспечивает превосходное моно-или

полифонические высоты тона . Шаг сдвиг технология создает невероятный диапазон эффектов , от мерцающих , расстроить -

на основе хора в одной гитары оркестровки комплексного гармонии , нырять бомбардировки сглаз педали , и за его пределами .

Топор -Fx II высоты тона дает все эти звуки и многое другое , с учетом следующих режимах работы :

 Расстройка - Создает хор звучит до двух расстроенных копий исходного сигнала.

 Исправлена ​​Гармония - Сдвиги два голоса на постоянную величину .

 Intelligent Гармония - Сдвиги два голоса на другой ноте в выбранном ключ / масштаба.

 Октава делитель - Имитирует октаву вниз эффекты классических аналоговых эффектов педалей .

 Классический Whammy - Сдвиги отметить (ы) и / или вниз 1-2 октав с управлением , которые могут быть отнесены к

Педаль или другой контроллер .

 Расширенный Whammy - Расширяет Классический Whammy с пользовательскими диапазоне в пределах + / - 2 октавы .

 Кристаллы - Создает экзотический " кристалл " смещается с длительным временем сплайсинга и дополнительным задним ходом.

 арпеджиатор - изменяет высоту звука с 16- пошаговый секвенсор для создания арпеджио или фразы из отдельных нот .

 Пользовательские Shifter - Использует " Весы пользователя" для полностью обычай интеллектуального переключения передач.

 Авто Шаг - Превратите ваш гитару или голос в Шер или T-Pain . На самом деле , пожалуйста, не ... мы удалили Топор -

Fx Ультра в " Авто Шаг " алгоритм от Axe - Fx II ;)

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых высоты тона блоков.

Переключение высоты тона X / Y канала

Каждый экземпляр поля блока магазинах два полностью независимых набора параметров называемые X и Y. Выбор между

это позволяет изменять все блок настройки - мгновенно - при нажатии переключателя или кнопки (за исключением тока

Обход Государство и любые Множитель задания ) . Смотрите X / Y Включение р . 36 для получения дополнительной информации . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Общие параметры

На первой странице меню есть несколько общих параметров для шага блока.

ТИП - Устанавливает суб- алгоритм для использования.

INGAIN - Устанавливает уровень входного сигнала на блок для управления типа " Aux Send " даже тогда, когда блок находится в серии .

LOCUT FREQ , HICUT FREQ - Устанавливает частоту среза Hi- и фильтров нижних частот на выходе на поле

переключения (ы) . Обратите внимание, что при выборе типа "Октава ДИВ" , эти элементы управления не имеют никакого эффекта .

PITCH ИСТОЧНИК -высоты тона позволяет выбирать источник для переключения для использования при создании шаг

расчеты .

 GLOBAL - В этом режиме информация шаг происходит от глобального детектора тона , подключенный непосредственно к

основные входы ( L + R подвел ). Сигнал в этом детекторе не зависит от других эффектов в ток

заранее и , как правило, лучший выбор для одноразового использования заметок.

 LOCAL - в этом режиме информациятона обнаружены и проанализированы на входе основного тона кадра. это

режим позволяет детектор для отслеживания высоту задержкой или эффект хвоста , даже если вы уже перестал играть . это

Режим также считает внутреннюю обратную связь поля блока при расчете шаг .

Мастер Параметры

Некоторые из видов изменения тембра звучания включают параметры мастера, указанные ниже .

МАСТЕР PITCH - Весы SHIFT настройки для каждого из голосов . Например, с ГОЛОС 1 SHIFT на " 12 "

ГОЛОС 2 SHIFT установлен на " -12 ", и MASTER PITCH установлен на " 50% ", сдвиги будут услышаны как голос 1: 6 , Голос 2: -6 .

МАСТЕР DELAY - Весы все время задержки в блоке .

МАСТЕР обратная связь - Весы все элементы управления обратной связи в блоке .

МАСТЕР ПАН -панорамирование каждого голоса умножается на это значение . Значение 100 % приведет к каждой

голос панораму как указано в отдельных элементах управления пан . Значение 0 % приведет оба голоса панораму

к центру . Значение -100% будет переломить положение голосов. Вы можете использовать модификатор по этому показателю к

двигаться голоса вокруг стерео поле в реальном времени.

MASTER LEVEL - Умножает значения уровня на эту сумму .

Шаг Источник , трек , и регулировка

Шаг дорожек - При установке на " ON"высоты тона будет отслеживать тона входящего ноте и отрегулируйте

внутренняя высоты тона методы соответственно за лучшее исполнение в любой момент. Установка шага дорожки

ВЫКЛ игнорирует данные шага и использует методы фиксированные смещения . С шаг отслеживания OFF , звук может колебаться

или трепетание в зависимости от банкнот (ы) играл . С шаг сопровождение ПО , звук , как правило, более гладко, но

сложные аккорды может привести шага нестабильности .

СЛЕД ADJ - Этот регулятор позволяет тонкой настройки из высоты тона " . Длина сращивания " Для больших смещений , этот контроль

может помочь улучшить качество сдвинутой ноте. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Корректор высоты тона, Mix Параметры

Все виды корректор высоты тона, имеют общую страницу MIX с MIX , УРОВЕНЬ , БАЛАНС , режим байпаса , и глобальной структуре

параметры . См. Общие параметры свечения Mix на с. 115 для получения дополнительной информации об этих элементах управления .

  Detune 5.24.1

Расстройка суб- Алгоритм создает два голоса , которые расстроенных между -50 и +50 центов ( четверть шага ) от

входное . Этот режим удобен для создания двойного отслеживаемые звуков или хор -подобных эффектов .

Рисунок 5-27 -Тип Расстройка высоты тона

 

INPUT MODE - Определяет, является ли входы стерео или суммируются.

ГОЛОС 1 DETUNE , ГОЛОС 2 DETUNE - Устанавливает величину расстройки для каждого голоса . Прикрепите LFO для создания

модуляции DETUNE эффекты хора .

ГОЛОС 1 УРОВЕНЬ , ГОЛОС 2 УРОВЕНЬ - Устанавливает уровень громкости выбранного голоса .

ГОЛОС 1 ПАН , ГОЛОС 2 ПАН - Устанавливает панорамирование выбранного голоса .

ГОЛОС 1 ЗАДЕРЖКА , ГОЛОС 2 DELAY - Устанавливает время задержки выбранного голоса .

   ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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  Исправлена ​​Гармония 5.24.2

Режим фиксированной Гармония создает два голоса через фиксированные промежутки времени от ноту , с возможностью использования

обратной связи и / или задержка создать каскады верхнем / нижнем передач.

Рисунок 5-28 -Исправлена ​​Гармония высоты тона Тип

 

ВХОД РЕЖИМ - Определяет, является ли входящий сигнал должен быть обработан в режиме стерео ( как показано в блоке

Диаграмма выше) или суммируются в моно , а затем отправляться на два голоса.

VOICE1 DETUNE , ГОЛОС 2 DETUNE - Устанавливает величину расстройки голоса в диапазоне + / - 50 центов.

VOICE1 SHIFT , VOICE2 SHIFT - Устанавливает величину сдвига голоса в диапазоне + / - 12 полушагов .

VOICE1 УРОВЕНЬ , VOICE2 УРОВЕНЬ - Устанавливает уровень громкости голоса.

VOICE1 ПАН , VOICE2 ПАН - Устанавливает панорамирование голоса.

VOICE1 ЗАДЕРЖКА , VOICE2 DELAY - Устанавливает время задержки голоса. Когдавремя задержки показан на

скобка , она установлена ​​автоматически параметра TEMPO (см. ниже) . Установите соответствующий темп, чтобы

" NONE" для ручного управления .

VOICE1 DLYTEMPO , VOICE2 DLYTEMPO - Блокирует соответствующий параметр TIME в ритмичный

отношение к глобальной темпе. Например, если глобальный темп 120 BPM , и TEMPO установлен на " 1/4" (один эхо

за такт ) , время будет 500 мс . Чтобы проигнорировать глобальный темп , установлен на " NONE ".

VOICE1 СВЯЗЬ , ГОЛОС 2 отзыва - Устанавливает сколько выходного сигнала возвращается на вход

для "Shift -на- сдвига " эффектов . Одновременное использование обратной связи и задержку ( выше) приводит к прохладной звучащие каскадов.

  Интеллектуальная Гармония 5.24.3

Интеллектуальный Гармония высоты тона тип блока создает гармонию внутри определенного музыкального ключа и масштаба.

Параметр ВЕСЫ краны небольшой бортовой базы данных данных теории музыки для регулировки величины сдвигов на основе которой ноты

вы играете . Это дает возможность , например, гармонизировать мелодию вокруг ключевого центра без переключения

играть любые «неправильные» ноты. ( При всем уважении , вы все равно должны играть для этого "правильные" заметки на работу. ) Между эффектами Гид
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фактическое нота и две смещенные голоса, трех нот хорды может быть сформирована. Crank некоторую Maiden ,

Бостон, или Thin Lizzy все на себе !

Рисунок 5-29 - Интеллектуальный Гармония высоты тона Тип

 

VOICE1 DETUNE , ГОЛОС 2 DETUNE - Устанавливает величину расстройки каждого голоса пределах + / - 50 центов.

KEY - задает ключ, гармония будет дюйма

Узнать - В то время как узнать включен, ключевой параметр автоматически изменится на то, что одна нота вы играете .

Связать на ножной переключатель для модуляций прямо в середине фразы ! Выключить снова, чтобы вернуться к нормальной жизни

Функция гармонизатором .

ВЕСЫ - Устанавливает масштаб или режим , в который отмечает будет сдвинут .

Композиции режим - устанавливает , как гармония будет отслеживать вход . ГЛАДКИЙ позволяет Измененная нота следовать изгибов

и вибрато на входе. СтупенчАтым блокирует гармонию в ближайший хроматической тоном.

GLIDE TIME - Устанавливает скорость, с которой гармония переходит от одного шага к другому , как различных нот являются

играл .

ОТСЛЕЖИВАНИЕ - Позволяет тонкой настройки высоты тона Для больших сдвигов , этот контроль может помочь "длину сращивания ».

улучшить качество сдвинутой ноты. ОТСЛЕЖИВАНИЕ такой же, как "Трек ADJ " в других типах высоты тона .

VOICE1 ГАРМОНИЯ , ГОЛОС 2 ГАРМОНИЯ - устанавливает масштаб степени, что каждый голос прозвучит .

Важно признать, что это не является элементом управления " полутонов ", а описание которой внимание в

Шкала должна быть использована . Чтобы услышать , как она работает , или для прослушивания любого масштаба , установите ключ в " G ", играть в открытый G строку

и измените значение гармонии. Сравните Ионических ( май ) в эоловых (MIN) , таким образом , и вы получите эту идею.

Если текущий масштаб содержит более или менее семь нот , не считая тоники , ( уменьшилась , целый тон ,

обычай, и т.д.) , возможно, потребуется использовать ваши уши или сделать немного математики , чтобы определить, каким образом ее градусов играть более

несколько октав .

VOICE1 ЗАДЕРЖКА , ГОЛОС 2 DELAY - Устанавливает время задержки голоса в миллисекундах. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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VOICE1 DLYTEMPO , ГОЛОС 2 DLYTEMPO - Блокирует время задержки на глобальный темп . Например, если

глобальный темп 120 BPM , и темп установлен в четвертной ноте " 1/4 ", то время задержки будет 500 мс . к

игнорировать глобальную темп , установить контроль темпа нет.

Пользовательские Масштаб

Интеллектуальный Гармонизатор позволяет создать пользовательский масштаб и сохранить его с предварительной настройкой . Чтобы использовать эту функцию ,

установите параметр шкала ( выше) обычаю, установить количество пользовательских заметок и настроить весы заметки

в любой тональности на основе произвольного тоником. Как и в других шкал , фактическая установка KEY (см. выше) определяет

пользовательский масштаб будет транспонировать и по сравнению с ноты, сыгранной для создания пользовательских гармонии .

По сравнению с пользовательских Shifter ( 5.24.9 , ниже) , в котором любой вход к сведению хроматической гаммы может быть

сдвигается + / - 24 полутонов ,Интеллектуальный Гармонизатор требуется , что ваши творения содержат с четырех до восьми

заметки (в том числе тоники ), и каждая шкала степени должно быть не менее ½ ступень выше , чем предыдущий.

ТАМОЖНЯ ПРИМЕЧАНИЯ - Устанавливает количество нот при использовании пользовательский масштаб . Пользовательские весы могут иметь между

четыре и восемь заметки.

ТОНИК - Этот параметр не влияет на то, как шкала будет звучать в реальных условиях эксплуатации , но вместо этого служит в качестве помощи

так что вы можете увидеть пример пользовательского масштаба транспонированной на любой произвольный ключ. Измените это значение и другие

масштабные градусов будет автоматически обновлять . Это ключевой параметр (см. выше) , который фактически переносит ваш обычай

масштабирования для использования во время фактического исполнения.

ПРИМЕЧАНИЕ 1,2,3 ... 8 - Таковы ноты настраиваемого шкале относительно тоники. Установите такие определения

масштабировать градусов.

Масштабные Формулы

Здесь есть множество масштабных формул для тех масштабах , используемых в интеллектуальном Гармонизатора в корректор высоты тона и арпеджио

режимы . Если имена масштабные несколько отличаться от того, что вы узнали , помните эту шутку : " Вопрос: Сколько парней

нужно для того, чтобы назвать шкалу Jazz ? О: Ну , давайте посмотрим, есть птица , Yardbird , Zoizeau , Чарли, Сачмо , папаша , сумка

Рот , Медведица Рот , Луис ... так вот ДВА тут же! "

ВЕСЫ ТИП

СТЕПЕНИ / ФОРМУЛА

Один 3 4 2 5 6 7 8

ИОНИЧЕСКИЕ ( MAJOR ) 1 2 3 4 5 6 7

DORIAN 1 2 b3 4 5 6 b7

Фригийский 1 b2 b3 4 5 b6 b7

Лидийские 1 2 3 # 4 5 6 7

Миксолидийском 1 2 3 4 5 6 b7

Эолового (Minor) 1 2 b3 4 5 b6 b7

Locrian 1 b2 b3 4 b5 b6 b7

MELODIC Небольшие 1 2 b3 4 5 6 7

Гармонический минор 1 2 b3 4 5 b6 7

СОКРАЩЕНЫ ( вся половина ) 1 2 b3 4 b5 b6 6 7

Весь тон 1 2 3 b5 # 5 b7

ДОМИНАНТА 7 (ака тусклый половину целое ) 1 b2 # 2 3 # 4 5 6 b7

СОКРАЩЕНЫ / WHOLETONE 1 b2 # 2 3 # 4 # 5 b7

Пентатонных ОСНОВНЫЕ 1 2 3 5 6

Пентатонных Небольшие 1 b3 +4 5 b7

БЛЮЗ 1 b3 4 b5 5 b7

CHROMATIC Все 12 -тональная ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО

Док v11.03 95

  Классический Whammy 5.24.4

Сглаз , впервые представленная в 1991 году, является относительным

новичок области гитарных эффектов. Классический

Whammy приносит все ожидаемые звуков в Axe -Fx

II . Его управляющий параметр предназначен для работы

удаленно с помощью модификатора (стр. 122) , как правило, назначается

некоторые источник управляется педалью . По сравнению с

Расширенный Whammy (стр. 97) этот тип имеет лишь немногие

комбинации октаву вверх / октаву вверх .

Параметры

MODE - выбор режима Whammy :

 UP 1 октава

 ВНИЗ 1 октава

 UP 2 октавы

 DOWN 2 октавы

 UP / DOWN 1 октавы

 UP / DOWN на 2 октавы

КОНТРОЛЬ - Регулирует выходной шаг . Прикрепите к контроллеру для динамического контроля поля. Смотреть вау

Педаль учебник по р . 166 для более подробной информации о этом .

Введение в этом разделе охватывает общий для всех основной , отслеживания и MIX параметры .

  Октав делитель 5.24.5

Октав делитель имитирует классический аналоговый действие и

работает, фактически повернув вход в квадратную волну

с последующим делением сигнал два помощью триггеров . подобно

Классический эффект этот эффект действует только на отдельных нот

и лучше всего работает на нот выше пятом ладу . эксперимент

с пикап отбора и эффект размещения достижения

Наилучшие результаты . Сдвиг 1 и Shift 2 фиксируются на один и два

октавы вниз .

LVL1 , LVL2 - Устанавливает уровни громкости октав .

PAN1 , PAN2 - Устанавливает панорамирование октав .

Введение в этом разделе охватывает общий для всех основной , отслеживания и MIX параметры .

   

Рисунок 5-31 -Тип Октава делитель высоты тона

Рисунок 5-30 -Классический Whammy высоты тона Тип ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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  Кристаллы 5.24.6

Кристаллы высоты тона похож на фиксированный режим Harmony (стр. 92 ), но предназначен для специальных эффектов . это

особенности много больше возможных « сращивания » времена внутри переключения , обратный переход , и гибкий обратной связи

архитектура .

Рисунок 5-32 - Кристаллы высоты тона Тип

 

VOICE1 DETUNE , ГОЛОС 2 DETUNE - Устанавливает величину расстройки голоса в диапазоне + / - 50 центов.

VOICE1 SHIFT , VOICE2 SHIFT - Устанавливает величину сдвига голоса в диапазоне + / - 12 полушагов .

VOICE1 УРОВЕНЬ , VOICE2 УРОВЕНЬ - Устанавливает уровень громкости голоса.

VOICE1 ПАН , VOICE2 ПАН - Устанавливает панорамирование голоса.

VOICE1 ЗАДЕРЖКА , VOICE2 DELAY - Устанавливает время задержки голоса. Когдавремя задержки показан на

скобка , она установлена ​​автоматически параметра TEMPO (см. ниже) . Установите соответствующий темп, чтобы

" NONE" для ручного управления .

VOICE1 DLYTEMPO , VOICE2 DLYTEMPO - Блокирует соответствующий параметр TIME в ритмичный

отношение к глобальной темпе.

VOICE1 СВЯЗЬ , ГОЛОС 2 отзыва - Устанавливает обратную связь голоса на вход . По задержке и

кормления голос назад, странные эффекты шаг может быть создан как нота снова и снова сместился .

СВЯЗЬ ТИП - Выбирает тип обратной связи . ДВОЙНОЙ посылает отдельные голоса обратно в их соответствующих

линии задержки . ОБА смешивает голоса и отправляет их обратно в обеих линиях задержки . Пинг-Понг посылает каждый голос

напротив линия задержки .

       ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Для удобства объяснения , алгоритм Кристалл " сращивания " параметрах, указанных ниже, не перечислены в том порядке, в

котором они появляются на дисплее Топор - Fx II.

VOICE1 SPLICE , VOICE2 SPLICE - " . Гранулы " высоты тона перерывысигнала на куски называемых Это

манипулировать индивидуально, а затем " сращиваются " снова вместе . Этот параметр задает длину гранул в

миллисекунд.

VOICE1 SPLTEMPO , VOICE1 SPLTEMPO - Устанавливает время сплайсинга в ритмической отношению к глобальной темпе.

НАПРАВЛЕНИЕ - Определяет, является ли обработанные гранулы воспроизводятся вперед или назад. к

понять, как обратные работы , представьте себе слово , индивидуальные письма были зеркально , но по-прежнему

в правильном порядке слева -направо ("") . Длина фрагментов зависит от настроек соединение ( выше) .

CROSSFADE - Устанавливает величину перекрытия в аудио гранул . Низкое значение сделает края более

дискретным, а высокий настройка имеют тенденцию смешиваться сращивания вместе.

Пример: Представьте себе, что заштрихованный прямоугольник ниже представляет собой звуковой сигнал , как кусок катушки к катушке ленты.

 

Сигнал делится на сплайсинга параметров размера " гранул . "

 

Настройка для направления в "REVERSE" делает это :

 

CROSSFADE относится дублирования и крошечные fade-ins/fade-outs смешаться сплайсированные края :

 

Рисунок 5-33 - Сращивание

 

  Расширенный Whammy 5.24.7

Расширенный Whammy идентичен Классический Whammy (стр. 95 ), за исключением , что его диапазон сдвига может быть установлен в любой

пользовательские количество полутонов в диапазоне + / - 24 .

Параметры

Параметры для Advanced Whammy такие же, как в Classic, со следующими отличиями :

START - Устанавливает начало шаг величину сдвига в полутонах . Это сдвиг тона применяется, когда

Ручка CTRL находится в минимальном положении .

СТОП - Устанавливает величину сдвига остановка шаг в полутонах . Это сдвиг тона применяется, когда CTRL

регулятор находится в максимальном положении .

Введение в этом разделе охватывает общий для всех основной , отслеживания и MIX параметры . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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  арпеджиатор 5.24.8

Арпеджиатор использует 32- пошаговый секвенсор , чтобы контролировать количество сдвиг гармонизатора так, чтобы комплекс арпеджио

шаблоны могут быть созданы из одной ноты . Арпеджио "разумно " транспонировать внутри обозначенной ключом / масштабе, как

вы играете разные ноты . Так , в тональности C ( Ионическое ) мажор, нота " C естественным" будет арпеджированы как КЭГ ( До мажор ) ,

но D естественным нота арпеджио , как DFA ( ре минор ) .

Рисунок 5-34 -Тип арпеджиатор высоты тона

 

Параметры

Параметры арпеджиатора идентичны тем, которые из Intelligent Harmony переключения (стр. 92 ), за исключением , как отмечено

ниже:

RUN - При установке на "ON", начинается последовательность . При установке на " OFF ", последовательность останавливает и сбрасывает в

начинается. Прикрепите огибающей (стр. 129 ), чтобы вновь вызвать последовательность на каждом новом ноте.

ВЕСЫ - Устанавливает тип шкалы или режим масштабирования , что ноты арпеджио будут взяты из . Примеры

которые Ионическое (важное), Липарские (минимальное) весь тон и т.д. присвоены пользовательские использовать пользовательские тона гаммы (см. Интеллектуальное

Гармония выше для деталей) .

KEY - задает ключ, гармония будет дюйма

ЭТАПЫ - Устанавливает количество ступеней в кромешной секвенсор.

Повторяет - Устанавливает число раз последовательность будет повторяться один раз срабатывает . Установите в бесконечной в цикле

навсегда.

TEMPO - Устанавливает длительность каждого шага секвенсора в качестве ритмической стоимости по отношению к глобальной темпе.

GLIDE TIME - Устанавливает скорость, с которой гармония переходит от одного шага к другому как арпеджио смены.

АМПЛИТУДА SHAPE , ПАН SHAPE - определяет, как громкость или пан изменения как арпеджиатора пьес

через один цикл. Смотреть Megatap Delay (стр. 74) более подробно об форм и альфа .

АМПЛИТУДА АЛЬФА , АЛЬФА ПАН - Устанавливает ускорение темпов объема или изменения пан .

Значение 0 % , изменения не происходит , в то время как 100 % приводит к экстремальной эффекта . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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ЭТАП 1,2,3 ... 16 SHIFT - Хитрый , но идеально реализованы для максимальной гибкости , этот параметр устанавливает

количество масштабных градусов , что каждая нота арпеджиатора будут сдвинуты выше или ниже ноты, сыгранной .

Давайте посмотрим на примере четырех этапов арпеджио со значениями от 0 , 2, 4 и 7. Мы будем поместить его в ключе С в течение

комфорт, с ценой типа Ионические (Major) . Когда мы играем С , арпеджио будет услышан , как КЭГ -C ' ,

, потому что:

 C + +0 масштабные градусов = С ...

 C + 2 масштабные градусов = Е (С ... D, Е )

 C + 4 масштабные градусов = G ( C ... D, E, F, G)

 С + 7 масштабные градусов = С '(С ... D, E, F, G, A, B , С)

Помните, что ноты арпеджио и шаги, необходимые для того чтобы приехать на них строятся только

от текущего ключевого / масштабе. Весы с более или менее семи нот в одну октаву ( уменьшилась , в целом

тон, обычай и т.д.) может потребовать некоторой умственной математику , и это иногда легче просто использовать свои уши .

Совет: Выбирая хроматической гаммы , вы можете создать шаблон , который игнорирует звучание нот, проигрываемых и просто

сдвиги шаг на указанное число полутонов .

Введение в этом разделе охватывает общий для всех основной , отслеживания и MIX параметры .

  Пользовательские Перестановка 5.24.9

Пользовательские Перестановка идентичен Интеллектуальный Harmony Pitch Shifter (стр. 92 ), за исключением , что он использует обычай

весы таблицам, хранящимся в глобальной памяти . См. раздел 8.3 на с. 133 для получения дополнительной информации о настройке глобального

весы.

ГОЛОС 1 ШКАЛА , ГОЛОС 2 ВЕСЫ - Выбирает пользовательскую шкалу использовать для каждого голоса .

5.25 Quad Припев [ QCH ]

Quad Хор был разработан для того, чтобы звуки , кроме тех, легендарного " ​​Tri- Stereo" хора, непременным атрибутом

80s сессия игрок чистый звук . Нужно время, чтобы создать , но ваши усилия будут вознаграждены с невероятно пышными и

звучит жидкость хор . Она состоит из четырех - голос хор с генератором сильно сложной модуляции.

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых четырехъядерные Chorus блоков.

 

Рисунок 5-35 -Quad Припев Блок

Параметры хора Quad делятся между страницами в мастера , хор 1-4, Advanced, и Mix.

Мастер Параметры

TIME - Весы интервалов времени, заданных индивидуально для каждого из голосов хора .

КУРС - Устанавливает мастер скорость , против которой темпы LFOs 1-4 устанавливаются кратными .

Глубина - Управляет общую глубину всех голосов хора .

FDBK - Обратная связь для всех четырех голосов регулируется исключительно по этому параметру . Классический хор , как правило,

требуют настройки 0% , в ​​то время как отбортовки можно с более высокими настройками (хотя экстремальные настройки может привести к

беглых колебаний ) .

INPUT MODE - Режим СТЕРЕО показано выше : левый вход каналы голоса 1 и 2 ; правый вход каналы голоса 3

и 4 . В режиме моно , два входа суммируются во все голоса.

       ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Параметры Припев Unit

Каждый хор блок имеет идентичный набор параметров .

ВРЕМЯ - Устанавливает минимальное время задержки выбранного голоса хора . Все модуляции положительно / однополярным.

УРОВЕНЬ - Устанавливает выходной уровень выбранного голоса хора .

ПАН - Устанавливает панорамирование выбранного голоса хора в стерео поле .

Глубина - Устанавливает глубину модуляции для MORPH смеси выбранного хора тембра из легких топливных масел 1/2/3 .

Глубина LFO 4 устанавливается для всех голосов одновременно через Основным параметром глубины на передовой странице.

ГНЧ MORPH - этот параметр краны любой один , или смесь любых двух из LFOs , 1, 2, 3 и использовать в качестве

источник модуляции для текущего голосом. Масштабы ниже показано, как настройка процент выбирает между

в LFOs . Значение 0 % краны только LFO1 , в то время как 75% будетдаже смесь LFO2 и LFO3 .

 

Рисунок 5-36 - Quad Припев LFO Morph Масштаб

Расширенные параметры

«Хозяина» параметры на странице Дополнительно являются дубликатами элементов на странице MASTER ( описано выше ) .

Режим Широкий - Когда это в комплекте , чтобы "ON", модуляция к голосам 2 и 4 от своих выходов LFO Morph является

перевернутый расширить стереоэффект .

Глубина основного - Управляет глубину LFO4 , который модулирует все четыре голоса хора .

Главной фазы - Устанавливает разность фаз для главного LFO ( LFO4 ) вывода на хоре голоса 2 и 4.

LFO1 МАСТЕР - Если этот параметр установлен на "ON", элементы управления для LFO 1 также контролировать цены .

LFO ТИПА 1-4 - Выбор типа LFO для каждого LFO.

LFO Rate MULT 1-4 - Устанавливает скорость каждого LFO как кратное МАСТЕР RATE.

Примечание: МАСТЕР КУРС появляется как "курс" на странице MASTER и как "МАСТЕР курс" на странице Дополнительно .

Quad Припев Mix Параметры

Припев блок Quad имеет страницу MIX с MIX , уровень, баланс, режим байпаса , и глобальные параметры MIX .

См. Общие параметры свечения Mix на с. 115 для более подробной информации по этой .

 ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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5.26 резонатор [ RES ]

Резонатор состоит из четырех резонансных гребенчатых фильтров в

параллельны. Настраивая гребенки фильтров, металлический или резонансный

тембр может быть достигнуто с нормально не музыкальных сигналов.

Резонатора лучше всего работает на переходных сигналов , как речи или

ударный , но также может быть использован для добавления уникальный характер , чтобы

музыкальные входы .

Последовательно с каждой гребенчатого фильтра представляет собой полосовой фильтр, настроенный на

и та же частота . Эти фильтры могут быть помещены перед или

после гребенки фильтров. Они показаны в "после" положении

на схеме справа.

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых резонатора блоков.

Параметры

MODE - резонатора может работать в одном из двух режимов .

 РУКОВОДСТВО : частоты резонатора / фильтра задаются индивидуально в соответствии с пожеланиями от 100-10000 Гц.

 CHORDAL : частоты резонатора / фильтра задаются автоматически на основе настройки для тип аккорда . базовая

Частота весы все четыре голос к любой шаг / ключа.

INGAIN - На высоких уровнях обратной связи , перегрузка может легко произойти . Это весы уровень в том, для контроля.

МАСТЕР FREQ / Частота - в ручном режиме , МАСТЕР ЧАСТОТЫ весы частоты , установленные

вручную для четырех резонаторов / фильтров . В хордового режима , это заменяется частотным , который устанавливает

частота для корня аккорда.

MASTER LEVEL - Весы все выходные уровни .

МАСТЕР ПАН - Весы все выходные лотки . Используйте отрицательные значения переломить стереоэффект .

МАСТЕР обратная связь - Весы обратную связь всех четырех резонаторов .

МАСТЕР Вопрос - Весы добротность всех четырех полосовых фильтров .

INPUT MODE - Выбор между моно, где левая и правая входные сигналы суммируются для всех четырех

резонаторы и СТЕРЕО , где слева входной канал каналы резонаторы 1 +2 и право каналы 3 4 .

ЧАСТОТЫ 1-4 - Устанавливает резонансную частоту выбранного фильтра.

СВЯЗЬ 1-4 - Устанавливает резонанс выбранного фильтра , изменяя обратную связь .

ФИЛЬТР LOC 1-4 - Выбор позиции полосового фильтра по отношению к резонатора.

ФИЛЬТР Q 1-4 - Устанавливает Q выбранного полосового фильтра .

УРОВЕНЬ 1-4 - Устанавливает выходной уровень выбранного фильтра.

Рисунок 5-37 -резонатор Блок,

Показанный в его моновход MODE. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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ПАН 1-4 - Устанавливает панорамирование выбранного фильтра.

Резонатор Mix Параметры

Резонатор блок имеет страницу MIX с MIX , уровень, баланс, режим байпаса , и глобальные параметры MIX .

См. Общие параметры свечения Mix на с. 115 для более подробной информации по этой .

5.27 реверберации [ REV]

Помимо искажения , никакого эффекта не было более важным для электрогитары , чем реверберации. С незапамятных

гитара усиления , гитаристы в небольших помещениях тосковал по звукам их усилители , сделанных в зале или большой комнате.

Ранние тренажеры включены металлические пружины и тарелки , но, как и обработки задержки , эффекты реверберации были

действительно революцию цифровых технологий . Топор -Fx II является одним из лучших вы, вероятно, слышали : реалистичная ,

пышные, и плотная , с возможностью эмуляции реальных пространств , старинные источники, классические цифровые эффекты и многое другое.

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых блоков реверберации .

Рисунок 5-38 -Reverb Блок

 

Реверберации X / Y Переключение каналов

Каждый экземпляр блока реверберации магазинах два полностью независимых набора параметров называемые X и Y. Выбор

между ними позволяет изменять все блок настройки - мгновенно - при нажатии переключателя или кнопки (за исключением

ток байпаса Государство и любые Множитель задания ) . Смотрите X / Y Включение р . 36 для получения дополнительной информации .

Основные параметры

ТИП - Выбор типа реверберации. Есть семь основных типов и несколько вариаций . Изменение типа будет установлен

значения для других параметров реверберации , а , но они могут потом все свободно изменить вручную .

Тип Примечания

Номер Имитирует фактический номер . Это тип использовать , когда вы хотите самый естественный ,

реалистично реверберации . Также отлично на вокале и перкуссии.

Зал Подобно реверберации номер , но имитирует концертный зал . Это немного меньше, гладкой и

имеет некоторые пики реагирования , придает ему уникальный характер. Используйте это когда вы хотите

ваша звуковая выделиться немного .

Палата Имитирует звучание большой, квадратной камере . Полезно, когда вы хотите яркий ,

резонансный звук реверберации . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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Тарелка Имитирует звучание старинных реверберации пластины характеризуется гладкой еще яркий

звук, который особенно популярен для вокала. Выделения плиты моделирования Топор -Fx II

" блестящей " звук без всего сложной настройки .

Собор Surround ваш тон с небесной реверберации в этой невероятной моделирования рояля

пространство .

Весна Имитирует классический электромеханический эффект реверберации , который традиционно был

размещены внутри гитарных комбо усилителей , а также автономных ревербераторов .

Пещера Карловы Вары не имеет ничего на этого монстра . Подавляющее , кавернозных пространство .

Студия Модели классический цифровая студия реверберации .

ВРЕМЯ - Устанавливает время затухания . Это количество времени , которое требуется для реверберации исчезнуть за точку

восприятие . Это также известно как " T60 " время , обращаясь к сумме времени, необходимого для реверберацию

распад до 0,001 от своего первоначального значения ( -60 дБ ) .

INPUT GAIN - Устанавливает уровень входного сигнала в реверберации. В первую очередь для использования с педали или другого элемента управления , чтобы установить

«Отправить» для реверберации (с учетом реверберации загреметь даже после педаль отстранился ) . В других ситуациях это

как правило, следует установить на " 100% ".

MIX и LEVEL дублируются со страницы MIX .

Расширенные параметры

Типу, времени - Дублированный от основной странице ( с.103 ) .

Размер - Устанавливает размер пространства или весной. Это контролирует продолжительность времени , которое требуется для эхо на отскок

между виртуальными поверхностей. Более высокие значения увеличивают эхо время и задержку перед началом реверберации .

Большие значения могут сделать реверберации более " зернистым " как время между отдельными повторяет увеличивается . ниже

Настройки сгладить реверберации , но очень маленькие значения создаст металлический звук .

Так как размер увеличивается, реверберации станет немного темнее как высокие частоты поглощается.

ЦВЕТ - Регулировка поглощение высоких частот для более темного или светлого хвоста реверберации .

LF ВРЕМЯ, LF XOVER - Алгоритм Топор -Fx реверберации на самом деле многополосный , что позволяет очень природных эффектов.

Эти параметры управляют время затухания для нижнего диапазона и частоту кроссовера , отделяющую низких и средних .

ВХОД ДИФФУЗИЯ - Контролирует количество диффузии применяемого к сигналу прежде чем она попадает главный реверберации

генератор . Большой диффузии уменьшает " отчетливость " и увеличивает "плотность" хвоста .

Время диффузии - Регулирует длительность входного диффузора . Более низкие значения имитировать небольшую диффузии пространство .

Более высокие значения моделировать большое пространство .

СТЕНА ДИФФУЗИЯ - Управление , как быстро плотность хвоста реверберации строит . Более низкие значения вызывают дискретное

перекликается , чтобы быть услышанным в течение длительного времени . Более высокие значения вызывают плотность эхо для быстрого создания .

ЭХО ПЛОТНОСТЬ - Регулировка плотности начального реверберации хвост. Более высокие значения дают ровный звук . ниже

значения позволяют индивид повторяет быть более легко различить. Общая гладкость хвоста реверберации является

Функция этого параметра вместе с диффузионной и размер параметров . Большие значения Размер сделает

отдельные отголоски более очевидными , как будет более низких значений диффузии. Для легато звучит , низкое значение плотности эффекты РУКОВОДСТВО
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может быть более подходящим . Для коротких ударных звуков , более высокое значение может быть более желательным в качестве хвоста реверберации

будет более плавным . Отрегулируйте по вкусу на основе программного материала .

Pre Delay - Добавляет дополнительную задержку перед началом реверберации . Контроль Размер автоматически придает определенный

Величина задержки перед началом реверберации . Используйте этот элемент управления , чтобы добавить больше задержки при желании . Например, если размер

низкий,реверберации практически сразу начать . Вы можете использовать этот элемент управления , чтобы добавить небольшие паузы перед реверберации

начинается, но держать небольшой звучащий размер .

ХВОСТ DELAY - Это задерживает хвост реверберации независимо от реверберации Он может имитировать" ранних отражений . "

звук пробелов , в котором отражение от поверхностей на различных расстояниях достигают слушателя разное время.

РАНЬШЕ УРОВЕНЬ - Регулирует относительный уровень громкости ранних отражений . Этот контроль не влияет на

Тип Весна реверберации .

Уровень реверберации - Регулирует относительный уровень громкости реверберации хвост.

Mod Depth - Этот параметр управляет глубиной модуляции хвоста реверберации . Для более мюзикле

звук , эксперимент с этим и контроль MOD RATE . Реверберации содержит LFO , который модулирует задержку

линии , которые составляют реверберации . Эта модуляция помогает заполнить звуковую сцену и делает звук реверберации

полнее. Модуляции лучше всего использовать на скатных инструментов. Для не- станом инструментов, таких как барабаны , он может

звучат лучше с модуляцией прочь. Установите глубину до нуля , чтобы победить модуляцию . Чтобы услышать эффект

модуляция , включите микс макс и регулировать глубину и скорость . Затем установить соединение к требуемой суммы.

MOD СТАВКА - Контролирует скорость модуляции хвоста реверберации .

НОМЕР ПРУЖИНЫ - Когда ТИП установлен на " ВЕСНА ", это устанавливает количество пружин в симуляции.

ВЕСНА TONE - Когда ТИП установлен на "Весна" , это меняет характер , подчеркивая различные тональные

аспекты моделирования . Более низкие значения создают более темный тон .

Spring Drive - Это имитирует перегрузки цепи реверберации когда ТИП установлен на " ВЕСНА ".

Параметры реверберации EQ

Реверберации имеет мощный эквалайзер с высоким и низким прохода , а также двух фильтров обострение типа .

LOW CUT - Устанавливает частоту глубоким вырезом фильтра. Увеличение для более тонких звуков.

HIGH CUT - Устанавливает частоту высокого фильтром . Снижение продаж в темных звуков.

ОСТАН.1 , GAIN 1, Q 1 - Управляет первый пиковый фильтр . Выберите частоту и количество для увеличения или ослабления .

Установить Q для определения ширины эффекта.

ЧАСТОТА 2 , GAIN 2 , Q 2 - Контроль за второй фильтр обострением.

Блок реверберации есть страница MIX с MIX , уровень, баланс, режим байпаса , и глобальных параметров MIX .

См. Общие параметры свечения Mix на с. 115 для более подробной информации по этой .

Слово о " побочные"

Топор -Fx II Reverb способен "выброса ", что означает , что эффект хвосты кольцо из когда эффект обходится или

при изменении пресетов. Для больше на эту тему см. Настройка предотвращению распространения конфликта на р . 168 . ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО
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5.28 Кольцевой модулятор [ ГСЧ ]

Обычно используется на синтезатор и термоядерных звуков электрическое пианино

( или создать Далек / X-Wing пилотных голоса ) , Кольцо

Модулятор использует быстрые изменения в амплитуде , чтобы создать

subtones или Supertones гармонично , не связанные с

вход . Кольцевой модулятор Топор -Fx II выходит за рамки

классический эффект в том, что частота модуляции может быть

динамически контролируется на поле ввода.

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых кольцевой модулятор блоков.

Параметры

FREQ - Устанавливает частоту генератора .

FMULT - Устанавливает коэффициент умножения для осциллятора. Фактическая частота генератора является значение FREQ

умножается на значение FMULT .

ДОРОЖКИ - Когда этот параметр установлен на "ON",частота осциллятора отслеживает входной шаг . Фактическая частота

Затем шаг , умноженное на значение FMULT .

HICUT - Устанавливает частоту среза низких частот фильтра на выходе.

Кольцевой модулятор Mix Параметры

Блок кольцевой модулятор имеет страницу MIX с MIX , уровень, баланс, режим байпаса , и глобальные параметры MIX .

См. Общие параметры свечения Mix на с. 115 для более подробной информации по этой .

   

Рисунок 5-38 - направляющее кольцо блоке модулятора ВЛИЯНИЕ
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5.29 Rotary Speaker [ РОТ ]

Хаммонд органа B3 без шкафа Лесли это как BLT с

нет салата или томатный . Гитаристы также обнаружили

замечательно, спиннинг, 3D звук Лесли и его братьев .

классический блок содержит вращающийся барабан с прорезью в нем , и

вращающихся рог называется ротор. Низкочастотный динамик направлен в

барабан тогда как высокие частоты направляются в прядильной рога.

Результат не вызывает сомнений : от слащавый хоккейной игре

Степной , звук Лесли повсеместно . Барабанные только версии

были произведены другими изготовителями , со Стиви Рэй

Вогана " Cold Shot " предлагает пример звука этого варианта . Тренажер Топор -Fx II Rotary Speaker

воспроизводит все эти классические звуки и предлагает больше контроля. Кроме того, он не весить 300 фунтов. или требуют четыре парня в

переместить его вверх по лестнице . Разве это не технология велик?

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых блоков вращающегося динамика .

Параметры

КУРС - контролирует скорость, с которой « барабан и ротор " отжима. Подключите к контроллеру в режиме реального времени

управления . Когда СТАВКА будет написано в скобках , то в настоящее управляется параметром темпа (ниже) . Установите ТЭМП

"Нет" для контроля ручной скорости .

TEMPO - Блокирует ставку до глобальной темпе. Например, если глобальный темп 120 BPM , и темп установлен

к " 1/4 ", скорость LFO будет 2 Гц ( 120 BPM / 60 секунд = 2) . Чтобы проигнорировать глобальный темп установить темп

управление NONE.

Низкая глубина - Устанавливает глубину модуляции барабана. Более высокие значения дают более выраженный пульсировать .

HI глубина - Устанавливает глубину модуляции ротора. Для имитации вращающегося барабана только кабинет , уменьшить это .

HI LEVEL - Устанавливает выходной уровень ротора. Используйте это, чтобы сбалансировать уровень между барабаном и ротора.

Ротор ДЛИНА - Данный параметр регулирует длину виртуального высокочастотного рупора . Большие значения

увеличить количество доплеровского сдвига и приведет к более интенсивным эффектом.

Низкая скорость МНОЖИТЕЛЬ - Регулирует скорость вращения барабана по сравнению с ротором (который всегда вращается

на значении, установленном для ТЭМП , выше).

Малая постоянная времени , Гавайи TIME CONSTANT - Устанавливает ускорения / замедления темпов барабана / ротора.

LF MIC РАССТОЯНИЕ , ВЧ MIC интервал - Эти наборы размещению ( нейтральных звучащие ) виртуальных микрофонов ,

определения стерео ширину эффекта. Установка LF к нулю (по умолчанию) имитирует один микрофон (моно) на

барабан .

Drive - Дайте ваш виртуальный вращающегося динамика молоть классического усилителю мощности с этой овердрайв контроля .

 

Rotary Speaker имеет MIX , уровень, баланс, и управления режим байпаса . См. Общие параметры свечения Mix на с. 115 .

Рисунок 5-39 -РУКОВОДСТВО вращающегося динамика Блок ВЛИЯНИЕ
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5.30 Synth [ SYN ]

Блок Топор -Fx II Synth содержит 3- голосовой Monophonic

синтезатор, который может быть использован в качестве генератора тонального сигнала или для отслеживания

шаг вашей игры для синтезатора приводит с гитарой или других

инструмент. Каждый голос имеет свой собственный резонансный фильтр и может быть установлен

производить любой из семи различных сигналов осциллятора . глобальный

ADSRs или LFOs может быть использован для модуляции разнообразные функции .

Каждый пресет Топор -Fx II можно использовать два полностью независимых Synth блоков.

Параметры

Каждый синтезатор имеет два голоса со следующими параметрами:

TYPE - Устанавливает сигнал для синус, треугольник , квадрат, пилообразной, Random, White Noise , розовый шум, или OFF.

( Установка синтезатора голос к OFF позволяет экономить использование процессора ) .

ДОРОЖКИ - Выбор типа отслеживания ввода.

 OFF - Позволяет частота и уровень должен быть установлен вручную через управления FREQ и уровня.

 ENV ТОЛЬКО - Выбор уровень , чтобы управляться конверте в то время как частота устанавливается вручную.

 PITCH + ENV - Выборчастоты и уровня , которые будут контролироваться на поле и огибающей входе .

FREQ - если отслеживания вход установлен на "ВЫКЛ" или " ENV ТОЛЬКО " этот параметр устанавливает частоту генератора .

SHIFT - Сдвиг частоты генератора вверх или вниз по полутонам .

TUNE - расстраивает генератор немного . Осциллятор может быть расстроен + / - 50 центов .

DUTY - При использовании треугольник или квадрат сигналов , этот параметр управляет симметрию или импульсный

Ширина сигнала.

УРОВЕНЬ - Управление уровнями вывода генератора.

ПАН - Управляет панорамированием осциллятора.

ФИЛЬТР - Устанавливает частоту среза низких частот фильтра после осциллятора.

Вопрос - Устанавливает Q или резонанс фильтра пост- генератора.

АТАКА - Устанавливает время атаки повторителя огибающей на входе.

Synth Mix Параметры

Блок синтезатора есть страница MIX с MIX , уровень, баланс, режим байпаса , и глобальные параметры MIX .

См. Общие параметры свечения Mix на с. 115 для более подробной информации по этой .

Рисунок 5-40 -РУКОВОДСТВО Synth Блок ВЛИЯНИЕ
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5.31 Тон соответствия [ ТМА ]

Тон соответствия блок соответствует звук Топор -FX II к звуку другой усилитель , запись или устройства. это

делает это, анализируя разницу между " опорного сигнала " и звуком отправной точки предустановки (

«Местный» сигнал) . Этот процесс рассматривается в отдельном мини- мануал доступен на нашем сайте . Вот краткое изложение :

1 . СОЗДАТЬ отправной точки предустановки на топор - Fx II , набрав его в как можно ближе к желаемому тону . не

забудьте включить Matching блок тон, расположенный , где она может услышать опорный сигнал и

Выход Отправная заранее установленные в моно без эффектов, которые могли бы стать препятствием анализ .

2 . Настройте Настройки поиска входной блок Tone и подключить или маршрут опорного сигнала к Axe -Fx .

3 . Захватить ссылку и местные сигналы ( с помощью кнопок X и Y) и смотреть, как частота участки тянутся

на дисплее.

4 . СРАВНЕНИЕ ссылку и местные сигналы ( нажимая клавишу ВВОД ) , чтобы произвести финальный матч .

5 . Завершить процесс за счет экономии пресет. Тон Соответствие данные хранятся внутри предустановки , который может быть

скопированы , экспортированы или совместно , без необходимости приложить ничего лишнего .

По желанию, Тон Соответствующие данные могут быть экспортированы для использования в качестве Топор -Fx II пользователя Кабина ИК (см. "User Такси "

подраздел 5.2 на стр. 47 больше. ) Данные , экспортируемые включает эффект сглаживания и количество.

REF ИСТОЧНИК - Это указывает, где тон соответствия блок будет забрать опорного сигнала .

REF Чан , МЕСТНОЕ Чан - Тон соответствия блок может анализировать и процесс только в моно. эти

Параметры определяет, является ли влево, вправо, или сумма левого и правого каналов будет контролироваться тона

Соответствующие блок для " ведения " и "местных" сигналов .

REF SOLO - При установке на "ON" опорного источника направляется непосредственно на выход блока. Это позволяет легко

переключение между опорного источника и соответствующего сигнала для сравнения.

Среднее время - Определяет , как долго из окна времени используется опорный сигнал Capture .

СУММА - Весы Tone Matching между полной и помещения , определения величины его влияния .

MODE - Выбор между оффлайн и РЕАЛЬНЫХ режимах , причем последний оптимизирован для соответствия живой усилителя.

Сглаживание - Это уменьшает распространенность пиков и впадин на ИК , чтобы облегчить на " Нотчи " звук.

Решение - Выбор высокую (100%) или низкой (50%) разрешение , влияя как тональный точность и нагрузку на процессор.

Тон Соответствующие Mix параметров

На странице ПРОЦЕСС также имеет LEVEL , баланс, и параметры режим байпаса .

См. Общие параметры свечения Mix на с. 115 для получения дополнительной информации .

5.32 Vocoder [ЛОС] 

Топор-Fx II имеет цифровой воссоздание классической аналоговой 

вокодер. Вокодер, созданный Гомера Дадли, был 

первоначально разработан как средство сжатия человека 

речи для передачи по перевозчика узкополосного 

каналы. В 1970-х, Роберт Муг и Венди Карлос 

пионером в использовании вокодера для музыкальных приложений. 

Vocoder блок Топор-Fx II платит верный дань уважения тем, 

ранние аналоговые Вокодеры. Использование истинное постоянной Q подход, 

он может быть использован, чтобы сделать гитару "говорить" или сделать свой голос 

звучит как робот [курица]. При использовании Vocoder с гитарой или иного документа, в качестве носителя (синтез 

банк), не поддаваться искушению подпевать. Выступая в монотонным голосом дает наилучшие результаты. 

Каждый пресет Топор-Fx II можно использовать один Vocoder блок. 

Параметры 

INSEL - Выбор входа использовать для синтеза (перевозчик) канала. Это вход в использовании для подключения гитары или 

другой инструмент. На другой вход является то канал анализ и обычно используется для вокального ввода. 

ГРУППЫ - Выбор количества полос для использования в анализе и синтезе фильтра банков. 

MIN FREQ - Устанавливает частоту самой низкой фильтра группы. 

MAX FREQ - Устанавливает частоту наивысшего фильтра группы. 

РЭС - Устанавливает Q, или полосу пропускания, фильтров. Более высокие значения дают более узкие фильтры. 

SHIFT - Сдвиги частоту синтеза полос, относящихся к анализу полос. Это позволяет изменять 

характер вокодирования производить "анонимный толпы информатора" или "бурундук" эффекты. 

HPMIX - Устанавливает количество высоких частот отфильтрованного сигнала для смешивания в с выходом синтеза. Это может быть использовано, чтобы 

увеличить разборчивость вокодирования, позволяя некоторые согласные и звуки воздушные пройти насквозь. 

ATT - Устанавливает времени фильтра атака огибающей последователей. 

REL - Серии выпустить времени фильтра для конверта последователей. 

СТОП-КАДР - При вращении ON замораживает выход огибающей последователей. Это может быть использован для хранения вокал 

формант. 

MASTER LEVEL - установка общего уровня для всех выходов синтез фильтров. 

МАСТЕР PAN - Серии освоить панорамирование для всех выходов синтез фильтров. Индивидуальное управление выходе фильтра 

уровни и панорамирование осуществляется на специализированных страницах меню. Вы можете использовать эти элементы управления для точной настройки фильтра 

ответ банк и контролировать панорамирование выходах фильтров. 

Рисунок 5-41 - РУКОВОДСТВО Vocoder Блок ВЛИЯНИЕ 
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УРОВЕНЬ 1-16 - Эти параметры отображаются в виде слайдеров на двух страницах. Они установить уровень для каждого из 16 

полосы. 

PAN 1-16 - Эти параметры отображаются в виде слайдеров на двух страницах. Они устанавливают выход кастрюлю для каждого из 16 

полосы. 

Vocoder Mix Параметры 

Vocoder блок имеет страницу MIX с MIX, уровень, баланс, режим байпаса, и глобальные параметры MIX. 

См. Общие параметры свечения Mix на с. 115 для более подробной информации по этой. 

5.33 Объем / Пан [VOL] 

Блок Объем / Пан могут быть использованы либо как "исправить пятна", чтобы отрегулировать томов или кастрюли в пресет, или как 

динамический контроль с внешним педали экспрессии. 

Каждый пресет Топор-Fx II можно использовать четыре полностью независимых томов блоков. 

ОБЪЕМ - Весы уровень выходного сигнала из блока. Назначьте модификатор для создания педаль громкости. Смотреть вау 

Педаль учебник для более подробной информации о этом (стр. 166). 

БАЛАНС - Установка баланса (L / R) из блока. 

ОБЪЕМ коническая - Устанавливает "конус" регулятора громкости. «Линейный» выбирает линейный конус. Вход 30А, 20А, 

15А, 10А и 5А выбрать различные свечи, обычно используемые для регулировки громкости. 

INPUT SELECT-Этот регулятор определяет, как входящие стерео сигналы будут передаваться. Варианты включают 

СТЕРЕО, остались только или ПРАВО ТОЛЬКО. 

ПАН L, PAN R - Управляет панорамированием левого и правого выходных сигналов. 

BYP РЕЖИМ - Устанавливает режим байпаса блока. См. Общие параметры свечения Mix на с. 115 для более 

информация. 

УРОВЕНЬ - Устанавливает выходной уровень блока, независимо от настроек для управления громкостью. 

5.34 Wahwah [WAH] 

С Джими Хендрикса "Voodoo Chile", ну, Stevie Ray Vaughan в "Voodoo Chile", педаль вау проводит уникальный 

место в анналах истории рока. Топор-Fx II Wahwah является воплощением этого наследия, но с современными 

надежность и контроль и smooooth чувствую. 

Вау на самом деле очень проста устройство. Сигнал проходит через резонансного фильтра, частота которого 

управляется педалью. Wahwah могут быть размещены до искажения для более тонкой, классического звука или после искажения 

для более известных и агрессивной звука. 

Вау это стереовыход. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО 
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Каждый пресет Топор-Fx II можно использовать два полностью независимых Wahwah блоков. 

Wahwah X / Y Переключение каналов 

Каждый экземпляр вау блок магазинах два полностью независимых набора параметров называемые X и Y. Выбор между 

это позволяет изменять все блок настройки-мгновенно-при нажатии переключателя или кнопки (за исключением тока 

Обход Государство и любые Множитель задания). Смотрите X / Y Включение р. 36 для получения дополнительной информации. 

Параметры 

ТИП - Выбор между нижних частот, полосовой, или пиковый фильтр. Полосовой фильтр дает более драматичным 

звучат в то время как другие фильтры являются более тонкими. 

Тип, основанный на ... 

ФАС Стандартный эквивалент с настройкой "полосового" в ранней прошивкой. 

Клайд Основываясь на оригинальной Vox Клайд Маккой вау. 

Cry Babe Основываясь на Dunlop Cry Baby. 

VX846 На основе handwired вау Vox V846-HW. 

Цвет-тон основали на вау Colorsound. 

Фанк По модели звук "Вал". 

Смертельный основании педали вау / wolume Морли. 

VX845 На основе Vox V845. 

FMIN - Устанавливает частоту фильтра, когда управление частотой находится на самом низком значении. Это может быть изменено 

чтобы соответствовать диапазон вашего инструмента или предпочтения. 

FMAX - Устанавливает частоту фильтра, когда управление частотой находится на самом высоком значении. 

РЭС - Устанавливает резонанс ("Q") фильтра. Более высокие значения дают более выраженный ответ. 

Коническая - Определяет "зачистка Curve" по позволить выбор из различных популярных потенциометра свечей. 

Drive - Это имитирует перегрузки цепи педали вау. 

ДОРОЖКИ - Устанавливает "Q" отслеживание фильтра. По мере увеличения частоты, резонанс будет уменьшен на 

сумма пропорциональна этому значению. При этой равен нулю, то резонанс фильтра будет постоянным вообще 

частоты. Классические вау педали обычно имеют резонанс, который падает с частотой из-за дизайна 

ограничения. Этот контроль может быть использован, чтобы имитировать эти педали. 

КОНТРОЛЬ - Устанавливает позицию вау. Обычно используется модификатор назначить этот параметр для 

управления в реальном времени, а просто набор его в даст вам "припаркованный" вау звук. 
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5.35 Входной гейт 

Каждый топор-Fx II пресет включает в себя "встроенный" Noise Gate, подключенного непосредственно к основным входам. Для редактирования гейт 

параметры, нажмите планировка и обратиться к странице INPUT / GTE. 

Noise Gate всегда активен, но можно победить с помощью регулятора молотить упора против часовой стрелки. 

По состоянию на прошивки версии 11, гейт имеет глобальный блок возможности. См. Глобальные блоки на с. 117. 

Noise Gate является вниз расширитель с динамической фильтрации. Любой сигнал ниже порога уменьшается 

Коэффициент расширения. Это может обеспечить плавные переходы, а также резкое открытие / закрытие стиле стробирования. 

Параметры 

THRESH - контроль Порог. Устанавливает режим, при котором гейт начнет свое нисходящее расширение. Если 

входной сигнал падает ниже этого уровня, она будет ослаблен на величину контролируемого отношением. 

КОЭФФИЦИЕНТ - Устанавливает вниз коэффициент расширения в гейт, тем самым определяя, сколько тише 

сигнал будет звучать, когда ворота закрыты. Отношение действует как множитель для дальнейшего снижения сигналы ниже 

Порог с коэффициентом "х". 

Например, с порога установлен на "-50" и отношение "2,0" входного сигнала на 60 дБ (10 дБ ниже 

Порог) будет звучать 20 дБ ниже порога, (так, -80 дБ). 

АТАКА - контроль времени атаки. Устанавливает скорость, с которой гейт открывает ворота. 

РЕЛИЗ - контроль времени выпуска. Установка скорости, с которой Noise Gate ослабляет сигнал один раз 

порог был перейден. Большие значения сделают сигнал постепенно исчезать, как только она падает ниже 

Порог. 

УРОВЕНЬ - регуляторы уровня на выходе гейт. Может использоваться для повышения общего уровня заданный входной. 

  Входное сопротивление 5.35.1 

ВХОД параметр IMP на странице с параметрами гейт появляется, но не является частью шумоподавитель. 

Вместо этого, он меняет фактический аналоговую схему входного INSTR гнездо, чтобы изменить способ Топор-Fx II взаимодействует с 

Ваша гитара. Это воссоздает путь, что некоторые классические эффекты (например Vibe) "загрузить вниз" звукосниматели, вызывая изменения 

в АЧХ. Топор-Fx II воссоздает этот эффект переключения различных (REAL) резисторов и конденсатора в и 

из пути сигнала. 

В автоматическом режиме, импеданс автоматически устанавливается на основании первого активного эффекта вход «видит». 

Как правило, вы хотите, чтобы оставить это на AUTO, но вы также можете выбрать любой из следующих значений вручную. Это 

настройка сохраняется с предварительной настройкой. 

 1 МОм 

 1 МОм + конденсатор 

 230kΩ 

 230 кОм + конденсатор ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО 
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 90 кОм 

 90 кОм + конденсатор 

 70 кОм 

 70 кОм + конденсатор 

 32 кОм 

 32 кОм + конденсатор 

 22 кОм 

 22 кОм + конденсатор 

5.36 Output Mixer 

Каждый пресет включает в себя полностью программируемый выход смеситель, расположенный на вкладке OUTPUT меню ВИД. Это 

предоставляет четыре пары управления для настройки уровня выходного сигнала, баланс для каждой из четырех строк сетки и мастер 

контроль регулировка уровня. 

Рисунок 5-42 - Output Mixer 

  

УРОВЕНЬ 1-4 - Подумайте о них в качестве входных фейдеров. Каждый подключен к одной строке сетки, как показано выше. 

БАЛ 1-4 - Каждый из них подключен к одному ряду стартового поля, как показано выше, и определяет влево-вправо 

сбалансировать для входящих сигналов. Смотреть остаток по общим параметрам Mix (см. ниже) для получения дополнительной информации. 

ГЛАВНАЯ - Устанавливает общий уровень главного микса выбранной предустановки. Используйте этот элемент управления, чтобы отрегулировать относительные уровни 

различных пресетов, но будьте осторожны, чтобы не обрезать на основные выходы. 

Этот параметр можно регулировать с помощью MIDI, используя INCR / VOL функцию ОВЦС VOL. См. раздел 9.4 на с. 138. 

Установка для MAIN хранится за сцену (см. СЦЕНЫ на с. 156). 
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5.37 Общие параметры Mix 

Почти каждый блок в Топор-Fx II есть страница MIX с параметрами, чтобы определить, как выход этого блока 

вносит вклад в общую заданного сигнала. На некоторых блоках, эти элементы управления появляются на других страницах. Найдите минутку, чтобы 

ознакомиться с этим важным управления и различиях между их настройки. 

MIX - Определяет баланс влажных и сухих сигналов производится 

на выходе блока. Для основных целей, устанавливая соединение на слух 

как правило, лучший способ для достижения желаемого результата. С 

Исключение из нескольких блоков, которые используют постоянный алгоритм питания, 

MIX контролирует уровни дБ влажных и сухих сигналов в обратном 

линейная зависимость. Установка смесь 50% приводит как в сухой 

и влажный существо на равных уровнях затухания (-6 дБ) в 

Сравнение их максимальных уровней выходных, как показано на рисунке справа. 

Обратите внимание, что по состоянию на прошивке 11, блок управления микс задержки использует 

другой закон смесь. Смотреть ожидания на р. 55 Подробнее. 

УРОВЕНЬ - Как и следовало ожидать, регуляторы уровня установить уровень выходного сигнала блока. Почти все регуляторы уровня имеют 

диапазон от -80,00 до 20,00 дБ. Исключение составляют компрессора и фильтра (+ / -20,00 дБ) и Drive, 

которая колеблется от 0-10 дБ. 

БАЛАНС - определяет, как смешанный сигнал блока будет 

появляются на своих двух выходов. Сосредоточены настройки БАЛАНС 0,0 результатов 

в обе левые и правые сигналы будучи в полном объеме. Как элемент управления 

поворачивать как путь от центральной позиции, противоположной канала 

становится тише. И влажный и сухой страдают. 

Режим байпаса - Определяет, что именно происходит, когда блок 

обходится. Различные опции, не все из которых доступны для 

каждый блок, подробно описаны ниже. 

  

MUTE IN-Когда блок обходится, его входы отключены, 

немедленно замолчать сухой, но с учетом существующих эффект «хвосты» в кольцо. 

Новые сигналы предотвратить попадание эффект, пока не будет повторно занимается. 

Заглушить - Когда блок обходится, его входы подключены к компьютеру, 

но его выходы отключаются. С помощью этой установки эффект хвосты замолчать, когда 

блок обходится, но сигналы все еще может войти, прежде чем он включен. 

MUTE FX IN - Когда блок обойденных, входов к его внутренней Effect 

Процессор отключены. Это позволяет эффект «хвосты», чтобы звонить и листья 

сухой влияет, когда блок обходится. Сухой полностью 

без изменений УРОВНЯ и баланса остаются в силе. 

MUTE FX OUT - Когда блок обошли, выходы его внутренняя 

Процессор тянут, но сухой сигнал полностью в силе. При этом 

установка, сигналы могут ввести реверберации или задержки, прежде чем он занимается. ВЛИЯНИЕ РУКОВОДСТВО 
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MUTE - Когда блок обходится, мокрой и сухой полностью замолчать. 

ЧЕРЕЗ - Когда обошли, блок полностью отключается. Ни один из его параметров не оказывает никакого влияния на 

звук; он ведет себя именно так, как шунт бы на его месте. 

При настройках режим байпаса ОАО «MUTE FX IN" или "MUTE FX OUT", регуляторы уровня и баланса будет по-прежнему влияют на 

сухой сигнал, когда блок обходится. 

Модификатор слот параметра режим байпаса на самом деле не подключиться к параметром режима байпас, 

но переключатель байпаса блока (тот самый, который кнопки управления FX Byp). 

ВАЖНО: При модификатор прилагается к настоящему переключателя, это становится единственным способом, который можно обойти 

или заниматься эффект. Если вы обнаружили эффект, который будет не опускать / не обойти, проверить эту настройку. 

INPUT GAIN - Этот параметр, доступно на реверберации, Сдвиг, и всех трех типов задержки блоков, 

определяет количество сигнала, подаваемого на эффект части блока. Это не имеет никакого влияния на выходной сигнал. 

В блоке, это имитирует путь "Aux Отправить", как правило, питаются эффект прокладкой параллельно. 

GLOBAL MIX - Этот переключатель определяет, является ли установка MIX выбранного эффекта будет подлежать 

к смещению (+ / - 50%) применяется с помощью параметра Глобальные эффекты MIX (стр. 132). 

Эта функция обеспечивается таким образом, вы можете создать пресеты с помощью встроенного в способности к одно касание компенсации смеси в 

играть среды, которые требуют более или менее влажной смеси. Она предлагается на следующий эффект типов блоков: 

Задержка 

Хор 

Обратная связь Вернуться 

Flanger 

Formant 

Megatap задержки 

Мульти задержки 

Фазовращатель 

Шаг 

Quad Припев 

Резонатор 

Реверберации 

Ring Mod 

Поворотный 

Synth 

Vocoder ГЛОБАЛЬНЫЕ БЛОКИ 
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6 Глобальные блоки 

6.1 Введение 

Функция Global Блоки является совершенно новым и эксклюзивным для Axe-Fx II. Те, кто знаком с Глобальной амперах от 

предыдущие продукты Топор-Fx найдете эту систему значительно расширенный и улучшенный. Эти новые для Axe-Fx будет 

оценить, насколько Глобальные блоки позволяют централизованный контроль блоков совместно использовать в разных пресетов. 

С помощью этой функции, "Ссылки" держать назначенных блоков в ваших пресетов синхронизированных с их глобальных "мастеров", которые являются 

хранятся в отдельной и самостоятельной области памяти Топор-Fx II. Изменения, сохраненные на причины глобальный блок связан 

блоки для обновления, когда пресеты, которые их содержат, вызываются. Ссылки на глобальных блоков не оставаться на месте, пока вы 

вручную удалить их, даже если вы делаете, и сохранить другие изменения в блоке или предустановки! 

Это позволяет создать любимый настройку звука и использовать его для создания одного или нескольких глобальных блоков. При загрузке 

это на несколько пресетов, каждый с другими различными эффектами, смешать уровни, маршрутизацию-все, что подходит вашим потребностям, они 

автоматически "связаны" обратно в исходные записей глобальной. Теперь в фавориты (глобальные) параметры звука развиваться (как мы 

не все знаем эти вещи, как правило, делают ...) вам больше не нужно обновлять все отдельные пресетов, которые полагаются на них. 

Вы просто сохранить хитрости в мировую блоков, и последние и самые большие настройки автоматически применяются к 

связанные блоки как нормальные пресетов напомнил. 

Любой из экземпляров типа блока (за исключением Tone матча, но в том числе ввода / гейт) на топор-Fx II может 

стать глобальными блоки, с 10 глобальных воспоминаний для каждого из них. Если вы решите удалить связь между 

Блок и его глобальный коллега, это оставляет как нормальное и глобальные блоки в полной сохранности и могут быть отредактированы 

независимо друг от друга снова. 

6.2 Использование глобальных блоков 

Функция Глобальные блоки входят 10 глобальных воспоминания для каждого экземпляра каждого типа блока (за исключением 

Тон Matching). Есть 10 глобальных «Amp 1" воспоминания, 10 глобальные "Amp 2" воспоминания, 10 для кабины 1, Cab 2, Чо 1, 

Чо 2 ... прямо по линии "Wahwah 2." 

  

Одна важная вещь, следует отметить, что вы можете сохранить только, нагрузки от, или связать с Глобальным блока, что именно 

соответствует экземпляра блока, который вы используете в пресет. Экземпляр относится не только к типу, но возможно 

Номер кадра, а также. Так, например, глобальные "Кабинет 1" блоки могут быть использованы только с "Кабинет 1" блоков в 

Ваши пресеты, а не с "Кабинет 2" блоков. 

 ГЛОБАЛЬНЫЕ БЛОКИ 
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Для просмотра, функция Глобальные блоки позволяет: 

 сохранить настройки для любой "нормальной" блока в один из 10 глобальных воспоминаний для этого типа блока / например. 

Это также создает "связь" между исходного блока и полностью независимой глобальной блока. 

 загрузить настройки из любой глобальный блок в соответствующей нормальной блока, с или без создания связи. 

(Загрузка не связывая просто применяет настройки из глобального на нормальное блока). 

 Используйте ссылки, чтобы иметь нормальные блоки в синхронизации с глобальным блоков. Как пресет загружается, все связанные блоки 

легко и мгновенно обновляется из своих глобальных мастеров, обеспечивая до-до-момент настройки. Вы можете 

также UNLINK в любое время, в результате чего как глобальных, так и нормальные параметры блокировки нетронутыми. 

Настройки Множитель не сохраняются вместе с Global блоков, но блоки, которые имеют переключатель X / Y (стр. 36) будет иметь все 

настройки параметров для обоих государств, сохраненных в глобальный блок. 

Глобальные блоки включены в резервной копии Топор-Fx II SYSTEM или сбросить (с. 147). 

Не мудрствуя лукаво, давайте посмотрим на "как-бы". 

  Сохранение в глобальный блок 6.2.1 

Давайте начнем с тем, как сохранить настройки блока к Глобальной пресет. Это предполагает, что вы уже вставлен 

блокировать на сетке и регулировать ее параметры для создания установки вам 

хотите сохранить как глобальный блок. 

 Выберите блок на сетке и нажмите Изменить, чтобы открыть его меню Правка. 

 Дважды щелкните (или нажать и удерживать) кнопку FX BYP чтобы открыть 

Сохранение / загрузка GLOBAL экран БЛОК. 

 Запомните названия (и если есть один, число) для типа блока вы 

экономии, отображается в верхнем правом углу экрана сохранения / загрузки ("КАБИНЕТЕ 1" в приведенном выше примере). 

 Поверните VALUE колесо для выбора номера Глобального блока вы хотите сохранить в. 

 Это может быть хорошо, чтобы вести письменный протокол ваших глобальных блоков, например "Глобальный Amp1 / # 1: Мой Горячая оргстекла," 

"Глобальный Delay1 / # 3: Супер Спейси Эхо", "Глобальный CAB2 / # 4: Привет Res, 4 × 12 Recto (ОН), драже налево". 

 Убедитесь, что "SAVE TO & присоединению к глобальным" выбран на дисплее и нажмите ENTER, чтобы сохранить. 

Подтверждающее сообщение будет отображаться: "завершения операции! Вы должны сохранить PRESET СОВЕРШИТЬ 

ИЗМЕНЕНИЯ. "Почти там ... 

 Вы вернетесь в меню редактирования блока вы начали 

с. Теперь Это покажет "G" и количество 

в настоящее время связывается глобальная предустановки в области заголовка. В примере на 

Право, вы заметите, "кабинет 1: G1" (G1 = "Глобальный Блок № 1"). 

 ВАЖНО! Как только вы создали (или обновлено) и связаны с 

Глобальный Блок, необходимо также сохранить пресет, чтобы изменения глобальный блок и ссылку, чтобы быть сделаны 

постоянным. ГЛОБАЛЬНЫЕ БЛОКИ 

Док v11.03 119 

Для просмотра: 

1) Откройте экран Глобальные блоки. 2) Сохраните глобальный блок со ссылкой. 

3) Сохраните пресет. Если вы пропустите этот последний шаг, изменения в 

Глобальный Блок будут потеряны, как только вы вспомнить новый пресет. 

Чтобы изменить или обновить глобальный блок: 1) открыть любой связанный экземпляр; 2) сделать 

желаемые изменения, и 3) сэкономить, используя тот же самый процесс, описанной выше, 

не забывая также сохранить пресет для применения внесенных изменений. 

Обратите внимание, что один раз в заданное хранится с одним или несколькими ссылками на глобальных блоков, экран RECALL укажет это с 

текст "использует глобальные блоки". 

  Загрузка и компоновка глобального блока 6.2.2 

После сохранения глобального блока, это простой процесс, чтобы загрузить его в 

другие пресеты и создавать ссылки, которые обеспечивают различные экземпляры будут 

оставаться в синхронизации. Это до вас, чтобы помнить или документировать Global 

Блоки, но вы можете всегда вспоминаю один и осмотреть его, если вы потеряете трек. 

Чтобы загрузить глобальный блок: 

 сначала вставьте или выбрать блок соответствующего типа в текущей предустановки. Помните, что Глобальные Блоки 

ограничены в использовании с нормальными блоков одного "типа и экземпляра", так Глобальный ФИЛЬТР 4 блока, для 

Экземпляр, не могут быть загружены в FILTER 1, фильтр 2 или фильтр 3. 

 С нужного блока, выбранного на сетке, нажмите Изменить, чтобы открыть его меню Правка. 

 Дважды щелкните (или нажать и удерживать) кнопку FX BYP открыть GLOBAL экран BLOCK сохранения / загрузки. 

 Поверните VALUE колесо для выбора номера Глобального блока вы хотите загрузить с. 

 Убедитесь, что "Загрузить из & ссылающиеся на« выборе на дисплее и нажмите клавишу ВВОД. 

Подтверждающее сообщение будет отображаться: "завершения операции! Вы должны сохранить PRESET СОВЕРШИТЬ 

ИЗМЕНЕНИЯ ». 

 Вы вернетесь в меню редактирования текущего блока, который теперь будет связан с Глобальной Блока как 

указывается его название области (см. "G1" на вершине второй иллюстрации в разделе 6.2.1). 

 Для того загруженных настроек и ссылку, чтобы быть сохранены, необходимо сохранить текущую предустановку. 

После того, как связь была создана, то это вызовет блок в текущей предустановки для обновления от текущих настроек 

связаны Глобальный Блок-легко и мгновенно-как его пресета. 

  Загрузка Глобальные блоки без Связь 6.2.3 

Кроме того, можно загружать нормальные блоки из глобальных блоков без создания связи. Это открывает путь к "печать" 

Настройки в пресет без позволяя автоматическую синхронизацию, которая обычно сопровождает использованию глобальных 

Блоки. Это полезно, например, если вы хотите использовать любимую установку в качестве отправной точки для "отключенных" Global БЛОКИ 
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вариант или если вы хотите поделиться пресет с другим владельцем Топор-Fx II, которые не могут иметь один и тот же глобальный блок 

Настройки, как вы. 

Чтобы загрузить глобальный блок, не связывая: 

 Сначала выберите блок соответствующего типа для вставки в 

текущий пресет. Как всегда, помните, что Глобальные блоки пара 

с нормальными блоков одного "типа и экземпляра", так Глобальной 

"Wahwah 1" блок может быть загружен в "Wahwah 1" блока, но 

не в "Wahwah 2" блока. 

 С нужного блока, выбранного на сетке, нажмите Изменить, чтобы открыть его 

Меню ИЗМЕНИТЬ. 

 Дважды щелкните (или нажать и удерживать) кнопку FX BYP открыть GLOBAL экран BLOCK сохранения / загрузки. 

 Поверните VALUE колесо для выбора номера Глобального блока вы хотите загрузить с. 

 Убедитесь, что "НАГРУЗКА от глобальных (NO LINK)" выбран на дисплее и нажмите клавишу ВВОД. 

Подтверждающее сообщение будет отображаться: "завершения операции! Вы должны сохранить PRESET СОВЕРШИТЬ 

ИЗМЕНЕНИЯ ». 

 Вы вернетесь в меню редактирования текущего блока. 

 Для того загруженных настроек будет сохранен, необходимо сохранить текущий пресет. 

Для просмотра: 

1) Откройте экран Глобальные блоки. 2) Загрузите глобальный блок без 

ссылки. 3) Сохраните пресет. Теперь ваши локальные параметры блок будет иметь все 

Настройки Глобального блока, но не будет никакой связи между ними 

записей. 

 Отмена связи пресет и глобальные блоки 6.2.4 

Вы будете иногда хотите удалить связь между нормальной блока и его глобальной мастера. Удаление ссылку делает 

не измените настройки локальной блока или его глобальной мастера. 

 С нужного блока, выбранного на сетке, нажмите Изменить, чтобы открыть 

его меню Правка. 

 Дважды щелкните (или нажать и удерживать) кнопку FX BYP чтобы открыть 

Сохранение / загрузка GLOBAL экран БЛОК. 

 Убедитесь, что "UNLINK" выбран на дисплее и нажмите 

ENTER. Подтверждающее сообщение будет отображаться: "завершения операции! Вы должны сохранить запрограммирован на 

Фиксация изменений ". 

 Вы вернетесь в меню редактирования текущего блока. 

 Для того, чтобы ссылку быть окончательно удалены, необходимо сохранить текущий пресет. ГЛОБАЛЬНЫЕ БЛОКИ 
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  Резервное копирование / Совместное использование пресетов, содержащих Глобальные блоки 6.2.5 

Как вы узнали выше, пресетов, имеющие связи с глобальным блоков см. "Система" области Топор-Fx II для получения их 

настройки параметров. Когда такие пресеты резервное копирование или сбрасывали для обмена-или индивидуально, или в банке- 

их Глобальные Блоки ссылки указывают на данных, которого нет в пресете или банковским свалку. Вместо этого, топор-Fx выглядит 

собственные локальные данные глобальный блок, который может быть полностью пустым или не связаны. 

Есть два подхода к работе с этим вопрос. 

1. Убедитесь, что вы также создать резервную копию всей площади системы Топор-Fx II. Это содержит глобальный 

Блок данных будут необходимы, чтобы восстановить заводскую. 

2. Или, удалить ссылки на глобальных блоков из каждой предустановки перед сбросом его. Вы можете использовать метод 

описано выше в разделе 6.2.4, или использовать один из двух вариантов, описанных ниже: 

я. Как только заданное хранится с одним или несколькими ссылками на глобальных блоков, отзыв: ЗАРАНЕЕ 

Экран отображает возможность "Нажмите для UNLINK". Это позволит отсоединить все глобальные 

блоки. Вы можете хранить или DUMP пресет без данных риска отсутствуют. 

  

II. В любое время, вы можете использовать утилиту ПОЛОСА глобальных данных отсоединить все глобальные блоки в 

текущий пресет. Это находится на PRESET странице меню утилит. 

Совет: Вам не нужно хранить после удаления глобальных блоков сбросить пресет. Если вы хотите сохранить Global 

Блоки версия в вашей системе, удалить ссылки, самосвалы пресет, а затем отменить изменения, не сохраняя.

7 Модификаторы и контроллеры

7.1 Введение

Модификаторы ссылаются параметры контроллеров , позволяя звуковые возможности, чтобы быть автоматизированы или дистанционно в режиме реального

Время . Например, размах вау блока может быть «привязаны» к педали , как это обычно , но вы могли бы просто

так же легко, назначить LFO для небольшого авто-вау , или " огибающей " в течение некоторого фанки действия MuTron ™ стиле .

Кроме контроля Wahwah , есть сотни других параметров, которые можно "изменить " на топор - Fx II , с более чем 20

различные источники контроллер для подключения их к . Некоторые, как встроенных LFOs и огибающей , являются "внутренние"

к Топор - Fx II , в то время как другие, как связной педали экспрессии или ножного переключателя , который посылает сообщение MIDI , являются

называют "внешними" контроллеров.

Рисунок 7-1

 

Внутренние контролеры

Они встроены в Топор - Fx II. Каждый пресет может иметь свой собственный

настройки для 2 LFO, 2 ADSRs , огибающей , секвенсера и

4 Руководство ручки . Доступ к ним осуществляется с помощью кнопки CONTROL

на передней панели . См. раздел 7.3 ниже для подробной информации о каждом из

эти контроллеры .

Рисунок 7-2

 

внешних контроллеров

Каждый из 12 внешних контроллеров должны быть назначены либо

к бортовой разъем педали или MIDI CC # ( 0-127 ) в CTRL

страница меню ввода / вывода (стр. 138 ) . Эти назначения являются глобальными,

но вы можете использовать внешние контроллеры для различных вещей в

различных пресетов .

7.2 Создание Модификатор

 Процесс создания модификатор начинается в параметре вы хотите управлять . Параметры , которые могут быть

контролируется обозначены специальным символом ( слева вверху) . Ищите его под «мягкой» ручки или справа от

текстовый параметр . Если модификатор уже присутствует , символ есть линия через него ( левый нижний ) .

В приведенных ниже примерах , Мастер и УРОВЕНЬ (слева) , и время показатель , РАСПРОСТРАНЕНИЕ , и повторите ДЕРЖАТЬ (справа) может быть

управляться с модификаторов . УРОВЕНЬ имеет один назначенный уже . Параметры, не имеющие символа не может контролироваться .

       МОДИФИКАТОРЫ и КОНТРОЛЛЕРЫ
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Чтобы создать Модификатор ...

 Выберите любой контролируемый параметр ( ) и нажмите

Кнопку ENTER , чтобы вызвать экран модификатора.

 Выберите источник назначить текущего параметра или

Выберите Нет, чтобы удалить существующий модификатор .

 График показывает взаимосвязь между

источник управления (ось х ) и параметр звука

( ось у) . «Точка» в графе отслеживает ИСТОЧНИК как ее значение меняется .

 Вы можете оставить экран MODIFIER для возврата в главное меню параметра в любой момент , нажав EDIT

или EXIT .

 Назад в меню редактирования, модифицированной ручки , Slider , или параметра Graph будет анимационный как

Меняется источник . Измененный текст параметры не обновляются в этой моде .

 В текстовом поле над ручкой показывает значение , которое было установлено перед модификатор был применен .

 необходимо сохранить текущий пресет , чтобы модификатор изменения постоянными .

Чтобы удалить Модификатор ...

Чтобы удалить модификатор , просто измените его параметр SOURCE нет.

Модификатор Пример: Wahwah управления

Прежде чем попасть в более подробно о других параметров на экране Множитель , давайте посмотрим на основной

Wahwah пример из приведенного выше введении. Z

Рисунок 7-3

 

Давайте предположим, что контроллер называется «EXT 1 » уже были созданы ( на странице CTRL меню ввода / вывода ) для MIDI

CC # 16 ( его значение по умолчанию) , и что мы подключили контроллер MIDI ноги с педали экспрессии , который установлен

Чтобы отправить этот же сообщение на правильном MIDI канала. (На самом деле , это настройка по умолчанию для выражения

Педаль 2 разъем на MFC- 101 ) . МОДИФИКАТОРЫ и КОНТРОЛЛЕРЫ
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Для начала,WAH блок вставляется на сетке . Нажатие EDIT открывает меню Правка. Символ модификатора

под ручку управления показывает, что модификатор могут быть добавлены здесь . Выбор этого параметра , а затем

нажимая клавишу ВВОД открывает экран модификатора. Выбор ВНЕШНИЙ 1 для источника придает этот контроллер нашим

параметр , а педаль вау начинает работать ! " Следуйте прыгающий мяч ", как точка на графике следует

движение ваших ног на педали .

Если мы изменим модификатор источник на " конверт, " наша вау отключен от педали и становится

контролируется вместо уровнем входного сигнала , чтобы создать "сенсорный вау " . Изменение источника к одному из LFOs ,

создает колебательный "авто -вау ". Externals , конверты, LFO, и другие источники приведены ниже в разделе 7.3 .

  Преобразования 7.2.1

Экран МОДИФИКАТОР также содержит несколько параметров , которые позволяют настроить пользовательский отношения между

изменения в источнике и изменения в параметр назначения . Это дает возможность трансформировать или "настроить"

чувствовать и звук динамического эффекта . Это может быть особенно важно, когда один источник управления прикреплен к

несколько различных параметров.

Параметры MIN и MAX определить диапазон, в котором регулируемый параметр будет реагировать , используя

те же единицы . Например, от минимального до максимального диапазона для параметра LEVEL может быть установлено от -9 до +4 дБ , в то время как задержка

ВРЕМЯ может быть установлен на 200-400 мс.

Начало, середина , конец , и наклон настройки используются повторно карте способов, в которых параметры реагировать на изменения в

источник.

Масштабирования и смещения параметры позволяют изменять вертикальный размер или сдвигают кривую модификатора.

Пример 1: Создание пользовательского Curve

Для первого примера , давайте представим, параметр громкости, управляемый педалью (через EXT1/MIDI CC # 16 ) .

 

Настройки по умолчанию для СНВ , MID, и в конце создания

прекрасно линейная зависимость между источником и

цели. Как нажатии на педаль , громкость увеличивается в

прямой пропорции. MIN и MAX установлены в их крайняя

Пределы , поэтому объем идет от 0.00-10.00 ( OFF до полной ) .

Но линейный отклик , как правило, неудовлетворительно для объема

контроль из-за нелинейными характеристиками наших

слуха. Уши не очень хорош в математике ...

 

Как мы снижаем значение MID , ответ начинает брать на себя

более комфортно кривая , ближе к классической журнала или аудио

Конус обычно используется для регулировки громкости . MIN и MAX являются

по-прежнему установлен на "0.0 " и " 10,0 ", так что объем идет от прочь

полный , но то, как он набухает изменилось. МОДИФИКАТОРЫ и КОНТРОЛЛЕРЫ
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Вот еще несколько примеров из видов кривых , которые можно создать , изменив Начало, середина , конец , и наклон . с

немного практики , вы узнаете, для достижения желаемых эффектов модификаторов быстро.

 

Пример 2: Установка минимального и максимального

MIN и MAX позволяют диапазонмодификатора быть " привязан " к точным значениям , установив по оси Y. масштаб модификатора

график с помощью тех же единицах, параметр вносятся изменения . Это в конечном итоге определяет соотношение между

источник и целевой показатель . Следующие примеры иллюстрируют MIN и MAX в действии.

 

Теперь - известный пример : установка модификатор по умолчанию для

Параметр ТОМ , показывая линейную развертку , с MIN и

MAX установлены в свои крайности.

 

На первый взгляд это, кажется, разворот примера

выше, где толкает педаль вперед уменьшается

Объем . Но посмотрите ближе , и вы увидите, что MIN установлен в

" 10,0 " и МАКС на «0.0» с обоих наборов значений перевернутых ,

эта установка звучит и работает так же, как один выше !

 

В отличие от предыдущих примеров , на этот раз не показывает

MIN и MAX установлены в свои крайности. Вместо этого, диапазон

идет от 8,0 до 10,0 , так что наша педаль громкости только создаст

небольшой зыбь , как это потрясли с пятки на носок . Вы могли бы

использовать это, чтобы создать переменную педаль соло наддува.

  Масштабирования и смещения 7.2.2

Масштабирования и смещения изменить вертикальный масштаб и расположение кривой модификатора . МАСШТАБ преувеличивает (или компрессы )

Форма кривой , в то время как МАСШТАБ сдвигает его вверх или вниз со ссылкой на осях . Кривые толкают или тянут

вне модификатора границы график будет обрезан и заменен отрезков. МОДИФИКАТОРЫ и КОНТРОЛЛЕРЫ
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 Демпфирование 7.2.3

Если МОДИФИКАТОРЫ добавить автоматизацию или дистанционного управления в "реальном времени ", демпфирование позволяет эти изменения происходят в

" Растягивается время . " Как правило, параметры меняются с той же скоростью , как источников модификаторов . Их значения могут быть вновь

отображается как мы видели выше , но изменения происходят одновременно. Каждая маленькая дрожь вашей ноги отражается

немного дрожат в звуке . ЗАТУХАНИЕ позволяет добавлять гистерезис - немного " вязкость " или " эластичность " - поэтому, изменения в

параметр не ускоряют так быстро, как в источнике .

При низких настройках , ЗАТУХАНИЕ добавляет немного сглаживания. Попробуйте установку 4-12 мс до " смазки "вау или облегчить края

о проведении поэтапной последовательности , чтобы устранить щелчки и треск . Средний настройки могут «расслабиться» в дурной глаз или прикрыть

" Колючий " педаль экспрессии . С высоким демпфированием , звук изменяется плавно , как мед . Быстрые движения полностью

поглотила , в то время как простой ножной переключатель может быть использован для создания 1000 -MS- длинная рампа звука изменений. использовано

соответственно , демпфирование добавляет огромную власть к системе модификатора.

  Автоматическое включение 7.2.4

Хотя это может звучать как предшественник брак по договоренности , Автоматическое включение на самом деле мощная функция,

приносит блок из обхода , когда источник для модификатора на одном из его параметров меняется в заданном пути .

Классическим примером является Wah , что включается автоматически , когда вы рок педаль , а затем выключает, когда вы

вернуться к пяточной вниз положении. Вы также можете использовать Автоматическое включение создать педаль , которая контролирует скорость

Rotary Speaker , а затем обходит эффект, когда вытащил все пути назад .

Когда AUTO- ENGAGE установлено любое значение, отличное от «OFF» , то эффект будет включаться при изменении значения контроллер

более 5% в течение 20 мс . Как эффект выключается определяется значениями двух параметров :

AUTOENG - Устанавливает время, источник должен оставаться выше или ниже значения OFF для государства байпаса

для переключения . Быстрый = 100 мс ; Med = 333 мс; Медленные = 1000 мс . Используйте медленные настройки в " ослабить " Автоматическое включение так что ваши

эффект не обрывать каждый раз ваш источник пересекает границу . Установите на ВЫКЛ , чтобы отключить Автоматическое включение .

ВЫКЛ VAL - Установка порога , что значение текущего источника должны пересекать авто- заниматься произойти.

Когда ВЫКЛ значение устанавливается ниже 50% , эффект обходится , когда контроллер переходит ниже значения OFF. если

ВЫКЛ значение установлено в 50% или выше , эффект обходится , когда контроллер переходит ВЫШЕ , чем значение OFF.

Для " пятки вниз = обойти, установленные до 5%. Для " ОО вниз = обошел , установлен в 95%.

Попробуй! Вы быстро обнаружите, что Автоматическое включение удобно устраняет необходимость в педали экспрессии " ног " переключателей.

  Изменение программы Reset 7.2.5

Как правило, последнее значение внешнего источника управления не сохраняется даже через предустановленных изменений - доновое значение

получил . Так что если вы " парк" педаль управлением Вах, например, то перейти на новый пресет с тем же Wah

Настройки , вновь загружается пресет загрузится с Wah в том же исходном положении .

Изменение программы Reset ( PC RST) позволяет переопределить это поведение , в результате чего параметр использоватьранее

хранятся настройки при загрузке , а не обращаясь к нераспределенной исходного значения. Как только внешнего контроллера

обновляется - педаль перемещается , новый MIDI- сообщение, полученное -прилагается параметр хватает назад , чтобы отслеживать его снова.

Вы можете либо установить сохраненное значение перед включением ПК RST , чтобы включить или изменить его впоследствии. Коробка параметр выше

изменение ручка всегда показывает "ручной" значение , чтобы вы могли свободно установить его , чтобы сохранить его . ( Ручка и фильтр "График" МОДИФИКАТОРЫ и КОНТРОЛЛЕРЫ

Док v11.03 127

параметры с модификаторов анимированы , как изменить их источники , так что вы не увидите эти обновления элементов в

Дисплей , как вы включите значение колесо. ) значения параметров только текст остаются непосредственно редактируемые для этой цели. когда

Режим байпаса присваивается модификатор , вы не можете изменить хранимую настройку с помощью кнопки FX BYP ; этот контроль

отключить, чтобы убедиться, что пульт дистанционного управления и фактического состояния обхода остаются в синхронизации . Внутренние контроллеры не

подлежат ПК RST потому что их значения обновляются сразу при заданных нагрузок.

7.3 Управляющие Источники

  LFO1 и 2 7.3.1

ГНЧ или низкой частоты , формирует управляющие сигналы в виде различных

знакомые волновые формы или случайные сигналы . Знакомые примеры LFOs в действии включают

Пульсация тремоло , устойчивый и обратно размах фазером или модуляция

хор . Топор -Fx II содержит две глобальные LFOs , что можно индивидуально запрограммировать за предустановки для использования в качестве модификатора

источники для управления другие параметры . Нажмите кнопку управления передней панели , чтобы найти LFO1 и LFO2

Страницы меню для текущей предустановки .

Каждый из двух выходов LFOs двух сигналов (А и В ) , так что список источников модификаторов содержит четыре записи: ГНЧ 1a,

ГНЧ 1B, 2A ГНЧ и ГНЧ 2B . По умолчанию , A / B пар взаимно дополняют друг друга , а это означает , что в качели из 0-100 , B

качели от 100-0 , но фаза выходного B полностью регулируется для в фазе или в период между настройками .

Помимо того, что доступно в качестве источника модификатора , LFO1 может также использоваться для синхронизации ставки в хор,

Phaser , тремоло , и на нескольких задержки блоки. Это не только позволяет метет этих эффектов быть приведены в соответствие друг с

другу, но в других модификаторов , а также. Отрегулируйте "родной" скорость против часовой стрелки , чтобы позволить LFO1 SYNC.

ТИП - Это устанавливает сигнала или форму выбранного LFO.

RUN - Спрятанный в слот Множитель под контролем ТИПА , этот параметр запускает и останавливает LFO .

Когда ГНЧ остановлен, его выход падает до "нулевой ", и цикл волна сбрасывает . При использовании MIDI CC с помощью

внешний контроллер для переключения RUN , значение 70 или выше начнет LFO , а значение 57 или ниже воли

ОСТАНОВИТЬ LFO (при условии, модификатор имеет настройки по умолчанию для MIN / MAX / START / MID / END / наклон) .

Совет : LFO , что привязан к темпу еще может " дрейфовать " из другой системы или устройства. Чтобы остаться привязан к " песня позиции , " просто остановиться

и перезапустить периодически с вашего DAW / секвенсор с быстрой парой выключения / включения сообщений, отправленных через регулярные промежутки времени .

КУРС - Устанавливает частоту LFO от 0.05-30.0 Гц. Когда СТАВКА будет написано в скобках , он в настоящее время

управляется параметром темпа (ниже) . Устанавливает темп "NONE" для ручного управления .

Глубина - Устанавливает амплитуду или " интенсивность " генератора низкой частоты от 0-100%.

DUTY - Зависит рабочий цикл , или " симметрию ", в треугольник, квадрат и Трапециевидные сигналов.

OUTB ФАЗА - Регулировка фазового угла выходного B генератора низкой частоты по отношению к А. при 180 ° , выходы

фазового напротив , так что пока качели от 0-100% , перепады B от 100-0 %. При 0 ° , А и В находятся в фазе .

TEMPO - Устанавливает скорость низкочастотной модуляции в ритмической отношению к глобальной темпе. Например, если темп установлен в

" 1/8 ",LFO будет цикл дважды в темпе такт ( 8x/measure ) . Изменения Tempo отражаются в реальном времени . к

игнорировать глобальную темп , установить контроль темпа нет. МОДИФИКАТОРЫ и КОНТРОЛЛЕРЫ
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LFO1 и LFO2 также подлежат интересных интерактивных вариаций осуществляется с помощью слотов модификаторов доступных

на своих параметров. См. с. 161 Приложение для руководства для LFO осциллограмм , долг и фазы .

  ADSR 1 & 2 7.3.2

Топор -Fx II содержит два ADSR или «конверт» генераторы , которые могут использоваться в качестве контроля

источников. ADSR расшифровывается как " атака, спад , поддерживать релиз " - четыре временные сегменты , что

определить , сколько времени требуется для всего конверт идти своим путем . На приведенном ниже графике

иллюстрирует эту концепцию . Нажмите кнопку управления передней панели , чтобы найти страницы меню ADSR1 и ADSR2 для

текущий пресет .

MODE - Режим определяет , как генератор ADSR работает в ответ на сигналы выше порога .

 РАЗ :ADSR играет через когда порог превышен .

 LOOP :ADSR петли , пока сигнал выше порога .

 SUSTAIN :ADSR начинается тогда, когда порог превышен , но не держит на поддержания уровня до

уровень сигнала падает ниже порога , и в этот момент происходит фазовый релиз .

Retrig - Когда Retrigger включен, ADSR сбросит к началу , когда порог пересечен от

снизу вверх. Если Retrigger не горит, ADSR должны дойти до конца его фазы выпуска , прежде чем он может быть

снова перезапускается .

АТАКА - Конверт начинается с нуля и увеличивается до 100 % по сравнению с

Продолжительность времени атаки (A) .

РАСПАД - Когда фаза атаки завершает , конверт спускается для

продолжительность времени затухания (D) , пока он не достигает уровня сустейна (L).

SUSTAIN , LEVEL - После распада , огибающая остается на

поддерживать уровень (L) для продолжительности поддержания времени (S).

РЕЛИЗ - В концевыдержать фазу , огибающая переходит к

нулю на протяжении всего времени выпуска (R).

ПОРОГ - Устанавливает режим, при котором LFO будет вызвана (или повторно

срабатывает , см. РЕЖИМ выше).

  секвенсор 7.3.3

Как и любой пошаговый секвенсор, что из Топор - Fx II генерирует повторяющиеся шаблоны элементов управления, цикл по

ряд шагов или « этапов », каждый из которых выдает указанное значение . Последовательность можно запустить в а

расчетный показатель или быть синхронизированы с глобальным темпом. Нажмите кнопку управления передней панели , чтобы найти

страница секвенсор для текущей предустановки .

КУРС - Устанавливает скорость, с которой эта последовательность ступенчатую через . В 1 Гц , каждый шаг будет длиться в течение 1 секунды .

Когда СТАВКА будет написано в скобках , то в настоящее управляется параметром темпа (ниже) . Устанавливает темп

" NONE" для ручного управления . МОДИФИКАТОРЫ и КОНТРОЛЛЕРЫ
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TEMPO - Устанавливает скорость секвенсор в ритмической отношению к глобальной темпе. Например, если темп установлен

на "1 /16" секвенсор будет играть 16 шагов в меру ( 4 удара ) . Чтобы игнорировать глобальную темп , установите на " NONE ".

RUN - Этот параметр запускает и останавливает секвенсор . Когда секвенсор остановлен, он остается равным значению

установить для ступени 1 (см. ниже) . При использовании MIDI CC с помощью внешнего контроллера для переключения RUN, значение 70 или

выше начнет LFO , а значение 57 или ниже остановит LFO (при условии настройки модификаторов умолчанию для

В / MAX / START / MID / END / наклон) .

Совет:секвенсор , который привязан к темпу еще может " дрейфовать " из другой системы или устройства. Чтобы остаться привязан к " песня позиции", просто

остановить и перезапустить периодически с вашего DAW / секвенсор с быстрой парой выключения / включения сообщений на регулярной основе. назначать

CC # к внешнему контроллеру (стр. 130 ) и назначить его в качестве источника модификатора от параметра RUN.

ЭТАПЫ - Устанавливает количество шагов в петлю последовательности из 1-32 . Например, если СТАДИИ установлен на "3",

секвенсор будет играть шаги 1, 2 и 3 в постоянной ротации : 1,2,3,1,2,3,1,2,3,1,2,3 ...

ЭТАП # - Каждый из параметров декораций значение для одного шага последовательности . Вы можете выборочно

Значения всех шагов в последовательности , нажав ENTER с любой стадии (или параметра стадиях ) выбранной .

  Конверт Последователь 7.3.4

Конверт Последователь " отслеживает " уровень главного входного сигнала. Чем сильнее вы играете , тем больше

цените она производит. Конверт Последователь предназначена для обеспечения " сенсорный контроль" вау , фильтруют и

другие эффекты , плюс " ныряя " и других видов контроля динамики. Нажмите CONTROL на передней панели

кнопку, чтобы найти страницу Конверт для текущей предустановки .

THRESH - Порог контролирует чувствительность огибающей , установив уровень, на котором

отслеживание ногами внутрь или наружу. Когда уровень входного сигнала превышает порог , последователь отслеживает его в атаке

Скорость . Когда сигнал упадет ниже этого уровня , выход последователя будет распадаться до нуля при скорости высвобождения .

АТАКА - Скорость, с которой выход последователем следующим сигналы увеличения у власти.

РЕЛИЗ - Скорость, с которой выход последователем следующим сигналы уменьшающиеся у власти.

GAIN -регулировка усиления работает как классическое управление " чувствительности " , чтобы установить отношения между входящими

уровни и исходящие сигналы управления . Повышая вход повторителя огибающей , GAIN позволяет более слабым

входной сигнал оказывают больший эффект.

  Шаг детектор 7.3.5

Шаг детектор не имеет страницы меню или параметры , но, кажется, на всех экранах модификаторов в качестве источника .

Этот модуль контролирует главный входной сигнал и анализирует ее высоту , выводя низкое значение для низких нот

и высокое значение для высоких нот .

 Руководство Ручки 7.3.6

Новое в Топор - Fx II четыре панели Quick ручки передних управления, подробно изложенные в разделе 4.3.1 на с. 36 . когда

выборе ручного страницу меню УПРАВЛЕНИЯ , эти регуляторы работают в качестве контрольных МОДИФИКАТОР источников модификаторов и КОНТРОЛЛЕРОВ
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которые могут быть использованы для принятия обоснованных корректировок без меню дайвинга. Текущее значение каждого регулятора сохраняется с

каждая предустановка .

Помните, что в то время как вы настраиваете модификатора , руководство ручки будут назначены для редактирования

параметры на экране вместо работы в качестве источника. Чтобы проверить модификатор , вам нужно покинуть EDIT

меню и возврат к ручным управлением для проверки вашей работы.

7.3.7

Бортовой домкрат Педаль или любой MIDI Control Change сообщение может

быть назначен в качестве внешнего контроллера , который будет использоваться в качестве источника модификатора ,

как показано в примере на рисунке 7-3 . Топор -Fx II позволяет установить

до 12 глобальных заданий внешнего контроллера , но помните : вы можете

использовать каждый из них для изменения нескольких параметров за предустановки.

Для установки этих внешних контрольных заданий , используйте страницу CTRL из

меню ввода / вывода . Выберите нужный EXT CTRL запись и поверните значение

колеса до педали или желаемого числа MIDI CC не появится . Установить

Внешнее управление в NONE отключить пульт дистанционного управления.

Топор -Fx II также имеет " учиться " особенность, которая позволяет обнаружить

Источники управляющих автоматически. Выберите нужный пункт , нажмите клавишу ВВОД ,

и использовать пульт ДУ для отправки некоторые данные в Топор - Fx II; источник будет установлен автоматически . (Это также

хороший способ гарантировать, что удаленные устройства на самом деле созданы и передачи правильно . )

Помните, что канал входящих CC # сообщений должны совпадающее с Топор - Fx II под I / O : MIDI.

Топор -Fx II использует набор системной параметров - внешний контроллер начального значения 1-12 , расположенного на странице MIDI

из меню ввода / вывода (стр. 136) - чтобы определить, что значение должно использоваться для каждого внешнего контроллера между временем

когда топор -Fx II загрузится и когда внешние данные впервые получил . Возможные варианты 0 % или 100% .

 Модификатор сила! 7.3.8

С свободного места в конце этого раздела , вот некоторые забавные MODIFIER идеи .

1 . Ликвидировать заметный хор " пульсирует " с тонкой модификации RATE . Попробуйте LFO или конверт .

2 . Измените входное усиление задержка или Reverb и создать « Effects Send " педаль , чтобы прокормить эффекты .

3 . Создать педаль " мощности насыщения " , чтобы увеличить освоить усилителя , компенсируя его уровень .

4 . " Дважды сглаз " идет вверх и вниз ... в то же время ! (2 PITCH блоки, один педали ).

5 . Создать Образец и удерживайте ФИЛЬТР путем присвоения частоты до случайного типа LFO синхронизированы с темпом .

6 . Ducking реверберации ! Запустите эффект 100% влажный (параллельно сухой ), то конверт , чтобы понизить его уровень .

7 . Поместите фильтр нижних частот перед приводом и контролировать его частоту для " тон ноги пуха ".

8 . Затухания между двумя различными путями сигнала , контролируя различные каналы микшера обратно .

9 . Прикоснитесь -вау старые новости . Попробуйте Formant конверта управлением , PHASER , Flanger, или RingMod .

10 . Создать синтезатора , как эффект вибрато для гитары. Изменить Глобальный ГЛУБИНУ LFO1 с педалью (0-100%) . назначать

LFO1 параметру контроль над Расширенный Whammy ( Pitch Block ) , установленного в пределах + / -3 полутонов. МОДИФИКАТОРЫ и КОНТРОЛЛЕРЫ
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11 . Бонус ! Reclaim Pedalboard недвижимости с " Wildcard " педали. ( Привет Дуизил ! ) Установите его в CC # и

назначить это к внешнему контроллеру . Затем назначьте этот источник EXT к модификаторов ОБХОД режиме

различные эффекты через различные пресеты , или что-нибудь еще вы можете себе представить ... глобальные параметры
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8 Общие параметры

В разделе Общие параметры , перейти, нажав на панели кнопку на передней GLOBAL , содержит четыре страницы

меню , которые контролируют параметры звука во всех предустановок и режимов . Изменения, сделанные в этой области вступили в силу

немедленно , без необходимости хранить . Настройки для всех глобальных параметров включены в резервной копии

Axe -Fx II "SYSTEM" (см. с. 147 ) . По умолчанию задания для всех параметров системы , перечислены начиная от р . 179 .

8.1 Параметры конфигурации

На странице конфигурации ( "Конфигурация" ) Глобального меню содержит параметры, которые влияют на все пресеты сразу.

Параметр Описание

POWER AMP

МОДЕЛИРОВАНИЕ

( OFF / ON )

Включает или выключает имитацию усилителя мощности для всех AMP блоков во всех пресетов. Эта возможность

предоставляется для случаев, когда топор -Fx II используется с guitar-oriented/tube усилителю мощности

что вносит существенный вклад в тон и динамику . После эти характеристики применяются

дважды, чтобы звук однократной в Топор - Fx II и один раз в реальной власти усилителя - бы привести

в более- обработанного тона. Предусилителя (прибыль , тон и т.д.), графический эквалайзер и микшер ( Уровень ,

Баланс и др. ) сечений блока AMP продолжают влиять на звук .

Шкаф МОДЕЛИРОВАНИЕ

(ACTIVE / BYPASSED )

Этот параметр включает или отключает всю обработку CAB блок во всех пресетов. Кабины блоки

не будет физически по-видимому, можно обойти , но они будут действовать так, как если бы они были

заменены шунтов . Используйте это, когда вы используете Топор - Fx II с усилителем питания в режиме реального

шкафы гитара акустических или звук будет приглушенным , грязно , и гулким .

перелив
( OFF / DELAY /

REVERB / ОБА )

Позволяет задержки и реверберации хвосты , чтобы переносить или " разлива " над всей смены пресетов . Вы можете

выбрать, будет ли ЗАДЕРЖКА , реверберации , или оба эффекта выльются . Установка этого значения в OFF причин

эффект хвосты, чтобы быть " очищен" от заданного изменения . Обратите внимание, что вы должны иметь почти идентичны

задержки или реверберации блоки в обоих стартовых и назначения пресетов для перетекания работать

правильно . См. раздел 16.11 на с. 164 для быстрого запуска руководство по настройке выплеск .

REVERB MIX

(+ / - 50%)

Позволяет усилить или ослабить настройки MIX во всех реверберации блоков во всех пресетов сразу.

Обратите внимание, что смещение применяется здесь не будут отражены в значения, приведенного в EDIT

Меню из актуальных блоков реверберации . Эта возможность предоставляется для компенсации за то,

что некоторые пространства производительности может потребоваться больше или меньше реверберации " по всем направлениям ".

ВЛИЯНИЕ MIX

(+ / - 50%)

Этот параметр позволяет усилить или ослабить настройки параметра MIX всех блоков

для которых параметр GLOBAL MIX установлена ​​в положение " ON ". Этот переключатель должен быть включен на

per-block/per-preset основы и доступно на следующих типов блоков :

хор
задержка
Flanger

 

Formant

Megatap задержки
Мульти задержки

фазовращатель

шаг

Quad Припев

резонатор

реверберации

Ring Mod

поворотный

Synth

вокодер

Эта функция обеспечивается таким образом, вы можете создать пресеты с помощью встроенного в способности компенсировать

о том, как разные пространства производительности может потребоваться больше или меньше "мокрый " микс .

AMP GAIN

(+ / - 12,00 дБ)

Этот контроль обеспечивает + / - 12 дБ относительного коэффициента усиления для всех блоков усилителей и может быть использован для

регулировать усиление всех предварительных настроек для компенсации различий между гитары. ГЛОБАЛЬНЫЕ ПАРАМЕТРЫ
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8.2 Выходные параметры

OUT1 и OUT2 страницах GLOBAL меню предоставляет инструменты тона и контроля уровня для двух основных выходов.

Параметр Описание

ЛЕНТЫ 1-10

(+ / - 12 дБ )

Выход 1 и выход 2 индивидуально оснащены 10 -полосный графический эквалайзер для

тонкой настройки тона во всех пресетов. Крайние полосы типа полки фильтры .

Это пригодится при использовании Топор - Fx II в различных акустических условиях , или

при изменении AMPS / колонки без возможности регулировки параметров пресетов.

1 Выходные параметры применяются ко всем экземплярам сигнала Выход 1 смеси в том числе

Разъем для наушников , что OUT1 балансные гнезда , то OUT1 несимметричные , и сигнал

которые могут быть направлены на USB или цифровой выходы.

Одно исключение отметить : когда выписывать 1 К OUT 2 включена в I / O : АУДИО

Меню , глобальный параметр графический эквалайзер для OUT1 не копируется на выход 2, который является

обрабатываются собственной глобальной графический эквалайзер в обычном порядке .

Выход 2 настройки применяются ко всем экземплярам сигнала на выходе 2 смеси в том числе

Выход 2 несимметричные ( FX Send ) и выход 2 сигнал, который может быть направлен на

ауты DIGITAL . (См. ввода / вывода : AUDIO на стр. 134 для получения дополнительной информации маршрутизации. ) .

GAIN

(+ / - 12 дБ )

GAIN слайдер справа от графического эквалайзера можно регулировать выходной сигнал в

выбранный выход на + / - 12 дБ . Эта регулировка уровня происходит в цифровом виде ,

иповышение может вызвать выход вырезку , если не использовать разумно . И наоборот, снижение

сделал здесь может обеспечить хороший временный средство , пока не было времени для решения

мульти -изготовителе проблема отсечения .

8.3 Пользовательские Весы

В Пользовательские весы ( " ВЕСЫ ") страница GLOBAL меню используется для настройки пользовательских весы для Таможенного Shifter

введите найти в блоке высоты тона .

Параметр Описание

Пользовательские Масштаб Количество

(1-32 )

Это выбирает из числа 32 глобальных пользовательских масштабах , доступных для редактирования с помощью 12

параметры ниже.

Входной расположение / Выход Сдвиг Эти 12 параметры используются для определения взаимосвязи между нот, сыгранных

и шаг сдвига применяется . Каждый из 12 шагов хроматической гаммы может быть индивидуально

сместился в диапазоне + / - 24 полутонов ( две октавы ) . Чтобы настроить пользовательский масштаб ,

выберите свой ​​номер в поле выше , а затем установить каждое из значений 12 газоне,

лучшего. Настройки применяются немедленно, без необходимости хранить .

 ВХОД / ВЫХОДНЫЕ ПАРАМЕТРЫ
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Параметры 9 ввода / вывода

Ввод / вывод ( "I / O " ) Параметры раздел , перейти, нажав на передней панели кнопку ввода / вывода , содержит шесть страниц

из меню , используемых для настройки аудио , MIDI и контроля настройки для Axe - Fx II. I / O параметры являются глобальными, и изменения

достигнутый в этой области , вступают в силу немедленно , без необходимости хранить . Настройки для всех параметров ввода / вывода являются

включены в резервной копии "система" Топор -Fx II (см. с. 147 ) . По умолчанию задания для всех параметров системы

перечислены начиная от р . 179 . См. также диаграмму «Использование Отправить и возвращения» на с. 169 из Приложении.

9.1 Входные параметры

На странице Ввод в меню ввода / вывода содержит параметры для управления входные уровни . Более подробную информацию о уровнях , устанавливающих см.

раздел 3.1 на с. 15 .

Параметр Описание

INSTR В

(0-100%)

Это весы уровень сигнала на входной разъем на передней панели INSTR , определения его уровня

на входе А / Ц преобразователя.

ВХОД 1

(0-100%)

Это весы уровень сигнала на задних сбалансированных 1/4 " 1 гнездам , определения

их уровень на входе А / Ц преобразователя.

ВХОД 2

(0-100%)

Это весы уровень сигнала на задних сбалансированных 1/4 " 2 гнездам ( " FX ВОЗВРАТ " ) ,

определения их уровень на входе А / Ц преобразователь .

9.2 Аудио Параметры

Маршрутизация и формат параметры отображаются на странице AUDIO меню ввода / вывода.

Параметр Описание

ГЛАВНАЯ ИСТОЧНИК

( ANALOG ( IN 1) /

USB /

SPDIF - AES)

Это выбирает , какой из нескольких источников входных должен быть проложен к входу

сетка . " Аналоговое ( IN 1) " выбирает переднюю INSTR входное гнездо или заднюю вход 1 гнезда ,

в зависимости от настройки входа 1 ЛЕВЫЙ SELECT ( ниже). "USB" выбран ,топор -

Fx II будет обрабатывать сигналы, посылаемые от AXE -FX II OUT 0 и AXE -FX II OUT 1 аудио

Выходы подключенного компьютера . Если выбрано " SPDIF / AES " , цифровые входы

из Топор - Fx II будет использоваться .

ВХОД 1 ЛЕВЫЙ ВЫБОР

( Передние / задние)

Когда "ANALOG ( IN1 ) " выбран в качестве главного входного источника (см. выше) , это определяет

следует ли использовать переднюю INSTR входное гнездо или задней IN1 ЛЕВЫЙ / МОНО джек как

левого канала входного сигнала. Эта опция побеждает разъем , который не выбран .

ВХОД 1 РЕЖИМ

( ТОЛЬКО СЛЕВА /

L + R SUM /

СТЕРЕО )

Это определяет, является ли сигнал, принимаемый на INPUT 1 будет обработан в режиме стерео или

моно, и, если в моно , будь то " остались только " или сумма обоих каналов должны быть

используется . Для типичного " Гитара In / Обработанные стерео аудио выход " приложений , использование умолчанию

Настройки : ГЛАВНАЯ источника входного сигнала в аналоговый ( IN1 ) , вход 1 ЛЕВЫЙ ВЫБОР на передний план, и

ВХОД 1 РЕЖИМ налево ТОЛЬКО . ВХОД / ВЫХОДНЫЕ ПАРАМЕТРЫ
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ВХОД 2 РЕЖИМ

( ТОЛЬКО СЛЕВА /

L + R SUM /

СТЕРЕО )

Это определяет, как топор -Fx II обрабатывает сигналы, принятые на симметричный вход 2

Домкраты (" FX Return" ) , установка , должны ли они быть обработаны в стерео или моно ,

и, если в моно , будь то " остались только " или сумма левый + правый каналы должны быть использованы.

Выходы подключенного устройства и природы исходного материала будет

выясните, настройка , тем лучше.

ВЫХОД 1 РЕЖИМ

( СТЕРЕО /

SUM L + R /

КОПИЯ L> R)

Это определяет, как выход 1 сигналы будут обработаны после выходного смесителя

сетка . Этот контроль позволяет легко использовать те же пресеты Топор -Fx II в различных

стерео и среды исполнения моно-или записи . Решение использовать SUM

L + R или КОПИЯ L> R должна быть основана на исходном материале. См. моно и стерео на с.

163 Приложение для более подробно.

ВЫХОД 1 BOOST / PAD

(0-18 дБ)

Это не повышение предназначен для использования во время музыкального исполнения , как вы могли бы найти

на усилитель или педаль . Скорее, этот параметр предназначен для повышения сигналы в OUT1

D / преобразователи , чтобы они могли работать как можно ближе к полномасштабной , как это возможно , в то время как

одновременно дополняя выходе преобразователя формируется снизить уровень шума . Чтобы установить , увеличить

усиление / колодки до жесткого играя на громким предустановки вызывает передней панели OUT1 индикатор CLIP , чтобы

свет . Затем уменьшите усиление / Pad настройки несколько децибел , чтобы предотвратить дальнейшее вырезку . примечание

что количество BOOST также применяется к исходящим DIGITAL или USB сигналов .

ВЫХОД 1 ФАЗА

( NORMAL / INVERT )

Это определяет, является ли сигнал на гнезда ВЫХОД 1 будет нормально или фаза -

инвертирован относительно его состояния на выходе сетки. Это позволяет компенсировать

инверсии в другом месте в цепи сигнала . Заметим, что это переворачивает оба канала

стереопара .

ВЫХОД 2 РЕЖИМ

( ТОЛЬКО СЛЕВА /

L + R SUM /

СТЕРЕО )

Это определяет, как сигналы будут обработаны после ухода выходной смеситель от FX

КОНТУР блок , или после создается как копия OUT 1 (см. ниже) . Этот контроль

позволяет использовать одни и те же пресеты FX- Loop- блок на основе в режиме стерео или

моно условия , или использовать OUT 2 , чтобы создать моно копию стерео сигнала

появляясь на OUT 1 . См. моно и стерео на с. 163 Приложение для больше на

используя топор - Fx II в моно.

ВЫХОД 2 BOOST / PAD

(0-18 дБ)

См. выход 1 подъем / Pad, выше.

ВЫХОД 2 ФАЗА

( NORMAL / INVERT )

См. выход 1 фаза , выше.

Переписать 1 К OUT 2

OFF / ON

Этот переключатель вызывает OUT 2 кормить копией OUT 1 вместо сигнала от

Петля блок . Его использование подходит для широкого спектра приложений, таких как кормления усилителей

ирекордер в то же время , посылая одинаковые сигналы передней части дома и Stage

мониторы при сохранении отдельный контроль уровня переднего ручку панель над каждым , с помощью

Axe - Fx II одновременно с обоих стерео и систем Mono (см. ВЫХОД 1/2 РЕЖИМ

выше) , и многое другое. Это отменяет другие параметры вых2 .

SPDIF / AES ВЫБОР

SPDIF / AES

Этот переключатель выбирает ли активны цифровые входы и выходы S / PDIF или AES .

Только один может быть активным в любой момент времени .

SPDIF / AES ИСТОЧНИК Это выбирает сигнал , чтобы накормить как цифровые выходы : выход 1, выход 2, INNPUT

USB Размер буфера Установите в более низких значениях за меньшие задержки , установить более высокие значения , если переживает искажены

аудио . Низкие значения вообще прекрасно работать с машинами Windows. Компьютеры OS X может

нуждаются в более высоких значений . Остановить потоковое аудио USB при изменении этого значения , чтобы позволить

буфер правильно сбросить . Потоковое может быть остановлен закрытием приложения

отправки данных на Axe -Fx или отсоединением кабеля USB. ВХОД / ВЫХОДНЫЕ ПАРАМЕТРЫ
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9.3 MIDI Параметры

MIDI страница меню ввода / вывода содержит параметры, относящиеся к MIDI канал, через, и изменения в программе .

Параметр Описание

MIDI Канала

1-16 , OMNI

Устанавливает канал, по которому Топор -Fx II получит MIDI сообщений. OMNI вызывает

Блок отвечать на входящие сообщения на любом канале .

MIDI THRU

OFF / ON

Включение этой ON вызовет MIDI данные, полученные в MIDI IN порт , которые будут направлены

порт MIDI OUT , ​​где она сливается с регулярной исходящего MIDI - SysEx дампы или

Вопросы и ответы Тюнер / Tempo Sysex например . Через отключается во время обновления прошивки.

PROG CHANGE

ON / OFF

Этот параметр определяет, будет ли топор -Fx II обрабатывать или игнорировать входящий звонок

MIDI сообщения о смене программы .

КАРТИРОВАНИЕ РЕЖИМ

НЕТ / ЗАКАЗ

Это определяет, будет ли топор -Fx II явно реагировать на изменение программы MIDI

сообщения, полученные или будет ли он вновь на карте сообщения входящий изменения программы в

загрузить указанные пользователем пресетов. Например, сообщение входящий изменения программы из 15

обычно вспомнить предустановка 15 (или запрограммированный 16 , если смещение показания на , см. ниже) .

С клиентами карт настроить , изменение программы сообщение 15 может быть установлен в отзыве

заранее 100 , или любой другой пресет, который вы выбираете.

Карта от / карту, чтобы

PRESET / СЦЕНА

0-127 , 0-383 , 1-8

Эти три параметра работают, чтобы указать, какие предустановки и сцена будет загружен

каждое входящее сообщение изменения программы при отображении РЕЖИМ установлен на " CUSTOM ".

Например, если вы выбрали "15" для отображения из и карту на значениях " 100 " и " 2"

Входящий Изменить Программа № 15 будет загружать предустановки 100 , сцена 2 (или 101:2 , если смещение дисплей

на , см. ниже) .

СЦЕНА Убрать изменения на CC Выбор между одним из двух поведения для сцены отзыве через MIDI.

ВЫКЛ (по умолчанию) : Scene правки сохраняются по смене сцен , пока не сработал

совершенно новый пресет или перезагрузить текущий. Если вам настроить Сцена 1 , переключитесь на сцене

2 , а затем обратно к сцене 1 , ваши хитрости останутся нетронутыми .

ВКЛ: Сцена редактирования теряются при изменении сцены без сохранения в первую очередь. Так что если вы

настроить сцену 1 , перейти к Сцена 2 , а затем обратно к сцене 1 , Сцена 1 будет вернулись к

его ранее сохраненное состояние . Это делает изменения сцены чувствовать себя, как традиционной предустановки

изменения .

SYSEX ID ( INFO ONLY) Это 00 01 74 для Axe - Fx II и не может быть изменен .

DISPLAY OFFSET

0/1

Показать Смещение вызывает пресетов Топор -Fx II появляться должны быть пронумерованы от 001 вместо

от 000 . Смещение не меняет , которые пресета по заданной программе

Изменение сообщение . Примечание: Дисплей Смещение требует соответствующую настройкуподключен

MFC- 101 MIDI ножной контроллер .

IGNORE ИЗБЫТОЧНОЙ ПК

OFF / ON

Это определяет , должен ли топор -Fx II повторно процесс или проигнорировать программу MIDI

команду изменить для загруженного в данный момент предустановки. С помощью этой установки ВЫКЛ , тока

предустановка будет перезагружен ( и изменения отбрасываются ), если он снова выбирается с помощью MIDI ПК.

Включение этой OFF позволяет , например, чтобы загрузить пресет , используйте различные MIDI "мгновенный

Доступа " переключатели или педали обойти эффекты или иным образом модифицировать звук , а затем

топать на педали , что первоначально выбранный пресет , чтобы он вернется к своему

сохраненное состояние . С помощью этой установки ПО , резервные сообщения PC игнорируются. ВХОД / ВЫХОДНЫЕ ПАРАМЕТРЫ
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ОТПРАВИТЬ Realtime SYSEX

НЕТ / ВСЕ / TUNER / TEMPO

Выборочно определяет, является ли в режиме реального времени сообщения SysEx для тюнеров и темпа

появляются в порту MIDI OUT . Значение по умолчанию для всех гарантирует, чтосвязано

MFC- 101 Midi ножной контроллер сможет показать Топор - Fx II тюнер на полу ,

и что его темп светодиод будет мигать в такт текущего Топор -Fx II темпом системы .

USB-адаптер РЕЖИМ

ON / OFF

Этот параметр изменяет способ MIDI данных обрабатывается между компьютером и

физические MIDI IN / OUT и MFC порты Топор - Fx II.

При установке в положение OFF :

1 . Входящий MIDI данные на MIDI IN или портов MFC обрабатывается Топор - Fx II.

2 . Данные Входящий MIDI - над - USB , отправленные через AXE -FX II MIDI OUT порт

подключенный компьютер обрабатывается Топор - Fx II.

При установке на Вкл :

1 . Входящий MIDI данных в портах MIDI IN или MFC обрабатывается Топор - Fx II

а также направлены в AXE -FX II MIDI OUT порту подключенного компьютера .

. Используйте это , чтобы ваш хозяин секвенсор / ОУПЖ можете записать MIDI данные

порожденная педали экспрессии , подключенной к MFC -101.

б . Используйте это, чтобы подключить MIDI клавиатуру или другое устройство к MIDI IN

порт Топор - Fx II и играть плагины и записывать выступления в

Ваш хозяин секвенсор / ОУПЖ .

2 . Данные Входящий MIDI - над - USB , отправленные через AXE -FX II MIDI OUT порт

подключенный компьютер обрабатывается Топор - Fx II , а также направлены в

MIDI OUT и MFC порты.

. Используйте это так ваш хост секвенсор / ОУПЖ также может управлять устройствами

прикован на MIDI OUT / THRU порт Топор - Fx II : синтезатор

модули , 3-й

- партийные процессоры и т.д.

б . Используется для отправки SysEx резервные копии или обновления прошивки к MFC- 101

подключен в порт MFC.

Отметим, что функция адаптер РЕЖИМ USB является полностью независимым от установки

для MIDI Thru ( выше). Таким образом, можно , при этом обе настройки включен, за

физическая MIDI OUT / THRU порт подвести / выход четырех различных источников одновременно :

1)Топор -Fx II регулярные MIDI из функции ; 2) события, получаемые на MIDI IN порт ; 3)

события получили в порту MFC и 4) события , полученные через AXE -FX II MIDI OUT от

подключенный к сети компьютер . Режим адаптер отключается во время обновления встроенного программного обеспечения .

MIDI ПК OFFSET

0-255

Добавляет значение, указанное для всех входящих MIDI Program Change просит , прежде чем они

обрабатываются . Это позволяет , например , по той же педали ножного управления

программы для доступа пресетами 0-127 для одного концерта , пресетов 128-255 за другой, и

пресеты 256-383 за третий .

ВНЕШНЕЕ УПР # INIT VAL

0 % или 100%

Это определяет начальное значение будет использоваться для каждого из 12 внешних контроллеров (стр.

130) , пока не будет получен удаленный данных. Это также относится и когда контроллер отсутствует. для

Например, если вы обычно используете педаль экспрессии для управления громкостью блок в

частности предустановки , отсутствие этой педали может означать, что предустановка получает " застряли "

в тихом положении. Установка начального значения 100% для внешнего контроллера

отображается на этот педали будет гарантировать, что , когда педаль не подключен,

Объем будет все, вплоть вместо всех далеко.
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9.4 Параметры управления

На странице управления ( " CTRL " ) из меню ввода / вывода позволяет внешние контроллеры , которые будут назначены на борту функций . кроме

широкие возможности MODIFIER (стр. 122) ,топор -Fx II также имеет 100 + специальные функции, которые могут быть назначены для

Пульт дистанционного управления посредством сообщений MIDI CC или бортовой разъем педали. К ним относятся глобальное вход и объемы производства ,

кран темп, тюнер, перепускные функции для каждого отдельного блока в инвентаризации , блок X / Y выключатели ,

Looper контролирует , и многое другое.

Чтобы назначить контроллер до нужного пункта , выберите его и превратить VALUE циферблат, чтобы выбрать номер MIDI CC , или выбрать

" Педаль " для бортового домкрата. Установите в NONE отключить пульт дистанционного управления. Топор -Fx II также имеет " учиться " функцию, которая

позволяет автоматически обнаруживать источники управления. Выберите нужный пункт , нажмите клавишу ВВОД , использовать пульт ДУ

отправить некоторые данные , и источник будет установлен автоматически . Это также хороший способ обеспечить, чтобы удаленные устройства

которые на самом деле созданы и передачи правильно .

Если не указано иное , все функции интерпретировать MIDI CC значения 0-63 , как "OFF" и 64-127 как " ON ".

Параметр Описание

ВХОД ОБЪЕМ

NONE/PEDAL/0-127

Это контролирует мировой объем ввода в начале заданного цепи и полезно

назначить , когда вы хотите эмулировать поведение педали громкости между гитарой

и усилитель . Изменения в уровне приравнять к изменениям в количестве искажений , и эффект хвосты

звонить при объем снижается.

OUT 1 ОБЪЕМ

NONE/PEDAL/0-127

Это контролирует мировой добычи 1 объем (после выхода смесителя предварительной настройки ) и полезно

назначить , когда вы хотите контролировать громкость воспроизведения без изменения любого другого аспекта

звука . Уровни входного усилителя не влияет для последовательного искажения в любом

уровня , и эффект уровни хвост будет корректироваться , а также.

OUT 2 ОБЪЕМ

NONE/PEDAL/0-127

Это контролирует глобальную выход 2 объема ( после выходаFX Block или после его

скопированы с OUT1 , см. п. 9.2 ) . Это полезно, когда вы хотите управлять воспроизведением

уровни для OUT1 и OUT2 самостоятельно, без изменения любого другого аспекта

звук , или если вы хотите педаль для управления уровнем Послать подвесным устройством в

петля .

ОБХОД

NONE/PEDAL/0-127

Работает на кнопку на передней панели байпаса ( стр. 8) удаленно.

TEMPO TAP

NONE/PEDAL/0-127

Предоставляет возможность установить Global Tempo (см. с. 145 ) через дистанционный выключатель .

ВАЖНО: Любое значение данных (0-127) для назначенных CC # , считается, что кран , так что не

использовать мгновенный переключатель настроен на отправку 127 для включения и 0 для OFF , или вы в конечном итоге

с двойной время !

TUNER

NONE/PEDAL/0-127

Предоставляет способ войти или выйти из функции TUNER удаленно.

ВНЕШНЕЕ УПР 1-12

NONE/PEDAL/0-127

Это где вы указать, какие входящие MIDI CC # должна быть возложена на каждого из

12 Внешние контроллеры доступны в качестве источников модификатора (с. 130 ).

LOOPER REC , PLAY ,

ОДНАЖДЫ , DUB , REV,

ОБХОД , ПОЛОВИНА , UNDO ,

МЕТРОНОМ

Каждый из элементов управления блока Looper (стр. 72) может быть дистанционным управлением . ВХОД / ВЫХОДНЫЕ ПАРАМЕТРЫ
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ВЫБОР СЦЕНЫ ,

СЦЕНА ИНКР ,

СЦЕНА ОВЦС

Эти опции позволяют Выбор сюжетов ( с.170 ) через MIDI CC # .

Для ВЫБОРЕ СЦЕНЫ , значение Control Change сообщения определяет, какой сцену

загружен. Простой правило CC # Значение + 1 = Номер сцены . (Пример: Значение 0 = Сцена 1 ) .

Тем не менее, значения больше 7 продолжают выбирать сцены , в порядке. Чтобы определить

Сцена для значений > 7 , делим на 8 . Остальная часть сцены , который будет выбран .

 

СЦЕНА ИНКР и СЦЕНА ОВЦС срабатывают только CC # данных значения больше 63 .

ОБЪЕМ ИНКР ,

ОБЪЕМ ОВЦС

NONE/PEDAL/0-127

Эти два варианта обеспечивают удобный способ , чтобы навсегда увеличить или уменьшить

Основной объем ( ВЫХОД 1 ) загруженного в настоящее время предустановки. Каждый раз, когда Том ИНКР является

вызвано CC # значение, большее 63 ,ГЛАВНОЕ увеличивается на 1,0 дБ и

предустановка сохраняется . ОБЪЕМ ОВЦС , работает так же, , уменьшением объема .

ПРИМЕЧАНИЕ: главный фейдер находится на странице из меню Layout.

 

ВАЖНО ! Любые другие несохраненные изменения , например, изменение параметров эффектов или обхода

государства также будут сохранены , если либо ТОМ ИНКР или ОБЪЕМ ОВЦС срабатывает .

 

ВНИМАНИЕ ! Эти функции предназначены для использования с сиюминутными переключателей , установленных

отправить CC # значение 127 для "ON" и 0 для "OFF". Не используйте педаль экспрессии

или вы можете изменить уровни + / -20 дБ одним движением !

AMP1 BYP

AMP 2 BYP

CAB 1 BYP

... Через ...

WAH 2 BYP

Каждый экземпляр блока в описи Топор - Fx II кроме FB Отправить , FB RETURN ,

Смеситель и ШУНТ можно настроить с глобальной , выделенной назначения MIDI CC на

контролировать его обхода состояние . Полный список эффектов по умолчанию объездных заданий может быть

найти в разделе заводских установках по умолчанию Приложении.

AMP1 XY

AMP 2 XY

CHO1 XY

... ЧЕРЕЗ

WAH 2 XY

Функция переключения X / Y оснащает различные блоки Топор -Fx II с двумя независимых множеств

параметров , что позволяет иметь два совершенно разных переключаемый

настройки для одного блока . Значения данных от 0-63 выберет состояние Y , а значения

от 64-127 выберет X. См. раздел 4.4 на с. 36 для получения дополнительной информации X / Y коммутации.
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9.5 Педаль Параметры

На странице педали меню ввода / вывода содержит параметры для настройки и использовать педаль экспрессии или переключаться через

Педаль разъем на задней панели Топор - Fx II. Просто подключите устройство , установить его тип и выполнить калибровку , если

используя педаль экспрессии непрерывного типа . Функция Педаль может быть назначен на любой из пунктов, перечисленных в

КОНТРОЛЬ страница меню ввода / вывода ( стр. 138)

Любой тип внешнего переключателя может использоваться , пока ее контакты сделать и разорвать связь между зондом и

рукав на регулярной 1/4 " ¼" гитарного кабеля . Педалей должны иметь линейную конус сопротивления и максимальное сопротивление

из 10 кОм до 100 кОм , и должны быть использованы с Tip-Ring - Sleeve (TRS) кабелей.

Параметр Описание

Педаль ТИП

ЗАМ /

MOMENTARY /

LATCHING

Установите в соответствии с физического типа педали или коммутатора , который подключен . использование

ЗАМ для педали экспрессии и , или с обычным для переключателей .

PRESET ИНКР

OFF / ON

Когда это будет включено,подключен через гнездо PEDAL могут быть использованы для увеличения

пресетов .

 

PRESET СНВ ,

установленных конечных

Эти установить начало и конечные точки за цикл предустановок , которые могут быть ступили через

связной ножного переключателя или педали , когда PRESET ИНКР идет. Когда серия достигает

конце концов, это начинается с начала снова. Диапазон ограничен первых 128 пресетов.

PEDAL CAL Для калибровки педали экспрессии , подключенный к бортовой разъем PEDAL , сначала выберите

этот выбор меню, затем :

 Нажмите кнопку ENTER .

 Переместить педаль через полный диапазон движения несколько раз .

 Нажмите , когда закончите снова ENTER .

Переключатели , в отличие от педали, не должны быть откалиброваны .

 

9.6 X / Y Быстрый переход Назначить

На странице QUICK- скачок меню ввода / вывода содержит два параметра: X QUICK- БЫСТРЫЙ назначать и Y QUICK- БЫСТРЫЙ назначить.

В дополнение к их функций для переключения X / Y параметра (стр. 36)X и кнопки Y используются для доступа одним нажатием

к двум редактирования меню на ваш выбор . ИЗМЕНИТЬ меню из блоков , указанных здесь будет открыт сразу, когда вы

нажмите X или Y в любом экране любого меню , кроме EDIT (включая модификатора и сохранения / загрузки глобальный блок ) или

МАГАЗИН .

10 Утилиты

В разделе Утилиты , получить, нажав кнопку на передней панели утилиты, содержит пять страниц меню , содержащих

Настройки и инструменты, которые не влияют на звук или маршрутизацию Топор - Fx II.

10.1 Контрастность ЖК-дисплея

ЖК страница меню UTILITY содержит один ползунок регулировки , используется для установки контрастности встроено-

показать обеспечить хорошую читаемость в различных средах просмотра.

10.2 предустановки Утилиты

На странице PRESET меню UTILITY содержит дамп и утилиты резервного копирования . Каждый из вариантов, перечисленных выполняется

выбрав его и нажав ENTER , чтобы передавать или " сбросить " выделенную область памяти на внешнее устройство для резервного копирования ,

редактирование, или для других целей . Обязательно обратите внимание, что свалки, чтобы MIDI и USB инициируются с отдельными вариантами меню .

Резервного копирования и восстановления , также описано в Разделе 13 , начинающийся с. 147 .

Утилита " обрезать все глобальные данные " удаляет все глобальный блок ссылок с текущей предустановки . Только ссылки

удалены ; значения параметров не влияет.

10.3 Статус метров

На странице метр Статус меню UTILITY содержит аудио метров для входа 1 левыми и правыми ( L1 , R1) , вход 2 левых

и правой (L2 , R2 ) , выход 1 левый и правый ( L1, R1 ) , и выход 2 левый и правый (L2 , R2 ) . Шкала от -80 до 0 дБ .

"USB" гистограмма отображает количество данных в USB FIFO буфера. В идеале это должна быть около 50% . Если

переполнения буфера или потери значимости иUSB Размер буфера ( с.134 ) должна быть увеличена. Количество ошибок буферных

которые произошли с момента последнего сброса указано выше графике.

На передней панели также показывает уровни для входа 1 L + R и вход 2 L + R на стерео светодиодной метров.

Справа от секции ввода / вывода , нагрузка на CPU (центральный процессор % ) отображается на собственной метр. Общая загрузка процессора не должна

превышать 98% или вся система может дестабилизировать . Топор -Fx II работает , чтобы предотвратить это условие возникновения.

Смотреть Понимание Предустановленные ограничения на размер р . 160 для получения дополнительной информации по этому вопросу.

10.4 Сброс система

Эта страница меню включает в себя один параметр, который используется для восстановления заводских настроек по умолчанию для системы

Параметры , а именно:

 глобальные параметры конфигурации , Глобальный OUT1 и OUT2 настройки.

 IO вход, аудио , MIDI, управления и параметры педали .

 контрастности ЖК-дисплея . УТИЛИТЫ
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Следующие области не влияет на сброс системы PARAMS :

 Настройки масштабные пользователя, не изменяются .

 Кабины пользователя не затрагиваются.

 Глобальные блоки не влияет.

 Предустановленные воспоминания не затрагиваются.

 прошивка не влияет.

Сброс системных параметров , выберите эту страницу меню, затем нажмите ENTER .

Появится диалоговое подскажут вам , чтобы " ВОССТАНОВИТЬ ВСЕ ? " Нажмите кнопку ENTER , чтобы выполнить сброс.

10.5 ИК Захват

Импульсные характеристики позволяют Топор -Fx моделировать акустические свойства реального акустической системы . CAB блок (стр.

47) с предустановленной "Завод" МРК на 100 разных динамиков , а 100 " пользователя" ИК слоты позволяют загружать пользовательские

импульсы .

Эта утилита позволяет мер частотную характеристику реальной гитары кабины (или другой динамик) и сохранить

Результат в виде пользовательского импульсные характеристики (ИК) для использования в CAB блока. Для использования утилиты необходимо подключить Топор -FX

II к усилителю мощности и динамик так что тестовые сигналы могут быть воспроизведены , подключить микрофон и предусилитель на входТопор -

Fx II так полученный ответ может быть захвачен , выполните тестовый , имя и сохранить ИК со слотом USER.

Компоненты и соединения

Для захвата собственный НП с Топор - Fx II , вам также потребуется несколько общих частей профессионального аудио оборудования .

Помните, что каждый компонент в цепи способствует звука : усилитель , такси , микрофон и

предусилитель .

Акустически нейтральная твердотельный усилитель мощности , тем лучше. высокий

мощность не важно, как точный импульс может быть

захватили при относительно низких уровнях , но будьте осторожны , чтобы соответствовать

усилитель с сопротивлением подключенного кабины.

Выберите микрофон подходит для записи гитары кабины и

расположить его в соответствии с вашими предпочтениями тонов.

веб наполнен отличным информации о размещения микрофона ,

расстояние, угол и т. д., но не бойтесь экспериментировать .

Помните, что микрофоны имеют тональный "цвет" , который

вносит значительный вклад в ИК . Как при записи ,

будучи в состоянии услышать то, что микрофонные «слышит» путем размещения

Кабина в изоляции поможет желаемых результатов быстро.

Микрофон позиционирования и определения дальности также имеют важное значение , и это может занять

несколько попыток , чтобы найти свой ​​"золотую середину ".

Предусилитель приносит сигнал микрофона до уровня линии для

обработка . Это также вносит свой вклад в тон , но даже УТИЛИТЫ
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простой предусилитель в недорогом смеситель может привести к превосходным результатам . Не применять динамическую обработку ( например,

сжатия) , так как это будет искажать ответ. С дополнительным смесителем , несколько микрофонов может быть

объединяются для получения тон , который сочетает свои лучшие характеристики. Заметим, однако, что это также возможно , чтобы захватить

микрофоны отдельности, а затем смешать их в предустановку с использованием нескольких блоков такси или " стерео " режим такси . Оставьте ваш

гитара подключена и мониторы электростеклоподъемники на так что вы можете прослушать результаты, когда захват закончена. Обратитесь к

диаграмме здесь и сделать связи следующим образом:

1 . MIC кабину , которая должна быть в тихом, изолированном месте , где фоновый шум не будет проблемой.

2 . Подключите микрофон к входу предусилителя и подключить выход предусилителя на вход 2 левый ( FX возврат)

Топор -Fx II .

3 . Подключите выход 2 Слева ( FX SEND ) из Топор - Fx II к входу ваш вклад усилителя мощности .

4 . Подключите динамик усилителя мощности к вашей акустической системы. Поверните предусилитель и усилитель мощности ON .

Захват ответ

5 . После того как вы сделали необходимые подключения , нажмите утилиту на топор - Fx II и страницу для " ИК CAP " .

6 . Нажмите кнопку ENTER с помощью кнопки на экране [ ТЕСТ ] выбранной для создания образца " чириканье " для установки уровней .

Тестовый сигнал должен звучать достаточно громко, чтобы измерить динамик без вмешательства фонового шума , но

не достаточно громко , чтобы быть неудобным или перекрывала усилитель мощности или громкоговоритель . Панель ВХОД2 спереди

Светодиодные метров от Axe - Fx II будет указать уровень сигнала, принимаемого . Отрегулируйте уровни власти

усилителя и предусилителя до оптимального уровня получается ( красный светодиод указывает на уровень -6 дБ и может мерцать

во время «здоровых» пиковых уровней ) . Если сигнал особенно низким, возможно, потребуется увеличить входной отделкой виртуальный

входного 2 Топор -Fx II (находится в I / O : вход) .

7 . Когда уровни установлены правильно , перейдите к кнопке на экране [ Capture] и нажмите клавишу ВВОД .

8 . Подождите спокойно для захвата до конца ( ~ 20 секунд ) , затем используйте клавиши NAV и VALUE колесо , чтобы выбрать

расположение ( "Сохранить в # " ) и имя , затем перейдите к экранной кнопке [Сохранить ] и нажмите ENTER дважды

сохранить импульс.

Для прослушивания сохраненной ИК , изменить кабине текущей предустановки на номер кабины USER , где был сохранен

пользовательских ИК . Вы можете объединить несколько МРК использовании нескольких блоков такси или "Stereo " режим такси . КогдаИК хранится

со слотом, который уже используется в текущем загруженном предустановки , это будет слышен сразу после сохранения .

Кроме того, можно использовать эту утилиту для захвата ответы других , чем мощность усилителя / микрофон / предусилитель систем .

Возможности могут включать заводские кабиныТопор -Fx Ultra,частности задержка лента или любой другой Line-In/Line-Out

Устройство .

Предустановленные утилиты (стр. 141 ) позволяют захоронения индивидуального пользователя Cab НП в MIDI или USB для резервного копирования. Помните также, что

Пользователь кабины МС 1-50 включены свалке системе Топор -Fx II ( см. главу 13 ), но пользователь кабины 51-100 НЕ .

10.6 прошивки

На странице прошивки в утилите меню утилиты показывает вам версию загруженной прошивки , и

включает в себя функцию , чтобы поместить прибор в режиме обновления . Для входа в режим обновления , перейдите в это меню и

нажмите клавишу ВВОД.

См. раздел 14 на с. 150 Подробнее о том, как обновить прошивку . TUNER
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11 -тюнер

Топор -Fx II включает в себя государство - оф-арт борту тюнер, необходимый инструмент исполнительских или записи

музыкант . Легко работать и имеет высокого разрешения автоматического определения высоты тона , регулятор калибровки, смещения

для модифицированных схем настройки и опции для отключения звука во время настройки . Кнопка TUNER показывает тюнер.

Кнопки PAGE разрешить доступ к тюнером CONFIG и OFFSET страниц. Для выхода из экрана тюнера , нажмите EXIT или

ВЫЗОВ . Тюнер может быть создан через страницу УПРАВЛЕНИЯ меню ввода / вывода (стр. 138 ) , чтобы быть дистанционно

занимается / выключается с помощью MIDI или бортовой педаль Джек .

Прошивка 6.0 увеличили диапазон тюнера Топор - Fx поэтому он одинаково хорошо подходит для баса или дроп- настройки гитар , и

также добавил счетчик , который вращается по часовой стрелке , когда внимание будучи настроены резко и против часовой стрелки , когда квартиры.

 

Параметры конфигурации

Параметр Описание

CAL

430.0 - 450.0 Гц

Это калибровку тюнера , установив частоту A4 ( в приведенном выше средней С 8va ) .

MUTE

OFF / вход / выход

Этот параметр определяет, будет ли приглушенных основные входы или выходы , когда

тюнер занимается .

ЕГЭ OFFSETS

OFF / ON

Определяет, является ли настройки на OFFSET странице (см. ниже) применяются или

игнорируются.

 

Смещение параметров

Параметр Описание

E1 , B2 , G3,

D4 , A5, E6

+ / -12,7 Гц

Смещения позволяют тюнер должен быть откалиброван так отдельные ноты расходятся от стандартных

Концерт тюнинг на определенное количество градусов .

 

     TEMPO
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12 Tempo

Темп используется в электронной музыке для синхронизации различных ставок и времени, будь то внутри одной машине или

на разных устройствах. Глобальный темп Топор - Fx II позволяет внутренней и внешней синхронизации ,

обеспечивая эффекты с центральными часами BPM , который может работать автономно или в марте в ритмевверх

Устройство вывода MIDI Удар часы . Темп предназначен для управления различных скоростей и времени в Топор - Fx II.

12.1 Установка темпа

Global Tempo может быть установлен на любое целого значения числа в диапазоне 30 BPM ( могила ) до 250 BPM ( Prestissimo ) .

Нынешний темп показывает миганием светодиода внутри кнопки TEMPO передней панели Топор -Fx II , и это будет также

мигать на темп ножного переключателя подключенного MFC- 101 MIDI Foot Controller.

1

 

Для установки темпа , нажмите два или более раз на кнопку на передней панели темп, или нажмите кнопку один раз и отрегулируйте

темп ручка , которая появляется в экранном меню .

Функция крана также может управляться удаленно , назначая MIDI CC # или ножной переключатель , подключенный к

на борту Педаль разъем для Tap Tempo на странице управления меню ввода / вывода (стр. 138 ) .

Global Tempo будет автоматически синхронизироваться с MIDI Clock Удар , если он обнаружен на MIDI IN порт или в

входящий MIDI поток интерфейса USB. Топор -Fx II не признает MIDI Time Code или SMPTE , а также не

передавать MIDI Удар часы .

12.2 Синхронизация звука Параметры

Цены и раз в пресет можно синхронизировать ритмично в Глобальный Tempo , установив соответствующие им

Параметры темпа. Это можно сделать, выбрав из списка художественной ценности, начиная от 1/64-note-triplets к

двойные целые ноты , с 76 + вариантов в всех. Например, чтобы установить время в " моно задержки " следовать четверть

Отметим пульс темпом , найти параметр Погода в меню ПРАВКА задержки (это находится на PG2 ) и установить значение

"1/4 ".

Момент, когда вы присвоить значение для ТЭМП (кроме "None" ) , связанный с ним скорость или время параметр

переопределить и не может быть изменен вручную (как указано его появления в скобках) . Чтобы восстановить контроль над

Переопределенный параметр , установите его соответствующий параметр TEMPO обратно в NONE.

Следующие параметры могут быть синхронизированы с Глобальной Tempo :

 хор, Phaser и Tremolo модуляции курс.

 Задержка : Все Выдержки времени и модуляции курс.

 нескольких Задержка : Время задержки , Все цены модуляции , значение Ритм Нажмите Квантование .

 Шаг: Время задержки , Кристалл сращивания время , арпеджиатор темп .

 контроллеры: Глобальный LFO 1 и LFO 2 курса , секвенсор Оцените .

                                                                  

1

 Это требует, чтобы опция SYSEX ОТПРАВИТЬ В РЕАЛЬНОМ ВРЕМЕНИ в MIDI странице меню ввода / вывода быть установлен на " ВСЕ " или " ТЭМП ". TEMPO
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Темпо- синхронизированные звуковые функции отслеживания изменений в глобальной Tempo в реальном времени , увеличивая или уменьшая как это

ускоряет или замедляет .

12.3 Tempo использовать

Каждый пресет содержит два сохраненные настройки TEMPO : фактическая TEMPO (BPM) стоимости и второй параметр, называемый ТЭМП

ИСПОЛЬЗОВАТЬ .

Если ТЭМП пресет , чтобы использовать параметр установлен в положение " PRESET "Global Tempo будет меняться к сохраненным значением BPM

всякий раз, когда пресета . Заводские пресеты в Топор - Fx II сохраняются с темпом 120 BPM и ТЭМП

ИСПОЛЬЗОВАТЬ установку " PRESET ".

Если ТЭМП пресет , чтобы использовать параметр вместо установлен на " GLOBAL ", его спас значение BPM будут игнорироваться , и

ток Global Tempo будет использоваться .

12.4 Авто задержки

При установке на " ON ", любая задержка блоки , которые обошли станет активным , когдатемп постучал дюйма Это

позволяет установить темп и не- перепускной свой ​​задержки блок (и) из одного ножного переключателя .

12.5 Метроном

ИмеетТопор -Fx II встроенный метроном , сигнал смешивается в на выход 1 .

МЕТРОНОМ - Включает метроном включен или выключен.

МЕТРО УРОВЕНЬ - Устанавливает уровень метронома от + / - 20 дБ

 

 

 

 

 

     Резервное копирование и восстановление
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13 Резервное копирование и восстановление

Топор -Fx II может создавать внешние резервные копии на компьютере или другом MIDI -рекордер, или на борту резервных копий на своей вспышкой

ПЗУ . Оба метода описаны ниже , как и сведения о том, как восстановить каждый тип резервной копии. Это

Мудрый практика для резервного свой ​​топор - Fx II регулярно .

13.1 MIDI / SysEx Резервное копирование и восстановление

ВАЖНО ! Если у вас есть MFC- 101 , подключенный к Axe -Fx II , будь то на MIDI IN или MFC

Порт управления , мощность его или не отключайте его до выполнения любой дамп . Невыполнение этого требования может

вызвать MFC- 101 для обработки входящих данных SysEx , приводящие к непредсказуемому поведению .

  Демпинг к компьютерной 13.1.1

На странице PRESET меню UTILITY содержит различные утилиты для сброса памяти о Топор - Fx II. Сплин

передаются в виде MIDI System Exclusive данных, или " SysEx " , которые могут быть записаны для резервного копирования , совместного использования , редактирования или

других целей.

Перед выполнением эксклюзивных сообщений дамп , необходимо подключить Топор - Fx II к компьютеру . Это может быть через наследие MIDI

Интерфейс или через USB. Должны быть обеспечены Некоторые средства записи дампа , как правило, третья

 партия SysEx утилита таких

как MIDI Быка для ПК ( http://www.midiox.com ) или Snoize SysEx Библиотекарь для Mac

( http://www.snoize.com/SysExLibrarian ) . Подробности настройки и эксплуатации этих программ находятся вне

рамки этого руководства , но помощь может быть получена через их авторами или на нашем форуме

( http://forum.fractalaudio.com ) . Помимо этих вариантов , топор -Edit , наш собственный MIDI Библиотекарь / Редактор, предоставляет широкий спектр

вариантов . Топор - Редактировать поддерживается собственной документации .

Если у вас естькомпьютер, подключенный и утилита SysEx готов к приему дамп , выберите соответствующую запись

по вопросу о полезности : PRESET страницы и нажмите , чтобы начать передачу ENTER . Есть варианты для захоронения PRESET ,

БАНК , или СИСТЕМА либо MIDI (через бортовой MIDI OUT / THRU порт ) или USB ( через AXE -FX II MIDI IN порт

подключенный к сети компьютер ) . Появляется MIDI данных на MIDI OUT / THRU порт независимо от настроек для MIDI THRU в

MIDI страница меню ввода / вывода (стр. 136)

 СВАЛКА предустановлен на MIDI свалки текущий загруженный пресет , включая любые несохраненные изменения , в MIDI

OUT порт Топор - Fx II. Там нет на экране подтверждения , когдаPRESET свалка инициирует или завершает .

 СВАЛКА БАНК ( A, B, или C ) To MIDI свалки партию 128 пресетов к порту MIDI OUT на топор - Fx II. Банк

Содержит предустановки 0-127 , B содержит 128-255 В и С содержит 256-383 (или 1-128 , 129-256 и 257-384

когда показ смещения (стр. 136 ) включается . На экране метр ( " Банковский перевод в Прогресс " ) указывает

прогресс в качестве банка передается .

ПРИМЕЧАНИЕ: Она занимает около 9-10 минут для банковского свалку , чтобы завершить через MIDI , так что метр движется очень медленно.

 СИСТЕМА дампа MIDI свалки все системные настройках Топор - Fx II. СИСТЕМА свалка специально

включает в себя:

 настройки всех глобальных и ввода / вывода параметров

 Все настройки тюнера

 USER CAB МРК 1-50 ( Кабины 51-100 не включены и должны быть подкреплены отдельно. ) Резервное копирование и восстановление
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 Все ГЛОБАЛЬНЫЕ БЛОКИ

На экране метр ( " Банковский перевод в Прогресс» ) указывает на прогресс как система передается .

 CAB СВАЛКА ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМИ MIDI свалки текущий загруженный Пользователь Кабина ИК для резервного копирования. Если режим " стерео " или

несколько блоков CAB используются в текущей предустановки , дамп будет " левая " ИК из "САВ 1 " блока.

Демпинг на USB

Каждый из "Свалка ... К USB " вариантов выполняет ту же функцию , что и соответствующий " свалка ... К MIDI "

выбор , за исключением того, что данные SysEx передается на II MIDI AXE -FX В порту , который появляется в вашем компьютере

при установке Топор -Fx II / подключен через USB.

  Восстановление из компьютерных 13.1.2

ВНИМАНИЕ ! Когда топор -Fx получает файл БАНК или СИСТЕМА SysEx , он переписывает локальные данные и настройки

без предупреждения. Будьте уверены, вы отправляете правильные файлы , и рассмотреть вопрос о внесении резервную копию тока

Настройки перед передачей все, чтобы ваш Axe -Fx II.

Чтобы восстановить файл SysEx резервного копирования с третьей

 партия MIDI утилита или секвенсор :

 Создать связь между Топор - Fx II и компьютером. Это может быть через наследие MIDI интерфейс или USB.

 передачи желаемого SysEx файл из приложения к Топор - Fx II. Это не обязательно, чтобы готовый к Axe -Fx

в любом случае.

 Когда Топор -Fx получает индивидуальный пресет , он не хранит его. Скорее, он загружает его в

" Редактировать буфер " , который затем должен быть сохранен с помощью обычных методов (стр. 37)

 Когда Топор -Fx получает банк или дамп системы , он обрабатывает и сохраняет данные

сразу , перезаписи местные пресеты и настройки без предупреждения .

Fractal Audio Systems выпускает два программных приложений , которые могут передавать данные MIDI SysEx . Фрактал -Bot и

Топор -Edit доступны на http://www.fractalaudio.com , как и банковские файлы, содержащие Топор -Fx II заводских установок .

13.2 На борту ROM Резервное копирование и восстановление

Топор -Fx II содержит внутреннюю FLASH ROM , где встроенные банки и настройки системы могут быть сохранены для

скорейшего выздоровления без компьютера. Содержимое флэш-памяти не будут перезаписаны или изменены в течение

обновления прошивки или при восстановлении пресеты , банки, или систему от SysEx файлов резервных копий .

Выберите соответствующую запись об утилите : PRESET страницы и нажмите ENTER , чтобы начать резервное копирование или восстановление .

Предупреждение ! Оба резервного копирования и восстановления являются постоянными и не могут быть отменены. Когда вы

Резервное копирование на бортовой FLASH ROM , старое содержимое выбранной области будут безвозвратно перезаписаны

по новой резервной копией . При восстановлении из FLASH ROM , выбранном пресете избранное или системы

Настройки на топор - Fx II будут заменены восстановленными данными и не могут быть восстановлены .

Предупреждение ! Никогда не перебивайте флэш-ПЗУ резервного копирования или восстановления в процессе , или потеря данных / коррупция

может произойти . Не отключайте или выключить устройство во время резервного копирования или восстановления .

 РЕЗЕРВ БАНК A, B, или C копии группы из 128 пресетов в бортовой резервного диска . Банксодержит

пресеты 0-127 , B содержит 128-255 В и С содержит 256-383 (или 1-128 , 129-256 и 257-384 , когда DISPLAY

OFFSET [ с. 136] включена ) . Измеритель показывает прогресс . Она занимает меньше 10 секунд для резервного копирования на

завершена. Резервное копирование и восстановление
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 система резервного копирования копирует все из системных установках Топор - Fx II к бортовой резервного копирования . В частности, это

включает в себя:

 настройки всех глобальных и ввода / вывода параметров

 Все настройки тюнера

 USER CAB МРК 1-50 ( Кабины 51-100 не включены и должны быть подкреплены отдельно. )

 Все ГЛОБАЛЬНЫЕ БЛОКИ

 RESTORE USER BANK A, B , или C читает группу 128 пресетов от бортовой резервного диска и пишет

их в бортовых предустановленных воспоминания о Топор - Fx II при нажатии ENTER , чтобы выполнить выбранный

функция. Банксодержит предустановки 0-127 , B содержит 128-255 В и С содержит 256-383 (или 1-128 , 129-256 ,

и 257-384 , когда показ смещения (стр. 136 ) включается .

 восстановление системы читает все не занесенных в настройках Топор - Fx II от бортовой резервного диска и

пишет их в соответствующих областях при нажатии клавиши ВВОД . В частности, это включает в себя

 настройки всех глобальных и ввода / вывода параметров

 Все настройки тюнера

 USER CAB МРК 1-50 ( Кабины 51-100 не включены и должны быть восстановлены отдельно. )

 Все сохраненные глобальные настройки PRESET

 восстановить заводские BANK A, B , или C читает из отдельного другой ROM памяти, которая всегда содержит

новая копия заводским банков независимо от какие изменения вы сохранить в заданных воспоминаний или

резервного копирования диска. Они иначе работать так же, как RESTORE Пользовательские банки , выше.

 FETCH резервного копирования загружает пресет индивидуальный пресет из банков USER в ROM в оперативную редактирования

Буфер Топор - Fx II. Вы должны сохранить этот пресет вручную.

 FETCH ЗАВОДСКАЯ УСТАНОВКА то же самое , что и выше , за исключением предустановки напомнить с завода ROM.

13.3 Машина- автомат Трансферы

Предупреждение: Когда Топор -Fx получает передачу машина - к - машине , он переписывает локальные данные и

Настройки без предупреждения.

Данные встроенных , банк или система могут быть переданы непосредственно от одного Axe - Fx II в другую. Подключите MIDI OUT из

первый Топор -Fx к MIDI IN второго и использовать любой из дампа MIDI записей в меню утилит.

Когда 2-й

 Топор -Fx получает индивидуальный пресет , он не хранит его. Скорее, он загружает его в " буфер редактирования ", который

Затем должны быть сохранены с помощью обычных методов (стр. 37) .

Когда 2-й

 Топор -Fx получает банк или дамп системы , он обрабатывает и хранит данные сразу , перезаписи

местные пресеты и настройки без предупреждения.

Это не возможно подключить один топор -FX II к другому через USB.FIRMWARE ОБНОВЛЕНИЯ
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14 Обновление прошивки

14.1 прошивки

Как подробно в разделе Утилиты ( с. 142 ) , прошивкана борту программное обеспечение, которое дает AXE -FX все свои

Возможности , функции и возможности . Благодаря своей способности к обновления встроенного программного обеспечения , устройство обладает большим потенциалом для

развиваться, с дополнениями , усовершенствованиях и иногда исправить ошибку .

На странице прошивки в утилите меню утилиты показывает вам версию загруженного в данный момент прошивки и

включает в себя функцию , чтобы поместить прибор в режиме обновления . Для входа в режим обновления , перейдите в это меню и

нажмите клавишу ВВОД.

С Fractal -Bot

Фрактал -Bot представляет собой приложение для Mac или Windows, компьютеров, который позволяет Вам легко передавать прошивку

обновления вашего топор - Fx II. Это небольшой, легкий, и чрезвычайно прост в использовании , со встроенными шаг за шагом инструкции .

Посетите http://www.fractalaudio.com/fractal-bot.php загрузить Fractal -Bot .

С 3-го

 Партия MIDI Утилита или секвенсор

 Подключите Топор - Fx II и компьютер. Это , как правило, быть сделано с помощью USB , но наследие MIDI также работает .

 Запустите MIDI Utility и готов это отправить Exclusive файл System прошивки .

 На Axe - Fx II, пресс- утилиту и выбрать страницу прошивки. Нажмите кнопку ENTER .

 Передача файла с компьютера на топор - Fx II. Появится индикатор хода на топор - Fx II во время его

получает прошивку . Это займет несколько минут, чтобы передать файл .

 Если все пойдет хорошо ,топор -Fx покажет " ХОРОШЕЕ контрольной суммой" , а затем будет стирать, вспышку и перезагрузите компьютер.

 Если обновление прошивки не удается, возможно, потребуется перезагрузить Топор - Fx II и попробуйте еще раз после снижения

Скорость, с которой ваше приложение отправляет данные SysEx . Эта настройка обычно называют что-то вроде

" Скорость отправки MIDI », « Задержка между буферами », или « Пауза между играли сообщений " .

Если вы случайно войти в режим обновления микропрограммы, нажмите EXIT или перезагрузить Топор - Fx II.

Новые обновления прошивки были доступны через наш веб-сайт http://www.fractalaudio.com/support .

Пожалуйста, всегда проверить файл README и инструкциям, прилагаемым к загрузки.

15 Поиск и устранение неисправностей

Fractal Audio Systems предлагает поддержку через его веб-сайте в www.fractalaudio.com

Вы также можете получить ответы на большинство вопросов в нашем интернет- форуме в forum.fractalaudio.com

Топор -Fx вики на wiki.fractalaudio.com/axefx2 также является отличным источником информации .

Вот некоторые часто задаваемые вопросы , которые могут помочь вам с очень основным вопросам .

Вопрос: Как подключитьТопор -Fx II с моим компьютером?

: Установите драйвер , доступный в разделе поддержки на нашем веб-сайте , а затем подключите два устройства вместе

с помощью стандартного кабеля USB. Входные и выходные порты Аудио и MIDI , созданные появится в приложениях , что

поддержки этих функций .

Вопрос: Могу ли я использовать топор - Fx II с MIDI контроллера " Brand X "?

: MIDI является MIDI . Вы не будете получать все глубокие функций интеграции , предоставляемых " Топор - Fx Mode" на MFC- 101 , ни

вы будете иметь возможность для подключения через кабель CAT5 Ethernet и без необходимости в адаптере переменного тока стены бородавок . Но любой

устройство, которое может отправить MIDI программу и контролировать сообщения изменения могут взаимодействовать с Топор - Fx II.

Q: Как мне установить педаль для управления Wah ?

: См. учебник на стр. 166.

Вопрос: Мой топор -Fx II ведет себя непредсказуемо или " замерз " в то время как я использовал его. Что я должен делать ?

: Сначала попробуйте простой перезагрузки. Если это не работает , отключите MIDI , USB и MFC и возврата вызова в то время как вы власть

на блоке . Это позволит загрузить ПУСТУЮ пресет , но не повлияет на любую из сохраненных настроек .

Вопрос: Один или несколько из моих пресетов не воспроизводит звук .

: Это может быть любой (или несколько) из целого ряда вещей :

 ли все еще ​​подключен правильно ? Большую часть времени , проблема в том,неисправен или отсоединен кабель !

 Вы дважды проверить, чтобы убедиться , что у вас есть полный путь от входа к выходу ? См. с. 30 .

 гитарный подключен к передней гнездо " INSTR ", а вход 1 ЛЕВЫЙ ВЫБОР установлен в положение " REAR" или наоборот?

(См. I / O: AUDIO на стр. 134. ).

 Есть ли МОДИФИКАТОР назначен регулятором громкости или уровня , если педаль или внешний переключатель нет ?

Найти и удалить этот модификатор (стр. 123 ) или изменить его EXT CTRL INIT значение от 0 % до 100% ( стр. 136 ) .

 Требует ли заданный такси USER , которая не загружена ? Попробуйте изменить CAB блок на завод кабины.

Вопрос: Усилители Я набранных в звуке " неправильно".

A: усилитель моделирование в Топор - Fx II чрезвычайно точны и должны звучать мгновенно знакомы тем, кто

знаю оригинальные усилители , которые вдохновили их . Если вещи не звучат правильно, несколько быстрых проверок могу подтвердить, что

Основные настройки верны . Во-первых, проверьте настройки акустической тип шкафа , чтобы убедиться, что он является подходящим матч . Вы не будете

получить типичный " DAS МЕТАЛЛ" звучит из 1x10 динамик ! Далее рассмотрим настройку MASTER. Если исходный

усилитель не было хозяина , попробуйте высокое значение ( 8 +) , а затем набрать в сумме искажения вы хотите использовать диск

параметр . Проверьте страницу CONFIG Глобального меню , чтобы убедиться, что власть усилителя и кабинета симуляторы

установлены правильно ( см. главу 3) . Рассмотрим, наконец, пытается настройки по умолчанию и разъем для наушников для справки. ПРОБЛЕМ
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Вопрос: Все мои пресеты вдруг казаться резким и ярким. Что здесь происходит ?

A: Проверьте страницу CONFIG Глобального меню (стр. 132 ) , чтобы убедиться, что Global Power Amp и такси Симуляторы

не были выключены. Если один пресет затронуты, убедитесь, что вы не установите параметр SAG его AMP

блок (и) против часовой стрелки . Глобальный графический эквалайзер (стр. 133) также могут иметь необычную обстановку.

Вопрос: Многие из моих пресетов вдруг звучать полым и гулким . Что могло стать причиной этого?

О: Эти термины иногда используются , чтобы описать звук проблем , возникающее из-за стерео звук был

суммируются в моно . Проверьте страницу AUDIO меню ввода / вывода для того, чтобы OUTPUT1 РЕЖИМ и ВЫХОД 2 РЕЖИМ

установлены правильно в соответствии с тем, как вы слушаете вашего топор - Fx II. Прослушивание через наушники , делая это

изменение может также подтвердить или исключить эту возможную проблему .

Вопрос: Звук искажен даже на то, что должно быть "чистыми" пресеты .

A: Проверьте уровни входных и выходных на топор - Fx II и проверить входные уровни любых последующих AMPS / мониторов.

См. с. 15 для более о том, как установить уровни . Кроме того, попробуйте очевидное и повернуть диск, даже ниже, на усилителе , или рассмотреть

регулировки глобальной AMP GAIN на странице CONFIG Глобальной меню .

Вопрос: Светодиод на передней панели CLIP идет дальше. Что это значит ?

: Два светодиода CLIP указать, является ли в настоящее время перегружен преобразователи D / A . См. с. 15 для более о том, как установить

уровнях. Настройте уровень вывода ваших предварительных настроек или уменьшить глобальные настройки BOOST / PAD для выхода нарушителя .

В крайнем случае, вы можете также уменьшите усиление по Глобальной Graphic EQ .

Вопрос: Мой экран мигает EXCESS Использование ЦП ! Уменьшите нагрузку .

A: Во-первых, попытайтесь отменить последнее сделанное изменение поворотом значение колесо в противоположном направлении . Вы также можете

вернуться к сетке , навигацию в сообщении , и удалите один или несколько блоков . Вы также можете загрузить другой

заранее или перезагрузки устройства . Изменение режима CAB на " MONO LO -РЭС " также является хорошим решением во многих случаях .

 

Вопрос: Я нажав FX BYP , но состояние выбранного блока не будет переключаться . Что это дает?

: Параметр режим байпаса , доступны практически на всех блоков , есть слот модификатор контролировать состояние байпаса. один раз

прилагается к настоящему слот , модификатор предполагает полный контроль над обходного переключателя блока. Либо использовать модификатор

изменить состояние байпаса , или удалить его.

Вопрос: Я загрузил пресет из резервной копии , и это не кажется ничем , как это было , когда я впервые его сохранили . Что не так?

: Наиболее вероятный сценарий , что что-то еще изменилось: гитара, усилитель , или, возможно, настройки удаленного

контроллеры. Кроме того, можно , однако, что заданный в вопросе использует глобальные блоки , которые были изменены .

Вопрос: Когда я играю аудио с компьютера через Топор - Fx II , звук обрабатывается эффектов , и я не могу

услышать гитару . Что не так?

: Изменить основной INPUT SELECT от USB -аналоговые ( в 1) . Это позволит вам играть вместе с аудио с

компьютер .

Вопрос: Могу ли я использовать бортовые MIDI порты для подключения клавиатуры / синтезатор / и т.д. . в моем компьютере?

A: Да . Только не забудьте включить USB-адаптер РЕЖИМ на странице MIDI меню ввода / вывода. См. с. 136 .

Вопрос: Мой топор -Fx предупреждает меня о пресетов не установлены правильно.

Этот редкий ошибка может быть исправлена ​​через серию шагов. Посетите http://support.fractalaudio.com ПРИЛОЖЕНИЕ
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16 Приложение

Следующий материал предназначен только для сведения и стремится обеспечить максимальное удовольствие от Axe - Fx II. Пожалуйста, также

посетите наш интернет-форум на http://forum.fractalaudio.com для обсуждения этих и многих других предметов.

16.1 Таблица Amp Типы

Типы усилителей в Топор - Fx II требовательны цифровые модели реальных усилителей они основаны на . Наш подход

обычно называют " физическое моделирование ", где отдельные компоненты моделируемой и собранной таким образом

виртуальная модель воспроизводит все аспекты , как звучит настоящая усилителя и работает как технология system.MIMIC ™

проверяет модель против усилителя в различных точках в цепи и коррекции модели против его теоретическое

реализация .

Имена производителей и названия продуктов, упомянутые ниже , являются торговыми марками или зарегистрированными торговыми марками их соответствующих владельцев , которые находятся в не

способ связан с и не связаны с Fractal Audio Systems. Имена используются только для иллюстрации звуковые и эксплуатационные характеристики

Фрактальные ВИДЫ Усилители, которые были созданы по невероятно детального анализа фактических усилителей , которые вдохновили их .

Модель, основанная на НОТ

Урожай серии 1987X Перейти Marshall ® 1987x Оба ВЧ и обычным каналам , как при " перемычек входы » этого усилителя.

Урожай серии 1987X нормальных Marshall ® 1987x Особенности , что многие считают , что"основные" мод в tonestack этого Plexi.

1987X ВЫСОКИЕ Marshall ® 1987x Винтаж сериивысоких канал 1987x Vintage Series Plexi.

5153 СИНИЙ Fender ® EVH ® 5150III ® Синий канал " Средний Gain» этого усилителя.

5153 ЗЕЛЕНЫЙ Fender ® EVH ® 5150III ® На основе чистой канале " Святой Грааль современной тоном. "

5153 RED Fender ® EVH ® 5150III ® Красный канал " с высоким коэффициентом усиления " этого усилителя.

59 BASSGUY 1959 Fender ® Bassman ®с низким и средним AMP GAIN предназначен для баса , но более широко приняты гитаристов.

65 BASSGUY 1965 Fender ® Bassman ®жирный шрифт версия с другой схемотехнике . Личный усилитель Дуизил Заппы .

АС-20 DLX BASS Морган AC20 Делюкс Входной трубки в положении EF86 , нормальный режим.

АС-20 DLX TREB Морган AC20 Делюкс На основе этой ручной сборки усилителя Морган . Это версия 20W из усилителя 30 Вт Класс A .

Atomica ВЫСОКОГО Кэмерон Atomica Основываясь на Atomica от Cameron амперах

Atomica НИЗКИЙ Кэмерон Atomica Низкий канал усиления того же самого.

BAND- КОМАНДИР Fender ® Руководитель ® На основе SilverFace со схемой AB763

Большие волосы Создано Fractal Audio Mids без грязи. Оживить 80s метал-сцену . ( Спандекс не входит . )

BLANKNSHP LEEDS Бланкеншип Лидс на основе бутик версии с 18W Маршалла с большим звуком при низком энергопотреблении .

BLUDOJAI ЧИСТЫЙ Bludotone OjaiOjai , как сообщается, точный клон Robben Форда Тан Dumble . Чистый канал ® .

BLUDOJAI LEAD Bludotone Ojai Ведущий канал Ojai .

БУТИК 1 Matchless Chieftain ®среднего усилитель, : толстый , но четкий, с изрядной долей усилителя мощности распада.

БУТИК 2 Matchless Chieftain ® + Повышение Основываясь на том же усилителя , но с повышением на более усиления и высокие частоты .

BRIT 800 Marshall ® JCM 800 ® на основе хваленой модели 2204 . Принесите Master вверх для истинных 80-х тон .

BRIT 800 MOD Marshall ® JCM 800 ® На основе 800 модом быть " тяжелее " и " менее резкими "

BRIT BROWN "Коричневый Звук "преданный отдых легендарной « Браун Sound" -модом "# 1" Marshall ® .

BRIT JM45 Marshall ® JTM45 ® Сделанный известным Клэптона и других , а на делеизменение дизайна Bassman ® .

BRIT JM45 БЫСТРЫЙ Marshall ® JTM45 ® перемычками На основе этого популярного высоким коэффициентом усиления 4 канала 100W голову.

BRIT JVM OD1 Г.Н. Marshall ® JVM 410 ® Зеленый канал OD1 этого популярного усилителя.

BRIT JVM OD1 ИЛИ Marshall ® JVM 410 ® Канал OD1 в Оранж режиме ( более прибыль) .

BRIT JVM OD2 Г.Н. Marshall ® JVM 410 ® Канал OD2 в Зеленом режиме , с более низкими средними частотами , чем OD1 .

BRIT JVM OD2 ИЛИ Marshall ® JVM 410 ® Канал OD2 в Оранж режиме , с большим коэффициентом усиления и более низких средних частот , чем OD1 .

BRIT PRE Marshall ® JMP - 1 Предусилителя ® На основе стоечных предусилителя версии Brit 900. Хрустящие " ZZ " тон .

BRIT SILVER Marshall ® серебряный юбилей На основании отличительным памятной годовщины 100W британской модели усилителя "25/ 50"

BRIT СУПЕР Marshall ® AFD100 ® На основе Marshall ® AFD100 ( ФАР = " аппетит к уничтожении" )

Маслянистый Budda ® Twinmaster основе свободно на конце 90-х образца. В основном зависит от искажений усилителя мощности .

CA3 + ЧИСТЫЙ CAE 3 + SE ® ( Ч. 3) На основе предварительного усилителя по проекту Таможенного Audio Electronics ®.

CA3 + LEAD CAE 3 + SE ® ( Ч. 3) Ведущий канал то же самое.

CA3 + RHY CAE 3 + SE ® ( Ч. 2) Ритм канал то же самое.

CALI длинноногая Карвин ® Наследие И.А. модель, основанная на оригинальной подписи Наследие усилителя Стива Вая .

КАМЕРОН CH 1 Кэмерон CCV100усилителя его создатель Марк Кэмерон называет " одним обозленный покинуть усилителя . "

КАМЕРОН СН 2 Кэмерон CCV100 Чем выше коэффициент усиления тон Кэмероном.

Carolann ОД- 2 Carolann OD2r ® Знаменитый OD2r . Модель настраивалась уважаемых Алан сам Филлипс !

ЦИТРУС RV50 Оранжевый ® Rockerverb ® Основываясь на грязном канале главы 50W известен теплотой и богатых гармоник.

КЛАСС -15W ТБ Vox ® AC- 15 ® Сердце тон этого усилителя поступает от источника разделе и без отрицательной обратной связи.

КЛАСС -30W Vox ® AC- 30 ® A комбо , которые доминировали в британского вторжения . Песчаный характер , теплые тона , большое чувство . ПРИЛОЖЕНИЕ
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КЛАСС -30W ТБ Vox ® AC- 30TBX ® Создан в ответ на спрос на "More высоких частот. « Великие максимумов + немного снижается бас.

КОМЕТА 60 Комет ™ 60 Дизайн Кен Фишер сохранить качества лучших классических усилителей и выходят далеко за рамки .

КОМЕТА стечении Комет ™ Concorde Amp был смоделирован с помощью переключателя реагирования в положение БЫСТРО .

Corncob M50 Корнфорд MK50II ® На основе бутик британского усилителя. Plexi -Meets - Modern тон с большими Cojones .

DAS МЕТАЛЛ Diezel ™ VH4 ® На основе с высоким коэффициентом усиления , бутик усилителя славится своей мощной , тяжелой , агрессивной звука.

DELUXE TWEED Fender ® 5E3 Делюкс Самый ранний и самый популярный из так называемых Tweed усилителей.

DELUXE ГЛАГОЛ Fender ® Делюкс реверберации ® Великого, Чимей тон с хорошим распада усилителя мощности , когда вы нажимаете мастера.

ГРЯЗНЫЙ ШИРЛИ Фридман Грязные Ширли " Разработанный, чтобы бытьУльтра Жир Сладкий звучание Classic Rock Amp "

DIVISION13 CJ Разделенные на 13 ® CJ11 Основываясь на высокопроизводительные " Твид " отвечает " EL34 " отвечает "Мастер Vol " 1x12 комбо

ДИЗЗИ V4 2 Diezel ® VH4 Основываясь на канале 2 настоящей 100w усилитель , говорят, что отлично подходит для " песчаный фанк, динамичный чистым . "

ДИЗЗИ V4 3 Diezel ® VH4 основании канала 3 ( Diezel Heavy ) , с высоким коэффициентом усиления , но все еще большой динамический диапазон .

ДИЗЗИ V4 4 Diezel ® VH4 Основываясь на канале 4 , чудовище усиления , который по-прежнему имеет большой определение и авторитет.

ДВОЙНОЙ ГЛАГОЛ Fender ® Twin Reverb ®незаменимым значок , известен удивительным чисток . Основываясь на канале " вибрато " .

ENERGYBALL ENGL Powerball ® Очень высоким коэффициентом усиления немецкая модель . Много баса . Отлично подходит для агрессивной , раскрывающегося настроены рифа работы .

ЕВРО СИНИЙ Bogner ® экстази Синий Канал ® Основываясь на 20-й модели Anniversary . OD канал ж / BOOST + СТРУКТУРА ВЫКЛ .

ЕВРО СИНИЙ MDRN Bogner ® экстази Синий Канал ® То же самое, со структурной переключателя установлен в 'M' ( Modern ) .

ЕВРО RED Bogner ® экстази Красный канал ® То же, что и выше, но с OD канала ж / BOOST + структура на .

ЕВРО RED MDRN Bogner ® экстази Красный канал ® То же самое, со структурной переключателя установлен в 'M' ( Modern ) .

ЕВРО UBER Bogner ® Überschall основе " High Gain " канал этого 120W голову. Тяжелый шлифовальный минимумы и ума усиления .

ФАС 6160 ПВХ ® 6160 Модифицированная версия PVH 6160 - меньше газированных , чем оригинал , с bouncier чувствовать.

ФАС BROWN "Коричневый Звук " Оригинальный BROWN модель отAxe -Fx Ultra.

ФАС CRUNCH Создано Fractal Audio Наши взять на конечной Британский звучащий усилитель. Более динамичный / открыть плюс большее усиление .

ФАС вперед 1 Создано фрактал Audio Нейтральный высоким коэффициентом усиления свинца с плотно СЧ .

ФАС вперед 2 Создано фрактал Audio горячей rodded британского ведущего звука с tonestack обычаем Audio Electronics.

ФАС СОВРЕМЕННАЯ Создано Fractal Audioс высоким коэффициентом усиления гибридной . Не менее хорошо подходит для современной ритма и проведенной работы .

ФАС СОВРЕМЕННАЯ II Создано Fractal Audio крепче версию с 5153 - стиле низких частот в стеке тона .

ФАС РИТМ Создано Fractal Audio Сочетает в себе лучшие черты британских и США хруста моделей .

ФАС WRECK Trainwreck ™ Экспресс Оригинальный WRECKER 1 модель отAxe -Fx Ultra.

FOX ОРВ я Фукс ® Overdrive Верховный 50 Основано на усилителю , который на основе усилителя ;-)

FOX ОРВ II Фукс ® Overdrive Верховный 50 Та же модель с " MID " выключить .

Фридман BE Фридман коричневые Цвет глаз , что многие называют «конечная мода Plexi " Дэйв Фридман из стеллажные системы .

Фридман Нве Фридман много карие глазаБЫТЬ усилителя альтернативный звонкость с повышением усиления. Убийца привет усиления тон в вашем арсенале .

FRYETTE D60 L Fryette D60 ® Основываясь на D60 Fryette усиления в режиме "меньше" .

FRYETTE D60 М Fryette D60 ® Основываясь на D60 Fryette усиления в режиме "Дополнительно" .

GIBTONE SCOUT Гибсон ® Scout Если вы любите старинные чистые тона , это 17 - Watter получил их!

HERBIE CH2 + Diezel ® Герберт Основываясь на усилителе под названием " слабее " и "больше" знакомы " , чем VH4 ®

HERBIE CH2- Diezel ® Герберт Канал 2 + то же самое.

HERBIE СН3 Diezel ® Герберт Канал трое то же самое.

HIPOWER BRILLNT Hiwatt ® DR103 ( Бриллиант ) Amp с уникальным тон- стека и блестящей " Чимей " тон .

HIPOWER выскочившие HIWATT ® DR103 (оба) Оба Блестящие и обычным каналам , что и при " перемычек входы " этого усилителя.

HIPOWER NORMAL Hiwatt ® DR103 (Normal) среднего усиления , полный звук нормальный канал этого усилителя .

ГОРЯЧАЯ KITTY Бад Cat ® Горячая Кот На основе усилителя проголосовала Guitar Player , как " второй лучший комбо всех времен. "

ДЖАЗ 120 Роланд ® JC- 120 ®только твердотельные -ориентированная модель в нашу коллекцию ; квинтэссенцией чистым тоном .

JR БЛЮЗ Fender ® Блюз младший ®Бесстрашный немного классический с двумя EL84s .

MR Z 38 SR Доктор Z Маз 38 SR ® На основе усилителя популярностью у страны и корней игроков.

ЯДЕРНЫЙ -TONE Сварт атомной Spacetone Основываясь на прохладном мало, песчаный , стильно ретро все трубки комбо. Используйте с смещения Trem !

ODS- 100 ЧИСТЫЙ Dumble ™ OD Специальный ® на основе чистого канала серийным номером ОРВ 100 213, в " HRM " версии.

ODS- 100 LD MID Dumble ™ OD Специальный ® То же самое с "Mid" (иногда называемый " Deep" ) переключателя занимается .

ODS- 100 LEAD Dumble ™ OD Специальный ®OD канал то же самое.

PLEXI 100W высокой Marshall ® Super Lead ® 1959 основан на версии 100W легендарного "оригинальной Plexi "

PLEXI 100W БЫСТРЫЙ Marshall ® Super Lead ® 1960 с высоким и с обычным каналам , как при " перемычек входы " из усилителя.

PLEXI 100W NRML Marshall ® Super Lead ® 1961 Нормальный канал то же самое.

PLEXI 50W ВЫСОКОГО Marshall ® Super Lead ® Основываясь на канале "High Treble " от 50W Plexi.

PLEXI 50W БЫСТРЫЙ Marshall ® Super Lead ® Оба ВЧ и обычным каналам , как при " перемычек входы " на 4-луночное усилителя.

PLEXI 50W NRML Marshall ® Super Lead ® Основываясь на канале "Normal" на 50W Plexi.

ПРИНЦ TONE NR Fender ® AA964 Принстон ® Основываясь на ранней CBS " SilverFace ", но до сих пор используют дизайн и компоненты предварительно CBS .

ПРИНЦ TONE REV Fender ® Принстон ® Reverb На основе Fender ® Принстон ® Reverb 1966 года.

ПРИНЦ TONE TWD Fender ® Принстон ® Твид На основе компактного усилителя с секцией одностороннего питания.

ПВХ 6160 БЛОК Peavey ® EVH ® 5150 ™ На основе высокого входного ведущего канала усилителя имени душевнобольных преступников .

ПВХ 6160 II Peavey ® 6505 + ® на основе усилителя , что называется новым стандартом для " жестокости и агрессии".

RECTO ORG MDRN Boogie ™ 3 -Ch . Dual Rectifier ® Основываясь на современной , более агрессивной версии усилителя Dual Rectifier .

RECTO ORG VINTG Boogie ™ 2 гл. Dual Rectifier ® Основанный на оригинальной Mesa Boogie 2-канального Dual Rectifier . Оранжевый канал .

RECTO RED MDRN Boogie ™ 3 -Ch . Dual Rectifier ® Основываясь на современной версии усилителя Dual Rectifier . Красный канал .

RECTO RED VNTG Boogie ™ 2 гл. Dual Rectifier ® Основанный на оригинальной Mesa Boogie 2-канальный Dual Rectifier красного канала .

РУБИН ROCKET Пол Рубин Ракетно основе усилителя Пола Руби , в свою очередь, основан на ® Ракетно Trainwreck .

SHIVER CLN Bogner ® Шива Чистый Канал Основываясь на юбилейном модели 90W . Мощный мерцающий очищает .

SHIVER LD Bogner ® Шива Свинец канал Канал : сладкий, богатым звучанием с агрессивным , в английском стиле СЧ удар .

SOLO 100 ЧИСТЫЙ Soldano ™ SLO- 100 ® на основе чистого канала SLO -100

SOLO 100 LEAD Soldano ™ SLO- 100 ® На основе свинца канала рычащего вышеуказанного усилителя.

SOLO 100 RHY Soldano ™ SLO- 100 ® На основе ритм- канала и то же. ПРИЛОЖЕНИЕ
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SOLO 88 РИТМ Soldano ® X -88 выбран потому, что канал Ритм 99 идентичен, что из 100

SOLO 99 ЧИСТЫЙ Soldano ® X99 ® предусилителя Исходя из чистой канала этого моторизованного предусилителя миди - оборудованы.

SOLO 99 LEAD Soldano ® X99 ® предусилителя На основе свинца канала X99 .

СПАВН ЗАКИСЬ Splawn ® Нитро Это " Спаун " имеет множество насыщения и большие падения, с KT88 силовых трубок

СПАВН Q- РОД 1-й Splawn ® Quickrod На основе усилителя с жирным телом и немного перекусить. Это канал " Hot Rod Plexi ' .

СПАВН Q- РОД 2-й Splawn ® Quickrod Это « Hot Rod 800 ' канал то же самое.

СПАВН Q- РОД 3RD Splawn ® Quickrod Это " Супер Hot Rod 800 ' канал то же самое.

Зур BADGER 18 Зур ® Барсук 18 Вт Основываясь на 18w версии этого EL -84 с питанием трубка выпрямителя классика от Зур ®

Зур BADGER 30 Зур ® Барсук 30W По сравнению с 18W,30W имеет твердотельный выпрямитель .

СУПЕР ГЛАГОЛ Fender ® Super Reverb На основе предварительно CBS 1964 черномазого версии этого усилителя .

SUPERTWEED ФАС Supertweed Как любимой старинных твида на стероидах ...

SUPREMO TREM Supro ® 1964Tздорово классический , построенный в Чикаго Valco . Первоначально предназначенный для баса !

С.В. BASS Ampeg SVT ® Основываясь на голове используется на протяжении десятилетий известными басистов по всему миру.

THORDENDAL MDRN Пользовательские Amp Построенный по спецификациям Meshuggah Фредриком Thorendal .

THORDENDAL ВИНТ Пользовательские Amp Построенный по спецификациям Фредрик Thorendal . Менее агрессивными канал .

TRIPTIK CLASSIC Кэрол - Энн TripTik Основываясь на Кэрол - Энн TripTik , "истинного рок усилителя " , способной большой универсальностью .

TRIPTIK ЧИСТЫЙ Кэрол - Энн TripTik Чистый канал того же усилителя.

TRIPTIK СОВРЕМЕННАЯ Кэрол - Энн TripTik Основываясь на Кэрол - Энн TripTik .

ТРУБА PRE Студия Tube Preampполностью нейтральным, с низким уровнем усиления трубка предварительно полезно для " разогрева " различных источников .

Две каменные J- 35 Два Рок ® Jet 35ампер была смоделирована в режиме LEAD со стеком ввода тембре .

Техас ЗВЕЗДА LEAD Mesa Boogie ® Лоунстар ™ Эта модель основана на свинцовой канале Mesa Лоунстар .

США ЧИСТЫЙ 1 Mesa Boogie ™ MKIV ™красивый чистый которые могут толкнул в теплой отсечения.

США ЧИСТЫЙ 2 Mesa Boogie ™ Triaxis ™ На основе " Винтаж Fat Rhythm (Mark I , жирный шрифт ) " канала.

США IIC + BRIGHT Mesa Boogie ® Mark II ™ На основе американского производства усилителя славится своей гладкой овердрайв звука. Потяните яркий на

США IIC + НОРМА Mesa Boogie ® Mark II ™ На основе американского производства усилителя славится своей гладкой овердрайв звука. Потяните Bright OFF

США LEAD Mesa Boogie ™ MKIV ™ Эта модель имеет жесткий , целенаправленный, привет- усиления звука. Отлично подходит для слияния и рок ведет.

США LEAD + Mesa Boogie ™ MKIV ™ же усилитель с Mid Gain включен.

США LEAD BRT Mesa Boogie ™ MKIV ™ ВЧ сдвиг дает этот усилитель несколько иной характер с немного больше разреза.

США LEAD BRT + Mesa Boogie ™ MKIV ™ ( Ведущий ) То же , как с Treble сдвига и Mid Прибыль от .

США PRE ЗЕЛЕНЫЙ Mesa Boogie ™ Triaxis ™ На основе LD2 Green " Ведущий канала Mid Gain Mark IV " .

США PRE ЖЕЛТЫЙ Mesa Boogie ™ Triaxis ™ На основе " Классический MKII Lead канала " LD2 Желтый .

США РИТМ Mesa Boogie ™ MKIV ™ на основе Калифорнии кризис ритм звука. Ритм гл. 2 с " Жир " выключить .

ВИБРАТО ЛЮКС Fender ® Вибро -Люкс ® На основе " легендарного" усилителя, ценители называют " маленький Вибро - король ™ "

ВИБРАТО ГЛАГОЛ Fender ® Vibroverb ® Основываясь на комбо 40Вт , что является большим для четких или шлифовальных очищает и бесстрашную блюза.

ВИБРАТО -KING Fender ® Вибро - King ® созданы на базе знаменитого Вибро - короля ® , известный кристалла очищает и мощный овердрайв

WRECKER 1 Trainwreck ™ Экспресс Исходя из Trainwreck Экспресс - спроектирован и построен покойного великого Кена Фишера.

Типы усилителей могут быть изменены без предварительного уведомления. Пожалуйста, проверьте примечания к выпуску прошивки .
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16.2 Таблица Cab Типы

Ниже перечислены параметры , доступные при выборе типа в CAB блока ( с.47 ) . Каждый импульсной характеристикой ( ИК )

был создан измерения фактической такси названные ниже. Выбор которые включают в себя слово " Mix " были созданы

с использованием смеси микрофон «цвета» и может показаться лучшим с микрофоном , установленным в "NONE" .

Заводские кабины включают в себя пользовательские творения от Fractal Audio Systems , отрывки из третьей

- сторонние библиотеки по RedWirez ,

OwnHammer , Kalt Халлен , плюс взносы Джона Петруччи из Dream Theater , Джеймс Сантьяго, и

Громкоговоритель инженер-конструктор Джей Митчелл .

Имена производителей и названия продуктов, упомянутые ниже , являются торговыми марками или зарегистрированными торговыми марками их соответствующих владельцев, которые никоим образом не связаны с или

связан с фрактальной Audio Systems. Имена используются только для иллюстрации звуковые и эксплуатационных характеристик из типов Fractal усилителей , которые были

создан невероятно детального анализа фактических усилителей , которые вдохновили их

1 . 1x6 ОВАЛЬНЫЙ

2 . 1x8 TWEED

3 . 1x10 ЗОЛОТО

4 . 1x10 СИНИЙ

5 . 1x12 TWEED

6 . 1x12 ЧЕРНЫЙ

7 . 1x12 СИНИЙ

8 . 1x12 E12L (RW)

9 . 1x12 СТУДИЯ

10 . 1x12 EMI открытой спиной (JM )

11 . 1x12 BOOGAFUNK СИНИЙ (ОН)

12 . 1x12 BOOGAFUNK E12L (ОН)

13 . 1x12 TWEED СИНИЙ (RW)

14 . 1x12 TWEED DELUXE (RW)

15 . 1x12 BRIT СИНИЙ (RW)

16 . 1x12 BRIT G12H30 (RW)

17 . 1x15 БЛЮЗ
18 . 1x15 THUNDERBOLT (RW)

19. 2x12 ЧЕРНЫЙ
20 . 2x12 BRIT

21 . 2x12 DOUBLEVERB D120 (RW)

22 . 2x12 DOUBLEVERB C12N (RW)

23 . 2x12 СИНИЙ
24 . 2x12 Топ BOOST СИНИЙ (RW)

25 . 2x12 Топ BOOST SILVER (RW)

26 . 2x12 БУТИК (RW)

27 . 2x12 JAZZ (RW)

28 . 2x12 ЗОЛОТО 30 FAR-FIELD (JM )

29 . 2x12 G12 -65 в дальнем поле (JM )

30 . 2x12 БУТИК
31 . 2x15 DOUBLESHOW (RW)

32 . 4x10 TWEED BASS

33 . 4x10 BASSGUY P10 (RW)

34 . 4x12 Basketweave G12H30 (RW)

35 . 4x12 Basketweave G12L (RW)

36 . 4x12 Basketweave G12M20 (RW)

37 . 4x12 Basketweave G12M25 (RW)

38 . 4x12 1960A G12M (RW)

39 . 4x12 1960b T75 (RW)

40 . 4x12 1960b K120 (RW)

41 . 4x12 1960b V30 (RW)

42 . 4x12 HI-POWER (RW)

43 . 4x12 RECTO V30 (RW)

44 . 4x12 RECTO V30 (ОН)

45 . 4x12 СОЛО V12 (RW)

46 . 4x12 СОЛО S12X (RW)

47 . 4x12 НЕМЕЦКИЙ V30 (RW)

48 . 4x12 НЕМЕЦКИЙ БУТИК

49 . 4x12 PVH6160 (RW)

50 . 4x12 UBER T75 (RW)

51 . 4x12 UBER V30 (RW)

52 . 4x12 UBER T75 + V30 (RW)

53. 4x12 ЦИТРУС V30 (RW)

54. 4x12 мельницы 12K (OH)

55 . 4x12 ОДС СИНИЙ (ОН)

56 . 4x12 ОДС G65 (ОН)

57 . 4x12 ОДС H75 (ОН)

58 . 4x12 ОДС М75 ( ОН)

59 . 4x12 ОДС V30 (ОН)

60 . 4x12 20 Вт

61 . 4x12 25 Вт

62 . 4x12 V30

63 . 4x12 НЕМЕЦКИЙ

64 . 4x12 30 Вт ( ULTRA )

65 . 4x12 CALI

66 . 1x15 Л.А. BASS

67 . 4x10 Алюминиевый BASS (RW)

68 . 8x10 С.В. BASS (RW)

69 . 4x12 V30 # 1 ( KALTHALLEN )

70 . 4x12 V30 # 2 ( KALTHALLEN )

71 . 4x12 V30 # 3 ( KALTHALLEN )

72 . 4x12 V30 # 4 ( KALTHALLEN )

73 . 4x12 G12T75 № 1 ( KALTHALLEN )

74 . 4x12 G12T75 # 2 ( KALTHALLEN )

75 . 1x8 CHAMPLIFIER MIX

76 . 1X8 ВИБРАТО CHAMPLIFIER MIX

77 . 1x10 ПРИНЦ TONE ЧЕРНЫЙ MIX

78 . 1x10 ПРИНЦ TONE SILVER MIX

79 . 1X12 ЮНЫЙ БЛЮЗ MIX

80 . 1x12 DELUXE ГЛАГОЛ MIX

81 . 1x12 DELUXE TWEED MIX

82 . 1x12 ВИБРАТО ЛЮКС MIX

83 . 1x12 КЛАСС -15W СИНИЙ MIX

84 . 1x12 ОТДЕЛ 13 MIX

85 . 1x12 HOT KITTY MIX

86 . 1x12 Гавайи MIX

87 . 1x15 TWEED PRO MIX

88 . 1x15 ИМПЕРИЯ MIX

89 . 2x10 СУПЕР TWEED MIX

90 . 2x10 ВИБРАТО ЛЮКС MIX

91 . 2x12 ДВОЙНОЙ ГЛАГОЛ MIX

92 . 2x12 PRO ГЛАГОЛ MIX

93 . 2x12 КЛАСС -30W СИНИЙ MIX

94 . 2x12 КЛАСС -30W SILVER MIX

95 . 2x12 SUPREMO MIX

96 . 2x12 САНТЬЯГО EJ1250

97 . 2x12 САНТЬЯГО ALTEC

98 . 3x10 ВИБРАТО KING MIX

99 . 4x10 BASSGUY MIX

100 . 4x10 СУПЕР ГЛАГОЛ MIX

101 . 4x12 Basketweave ЗЕЛЕНЫЙ MIX

102 . 4x12 Basketweave AX MIX

103 . 4x12 Basketweave TV MIX

104 . 4x12 CALI LEAD 80S MIX

105 . 4x12 RUMBLE EV12L MIX

106 . 4x12 RUMBLE EV12S MIX

107 . 4x12 PVH6160 MIX

108 . 4x12 PETRUCCI V30 MIX

109 . 1x15 С.В. BASS M88

110 . 1x15 С.В. BASS SUBKICK

111 . 4x10 С.В. BASS M88

112 . 4x10 С.В. BASS SUBKICK

113 . 4x10 + TWEETER С.В. BASS M88

114 . 1x12 КЛАСС -20 DLX MIX

115 . 1x12 ЯДЕРНОЙ TONE MIX

116 . 1x12 SCUMTONE 25W MIX

117 . 2x12 БУТИК MIX

118 . 2x12 С.В. ЛЕГЕНДА MIX

119 . 1x12 E12L ( V9 )

120 . 1x12 BRIT G12H30 ( V9 )

121 . 2x12 DOUBLEVERB D120 ( V9 )

122 . 2x12 DOUBLEVERB C12N ( V9 )

123 . 2x15 DOUBLESHOW ( V9 )

124 . 4x12 Basketweave G12H30 ( V9 )

125 . 4x12 1960b V30 ( V9 )

126 . 4x12 RECTO V30 ( V9 )

127 . 4x12 НЕМЕЦКИЙ V30 ( V9 )

128 . 4x12 PVH6160 ( V9 )

129 . 4x12 UBER T75 ( V9 )

130 . 4x12 UBER V30 ( V9 )

131 . 4x12 UBER T75 + V30 ( V9 )

132 . 4x12 ЦИТРУС V30 ( V9 )

 

Заводские Кабины могут быть изменены без предварительного уведомления. Пожалуйста, проверьте примечания к выпуску прошивки . ПРИЛОЖЕНИЕ
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16.3 Загрузка Пользователь Кабина МРК

В дополнение к борту кабины тренажеров 100 + ,топор -Fx II позволяет хранить до 100 "пользователь" ИК файлов на борту.

Использование MIDI , вы передаете ИК файл на Axe -Fx , и звук этой кабине становится доступным на вашем устройстве .

Отличный источник для Cab файлов axechange.fractalaudio.comhttp :/ / www.axe-change.com/ , наш интернет- загрузки

центр для пресетов и кабин. Разнообразие третий

- сторонние библиотеки также существуют, с RedWirez , OwnHammer и Kalthallen

выделяясь . Fractal Audio Systems также предлагает профессиональное такси пользователь НП время от времени . Вы также можете создать

самостоятельно Пользователь Кабина МРК , используя встроенную утилиту . См. ИК Снять на р . 142 Подробнее .

Axe -Fx II импульсные характеристики передаются в блок в качестве данных MIDI System Exclusive . Вы можете использовать топор -Edit , наша

бесплатный редактор / библиотекарь , или любой 3-участник MIDI утилита для этого . Топор -Edit включает в себя собственную документацию . В этом разделе

фокусируется на использовании третьей стороной MIDI утилиты, такие как MIIDI OX или Snoize библиотеки системных эксклюзивных сообщений . Процесс отправки Пользователь

Кабина ИК Файлы к Топор - Fx II выглядит следующим образом:

1 . ГотовТопор -Fx II , чтобы получить файл :

. Откройте любой пресет с Кабинетом 1 блок в нем.

б . Выберите этот блок и нажмите Изменить , чтобы открыть его меню Правка.

с . Убедитесь, что РЕЖИМ установлен на " MONO Hi-Res " или " MONO LO- РЭС ».

г . Измените параметр CAB в пронумерованных слот пользователя, которого требуется загрузить в .

2 . Подключите Топор - Fx II и компьютер. Это , как правило, быть сделано с помощью USB , но наследие MIDI также работает .

3 . Запустите MIDI Utility , убедитесь, что он настроен правильно отправить SysEx к Топор - Fx II , и готовы его отправить

Пользователь ИК SysEx файл . Не забудьте выбрать MIDI устройства , соответствующие вашему Топор -Fx II USB

соединение в области настройки приложения .

4 . Передача файла с компьютера на топор - Fx II. Топор -Fx II не будет показывать прогресс-бар , но его MIDI

В светодиод будет мигать . Если ИК файла вы передается имеет встроенный имя , это будет отображаться на Axe -Fx

II в нижней строке меню PG2 CAB раз файл был успешно принят . Там нет необходимости

Для сохранения или иначе зафиксировать изменение , это постоянное однажды полный .

Пользователь Кабина МРК 1-50 включены , когда вы резервного копирования или восстановления его системы области. См. с. 147 Подробнее .

Кабины пользователя 51-100 не включены в систему и должны быть подкреплены или загружены по отдельности.
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16.4 Ярлыки Обзор

Топор -Fx II имеет несколько ярлыков и скрытые возможности . Они приведены ниже.

В AMP BLOCK

 С TREBLE ручки выбранной , нажмите клавишу ВВОД , чтобы включить или выключить СВЕТЛО переключатель .

 С помощью регулятора MID выбранной , нажмите клавишу ВВОД , чтобы включить или выключить переключатель FAT .

 С КОМП ручки выбранной , нажмите клавишу ВВОД , чтобы включить или выключить в СБ ( рация ) переключатель .

 Для сброса усилителя графический эквалайзер , нажмите клавишу ВВОД

В вызова предварительной настройки РЕЖИМ

 Нажмите на кнопку NAV ВВЕРХ или ВНИЗ , чтобы загрузить следующую или предыдущую пресет.

 Нажмите на кнопку NAV ЛЕВО или ПРАВО для загрузки 10- пресет в любом направлении.

 Поверните ручку 'A' , чтобы изменить СЦЕНЫ .

На сетке :

 С без шунта блока сетки выбран, нажмите EXIT ... ENTER , чтобы преобразовать в шунта .

 С шунта выбран, нажмите EXIT ... ENTER , чтобы преобразовать в пустое пространство .

 При любом блоке выбранной , нажмите и удерживайте кнопку ENTER , чтобы создать серию разъемов и шунтов для преодоления

пустое пространство с правой стороны. Это будет также очевидно, существующие между разъемами серии блоков.

В меню Правка любого блока

 Нажмите кнопку EDIT для перехода в меню редактирования следующего блока .

 Дважды нажмите ОБХОД для возврата текущего блок по умолчанию (также работает для ввода ворот , смеситель выход, все

Внутренние контролеры , и оба Глобальные Графические эквалайзеры ).

 Дважды нажмите FX BYP для доступа к сохранения / загрузки экран ГЛОБАЛЬНЫЕ блоков.

В меню CONTROL I / O:

 начать режим обучения для любой функции на странице нажмите ENTER . Переместить внешний контроллер или отправить

MIDI CC # к Топор - Fx II , и выбранная функция узнаете назначение.

В секвенсор МЕНЮ

 С любой стадии выбранной , нажмите клавишу ВВОД в случайном значения всех этапах .

Нигде, кроме "Исправление " или " Магазин" меню или подменю :

 Нажмите кнопку X или Y , чтобы перейти к меню ПРАВКА либо Быстрый переход блока (стр. 140 ) .
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16.5 60 - Во-вторых Руководство Редактировать

Ниже предоставлена ​​в качестве быстрого запуска или напоминание о редактировании на топор - Fx II.

Рисунок 16-1 - 60-секундный Руководство Редактировать

 ПРИЛОЖЕНИЕ
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16.6 Общие сведения об ограничениях заданный размер

Каждый блок добавлении в сеть способствует общей загрузки процессора пресет в . Так что соединительных кабелей , модификаторы, и

" Общие накладные ", хотя и в гораздо меньшей степени .

Как предустановленная увеличивается в размерах и сложности , загрузить на увеличении процессора. Вы можете проверить текущую нагрузку в любое время,

нажав на коммунальные услуги и перехода на страницу состояния . Термометр , как счетчик на правой стороне экрана

показывает загрузку процессора ( и обеспечивает конкретное численное считывания выше).

Если общая нагрузка на процессор были превышать 98% ,топор -Fx II станет не в состоянии ничего сделать , так что есть

гарантии , которые не позволяют это условие возникновения . Во-первых, вас остановили вставлять любой блок,

потенциал использования процессора может вызвать перегрузку по сообщением " недостаточно процессора " ; (Топор -Fx II предполагает, что

блок будет использоваться для ее пределами при принятии этого определения ) .

Если вы лишены возможности вставки эффект , вы можете внести изменения , чтобы уменьшить текущее использование процессора и попробуйте

снова. Одна из стратегий может быть удаление избыточных блоков. Исключенные эффекты на самом деле всегда " работает " на полную CPU

использование , таким образом, они являются первыми кандидатами . Корректировки определенных параметров может также помочь . Снижение количества

голоса в хоре , например, или переключения Тип кабины от высокой к низкой разрешающей способностью может сделать разницу

фитинг , что в прошлом блок эффектов ... или нет.

В качестве второго гарантии ,топор -Fx II предупредит Вас, если изменение параметра толкает

CPU слишком далеко. В этом случае , предустановленное будет отключен , появляется сообщение " Превышение CPU

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ! Уменьшите нагрузку " будет мигать на экране , и вы должны будете принять меры по

вернуться ниже предела . Наиболее вероятным решением будет изменить обратно все настройки вы только что сделали , но это

Кроме того, можно ввести сетку и удалять или редактировать другие блоки для решения вопроса .

Эти предупреждения бывают очень редко, даже для опытных пользователей . Предел процессора , как правило, не проблема, когда

создание музыкально жизнеспособных настройки. В прошлом профессиональные игроки смогли заменить целые установок коробки передач:

усилители , педали, и за его пределами - с одной Axe -Fx Ультра пресет. Хотя наша технология G2 привело в амперах ,

Кабины и некоторые другие блоки , которые требуют дополнительного питания на каждый экземпляр , бортовой питания процессора вдвое больше, чем

изUltra, так что есть еще значительная чистая пикап .

Топор -Fx II посвящает небольшой процент ресурсов процессора для обработки USB. Очень большие пресетов может работать

штраф в то время как USB отключен , но нужна экономия , как описано выше для запуска в то время как USB подключен .

16.7 передачи сигнала , Global, и I / O Параметры

Если вы читаете электронную версию этого руководства , окончательные страницы ( без номера ) показать стилизованный вид Топор -

Fx II сигнала и MIDI поток , с указанием взаимного расположения и функций глобальных и параметров ввода / вывода.

Они не включены в твердой копии версии из-за ограничений печати.
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16.8 LFO осциллограмм , долг и Фаза

Все эффекты модуляции в Топор - Fx II ( хор, задержка, Phaser , тремоло и т.д.) и двух глобальных

LFOs разделяют общий набор волновых форм типов- " формы " , которые определяют , как они изменяются с течением времени. это

представлены ниже , с указанием того, как параметр управляет DUTY волновой симметрии .

Помните, что в случаях, когдаLFO модулирует время задержки ( хор, и любые блоки задержки ) это

склон, а не фактическое LFO " стоимости", что определяет высоту смещения в любой момент. Треугольник с

постоянная вверх / вниз склон будет " звучать " какмеандр " выглядит ". волной квадратной формы с не эффективной склоне будет

производить только серию щелчков , если не используется " затухания ".

Введите ПВ = 50% ( Нормальный ) 0% Обязанность 100 % рабочий

СИНУСА

 

NA NA

ТРЕУГОЛЬНИК

     

ПЛОЩАДЬ

     

распиливать

 

NA NA

спилить
 

NA NA

RANDOM

 

NA NA

ВХОД

 

NA NA

ЭКСПОНЕНЦИАЛЬНАЯ

( EXP)

 

Не Доступно

TRAPEZOID

     

  LFO Phase 16.8.1

Корректировки фазового сдвига выравнивание "право" или "B" выходе LFO . В 0 ° ( ниже , слева) , двух каналов

находятся в фазе , при 180 ° (см. ниже , справа) , два сигнала по фазе напротив , так что пока один качается от 0-100 ,

другой качается от 100-0 (и наоборот ) . Любой промежуточный параметр также допускается. Фаза не имеет никакого влияния на

Топор -Fx II RANDOM сигнала .

 ПРИЛОЖЕНИЕ
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16.9 Tempo Перекрестная ссылка

В таблице ниже приведен список художественной ценности имеющейся в каждом параметре темпа на топор - Fx II. Первые списки эти

в порядке их появления , как вы включите VALUE колесо , с их эквивалентности в ударах . Тяжелая граница показывает

Переломным моментом между общими и необычных темпами .

Во второй таблице ( перекрестные ссылки на первый помощью индексов ) перечисляет Время Время темп значения сортируются от

короткий , чтобы длинная . Его границы ячеек показать --- 16-м, --- восьмой , и - границы четверть тона .

Значения в реальный порядок , с Удар эквивалентов

Индекс Значение сможет конкурировать значение индекса BEATS

1 1/64th поездка 0,042 40 22/64 (11/32) 1,375

2 1/64th 0,063 41 23/64 1,438

3 1/64th точка 0,094 42 25/64 1,563

4 1/32nd поездка 0,083 43 26/64 (13/32) 1,625

5 1/32nd 0,125 44 27/64 1,688

6 1/32nd точка 0,188 45 28/64 (7/16) 1,75

7 1/16th поездка 0,167 46 29/64 1,813

8 1/16th 0,25 47 30/64 (15/32) 1,875

9 1/16th точка 0,375 48 31/64 1,938

10 1/8th поездка 0,333 49 33/64 2,063

11 1/8th 0,5 50 34/64 (17/32) 2,125

12 1/8th точка 0,75 51 35/64 2,188

13 1/4 поездка 0,667 52 36/64 (9/16) 2,250

14 1/4 1 53 37/64 2,313

15 1/4 точка 1,5 54 38/64 (19/32) 2,375

16 1/2 поездка 1,333 55 39/64 2,438

17 1/2 2 56 40/64 (5/8) 2,5

18 1/2 точка 3 57 41/64 2,563

19 1 поездка 2,667 58 42/64 (21/32) 2,625

20 1 4 59 43 / 64 2,688

21 1 точка 6 60 44/64 (11/16) 2,75

22 2 8 61 45 / 64 2.813

23 3 12 62 46 / 64 (23/32) 2,875

24 4 16 63 47 / 64 2,938

25 4/3 5,333 64 49/64 (49/64) 3,063

26 5/4 5 65 50/64 (25/32) 3,125

27 5/64 0,313 66 51/64 3,188

28 7/64 0,438 67 52/64 (13/16) 3,25

29 9/64 0,563 68 53/64 3,313

30 10/64 (5/32) 0,625 69 54/64 (27/32) 3,375

31 11/64 0,688 70 55/64 3,438

32 13/64 0,813 71 56/64 (7/8) 3,5

33 14/64 (7/32) 0,875 72 57/64 3,563

34 15/64 0,938 73 58/64 (29/32) 3,625

35 17/64 1,063 74 59/64 3,688

36 18/64 (9/32) 1,125 75 60/64 (15/16) 3,75

37 19/64 1,188 76 61/64 3,813

38 20/64 (5/16) 1,25 77 62/64 (31/32) 3,875

39 21/64 1,313 78 63/64 3,938

 

Значения от кратчайшие для длинных

 ЗНАЧЕНИЕ АКА значение индекса АКА ИНДЕКС

1/64 поездка 1/96th 1 33/64 49

1/64 2 34/64 ( 17/32 ) 50

1/32 поездка 1/48th 4 35/64 51

1/64 точка 3 36/64 (9/16) 52

1/32 5 37/64 53

1/16 поездка 1/24th 7 38/64 (19/32) 54

1/32 точка 3/64th 6 39/64 55

1/16 8 40/64 (5/8 ) 56

5/64 27 41/64 57

1/8 поездка 1/12th 10 42/64 (21/32) 58

1/16 точка 3/32nd 9 1 поездка 2/3 19

7/64 28 43/64 59

1/8th 11 44/64 (11/16) 60

9/64 29 45/64 61

10/64 ( 5/32 ) 30 46/64 ( 23/32 ) 62

1/4 поездка 1/6th

  13 47/64 63

11/64 31 1/2 точка 3/4 18

1/8 точка 3/16th 12 49/64 (49/64) 64

13/64 32 50/64 ( 25/32 ) 65

14/64 ( 7/32 ) 33 51/64 66

15/64 34 52/64 ( 13/16 ) 67

1/4 14 53/64 68

17/64 35 54/64 ( 27/32 ) 69

18/64 ( 9/32 ) 36 55/64 70

19/64 37 56/64 (7/8 ) 71

20/64 (5/16 ) 38 57/64 72

21/64 39 58/64 ( 29/32 ) 73

1/2 поездка 1/3-ьем 16 59/64 74

22/64 ( 11/32 ) 40 60/64 ( 15/16 ) 75

23/64 41 61/64 76

1/4 точка 3/8th 15 62/64 ( 31/32 ) 77

25/64 42 63/64 78

26/64 ( 13/32 ) 43 1 целая 20

27/64 44 5/4 26

28/64 (7/16 ) 45 4/3 25

29/64 46 1 точка 3/2 21

30/64 (15/32) 47 2 2 бары 22

31/64 48 3 3 бары 23

1/2 17 4 4 бара 24
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16.10 моно и стерео

Вот некоторые моменты, о стерео и моно работы Топор - Fx II.

1 . Каждая строка Сетка является стерео - Многие новые пользователи изначально не понимают, что один путь через сетку является

уже в полном стерео. Вам не нужно два ряда для этого ! Есть четыре полный стерео дорожки , а затем , с

входа к выходу .

То, что выглядит как это в сетке ...... на самом деле это .

   

 

2 . Различные процесс блоки по-разному - некоторые блоки ( AMP , CAB , Drive, и компрессорные педали )

подведут сигнал в моно на их входов и процесса в моно , но моно смесь получается как на левых

и правый выходы для блока. Другие блоки - Пинг-Понг задержки или реверберации , например, суммой на вход

моно , но тогда процесс и стерео выходных сигналов . Другие блоки , например хор или вау, есть

стерео входа , стерео обработки и стерео выходы . Руководство эффекты , начиная от р . 39 , охватывает каждый

блок и ее обработка в деталях.

3 . Моно Подводя против расщепления - Когда вам нужно запустить Топор - Fx II в моно , несколько вариантов определения

как в противном случае стереофонические сигналы будут обработаны :

. Half- стерео : Задержите Топор - Fx II в стерео и подключить только левую главного выходного сигнала на

моновход , вы получаете " пол- стерео ". Это прекрасно работает , с оговоркой, что правый канал не будет

быть услышанными! Панорама придаст изменения объема , а задержка для пинг-понга и другие широкие последствия

Регулировка требуется , чтобы быть услышанными несколько , как предполагалось. Тон может также измениться, если приготовлена ​​кабины

или усилители были использованы .

б . Подведены Моно : Выбирая " SUM L + R" режим для любой выход 1 или выход 2 , два

каналы суммируются , и полученный сигнал, на левой и правой гнезда . это

имеет то преимущество, в том числе всех звуков , предназначенных для обоих стереоканалов , но короткую задержку или

разности фаз между каналами может привести к странных артефактов или даже полной отмены . это

установка очень удобна, когда вы уверены, что пресеты вы будете играть были разработаны для ,

или проверить , в среде прослушивания суммированный моно . Блок Enhancer и прочие периоды краткосрочного

задержки может быть проблематичным (в том числе очень коротких реверберации или тренажере комнатной в кабине

блок) . Phase Reverse коммутаторы также должен быть установлен в положение "OFF" при использовании этого параметра .

с . Dual Mono : Выбирая " КОПИЯ L> R" режим для любой выход 1 или выход 2, вы получите двойной

монофонический сигнал . Звук будет идентична половине стерео, с теми же ограничениями , за исключением

это будет произведено как на левой и правой гнезда . Используйте этот параметр , если вы хотите два моно

выходы без проблем , как правило, вызванные суммирования L + R.

4 . Моно и Стерео сразу - Новая для Axe - Fx II является способность работать ВЫХ2 как подвел копии MONO

из стерео OUT1 сигнала (или наоборот ) . Выберите COPY OUT1 > OUT2 , затем выберите режим вывода для каждого

пара валетов , который наилучшим образом соответствует вашим потребностям . Смотреть Моно Подводя выше для возможных проблем. ПРИЛОЖЕНИЕ
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5 . Новый Глобальные блоки функция ( стр. 117) позволяет Enhancer и другие ширина чувствительных эффектов задержки быть

манипулировать по нескольким пресетов сразу. Это может быть мудрым , чтобы использовать эту функцию, если представить,

необходимости использовать ряд пресетов в режиме стерео или моно ситуациях.

16.11 Mixology

Смеситель и FX LOOP блоки - и выход каждого пресета смеситель - все содержат 4 -канальные миксеры . Как в режиме реального

Смеситель , параметры УРОВЕНЬ / прибыль по входных каналов определить, что приходит в смеситель . Общая смесь

то могут быть приняты мастером Output Gain или уровне, и , при необходимости, управления мастер баланса .

 

 

Четыре канала из смесителя Топор -Fx II являются " проводной" в четыре ряда сетки в столбце слева от

смеситель . В первом примере слева, уровень Effect А будет контролироваться микшера

Канал управления 1 УРОВЕНЬ / ПРИБЫЛЬ , потомунаходится на строке сетки 1. Эффект B будет контролироваться канал

2, потому что B находится на строке 2 , и так далее.

 

 

Во втором примере , уровень эффекта Q будет контролироваться микшера канала 2

Контроль уровня / ПРИБЫЛЬ , потому Вопрос находится на строке 2 . Эффект Z будет контролироваться Channel 4, потому что Z является

в строке 4. Расположение смеситель не имеет значение, только расположение блоков подключен к

входы !

Все входы микшера стерео . Регуляторы баланса определить левый / правый вывод баланса каждого канала. когда

баланс для входного канала установлен полностью левая , только левый канал блока , подключенного в этом канале будет

слышал на выходе микшера , его правый канал будет отключен . Помните, что каждый блок в Топор - Fx II оставил и

Справа аутов , даже в тех случаях, когда сигнал суммируется с двойной моно ( как в случае с AMP , CAB , типа педали

Компрессор, и , в зависимости от их настройки , некоторые другие блоки , а).

Зная, что вы теперь знаете о смесителях Топор -Fx II , взгляните на выходе смесителя пресет , расположенный на

MIX вкладка его меню ВИД . На первый взгляд, выход смесителя выглядит следующим образом:

 

Но вы можете легко понять, что эти элементы управления фактически выполняют функции , приведенным ниже :

     ПРИЛОЖЕНИЕ
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Для просмотра : каналы 1-4 смесителя OUTPUT подаются соответственно на стерео выходов строк 1-4 из сетки.

Каждый "канал" имеет уровень , который определяет коэффициент усиления входящего сигнала (+ / - 20 дБ ) и управление балансом , что

определяет, как левый и правый каналы вклад в финальный микс . Мастер GAIN слайдер предложения + / -20 дБ

Контроль за конечного смешанного выхода.

16.12 Технология Humbuster ™

Все 1/4 " выходы Топор - Fx II оснащены наши новые технологии Humbuster ™ , которая определяет и вычитает землю

шум подключенного оборудования с помощью простого кабеля стерео - к - моно. Это обеспечивает вверх к снижению 20 дБ

земля шум , не прибегая к опасной " мошенника пробки , " дорогие изолирующих трансформаторов или другого шума

устройства или способы сокращения . Это особенно полезно при использовании Топор - Fx II с устройства, как предварительный усилитель ,

которые могут как добавлять и усиливать землю гул , но он обеспечивает аналогичные преимущества при подключении к 1/4 "

несбалансированные входы любого устройства : полнодиапазонные кабины, смесители и другие процессоры или устройств. Humbuster технологии

не вызывает потерю сигнала или деградации .

Для того чтобы воспользоваться этой функцией , необходимо подключить 1/4 " выход (ы) о Топор - Fx II с несбалансированным 1/4" вход (ы)

другого устройства с помощью специального кабеля ТРС - на - TS. Требования проводки для этого кабеля приведены ниже.

 

Рисунок 16-2 - Humbuster кабеля

 

Axe -Fx боковых кабельных удаленной стороне

Совет провода 1 (горячий) сигнала

Кольца 2 (цокольный ) Дорожный

Рукав Заземление экрана

 

ВЫХОД 1 L + R Несбалансированное и ВЫХОД 2 L + R Функция уменьшения Humbuster шума .

Это, конечно, также возможно использовать эти выходы с нормальными 1/4 " кабелей. ПРИЛОЖЕНИЕ
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16.13 Настройка Pedal Wah

  Использование бортового педаль Джек 16.13.1

Настройка педаль для использования в качестве вау (или сглаз , или объем и т.д. ) состоит из четырех этапов.

1 . Подключите педаль .

2 . Калибровка педали.

3 . Назначьте педаль к внешнему контроллеру .

4 . Назначьте внешний контроллер для параметра Wah .

Вот шаги более подробно :

1) Подключите педаль экспрессии для бортового педали гнезду Топор - Fx II. Педали экспрессии использовать Tip-Ring -

Втулка кабели и , как правило, имеют линейную конус сопротивления.

2) Калибровка педали.

. Нажмите кнопку I / O

б . Изменение на страницу педали.

с . Выберите параметр Педаль CAL .

г . Нажмите кнопку ENTER . Переместить педаль через полный диапазон движения несколько раз.

э . Нажмите кнопку ENTER .

3) Назначьте гнездо PEDAL к внешнему контроллеру .

. Нажмите кнопку I / O. Изменение на страницу CTRL .

б . Выберите параметр EXT 1.

с . Измените его значение на " 16" (по умолчанию) , чтобы педали.

4) Назначают наружно 1 для управления Wah .

. Пресс СХЕМА чтобы посмотреть сетку .

б . Выберите или вставьте WAH блок.

с . Нажмите кнопку EDIT , чтобы открыть его меню редактирования .

г . Найти и выбрать параметр CONTROL .

э . Нажмите кнопку ENTER , чтобы открыть экран модификатора.

е . Измените источник на EXT 1 . Проверьте педаль , чтобы увидеть точку на экране перемещается . Если этого не произойдет

двигаться, проверить приведенные выше шаги снова , начиная с № 1 , или попробовать другой педали / кабеля .

я . ДОПОЛНИТЕЛЬНО: изменить ощущение от Wah , попробуйте отрегулировать значение MID.

II . ДОПОЛНИТЕЛЬНО: сделать Wah " гладкой ", отрегулируйте DAMPING до значения от 1-20 мс.

III . ДОПОЛНИТЕЛЬНО: установить Wah так что включается и выключается автоматически , когда вы перемещаете

Педаль , прокрутите вниз на Множитель SCREEN и изменить значение AUTO ENG в

ничего, кроме "OFF". (См. с. 126 для более подробной информации )

г . Нажмите EXIT , чтобы вернуться в меню WAH редактирования. Сделать другие настройки по желанию, такие как установка

диапазон с помощью MIN / MAX частота, или настройкой резонансной и слежения.

час Сохранить пресет , чтобы сохранить новые вау и модификаторы параметров .

Помните, что MODIFIER назначения не являются глобальными . Необходимо повторить шаг 4 для каждого пресета в котором вы хотите

педаль для управления Wah (или использовать RECALL ЭФФЕКТ , см. стр. 37 ) . Преимуществом этого , однако, гибкость: вы

смогут использовать ту же педаль для управления несколькими эффекты в нескольких предустановок . См. Модификаторы и контроллеры на

с.122 получить дополнительные сведения. ПРИЛОЖЕНИЕ
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  Использование педали экспрессии на MFC- 101 16.13.2

Процесс использования педали экспрессии , подключенный к контроллеру Fractal Audio Systems MFC- 101 MIDI Foot является

почти такой же, как требуется для бортовой разъем педали.

1 . Подключите педаль к педали 2 разъема MFC- 101.

2 . Калибровка педали.

3 . С настройками по умолчанию на обоих MFC -101 и Axe - Fx II , не пользовательские параметры ввода / вывода не требуется.

4 . Назначьте внешний контроллер для параметра Wah .

Вот шаги более подробно :

Пожалуйста, обратите внимание , что этот раздел предполагает, что ваша MFC- 101 имеет заводские настройки по умолчанию . Для возвратаMFC- 101

к заводским настройкам по умолчанию , нажмите # 11 педаль и перезагрузки устройства , отключив его от и

подсоединить его к власти . ВНИМАНИЕ ! ЭТО УДАЛИТ все настройки пользователя на MFC- 101 !

1) Подключите педаль экспрессии к № 2 на борту педали гнезду MFC -101. ( Педаль Джек № 1 предварительно

конфигурируется на заводе для управления OUT1 громкости на топор - Fx II. )

2) Калибровка педали в соответствии с инструкциями на разделе 7.1 (стр. 26) из Руководства MFC- 101 владельца .

Обязательно изменится на " XP2 " на шаге 5 !

3) С педали экспрессии № 2 на MFC- 101 предварительно настроен для отправки MIDI CC # 16 , и MIDI CC # 16 предварительно

настроен для управления внешними 1 на топор - Fx II , никаких специальных настроек не требуется в меню ввода / вывода для

этот учебник .

Если вы используете другую MIDI контроллер , или если у вас XP2 назначенный на другой CC # , вы должны использовать

страница CTRL меню ввода / вывода для установки желаемого внешнего контроллера к нужному номеру MIDI CC .

4) Назначить Внешний 1 для управления Wah :

. Пресс СХЕМА чтобы посмотреть сетку .

б . Выберите или вставьте WAH блок.

с . Нажмите кнопку EDIT , чтобы открыть его меню редактирования .

г . Найти и выбрать параметр CONTROL .

э . Нажмите кнопку ENTER , чтобы открыть экран модификатора.

е . Измените источник на EXT 1 . Проверьте педаль , чтобы увидеть точку на экране перемещается . Если этого не произойдет

двигаться, проверить приведенные выше шаги снова , начиная с № 1 , или попробовать другой педали / кабеля .

я . ДОПОЛНИТЕЛЬНО: изменить ощущение от Wah , попробуйте отрегулировать значение MID.

II . ДОПОЛНИТЕЛЬНО: сделать Wah " гладкой ", отрегулируйте DAMPING до значения от 1-20 мс.

III . ДОПОЛНИТЕЛЬНО: установить Wah так что включается и выключается автоматически , когда вы перемещаете

Педаль , прокрутите вниз на Множитель SCREEN и изменить значение AUTO ENG в

ничего, кроме "OFF". (См. с. 126 для более подробной информации )

г . Нажмите EXIT , чтобы вернуться в меню WAH редактирования. Сделать другие настройки по желанию, такие как установка

диапазон с помощью MIN / MAX частота, или настройкой резонансной и слежения.

час Сохранить пресет , чтобы сохранить новые вау и модификаторы параметров .

Опять же, пожалуйста, признают, что MODIFIER назначения не являются глобальными . Необходимо повторить шаг 4 для каждого пресета , где

Вы хотите на педаль для управления Wah . Преимуществом этого , однако, является то, что в другом предустановки можно будет

использовать ту же педаль для управления Whammy , или обратной связи с задержкой , или любой другой параметр, который позволяет

Использование модификатора . Смотреть модификаторов & контроллеры на р . 122 для получения дополнительной информации . ПРИЛОЖЕНИЕ
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16.14 Настройка Спилловер

Перелив позволяет задержки и реверберации хвосты звонить приэффект обошел или при изменении пресетов. это

Метод подробно описано, как настроить выплеск при использовании различных пресетов. Возможность прошивки 9.0 добавлены сцены , которые

делает ее проще получить идеальный выплеск в пределах одного предустановки , как указано в первом разделе ниже. (См. с. 173 )

  В один стиль 16.14.1

Первый случай является самым простым в установке и почти не требует специальных настроек. Чтобы включить хвосты, чтобы звонить, когда

индивидуальный задержка или эффект реверберации обходится ( по педальный изменения сцены , например) , просто измените его

Режим байпаса , чтобы «MUTE FX IN". Объяснение режим байпаса на с. 115 объясняет, почему и как это работает.

  Через различных предустановок 16.14.2

Настройка выплеск , который работает в различных пресетов немного сложнее. Первым шагом является установка DELAY разлива на

страница CONFIG Глобальной меню (стр. 132 ) в соответствии с хотите ли вы задержки, реверберации , или " ОБА " , чтобы разлиться

более при изменении пресетов. ( "Задержка " не включает Мульти задержка или Megatap блоки ) .

Затем, вы должны убедиться, что существует то же самое задержки или реверберации блоки как в пресет вы меняющемся от и

предустановленное вы меняете в . Они должны быть не только тот же блок , но и тот же экземпляр (т.е. вы должны

использовать Delay 1 и Delay 1 против задержки 1 и Delay 2).

Момент, когда вы перейти на новый пресет , текущие настройки для своих задержки или реверберации блоков " взять на себя" обработку

хвосты . Если вы переходите от предустановки , где задержка имеет время 500 мс на один , где время составляет 100 мс , хвостов

будет " вставить " в новую силу и быть услышанным , как 100 мс эхо. Для побочный , работает отлично , то ,

пара (ы) блоков в обоих " начиная " и " посадки " пресетов должны быть по существу идентичные настройки и быть помещены в

подобные архитектуры маршрутизации. Вы бы услышать довольно неожиданный разницу в хвосте , например, еслизадержка была

размещены после чистой усилителя в первом пресет и перед сильно перегруженного усилителя в секунду.

Обход государства и настройки в режим байпаса также должны быть рассмотрены . Переключение с пресет , где задержка или реверберации

помолвлена ​​с одним , где он обошел с открытия байпаса режим " MUTE FX OUT " предотвратит хвосты от

быть услышанным . Переход на предустановку где блок обходится с настройкой " MUTE FX IN" однако,

ловко позволяют хвосты звонить в то время как материал вы играете в течение заданного изменения будут услышаны без эффекта .

Существуют некоторые умные ярлыки для создания реверберации и задержки пресеты для перелива . Если вы создаете одну предустановку по желанию,

Вы можете сохранить копию на новое место и вносить изменения только с другими блоками . Использование глобальных блоков является еще одним способом

чтобы гарантирует, что смеси , уровень и другие важные параметры будут соответствовать (хотя маршрутизации блока и последовательность на

сетка все еще может быть проблемой ) . Использование функции RECALL эффекта (стр. 37), вы можете «импорт» задержка или реверберации

блокировать из другого набора. Это , конечно, бьет карандаш и бумагу в качестве средства для передачи параметров . Наконец, топор -Edit ,

наш бесплатный редактор спутником / библиотекарь к Топор - Fx линии , предлагает многочисленные удобства , как копирование / вставка блоков

от одной предустановки в различных других и способности , чтобы сохранить "библиотеку" шаблонов блок эффект , которые могут быть

вставлена ​​в любой пресет в любое время.

       ПРИЛОЖЕНИЕ
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16.15 Использование Отправить и возврат

В Обратная связь Отправка и обратная связь Возвращенные блоки ( стр. 66) есть два основных применения : создание обратной связи и простирающиеся

длина цепочек эффектов за пределами размеров сетки.

 Создание контуров обратной связи 16.15.1

Петли обратной связи позволяют объединить эффекты интересными способами , а затем маршрут выхода на вход .

Рисунок ниже демонстрирует это с помощью преувеличенное накладку заданной иллюстрации , вынесенного в Axe -Edit .

" Главная " сигнал поступает сетку в (1) , проходит через АМФ и CAB , а достигает выхода (2) , где это

слышал в динамиках. Между тем , кран этой основной линии в (3) несет сигнал на Flanger и Delay, установлен в

500 мс , отсутствует обратная связь , 100 % влажность . Ничего не выходит из Задержка на 500 мс. Затем первый фланцевый эхо возникает

в смеси с основной линии в (4), где он слышал в (2). Это эхо одновременно заключает отправки блок (5) и

направляется в доходности ( 6) . Отсюда снова проходит через Flanger - где эффект " стеками " на последнем

пройти через - и снова попадает в задержку . Этот цикл из Вернуться  Flanger  Delay  Отправить  Вернуться  будет продолжать

навсегда, еслиFB Вернуться блок не сделать его немного тише каждый раз, так что он постепенно исчезает. Каждый раз, когда

петля выходит из Delay, мы получаем прослушивать текущего положения вещей , поскольку это проходит через (4) к выходу ( 2 ) .

Поэтому рекомендую к просмотру ,отправить " транспортирует " сигнал к возвращению , где уровень управляет количество обратной связи .

 

Слева , значительные столбцов этой предустановки показаны как они

будет появляться на дисплее Топор - Fx II. Обратите внимание, что на

Топор -Fx II разъем от ОТПРАВИТЬ вернуться не видно!

Бесчисленные варианты посыл / возврат пресетов цикла возможны

при использовании различных эффектов , изменять их порядок , или введите и нажмите

петля в разных местах.

   ПРИЛОЖЕНИЕ
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  Увеличение длины следственных цепочек 16.15.2

4x12 сетка будет достаточно для подавляющего большинства длинных и сложных маршрутов . Тем не менее, некоторые « Axe - aholics " требуют

способ разорвать этот виртуальный звуковой барьер и превышает количество столбцов , доступных в сети. Обратная связь Отправить

и возврат могут быть использованы только для этой цели . Наведите отправки блок в конце первого длинной цепи и поместите

Вернуться блок в начале другой, установке возвращаемого MIX к " 100% " и уровень 0 дБ . Продолжите

другие эффекты на выход как показано на рисунке ниже .

Реальная предустановки ниже с 19 эффектов парад чуть более 90% на метр нагрузки процессора. Если ушли на 20 !

( Блок CAB РЕЖИМ здесь установлен в моно Lores кстати . Это отличный способ получить максимальную отдачу от вашего процессора ! )

 

Рисунок 16-3 - гигантский пресет с посыл / возврат

16.16 Сцены

Отдельный " МИНИ РУКОВОДСТВО " охватывает использование сцен на топор - Fx II. Найти его на нашей странице поддержки веб-сайта.

В дополнение к моделированию усилителя и кабины ,предустановки Топор -Fx II может содержать ряд пре-и пост - эффектов -AN

Вся виртуальная гитара установка с огромным гибкости и контроля . За аналогичный гибкости и контроля от " старой школы "

установки, устройство под названиемкоммутатор используется для переключения эффектов в или из пути сигнала. Коммутаторы также пресеты ,

которые снижают водопроводной танцы , предоставляя одной Stomp доступ к различным наборам педалей.

До сих пор , имитируя эту возможность на Axe -Fx не требуется несколько предварительных настроек или фантазии педаль

программирования доверяют нам , вы бы предпочел играть! Мульти- пресет подход, однако, не обошлось и без уверены

недостатки . Настройка и обслуживание может быть сложным , изменения не всегда были бесщелевое , и это позаботился , чтобы получить

уровни и побочный право .

По состоянию на прошивку версии 9 , однако, каждый пресет Топор -Fx II содержит восемь сцен. Каждая сцена хранит BYPASS

установка для каждого блока в предустановки , выбор X / Y для тех блоков, которые его поддерживают , основной выход предварительной настройки

уровень , и главный выход FX LOOP блока. Изменения сцены бесшовные и мгновенное , с совершенным

побочный требуя почти никаких усилий . Сцены можно легко выбрать с передней панели или с MIDI пешком

контроллер , таких как MFC- 101 .

В приведенном ниже примере , три сцены с предустановки Топор -Fx II показаны . AMP и CAB гореть во всех трех сценах .

В Scene 1 ( "S1 ", вверху) задержкой и реверберацией занимаются . В Сцена 2 ( середине ) , DELAY выключен , в то время как компрессор ПРИЛОЖЕНИЕ
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и PHASER одновременно включается . В Сцена 3 (внизу) , Компрессор, ПРИВОД , хор, Multitap

Задержкой и реверберацией находятся на . XY государства и предустановка ГЛАВНАЯ выходной уровень также может быть установлен по-разному в каждой сцене .

 

16-4 - заблокировать байпаса Изменения Через три сцены

   ПРИЛОЖЕНИЕ
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  Выбор сюжетов 16.16.1

Текущая сцена показана на RECALL : Экран, установленный , и на всех страницах меню ВИД .

   

Рисунок 16-5 - " Сцена 1 " показали на RECALL : Экран, установленный

 

Рисунок 16-6 "Сцена 1" , показанный на Планировка: экран редактирования (сетка ) .

 

Для выбора сцены , повернуть "А" Быстрое управление ручку на передней панели Axe -Fx .

Сцены можно также выбрать с помощью MIDI. Смотреть сцены и MIDI на р . 173 .

  СОЗДАНИЕ СЦЕНЫ 16.16.2

Настроить сцены Bypass государства ...

 Нажмите СХЕМА для отображения РЕД ( сетка ) страницу .

 Выберите нужную сцену поворотом "А" БЫСТРЫЙ регулятор управления.

 Используйте NAV и кнопки FX Byp установить сцену как хотелось бы.

Примечание: Все блоки в пресет будет заниматься по умолчанию в сценах 2-8 .

Чтобы установить X / Y состояний для данного блока в той или иной сцены ...

 Выберите сцену, как описано выше.

 Перейдите к нужному блока и войти в меню EDIT.

 Нажмите кнопку X или Y , чтобы установить желаемое состояние .

 Примечание: X / Y поддерживается для Amp , CAB, хор, задержка , Drive, Flanger , Pitch, Phaser , Reverb и Wah .

Чтобы установить основной уровень выходного сигнала для сцены ...

 Нажмите СХЕМА .

 Страница на экран OUT .

 Установите уровень , используя главный фейдер выходного уровня .

Примечание: ГЛАВНАЯ выходной уровень контролирует все , что вы слышите , в том числе на уровне эффект «хвостов ».

  СОХРАНЕНИЕ сцены 16.16.3

Чтобы сохранить изменения сцены , просто сохраните пресет. При использовании "А" БЫСТРЫЙ регулятор управления для выбора сцен , вы можете

внести изменения на нескольких сценах перед сохранением. Если вы используете MIDI для выбора сцен , вам может потребоваться , чтобы сохранить

изменения в текущей сцене , прежде чем выбрать новую, в зависимости от настройки СЦЕНЫ REVERT . ПРИЛОЖЕНИЕ
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  Предотвращению распространения конфликта в сценах 16.16.4

Режим байпаса ( на странице MIX большинства меню блок редактирования ) определяет, как эффекты звучат , когда обойти,

изменение сцены . Ознакомьтесь с каждым из этих вариантов , рассматривая режим байпаса параметров (раздел 5.37

на стр. 115 ) . Опция обхода Режим «MUTE FX В " создает естественный выплеск , когда задержка или реверберации обход .

См. также раздел, озаглавленный предотвращению распространения конфликта в пределах одного предустановки на с. 168 .

  СЦЕНЫ И MIDI 16.16.5

MIDI предлагает три способа выбора сцены : Прямой выбор , увеличения / уменьшения , и Program Change отображение.

Прямая Выбор сцены ...

Сцены можно выбрать напрямую с помощью сообщений MIDI Control Change . ВЫБОР СЦЕНЫ в I / O : меню CTRL

определяет, какие используют CC # . По умолчанию используется CC # 34 . Значение сообщения CC определяет, какой сцена

выбран . Для математика настроенных , отношения между значением ЦК и сцены можно охарактеризовать как [ ( ' куб.см значение ' мод

8) + 1]. Для остальных из нас , вы можете просто использовать " номер сцены минус один ", обратитесь к таблице в конце этого раздела ,

или использовать MFC- 101 , где все это не имеет значение , кроме зная, какие сцены вы хотите выбрать (см. ниже) .

Примечание: CC значения 0 и 127 - или переключателя на "Pedal " Топор - Fx джек - загрузит сцены 1 и 8 .

Сцена Увеличение / уменьшение ...

MIDI СК также могут быть использованы для увеличения или уменьшения через сцены . Записи СЦЕНА Incr и СЦЕНА ОВЦС в

I / O: меню CTRL назначить CCs для каждого действия . Значения по умолчанию CC # 123 : ШАГ и CC # 124 : декремента .

Значения от 64-127 вызвать действие в то время как значения за 0-63 игнорируются.

Изменение программы для сцены карт ...

Топор -Fx II MIDI Program Change Карта ( см. в Руководстве Топор -FX II владельца , раздел 9.3 ) был обновлен , так что

СЦЕНА а также PRESET может быть отображена для каждого входящего сообщения смены программы . Игнорировать избыточный ПК

( под I / O: MIDI ) должна быть включена для бесшовных изменений сцены через ПК .

Для использования изменения к программе на выбор сцены :

 указан КАРТИРОВАНИЕ РЕЖИМ " ЗАКАЗ ".

 Выберите запись для MAP из стандартных .

 Выберите нужные записи для MAP TO PRESET и карту на СЦЕНЕ .

Как и другие параметры ввода / вывода и Global , обычай Карта является динамичным и не должны быть сохранены .

Примечание: Пользовательские Изменить Программа отображение ( с или без сцен ) несовместима с MFC- 101

" TotalSync , " с Axe -Edit , и с определенной банка Dump и других MIDI деятельности . Пожалуйста множественного отображения

РЕЖИМ обратно в "NORMAL" , если вам требуется совместимость с этими функциями.
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Сцена Вернуть ...

Эта опция на странице MIDI меню ввода / вывода выбирает между одним из двух поведения для сцены отзыве через MIDI.

С СЦЕНА REVERT "OFF" (по умолчанию) изменений в текущей сцене «липкими» по смене сцен . Так что если вы

настроить Сцена 1 , перейти к Сцена 2 , а затем обратно к сцене 1 , ваши хитрости останутся нетронутыми - пока не сработалполностью

новый пресет или перезагрузить текущий.

С СЦЕНЫ REVERT " ON" , модификации теряются при изменении сцены без сохранения в первую очередь. Так что, если вам настроить

Сцена 1 , перейти к Сцена 2 , а затем обратно к сцене 1 , Сцена 1 будет вернулись к своей ранее сохраненного состояния . это

делает изменения сцены чувствовать себя, как традиционных изменений предустановленных .

  MFC- 101 Сцена Особенности 16.16.6

MFC- 101 версия прошивки 2.15 добавлен ряд возможностей, позволяющих сделать работу с Топор - Fx сцен II быстрее и

проще. Можно напрямую назначить любую сцену ( Scene 1 , 2, 3 и т.д. ) или выберите "Сцена INCR " или " СЦЕНЫ ОВЦС » как

функция для любых выключателей Топор -Fx Режим IA . Изменение сцены ( будь то на топор - Fx II передней панели или удаленно )

также обновляет MFC- 101 светодиодов для всех коммутаторов Топор -Fx Режим IA . См. руководство MFC- 101 для получения дополнительной информации .

  Таблица CC # ценностей для выбора сцены 16.16.7

Как описано выше, сцены могут быть установлены с использованием CC # сообщение (# 34 используется по умолчанию , но он может быть изменен в соответствии с

I / O: CTRL : ВЫБОР СЦЕНЫ ) . Значение входящего сообщения изменения управления определяет, какой сцены.

VAL SCN VAL SCN VAL SCN VAL SCN VAL SCN VAL SCN VAL SCN VAL SCN VAL SCN

0 1 17 1 16 1 32 1 48 1 64 1 80 1 96 1 112 1

1 2 18 2 17 2 33 2 49 2 65 2 81 2 97 2 113 2

2 3 19 3 18 3 34 3 50 3 66 3 82 3 98 3 114 3

3 4 20 4 19 4 35 4 51 4 67 4 83 4 99 4 115 4

4 5 21 5 20 5 36 5 52 5 68 5 84 5 100 5 116 5

5 6 22 6 21 6 37 6 53 6 69 6 85 6 101 6 117 6

6 7 23 7 22 7 38 7 54 7 70 7 86 7 102 7 118 7

7 8 24 8 23 8 39 8 55 8 71 8 87 8 103 8 119 8

8 1 25 1 24 1 40 1 56 1 72 1 88 1 104 1 120 1

9 2 26 2 25 2 41 2 57 2 73 2 89 2 105 2 121 2

10 3 27 3 26 3 42 3 58 3 74 3 90 3 106 3 122 3

11 4 28 4 27 4 43 4 59 4 75 4 91 4 107 4 123 4

12 5 29 5 28 5 44 5 60 5 76 5 92 5 108 5 124 5

13 6 30 6 29 6 45 6 61 6 77 6 93 6 109 6 125 6

14 7 31 7 30 7 46 7 62 7 78 7 94 7 110 7 126 7

15 8 32 8 31 8 47 8 63 8 79 8 95 8 111 8 127 8

 

       ПРИЛОЖЕНИЕ

Док v11.03 175

16.17 Глоссарий & Ресурсы

4 см : см. " Четыре кабеля метод. "

A / D , D / A : аналого- цифровой или цифро- аналоговый преобразователь .

ADSR : Технически это означает Attack, Decay , Sustain , Release , но используется в качестве существительного это относится к Конверт

Генератор, который , когда " срабатывает ", производит управляющий сигнал , который может использоваться для изменения значений параметров в

образом, что можно предсказать с течением времени. Конверты , как правило, " один выстрел ", то есть они играют до конца и остановить . но

при установке на петли , они могут вести себя как LFOs (ниже) .

AES / EBU : Audio Engineering Society / Европейский вещательный союз . Название применяется к профессиональной аудио

интерфейс используется для передачи цифрового аудио между устройствами. AES для краткости . AES и S / PDIF и поставлять то же самое

аудиоданные с небольшими различиями в кадре бит .

Псевдонимов : Aliasing в цифровых аудио относится к явлению , что происходит , когда мы пытаемся воспроизвести частоты

выше, чем половина частоты дискретизации . Смотреть http://www.earlevel.com/main/1996/10/20/what-is-aliasing для

Превосходное описание .

Топор - Изменить: компаньон редактор / библиотекарь программное обеспечение для Axe - Fx линии . Загрузить его можно с нашего веб-сайта на

http://www.fractalaudio.com

Симметричный / несимметричный : Сбалансированная относится к аудиосигналов , предназначенных для осуществляться по кабелю трехжильным , которые

минимизирует нежелательный шум и помехи. Кабели , предназначенные для перевозки симметричных сигналов называются симметричные кабели

и обычно используют XLR или Tip- Ring-Sleeve (TRS) Разъем конечные типы .

BPM: ударов в минуту. Мера музыкального темпа. Типичная человеческая сердцебиение около 60-80 BPM .

Процессор: центральный процессор .

дБ: децибелы . Устройство для измерения интенсивности звука или громкости . Вы увидите это на уровне или объема параметров .

Есть обильные источники о науке за громкостью , а просто делает несколько корректировок можете получить

ваше чувство дБ происходит .

Град : Градусы ( 360ths окружности ) используются на топор - Fx II указать различия в стерео LFO фазе.

DSP : Цифровой сигнальный процессор / Обработка .

Обратная связь: Когдавыход которого соединен с входом , обратная связь происходит . Соединение может изменить средах , как это

делает, когда звук распространяется через динамик усилителя через воздух, чтобы возбудить гитарные струны , связанные с , что усилителя

вход . Она также может быть прямым , например, когда некоторые из выходе фленджер или фазер направляется обратно в действия

вход . Обратная связь также иногда известна в мире эффектов как " регенерация" и , менее меткому выражению , " резонанса ".

Четыре кабеля метод ( 4 см ) :дизайн установка , где используется Топор -Fx II как "перед " и внутри петли эффектов от

ламповый усилитель . См. с. 21 для диаграммы и реквизитам.

Фрактал -Bot : Фрактал -Bot представляет собой приложение для Mac или Windows, компьютеров, который позволяет Вам легко передавать

обновления прошивки или других файлов на топор - Fx II. http://www.fractalaudio.com/fractal-bot.php ПРИЛОЖЕНИЕ

176 Док v11.03

 

 

FRFR : " Полный спектр , плоским ответ . " Это аббревиатура используется для описания "нейтральный" динамик или акустическую систему , которая

предназначен для воспроизведения весь звуковой спектр 20 Гц - 20 кГц без внимания или удаления акцентом . это

неизменноприближение .

Гц : Герц . Количество раз что-то происходит за одну секунду. 4 Гц = 4x/second . Низкие значения Гц полезны

для описания ЦЕНЫ -" скорость " развертки медленный Phaser автора может быть 0,33 Гц , например ( раз в три

секунд) . Гц также единицы, используемые для построения низкие и высокочастотные звуки . В верхней части шкале частот , блоки

килогерц ( кГц или просто «к» )- тысяч циклов в секунду - более полезны . Вы увидите как Гц и кГц на

эквалайзеры , фильтры и другие эффекты , которые имеют дело со звуком в качестве «спектра» частот . С немного времени , вы будете

научиться соответствуют номерам с их влияние на звук . Можно найти на сайте для получения дополнительной информации , такой как The Guitar Player

Книга (2007 , бесплатно на Google Books ) , или получить себе этот прохладный футболку от Rational Acoustics :

 

http://www.rationalacoustics.com/store/goodies/7-bad-system-dwarves-t-shirt.html

I / O: Стенды для " Input / Output ".

ИК : импульсной характеристикой . Импульс с помощью файла ответов является сбор данных , представляющий звуковые измерения, проведенные

от акустической системы или системы и используется Топор - Fx II для того, чтобы блок кабинета подражатьчастности

акустическая система . Тестовый сигнал воспроизводится через фактической динамик, записывается и используется для генерации профиля

используются в Топор - Fx II воспроизвести измеренный отклик .

Задержка: С точки зрения эффект-процессоров , задержка является нежелательным задержка между тем, что вы играете, и что вы слышите.

Латентность Топор -Fx II настолько мала, что это эквивалентно стоял всего в нескольких футах от лампового усилителя .

LFO : низкой частоты . LFO создает управляющие сигналы , используемые периодически менять звуки в реальном времени.

назад и вперед размах фленджера или фазер , резкого плоский колебания в хоре , и громко - мягкой пульсе тремоло

каждый результатом LFO на работе. ПРИЛОЖЕНИЕ
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MIDI : Musical Instrument Digital Interface .

мс : миллисекундах. Тысячных долей секунды . 500 мс является одним полсекунды . 100 мс является 1/10th секунды.

пФ : пФ . Вы будете видеть только его от одного параметра , яркий стоимости CAP усилителя , где она влияет высоких частот .

Фантомного питания : Используя неиспользуемый пару медных проводов внутри MIDI или другой кабель, фантомное питание

Система позволяетодин кабель, передающий как MIDI данных и питания между Топор - Fx II и подключенного устройства пола.

Фаза : Этот термин используется для описания положения одного сигнала относительно другого. Когда два аналогичных волны

в фазе, их пики и долины будут выстраиваться именно , усиливая друг друга. Волны, которые находятся не в фазе есть

их пики и долины в оппозиции , так что пока один возглавляет вверх, другая возглавляет вниз . Управления LFO Phase

настройки позволяет левый и правый зачистки быть либо синхронизированы или смещены друг от друга . Контроль Аудио Фаза ,

(например, один в Enhancer блока или параметров Phase Reverse просрочки, хор, и других

эффекты) переворачивает полярность звукового сигнала. ( Некоторые могут сказать, что это превращает сигнал с ног на голову . ) Объединение

два одинаковых аудиосигналы противоположных фазы приводит к полной тишине , объясняя, почему вы должны быть осторожны,

при подведении к моно любой пресет с блоками , которые инвертировать фазу или согласование по времени переключения .

Резонанс : Резонанс представляет собой увеличение амплитуды вокруг определенных частотах . Это приводит к интенсификации или

продление определенных компонентов звука. В Топор - Fx II , он чаще всего используется в описаниях

Параметр "Q" из фильтра или параметрического эквалайзера . При более низких значений , Q определяет наклон эффекта , и в

более высокие значения , Q влияет на ширину и высоту пика , который формирует вокруг частоты среза или центра.

RJ45 : RJ45 является одним из видов стандартного разъема конца кабеля , используемого в области компьютерных сетей . Оба Ethernet и его

повышенной прочности коллега EtherCon использовать разъемов RJ45 и гнезда .

S / PDIF : Sony / Philips Digital Interface

Полутонов / центов ( " КТ " или " к.т.н. " ) : Используется для измерения музыкальный слух . Полутон является одним полшага , а.к.а. 1/12th из

октава - разница услышал от одной гитарой ладу к другому. Цент 1/100-й полутона - крайне мало в

условия вашего способности слышать разницу . Вы увидите эти единицы на топор - Fx II высоты тона, а Синтезатор .

SysEx : Сокращенно System Exclusive. Тип MIDI данных, которые могут быть поняты только в конкретной марки и

модель MIDI устройства , которые его создали . На Топор - Fx II , он используется для пресетов , банков, системы резервного копирования, и Cab Пользовательское

ИК файлы , а также позволяет управлять в режиме реального времени устройства с помощью подключенного MFC- 101 или компьютера под управлением Топор -Edit (см.) .
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16.18 Топор -Fx II банка и запрограммированных номеров Таблица

В следующей таблице приведены банка и команды Program Change нужно вспомнить пресет Топор -Fx II через

MIDI . Выберите команды банка сохранится до другой действительный выбор банка не будет получен или перезагрузки устройства . запомнить

что показ смещения (стр. 136) имеет потенциал, чтобы добавить один (1) , чтобы все запрограммированных номеров (не жирным ).

ПК № БАНК(CC # 0 = 0) БАНК B (CC # 0 = 1) БАНК C (CC # 0 = 2) ПК № БАНК(CC # 0 = 1) БАНК B (CC # 0 = 1) БАНК C (CC # 0 = 2)

000 000 128 256 064 064 192 320

001 001 129 257 065 065 193 321

002 002 130 258 066 066 194 322

003 003 131 259 067 067 195 323

004 004 132 260 068 068 196 324

005 005 133 261 069 069 197 325

006 006 134 262 070 070 198 326

007 007 135 263 071 071 199 327

008 008 136 264 072 072 200 328

009 009 137 265 073 073 201 329

010 010 138 266 074 074 202 330

011 011 139 267 075 075 203 331

012 012 140 268 076 076 204 332

013 013 141 269 077 077 205 333

014 014 142 270 078 078 206 334

015 015 143 271 079 079 207 335

016 016 144 272 080 080 208 336

017 017 145 273 081 081 209 337

018 018 146 274 082 082 210 338

019 019 147 275 083 083 211 339

020 020 148 276 084 084 212 340

021 021 149 277 085 085 213 341

022 022 150 278 086 086 214 342

023 023 151 279 087 087 215 343

024 024 152 280 088 088 216 344

025 025 153 281 089 089 217 345

026 026 154 282 090 090 218 346

027 027 155 283 091 091 219 347

028 028 156 284 092 092 220 348

029 029 157 285 093 093 221 349

030 030 158 286 094 094 222 350

031 031 159 287 095 095 223 351

032 032 160 288 096 096 224 352

033 033 161 289 097 097 225 353

034 034 162 290 098 098 226 354

035 035 163 291 099 099 227 355

036 036 164 292 100 100 228 356

037 037 165 293 101 101 229 357

038 038 166 294 102 102 230 358

039 039 167 295 103 103 231 359

040 040 168 296 104 104 232 360

041 041 169 297 105 105 233 361

042 042 170 298 106 106 234 362

043 043 171 299 107 107 235 363

044 044 172 300 108 108 236 364

045 045 173 301 109 109 237 365

046 046 174 302 110 110 238 366

047 047 175 303 111 111 239 367

048 048 176 304 112 112 240 368

049 049 177 305 113 113 241 369

050 050 178 306 114 114 242 370

051 051 179 307 115 115 243 371

052 052 180 308 116 116 244 372

053 053 181 309 117 117 245 373

054 054 182 310 118 118 246 374

055 055 183 311 119 119 247 375

056 056 184 312 120 120 248 376

057 057 185 313 ​​121 121 249 377

058 058 186 314 122 122 250 378

059 059 187 315 ​​123 123 251 379

060 060 188 316 124 124 252 380

061 061 189 317 125 125 253 381

062 062 190 318 126 126 254 382

063 063 191 319 127 127 255 383 ПРИЛОЖЕНИЕ

Док v11.03 179

16.19 Заводские установки по умолчанию

ГЛОБАЛЬНАЯ CONFIG

Усилитель мощности Моделирование : ON

Кабинет моделирование: ON

Перелив : ОБА

Глобальный Amp Gain : +0 %

Глобальный реверберации Mix (смещение) : +0 %

Глобальный эффекты Mix (смещение) : +0 %

ГЛОБАЛЬНАЯ OUT 1

EQ: Все полосы квартира ( 0.00 )

GAIN: Квартира ( 0.00 )

ГЛОБАЛЬНАЯ OUT 2

EQ: Все полосы квартира ( 0.00 )

GAIN: Квартира ( 0.00 )

глобальном масштабах

Все весы ( 1-32 ), все степени ( А- G #) : -24 полутонов

TUNER

Калибровка: A4 = 440.0 Гц

Отключение звука: OFF

Используйте Offsets : OFF

Смещения ( Е, А , D, G , B, E ) : 0,0 карата

Разъемы ввода / вывода

Инструмент входной уровень: 49,8%

Вход 1 Уровень : 49,8%

Вход 2 Уровень : 49,8%

I / O АУДИО

Главная Источник входного сигнала : аналоговый ( В 1)

Вход 1 Слева Выберите : ПЕРЕДНИЙ

Вход 1 Режим : остались только

Вход 2 Режим : остались только

Выход 1 Режим : STEREO

Выход 1 Усиление / Pad : 0 дБ

Выход 1 фаза: NORMAL

Выход 2 Режим : STEREO

Выход 2 Усиление / Pad : 0 дБ

Выход 2 Фаза : NORMAL

Скопируйте Из 1 к Out 2 : OFF

S / PDIF / AES / EBU Выберите: S / PDIF

USB / S / PDIF Out Источник: ВЫХОД 1

Буфер USB Размер 1024

Ввода / вывода MIDI

MIDI-канал : 1

MIDI Thru : OFF

Получайте Program Change : ON

Не режим отображения : NONE

( Все 127 пользовательских картографических записей) 1:1 ( например: 1 = 1, 2 = 2, 127 = 127 )

SysEx ID: 00 01 74 ( не может быть изменено )

Показать Смещение: 0

Игнорировать избыточный Program Change : OFF

Отправить в реальном времени SysEx сообщения : ВСЕ ( = Tempo и тюнер )

MIDI Program Change Offset: 0

Режим USB-адаптер : OFF

Ext . Контроллеры 1-12 начальное значение : 0% ПРИЛОЖЕНИЕ
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Управление входами / выходами

CC задания по умолчанию появляются в таблице ниже :

 

Функция CC # Функция CC # Функция CC #

Входной том 10 Компрессор 1 Обход 43 резонатор 1 Обход 81

Из 1 том 11 Компрессор 2 Обход 44 резонатор 2 Обход 82

Из 2 том 12 Кроссовер 1 Обход 45 Reverb 1 Обход 83

Обход 13 Кроссовер 2 Обход 46 Reverb 2 Обход 84

Темп 14 Задержка 1 Обход 47 Кольцевой модулятор Обход 85

Тюнер 15 Задержка 2 Обход 48 Ротари 1 Обход 86

Внешнее управление 1 16 Привод 1 Обход 49 Ротари 2 Обход 87

Внешнее управление 2 17 Привод 2 Обход 50 Synth 1 Обход 88

Внешнее управление 3 18 Enhancer Обход 51 Synth 2 Обход 89

Внешнее управление 4 19 Фильтр 1 Обход 52 Тон Соответствующие 99

Внешнее управление 5 20 Фильтр 2 Обход 53 тремоло 1 Обход 90

Внешнее управление 6 21 Фильтр 3 Обход 54 тремоло 2 Обход 91

Внешнее управление 7 22 Фильтр 4 Обход 55 шунтирование вокодера 92

Внешнее управление 8 23 Flanger 1 Обход 56 Объем / Pan 1 Обход 93

Внешнее управление 9 24 Flanger 2 Обход 57 Объем / Pan 2 Обход 94

Внешнее управление 10 25 Formant 1 Обход 58 Объем / Pan 3 Обход 95

Внешнее управление 11 26 Петля Обход 59 Объем / Pan 4 Обход 96

Внешнее управление 12 27 Ворота / Expander 1 Обход 60 Wahwah 1 Обход 97

Looper Запись 28 Ворота / Expander 2 Обход 61 Wahwah 2 Обход 98

Looper Играть 29 Graphic EQ 1 Bypass 62 Amp 1 X / Y 100

Looper После 30 графический эквалайзер 2 Обход 63 Amp 2 X / Y 101

Looper Dub 31 графический эквалайзер 3 Обход 64 Кабина 1 X / Y 102

Looper Версия 32 графический эквалайзер 4 Обход 65 Кабина 2 X / Y 103

Looper Обход 33 Megatap Задержка Обход 66 Припев 1 X / Y 104

Looper Половина 120 многополосный Comp 1 Обход 67 Припев 2 X / Y 105

Looper Отменить 121 многополосный Comp 2 Обход 68 Задержка 1 X / Y 106

Метроном 122 Мульти Задержка 2 Обход 69 Задержка 2 X / Y 107

Выбор сцены 34 Мульти Задержка 2 Обход 70 Привод 1 X / Y 108

Сцена Прирост 123 параметрический эквалайзер 1 Обход 71 Привод 2 X / Y 109

Сцена Уменьшение 124 параметрический эквалайзер 2 Обход 72 Flanger 1 X / Y 110

Объем Прирост 35 параметрический эквалайзер 3 Обход 73 Flanger 2 X / Y 111

Объем Декремент 36 параметрического эквалайзера 4 Bypass 74 Phaser 1 X / Y 112

Amp 1 Обход 37 Phaser 1 Обход 75 Phaser 2 X / Y 113

Amp 2 Обход 38 Phaser 2 Обход 76 Шаг 1 X / Y 114

Кабина 1 Обход 39 высоты тона 1 Обход 77 Шаг 2 X / Y 115

Кабина 2 Обход 40 высоты тона 2 Обход 78 Reverb 1 X / Y 116

Припев 1 Обход 41 Quad Припев 1 Обход 79 Reverb 2 X / Y 117

Припев 2 Обход 42 Quad Припев 2 Обход 80 Wahwah 1 X / Y 118

            Wahwah 2 X / Y 119

 

I / O Педаль

Педаль Тип: непрерывное

Предустановленная Прирост : OFF

Предустановленная Начало : 0

Предустановленная Конец: 0

Педаль Cal : (Нет настройка)

 

Ввода / вывода XY

X Быстрый переход : AMP 1

Y Быстрый переход : AMP 1

17 Технические характеристики

Передняя панель ВХОД

Разъем: 1/4 "джек , несимметричный .

Сопротивление: 1 МОм (меньше, если Входное сопротивление активен )

Максимум Уровень входного сигнала: +16 дБ ( кондиционером для использования гитара)

тыловой входы

Разъем: 1/4 "джек , сбалансированный .

Сопротивление: 1 МОм

Максимум Уровень входного сигнала: +20 дБ

Преобразование A / D

Разрядность : 24 бит

Частота дискретизации: 48 кГц

Динамический диапазон: > 110 дБ

Частотный диапазон: 20 - 20 кГц, +0 / -1 дБ

Перекрестные помехи : <-60 дБ в полный пропускная способность

АНАЛОГОВЫЕ ВЫХОДЫ

Разъемы: 1/4 " джек несбалансированный ( гул отмена ) , XLR симметричный ( для основного выхода )

Сопротивление: 600 Ом

Максимальный уровень выхода : +20 дБ

Динамический диапазон: > 110 дБ

Частотный диапазон: 20 - 20 кГц, +0 / -1 дБ

Перекрестные помехи : <-60 дБ в полный пропускная способность

DIGITAL I / O

Разъемы : RCA коаксиальный Тип для S / PDIF I / O , XLR для AES I / O

Формат: S / PDIF - 24 бит

Частота дискретизации: 48 кГц фиксированной

USB Audio Clock 48 фиксируется кГц

MIDI интерфейс

Входной разъем : 7-контактный DIN ( контакты 6 и 7 , подключенные к фантомным питанием вход )

Out / Thru Разъем: 5 -контактный DIN

Педаль ИНТЕРФЕЙС

Разъем: 1/4 " TRS джек

Формат: Переключатель: , или с обычным ; Педаль : 10 - 100 кОм макс , линейный конус тип выражения .

МФЦ ИНТЕРФЕЙС :

Разъем: RJ-45 Ethernet / EtherCon

ВАЖНО: Не подключайте к компьютеру или маршрутизатору / коммутатору / концентратору !

Это гнездо предназначено только для подключения к MFC MIDI Foot Controller.

Фантомное питание :

Разъем: Женский разъем 2,5 мм

ВНИМАНИЕ: НЕ подключайте адаптеры с рейтингом выше, чем 1A ( 1000mA )

ОБЩИЕ

Отделка: порошковое покрытие шасси стали с анодированным алюминиевым передней панели

Дисплей: 160x80 матричный графический ЖК-дисплей

Размеры: 19 "× 3,5 " × 14,25 "(483 × 88 × 362 мм )

Вес: 14,75 фунта (6,7 кг )

Входное напряжение: 100-240 В переменного тока , 47 - 63 Гц ( универсальный вход )

Потребляемая мощность: < 40 Вт

Резервное копирование срок службы батареи: > 10 лет

Резервное копирование Тип батареи: литий CR2450

ОКРУЖАЮЩЕЙ СРЕДЫ

Рабочая температура: от 32 до 122 ° F (от 0 до 50 ° С)

Температура хранения: от -22 до 167 ° F (от -30 до 70 ° C )

Влажность: Макс. 90% без конденсации

Технические характеристики могут быть изменены без предварительного уведомления . ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ
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17.1 График Реализация Midi

ПРИМЕЧАНИЕ: MFC- 101 пресетов и коммутаторы мгновенный доступ имеют возможность отправить заказ MIDI данные, введенные

произвольной формы , как шестнадцатеричный код , который может быть использован для многих приложений не поддерживается " изначально " (например: Примечание Вкл / Выкл) .

Функция Передано Received Примечания

Basic Channel

дефолт

Изменен

1

1-16

1

1-16

   

Примечание Количество истинный голос X X

скорость

Примечание ПО

Примечание ВЫКЛ

X

X

X

X

 

After Touch

Ключи

каналы

X

X

X

X

 

Pitch Bend X X

Управление изменениями

  XO СК глобально мягкого назначен функций через I / O: меню CTRL .

К ним относятся объем вход, выход 1 и выход 2 уровня громкости ,

Выбор сцены , Tap Tempo , тюнер Invoke , 12 «внешних» узлы управления

(назначаемый в качестве модификаторов для одного или нескольких параметров на каждого предустановки

основа), все функции Looper ,байпас каждого экземпляра блока

AMP1 , AMP2 , CAB1 , CAB2 и т.д.) , и X / Y выключатели 20 блока

типы , которые поддерживают эту функцию ( Amp1 , AMP2 и т.д.) .

Изменение программы

True Количество

Выбор банка

О

О

 

О

О

Bank Select и Program Change сообщения могут быть использованы вспомнить

384 пресеты из Топор - Fx II. Устройство также поддерживает пользовательские программы

изменить отображение с использованиемОТ  В таблице со 127 записей.

Выбор банка сообщения не сохраняются до следующего действительного выбора банка

получен.

 

Выбор стиля с передней панели Топор -Fx II будет также передавать

соответствующий выбор банка и номер изменения программы сообщения

System Exclusive

Fractal Audio

Реального времени

Номера для реального времени

О

О

X

О

X

X

Список параметров, которые можно контролировать / отредактированы через SysEx указана в

В Руководстве по эксплуатации под заводским установкам .

В режиме реального времени SysEx используется для передачи темп и тюнер .

система Общие

Song Position

Выбор композиции

Настройтесь Запрос

X

X

X

X

X

X

 

Система реального времени

часы

Команды

X

X

О

X

Axe -Fx II Global Tempo автоматически синхронизируется с MIDI Clock Удар .

Вспомогательные сообщения

Часовой ВКЛ / ВЫКЛ

All Notes Off

активность Sense

сброс
X

X

X

X

X

X

X

X

 

 

0 = ДА , X = НЕТ

