
Правила безопасности
Âîäà è âëàæíîñòü: çàïðåùàåòñÿ ýêñïëóàòàöèÿ ïðèáîðà â ìåñ-
òàõ, ãäå íà íåãî ìîæåò ïîïàñòü âîäà. Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ
âíóòðü ïðèáîðà âëàãè è äðóãèõ èíîðîäíûõ òåë.

Èñòî÷íèêè ïèòàíèÿ: ïðè ïîäêëþ÷åíèè ïðèáîðà ê ñåòè ñòðîãî
ïðèäåðæèâàéòåñü ðåêîìåíäàöèé, ïðèâåäåííûõ â ðóêîâîäñòâå.

Çàçåìëåíèå: ñëåäèòå çà ñîñòîÿíèåì çàçåìëåíèÿ ïðèáîðà.

Ñèëîâîé êàáåëü: íå äîïóñêàéòå ìåõàíè÷åñêèõ ïîâðåæäåíèé
ñèëîâîãî êàáåëÿ. Îáðàùàéòå îñîáîå âíèìàíèå íà íàäåæíîñòü
åãî ñîåäèíåíèÿ ñ ñåòåâîé ðîçåòêîé è ñîîòâåòñòâóþùèì ãíåç-
äîì ïðèáîðà.

Îáñëóæèâàíèå: âî èçáåæàíèå âîçìîæíîãî ïîðàæåíèÿ ýëåêò-
ðè÷åñêèì òîêîì íå ïûòàéòåñü ñàìîñòîÿòåëüíî óñòðàíÿòü íåèñ-
ïðàâíîñòè, çà èñêëþ÷åíèåì ñïåöèàëüíî îãîâîðåííûõ ñëó÷àåâ.
Ïî âñåì îñòàëüíûì âîïðîñàì îáðàùàéòåñü çà ïîìîùüþ â ñåð-
âèñíûé öåíòð.

Äëÿ ïðèáîðîâ, èìåþùèõ ïðåäîõðàíèòåëè: ïðè çàìåíå èñ-
ïîëüçóéòå ïðåäîõðàíèòåëè ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà è íîìèíàëà.

Меры предосторожности
Èíñòðóêöèè äëÿ ïîëüçîâàòåëåé óñòðîéñòâ, îáîðóäî-
âàííûõ ñåòåâûì øíóðîì.
Ïðîâîäà ñåòåâîãî øíóðà èìåþò ñëåäóþùóþ öâåòíóþ ìàðêèðîâêó:

ÇÅËÅÍÛÉ è ÆÅËÒÛÉ – “çåìëÿ”; ÑÈÍÈÉ – íåéòðàëü; ÊÎÐÈ×ÍÅ-
ÂÛÉ – “ôàçà”.

Êîììóòàöèÿ ïðîâîäîâ ñ êîíòàêòàìè âèëêè äîëæíà ïðîèçâî-
äèòüñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:

• Ïðîâîä, èìåþùèé èçîëÿöèþ çåëåíîãî è æåëòîãî öâåòà, äîë-
æåí áûòü ïîäêëþ÷åí ê êîíòàêòó, êîòîðûé îáîçíà÷åí áóêâîé E,
ñèìâîëîì “çåìëè” èëè ìàðêèðîâàí çåëåíûì èëè æåëòûì öâå-
òîì.

• Ïðîâîä, èìåþùèé èçîëÿöèþ ñèíåãî öâåòà, äîëæåí áûòü ïîä-
êëþ÷åí ê êîíòàêòó, îáîçíà÷åííîìó áóêâîé N èëè ìàðêèðîâàííî-
ìó ÷åðíûì öâåòîì.

• Ïðîâîä, èìåþùèé èçîëÿöèþ êîðè÷íåâîãî öâåòà, äîëæåí áûòü
ïîäêëþ÷åí ê êîíòàêòó, îáîçíà÷åííîìó áóêâîé L èëè ìàðêèðî-
âàííîìó êðàñíûì öâåòîì.

Ïðîâîäà çåëåíîãî è æåëòîãî öâåòà ïîäñîåäèíåíû íåïîñðåäñò-
âåííî ê øàññè ïðèáîðà. 

Ïðè íàðóøåíèè çàçåìëåíèÿ íåèñïðàâíîñòü â ïðèáîðå ìîæåò
ïðèâåñòè ê âîçíèêíîâåíèþ ñåòåâîãî íàïðÿæåíèÿ ìåæäó øàññè
è øèíîé çàçåìëåíèÿ. Â ýòîì ñëó÷àå îäíîâðåìåííîå ïðèêîñíî-
âåíèå ê øàññè è øèíå çàçåìëåíèÿ ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîðàæå-
íèþ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

Íèêîãäà íè ïðè êàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ íå âñòàâëÿéòå ïî-
âðåæäåííóþ èëè îáðåçàííóþ ñåòåâóþ âèëêó â ðîçåòêó. Íå
ïîëüçóéòåñü ñåòåâûì øíóðîì ñ íå óñòàíîâëåííîé çàùèò-
íîé ïàíåëüþ ïðåäîõðàíèòåëÿ. Ïðåäîõðàíèòåëü äîëæåí
èìåòü ìàðêó BS1362. Íå ñíèìàéòå êîæóõ ïðèáîðà. Îáåðå-
ãàéòå ïðèáîð îò âîçäåéñòâèÿ âîäû è ñûðîñòè. 

Äàííûé ïðèáîð ìîæåò ñîäåðæàòü ëèòèåâóþ áàòàðåþ. Ïðè íåî-
ñòîðîæíîì îáðàùåíèè, áàòàðåÿ ìîæåò áûòü ïîâðåæäåíà. Óñòà-
íàâëèâàéòå áàòàðåþ, ñîáëþäàÿ ïîëÿðíîñòü.

Электромагнитная совместимость
• Äàííûé ïðèáîð íå ÿâëÿåòñÿ èñòî÷íèêîì ýëåêòðîìàãíèòíûõ
èçëó÷åíèé.

• Èñïîëüçóéòå òîëüêî ýêðàíèðîâàííûå êàáåëè.

• Èçáåãàéòå ýêñïëóàòàöèè ïðèáîðà â óñëîâèÿõ ñèëüíûõ ýëåêò-
ðîìàãíèòíûõ ïîëåé.
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Введение
Комплект поставки
2120 VGS Artist ïîñòàâëÿåòñÿ â ñëåäóþùåé êîìïëåêòàöèè:

• Ïðèáîð 2120 VGS Artist 

• Áëîê ïèòàíèÿ

• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

• Ãàðàíòèéíûé òàëîí

• Íîæíîé êîíòðîëëåð Digitech 2120 FC 

Характеристики 2120 VGS Artist
• Äâà êàíàëà óñèëåíèÿ

• Äâîéíîé ëàìïîâûé ïðåäóñèëèòåëü (12AX7)

• Ïîëíîäèàïàçîííûå ýôôåêòû (20 Ãö-20 êÃö)

• 24-áèòíàÿ øèíà ñèãíàëà, 48-áèòíàÿ âíóòðåííÿÿ øèíà äàííûõ

• Äî 8 öèôðîâûõ ýôôåêòîâ îäíîâðåìåííî

• Ïðîöåññîð ýôôåêòîâ S-DISC II

• Ãèáêàÿ ìàðøðóòèçàöèÿ ýôôåêòîâ

• Âîçìîæíîñòü öåïî÷íîãî ïîâòîðà ýôôåêòîâ

• Âðåìÿ çàäåðæêè äî 5.0 ñåêóíä

• Äèíàìè÷åñêîå óïðàâëåíèå âñåìè ýôôåêòàìè è ïàðàìåòðàìè

• Ïðîãðàììèðóåìûé ýìóëÿòîð êàáèíåòà äèíàìèêà

• Õðîìàòè÷åñêèé òþíåð

• Ïîëíàÿ ïîääåðæêà MIDI

• 2 ðàçúåìà äëÿ âíåøíèõ ïåäàëåé ýêñïðåññèè

• Ïîëíîñòüþ ïðîãðàììèðóåìûé íîæíîé êîíòðîëëåð.
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DigiTech 2120 VGS. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ
Ãèòàðíûé ïðîöåññîð ýôôåêòîâ 

Îôèöèàëüíûé è ýêñêëþçèâíûé äèñòðèáüþòîð êîìïàíèè DigiTech íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí Áàëòèè è ÑÍÃ êîìïàíèÿ A&T Trade.
Äàííîå ðóêîâîäñòâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî. Åñëè âû ïðèîáðåëè äàííûé ïðèáîð íå ó îôèöèàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû
DigiTech èëè àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà êîìïàíèè A&T Trade, êîìïàíèÿ A&T Trade íå íåñ¸ò îòâåòñòâåííîñòè çà ïðåäîñòàâëåíèå áåñ-
ïëàòíîãî ïåðåâîäà íà ðóññêèé ÿçûê ðóêîâîäñòâà ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå çà îñóùåñòâëåíèå ãàðàíòèéíîãî è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ.



Описание прибора
Лицевая панель

1) Ðåãóëÿòîð Output Level — ñëóæèò äëÿ èçìåíåíèÿ óðîâíÿ
âûõîäíîãî ñèãíàëà 2120 VGS.

2) Äèñïëåé — îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ î òåêóùåé ïðîãðàììå,
ðåäàêòèðóåìûõ ïàðàìåòðàõ, óòèëèòàõ è òþíåðå. Íà äèñïëåå
ïðåäñòàâëåíû íåñêîëüêî ñåêöèé:

2a) Íîìåð òåêóùåé ïðîãðàììû.

2b) Èíäèêàòîðû çàâîäñêèõ/ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì.

2c) Íîìåð áàíêà/ñòðàíèöû:

• Íîìåð òåêóùåãî áàíêà â ðåæèìå ïðîãðàììû. (Òîëüêî ïðè
ïîäêëþ÷åííîì 2120 FC).

• Òåêóùàÿ ñòðàíèöà â ðåæèìàõ ðåäàêöèè.

2d) Èíôîðìàöèîííàÿ ëèíèÿ – ñîñòîèò èç 24 ñèìâîëîâ. Äàåò
ìàêñèìóì èíôîðìàöèè î âûáðàííûõ ôóíêöèÿõ, íàçâàíèÿõ ïðî-
ãðàìì è ïàðàìåòðîâ è ò. ä.

2e) Îáëàñòü çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ – ÷åòûðå ñåêöèè äàííûõ,
êîòîðûå ñîîòâåòñòâóþò ðåãóëÿòîðàì <1> – <4>. Â êàæäîé ñåê-
öèè óêàçûâàåòñÿ çíà÷åíèå îòîáðàæàåìîãî ïàðàìåòðà.

Èíäèêàòîð CC â êàæäîé ãðóïïå óêàçûâàåò íà òî, ÷òî äàííûé ïà-
ðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ îò “ïîñëåäîâàòåëüíîãî êîíòðîëëåðà” (âíó-
òðåííèõ LFO, äèíàìè÷åñêîãî ìîäèôèêàòîðà, MIDI-äàííûõ). Ïîä
êàæäîé ñåêöèåé ðàñïîëîæåí èíäèêàòîð CHANGED, ñîîáùàþ-
ùèé îá èçìåíåíèÿõ ïàðàìåòðà, êîòîðûå íå ñîõðàíåíû â ïàìÿ-
òè.

2f) Âõîäíîé óðîâåíü / Èíäèêàòîð ïåðåãðóçêè – ïîêàçûâàþò
âõîäíîé óðîâåíü ïðåäóñèëèòåëÿ. Èíäèêàòîð ïåðåãðóçêè Clip
óêàçûâàåò íà ïåðåãðóçêó àíàëîãîâîé èëè öèôðîâîé ñõåìû.

2g) Öåïü ñèãíàëà. Äàííàÿ ñåêöèÿ äèñïëåÿ îòîáðàæàåò ïîðÿ-
äîê ìîäóëåé ýôôåêòîâ â êîíôèãóðàöèè. Êàæäûé ïðÿìîóãîëüíèê
îáîçíà÷àåò îòäåëüíûé ýôôåêò. Ýôôåêòû â ðåæèìå îáõîäà èí-
äèöèðóþòñÿ ãîðèçîíòàëüíîé ëèíèåé, ïðîõîäÿùåé ÷åðåç. Â ðå-
æèìå ðåäàêöèè ýôôåêòîâ, ðåäàêòèðóåìûé ìîäóëü ìèãàåò.

3) Ðàçúåì Input — ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ èíñòðóìåíòà.

4) Èíäèêàòîð ïåðåãðóçêè — çàãîðàåòñÿ ïðè ïðåâûøåíèåì
âõîäíûì ñèãíàëîì ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîãî óðîâíÿ.

5) Ðåãóëÿòîð Input Level — ñëóæèò äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ âõîä-
íîãî ñèãíàëà 2120 VGS.

6) Ðåãóëÿòîð Gain/Page — óïðàâëÿåò óñèëåíèåì äèñòîðøíà
ëîêàëüíî èëè ãëîáàëüíî. Ïåðåêëþ÷åíèå äàííûõ ðåæèìîâ îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå 1 ìåíþ óòèëèò. Â ðåæèìå ðåäàêöèè
2120 VGS, ðåãóëÿòîð Page èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
ñòðàíèö âûáðàííîãî ìîäóëÿ ýôôåêòîâ.

7) Ðåãóëÿòîðû ïàðàìåòðîâ <1> — <4> èñïîëüçóþòñÿ äëÿ:

• Ýêâàëèçàöèè (<1> - <3>) è óñòàíîâêè ìèêñà ìåæäó ïðÿìûì è
îáðàáîòàííûìè ñèãíàëàìè (<4>) â ðåæèìå ïðîãðàììû.

• Èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ðåäàêöèè â ðåæèìå ðåäàêöèè ýôôåê-
òîâ.

8) Êîëåñî Program/Effect — ïåðåêëþ÷àåò ïðîãðàììàìè â ðå-
æèìå ïðîãðàììû èëè ìîäóëè ýôôåêòîâ â ðåæèìå ðåäàêöèè ýô-
ôåêòîâ.

9) Êíîïêà Program — ìîæåò ñëóæèòü äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà
ðåäàêöèè, à ïðè íàõîæäåíèè â ðåæèìå ïðîãðàììû, äàåò âîç-
ìîæíîñòü ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó çàâîäñêèìè è ïîëüçîâàòåëüñêè-
ìè ïðîãðàììàìè.

10) Êíîïêà Solo — âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ðåæèì ñîëî.

11) Êíîïêà Levels — ïåðåêëþ÷àåò â ðåæèì ðåãóëèðîâêè óðîâ-
íåé.

12) Êíîïêà Assign — ñëóæèò äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàìì è ïàðà-
ìåòðîâ 2120 FC èëè MIDI-êîíòðîëëåðîâ.

13) Êíîïêà FX Edit — ïåðåêëþ÷àåò â ðåæèì ðåäàêöèè ýôôåê-
òîâ. Ïîñëåäóþùåå íàæàòèå ïåðåêëþ÷àåò â ðåæèì ïðîãðàììû.

14) Êíîïêà Store — èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàìì â
ïàìÿòè.

15) Êíîïêà Utility — âêëþ÷àåò ðåæèì óòèëèò äëÿ äîñòóïà ê îá-
ùèì ôóíêöèÿì.

16) Êíîïêà Bypass — îòêëþ÷àåò âñå ýôôåêòû 2120.

17-23) Êíîïêè áèáëèîòåê ýôôåêòîâ:

17) [PreAmp] — Ïåðåâîäèò ïðèáîð èç òåêóùåãî ðåæèìà â ðå-
æèì ðåäàêöèè ìîäóëåé ïðåäóñèëèòåëÿ. Ïîñëåäîâàòåëüíûå íà-
æàòèÿ ïåðåìåùàþò ïî ìîäóëÿì ñåêöèè ïðåäóñèëèòåëÿ.

18) [Mod] — Ïåðåâîäèò ïðèáîð èç òåêóùåãî ðåæèìà â ðåæèì
ðåäàêöèè ýôôåêòîâ è âûáèðàåò ïåðâûé äîñòóïíûé â ïðîãðàì-
ìå ìîäóëÿöèîííûé ìîäóëü. Ïîñëåäîâàòåëüíûå íàæàòèÿ ïåðå-
ìåùàþò ïî ìîäóëÿì ïðîãðàììû. Íàæàòèå è óäåðæàíèå àâòîìà-
òè÷åñêè çàãðóæàåò ìîäóëÿöèîííûé ýôôåêò â òåêóùèé ìîäóëü.

19) [Pch] — Ïåðåâîäèò ïðèáîð èç òåêóùåãî ðåæèìà â ðåæèì
ðåäàêöèè ýôôåêòîâ è âûáèðàåò ïåðâûé äîñòóïíûé â ïðîãðàì-
ìå ìîäóëü ñäâèãà òîíà èëè ðàññòðîéêè. Ïîñëåäîâàòåëüíûå íà-
æàòèÿ ïåðåìåùàþò ïî ìîäóëÿì ïðîãðàììû ñäâèãà òîíà èëè
ðàññòðîéêè. Íàæàòèå è óäåðæàíèå àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàåò
ýôôåêò ðàññòðîéêè â òåêóùèé ìîäóëü.

20) [Dly/Rvb] — Ïåðåâîäèò ïðèáîð èç òåêóùåãî ðåæèìà â ðå-
æèì ðåäàêöèè ýôôåêòîâ è âûáèðàåò ïåðâûé äîñòóïíûé â ïðî-
ãðàììå ìîäóëü çàäåðæêè èëè ðåâåðáåðàöèè. Ïîñëåäîâàòåëü-
íûå íàæàòèÿ ïåðåìåùàþò ïî ìîäóëÿì ïðîãðàììû çàäåðæêè
èëè ðåâåðáåðàöèè. Íàæàòèå è óäåðæàíèå àâòîìàòè÷åñêè çàãðó-
æàåò ýôôåêò çàäåðæêè/ðåâåðáåðàöèè â òåêóùóþ ïðîãðàììó.

21) [Other] — Ïåðåâîäèò ïðèáîð èç òåêóùåãî ðåæèìà â ðåæèì
ðåäàêöèè ýôôåêòîâ è âûáèðàåò êîíôèãóðàöèþ ýôôåêòîâ. Ïî-
ñëåäîâàòåëüíûå íàæàòèÿ ïåðåìåùàþò ïî ìîäóëÿì ïðîãðàììû,
íå îòíîñÿùèìñÿ ê ïðåäûäóùèì, âêëþ÷àÿ ìîäóëü îñíîâíîãî
ìèêñà.

22) [TapIt] — Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðó÷íîãî ââîäà òåìïà ïðè èñ-
ïîëüçîâàíèè çàäåðæêè.

23) [Tuner] — Ïåðåâîäèò ïðèáîð èç òåêóùåãî ðåæèìà â ðåæèì
òþíåðà.

24) Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ.
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Тыльная панель

1) Ðàçúåì ñåòåâîãî øíóðà.

2) Ðàçúåì MIDI In — ñëóæèò äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ ñ äðóãîãî MIDI-óñòðîéñòâà.

3) Ðàçúåì MIDI Out/Thru — ñëóæèò äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

4) Ðàçúåì FOOT CONTROLLER — 5-êîíòàêòíûé DIN ðàçúåì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèëàãàåìîãî íîæíîãî êîíòðîëëåðà DigiTech 2120
FC. Êîììóòàöèÿ 2120 FC äîëæíà îñóùåñòâëÿòüñÿ äî âêëþ÷åíèÿ 2120 VGS.

Ýòî íå MIDI-ïîðò. Ïîäêëþ÷åíèå îòëè÷íîãî îò DIGITECH 2120 FC óñòðîéñòâà ìîæåò ïîâðåäèòü ïðèáîð.

5) Ðàçúåì Expression Pedal — 1/4” äæåê äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíåé ïàññèâíîé ïåäàëè ãðîìêîñòè, óïðàâëÿþùåé ïàðàìåòðàìè
2120 VGS.

Ïðè ðàáîòå ñ íîæíûì êîíòðîëëåðîì 2120 FC, äàííûé âõîä ñîîòâåòñòâóåò EXP 3. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, îí ñîîòâåòñòâóåò EXP 1.

6) Ïåðåêëþ÷àòåëü FX Loop Level — äàåò âîçìîæíîñòü ðàáîòàòü ñî ñòàíäàðòíûì (îòæàò) èëè íà 6 äÁ îñëàáëåííûì (íàæàò) ñèãíà-
ëîì ïåòëè ýôôåêòîâ.

7) Ðàçúåì FX Send — ñèììåòðè÷íûé TRS ìîíîäæåê ïîñûëà íà ïåòëþ ýôôåêòîâ. Ê íåìó ïîäêëþ÷àåòñÿ âíåøíåå óñòðîéñòâî îáðà-
áîòêè ñèãíàëà. Ñèãíàë ñíèìàåòñÿ ïîñëå ìîäóëÿ àíàëîãîâîãî âàó.

8) Ðàçúåì FX Return — âîçâðàò ñ ïåòëè ýôôåêòîâ, ïîäàâàåìûé â ñõåìó äî ñåêöèè äèñòîðøíà 2120.

9) Ðàçúåì Left/Mono Output — ëåâûé àóäèî âûõîä, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñíÿòèÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî ñèãíàëà.

10) Ðàçúåì Right Output — ïðàâûé àóäèî âûõîä TRS, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ýôôåêòîâ.

11) Îòñåê ïðåäîõðàíèòåëÿ.

Типы модулей эффектов
Èìååòñÿ òðè îñíîâíûõ òèïà ìîäóëåé: ìîíî (Mono), äâîéíîé (Dual) è ñòåðåî (Stereo). Õîòÿ âñå òðè òèïà ìîäóëåé èìåþò ñòåðåî âõî-
äû, èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñ ìîíî èñòî÷íèêàìè, ñèãíàë ñ êîòîðûõ ïîäàåòñÿ íà îáà âõîäà ìîäóëÿ. Äâîéíîé ìîäóëü ïîääåðæèâàåò
ñòåðåî ñîâìåñòèìîñòü, à ìîíî ìîäóëü âñåãäà îáúåäèíÿåò ñèãíàëû íà âõîäå.

Â 2120 ïðåäñòàâëåíû ìîäóëè ýôôåêòîâ, êîòîðûå âîçìîæíî èñïîëüçîâàòü â îãðîìíîì êîëè÷åñòâå êîìáèíàöèé. Ðåñóðñû ïðîöåññî-
ðà äåëÿòñÿ îäíèì èç ÷åòûðåõ ñïîñîáîâ íà êàæäûé ïðîöåññîð S-Disc II. 

Êàæäàÿ ñåêöèÿ êðóãà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìîäóëü ðàçëè÷íîãî ðàç-
ìåðà â êîíôèãóðàöèè ýôôåêòîâ. Èìååòñÿ òðè ñåêöèè ñ ðàçëè÷íû-
ìè ðàçìåðàìè: ÷åòâåðòü, ïîëîâèíà è öåëàÿ. Èñõîäÿ èç ýòîãî, ðàç-
ìåðû ìîäóëåé â 2120 íàçûâàþòñÿ Quarter (òèï ìîäóëÿ = 4th), Half
(òèï ìîäóëÿ = HLF), 3/4 (òèï ìîäóëÿ = 3-4) è Full (òèï ìîäóëÿ =
FUL). Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî òèï ìîäóëÿ FUL ïðåäñòàâëÿåò áîëåå ìîù-
íûå ýôôåêòû, ÷åì ìîäóëè HLF, è òàê äàëåå.

Цепь сигнала
Ñì. äèàãðàììó.
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Начало работы
Коммутация
Âñå íèæåïðèâåäåííûå äèàãðàììû äåìîíñòðèðóþò ïîäêëþ÷åíèå ïåòëè ýôôåêòîâ.

2120 VGS со стереоусилителем
Ýòî – èäåàëüíûé âûáîð äëÿ 2120 VGS.
Ãèòàðà ïîäêëþ÷àåòñÿ ê ðàñïîëîæåííîìó
íà ëèöåâîé ïàíåëè âõîäó 2120 VGS. Â ìî-
íîôîíè÷åñêóþ ïåòëþ ýôôåêòîâ âêëþ÷à-
åòñÿ âíåøíåå óñòðîéñòâî îáðàáîòêè ñèã-
íàëà. Ëåâûé è ïðàâûé âûõîäû 2120 VGS
êîììóòèðóþòñÿ ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè
âõîäàìè ñòåðåîóñèëèòåëÿ. Ê âûõîäàì
óñèëèòåëÿ ïîäêëþ÷àþòñÿ ëåâàÿ è ïðàâàÿ
êîëîíêè.

2120 VGS с парой комбо5усилителей
Äàííàÿ óñòàíîâêà ñõîäíà ñ
âûøåïðèâåäåííîé, òîëüêî ëå-
âûé è ïðàâûé âûõîäû 2120
VGS ïîäàþòñÿ íà âõîäû ðàç-
äåëüíûõ êîìáî-óñèëèòåëåé.

2120 VGS с микшером при ис5
пользовании эмулятора кабинета
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ýìóëÿòîðà êàáèíåòà, âêëþ÷èòå
ðåæèì ðåäàêöèè âûáðàííîé ïðîãðàììû è ïåðå-
ìåñòèòåñü íà ñòðàíèöó 2 ìîäóëÿ ãëàâíîãî ìèêñà,
ðàñïîëîæåííîãî ïîñëå ïîñëåäíåãî ìîäóëÿ ýô-
ôåêòîâ. Çäåñü ïðîèñõîäèò âêëþ÷åíèå ýìóëÿòîðà
êàáèíåòà, à òàêæå îïðåäåëåíèå åãî ìåñòîïîëîæå-
íèÿ â öåïè ñèãíàëà ðåãóëÿòîðàìè <2> è <3>. Ïî-
äàéòå ñèãíàë ãèòàðû íà âõîä 2120 VGS. Ëåâûé èëè
ïðàâûé âûõîäû 2120 VGS (à òàêæå îáà äëÿ ñòå-
ðåîìèêñà) ïîäêëþ÷àþòñÿ ê âûáðàííûì âõîäàì
ìèêøåðà. Äëÿ ìàêñèìàëüíîãî ñòåðåî ðàçäåëåíèÿ,
ïàíîðàìû äàííûõ êàíàëîâ óñòàíàâëèâàþòñÿ â
êðàéíèå ïðîòèâîïîëîæíûå ïîëîæåíèÿ.
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Обзор системы
Êðîìå èíôîðìàöèè íà äèñïëåå, äîïîëíèòåëüíîå óäîáñòâî ïðè
ýêñïëóàòàöèè îáåñïå÷èâàåò ïîäñâåòêà êíîïîê ëèöåâîé ïàíåëè. 

Åñëè êíîïêà íå ñâåòèòñÿ, ñîîòâåòñòâóþùàÿ ôóíêöèÿ íåàêòèâíà.
Íàæàòèå íà òàêóþ êíîïêó ïðèâîäèò ê åå ñâå÷åíèþ è àêòèâàöèè
ñîîòâåòñòâóþùåé ôóíêöèè, îòîáðàæàåìîé íà äèñïëåå.

Åñëè êíîïêà ñâåòèòñÿ, ñîîòâåòñòâóþùàÿ ôóíêöèÿ àêòèâíà. Íà-
æàòèå íà òàêóþ êíîïêó (êðîìå êíîïêè <Program>) îòêëþ÷àåò ñî-
îòâåòñòâóþùóþ ôóíêöèþ, ÷òî îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå.

Режим программы
Ðåæèì ïðîãðàììû ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü çàâîäñêèå è ïîëüçî-
âàòåëüñêèå ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ êîëåñà <Program/Effect>.
Ïðè âêëþ÷åíèè 2120 VGS, îí óñòàíàâëèâàåòñÿ â ðåæèì ïðî-
ãðàììû. Ðåæèì ïðîãðàìì àêòèâåí, êîãäà êíîïêà <Program>
ñâåòèòñÿ, è â èíôîðìàöèîííîé ñòðîêå îòîáðàæàåòñÿ íàçâàíèå
ïðîãðàììû.

Режим редакции эффектов
Äàííûé ðåæèì ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü: êîíôèãóðàöèè ýô-
ôåêòîâ; ìîäóëè ïðåäóñèëèòåëÿ; ìîäóëè ýôôåêòîâ; ìîäóëü âû-
õîäà. Èñïîëüçóéòå êíîïêó <Edit> äëÿ âõîäà â ðåæèì ðåäàêöèè
ýôôåêòîâ è çàòåì äëÿ âûáîðà ñëåäóþùåãî ìîäóëÿ äëÿ ðåäàê-
öèè. Â ìàòðèöå ýôôåêòîâ òåêóùèé ìîäóëü ìèãàåò. Äëÿ âûáîðà
ìîäóëåé ýôôåêòîâ èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî <Program/Effect>. Äëÿ
ðåäàêöèè ýôôåêòà èñïîëüçóåòñÿ ñèñòåìà ñòðàíèö. Ñòðàíèöà
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ãðóïïó äî ÷åòûðåõ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ,
îäíîâðåìåííî îòîáðàæàåìûõ íà äèñïëåå. Äëÿ ñìåíû ñòðàíèö
èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <Gain/Page>.

Режим утилит
Äîñòóï êî âñåì ñòðàíèöàì óòèëèò îñóùåñòâëÿåòñÿ íàæàòèåì
êíîïêè <Utilities>. Ïðè ýòîì, äèñïëåé áóäåò îòîáðàæàòü áèáëè-
îòåêó óòèëèò è Âû ñìîæåòå ïåðåìåùàòüñÿ ïî ìåíþ óòèëèò âðà-
ùåíèåì ðåãóëÿòîðà <Page>.

Режим уровней
Ðåãóëèðîâêè óðîâíåé ïðåäóñèëèòåëÿ (ëàìïîâîãî èëè òðàíçèñ-
òîðíîãî äèñòîðøíîâ), öèôðîâîé ñåêöèè è ìàñòåðà ïðîèçâîäÿò-
ñÿ ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè <Levels> â ñîîòâåòñòâóþùåì ìåíþ íà
ñëóõ è ïî èíäèêàòîðàì.

Режим назначения
Äàííûé ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñâÿçè ïðîãðàìì è ïàðàìåòðîâ
ñ íîæíûì êîíòðîëëåðîì, MIDI, LFO è äèíàìè÷åñêèìè ìîäèôè-
êàòîðàìè. Â íåì îñóùåñòâëÿþòñÿ íàçíà÷åíèÿ âñåõ ìîäèôèêà-
òîðîâ (íîæíîãî êîíòðîëëåðà, MIDI, LFO è äèíàìè÷åñêèõ). Äî-
ñòóï ê äàííîé ôóíêöèè îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ëèöåâîé ïàíåëè èëè
èç ìåíþ óòèëèò.

Функции выходного модуля
Âûõîäíîé ìîäóëü 2120 VGS ïðåäóñìàòðèâàåò óñòàíîâêó îáùèõ
õàðàêòåðèñòèê çâóêà. Â ìåíþ âûõîäíîãî ìîäóëÿ âõîäÿò: îáùèé
ìèêñ (ñòðàíèöà 1), óñòàíîâêè ýìóëÿòîðà êàáèíåòà (ñòðàíèöà 2),
íàçíà÷åíèå êíîïêè Solo (ñòðàíèöà 3), íàçíà÷åíèå ïåäàëè ãðîìêî-
ñòè (ñòðàíèöà 4) è âðåìÿ ïëàâíîé ñìåíû ïðîãðàìì (ñòðàíèöà 4).

Äëÿ äîñòóïà ê âûõîäíîìó ìîäóëþ 2120 VGS, â ðåæèìå ïðîãðàì-
ìû íàæìèòå êíîïêó <Edit> è âðàùàéòå êîëåñî <Program/Effect>
äî ìèãàíèÿ ìîäóëÿ îáùåãî ìèêñà. Ýòî òàêæå ïðîèçîéäåò ïðè
íàæàòèè êíîïêè <Other>. Çàòåì èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <Page>
äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñòðàíèöàì ðåäàêöèè âûõîäíîãî ìîäóëÿ.
Äëÿ âûõîäà èç ñåêöèè âûõîäíîãî ìîäóëÿ íàæìèòå êíîïêó
<Program>. Íå çàáûâàéòå ñîõðàíÿòü èçìåíåíèÿ â âûáðàííîé
ïðîãðàììå.

Работа со звуком
Входные и выходные регулировки
Äëÿ óñòàíîâêè âõîäíîãî óðîâíÿ èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <Input>
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû èíäèêàòîð ïåðåãðóçêè âñïûõèâàë òîëüêî
íà ìàêñèìàëüíûõ ïèêàõ ñèãíàëà. Âûõîäíîé óðîâåíü ïðåäïî÷òè-
òåëüíî óñòàíàâëèâàòü íà ñëóõ èëè ïî ïîêàçàíèÿì âõîäíûõ èíäè-
êàòîðîâ ñëåäóþùåãî â öåïè ñèãíàëà ïðèáîðà (óñèëèòåëÿ).

Регулировка усиления
Óñèëåíèå ñåêöèè äèñòîðøíà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãóëÿòîðîì
<Gain> íà ëèöåâîé ïàíåëè. Èëè íàæìèòå êíîïêó <Edit>, à çàòåì

èñïîëüçóéòå êîëåñî <Program/Effect> äëÿ ïåðåõîäà ê ìîäóëÿì
äèñòîðøíà. Ïåðåìåñòèòåñü ðåãóëÿòîðîì <Page> íà ñòðàíèöó 2
ìîäóëÿ äèñòîðøíà è óñòàíîâèòå çíà÷åíèå óñèëåíèÿ.

Регулировки эквалайзера и микса
Îáùàÿ ýêâàëèçàöèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ âðàùåíèåì ðåãóëÿòîðîâ.
Ðåãóëÿòîð <1> óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò, ðåãóëÿòîð
<2> óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò è ðåãóëÿòîð <3> óñ-
òàíàâëèâàåò óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò. Â ðåæèìå ïðîãðàììû
óðîâåíü êàæäîãî ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðà-
íå. 

Регулировка микса прямого/обработанно5
го сигнала
Äëÿ óñòàíîâêè äàííîãî ìèêñà èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <4>. Äèà-
ïàçîí ðåãóëèðîâêè îò 0 (ïðÿìîé) äî 100% (îáðàáîòàííûé). Îá-
ùèé ìèêñ êàæäîé ïðîãðàììû ìîæåò èçìåíÿòüñÿ â ñîîòâåòñòâó-
þùåì ìåíþ ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè <Edit> èëè <Other>.

Уровни программы
Äëÿ óñòàíîâêè îáùåãî óðîâíÿ ïðîãðàììû íàæìèòå êíîïêó
<LEVELS>. Çàòåì èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <1> äëÿ îáõîäà èëè
àêòèâàöèè óðîâíåé äèñòîðøíîâ. Ïîñëå ýòîãî, èñïîëüçóéòå ðå-
ãóëÿòîð <2> äëÿ èçìåíåíèÿ óðîâíÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî äèñòîð-
øíà íà àíàëîãîâîì âûõîäå ïðåäóñèëèòåëÿ. Ïðè çàãîðàíèè èí-
äèêàòîðà CLIP óìåíüøèòå ýòè óðîâíè. Çàòåì èñïîëüçóéòå ðåãó-
ëÿòîð <3> äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ DSP. Ýòî ñîîòâåòñòâóåò óðîâ-
íÿì ïðåäóñèëèòåëÿ â öèôðîâîì ôîðìàòå. Ïðè çàãîðàíèè èíäè-
êàòîðà DIGITAL CLIP óìåíüøèòå ýòè óðîâíè. Çàòåì èñïîëüçóéòå
ðåãóëÿòîð <4> äëÿ óñòàíîâêè îáùåãî óðîâíÿ ïðîãðàììû. Âñå
óðîâíè èçìåíÿþòñÿ â äèàïàçîíå îò 0 (îòêëþ÷åíî) äî 100%.

Использование кнопки Solo
Íàæàòèå êíîïêè <Solo> äàåò âîçìîæíîñòü óâåëè÷èòü ãðîìêîñòü
ñîëüíîé ïàðòèè ïðè èñïîëíåíèè. Ïðè åå íàæàòèè (íà ëèöåâîé
ïàíåëè èëè íà íîæíîì êîíòðîëëåðå 2120 FC) âûõîäíîé ñèãíàë
2120 VGS äîïîëíèòåëüíî óñèëèâàåòñÿ íà 6 äÁ. Äëÿ óïðàâëåíèÿ
äàííûì ðåæèìîì ñ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ñîçäàéòå ñîîòâåò-
ñòâóþùóþ óñòàíîâêó íà ñòðàíèöå 3 â ïîäìåíþ Master Mix ìåíþ
óòèëèò.

Использование тюнера
Âõîä â ðåæèì òþíåðà îñóùåñòâëÿåòñÿ íàæàòèåì êíîïêè <Tuner>
íà ëèöåâîé ïàíåëè èëè ñ íîæíîãî êîíòðîëëåðà 2120 FC.

Лицевая панель
1. Íàæìèòå êíîïêó <Tuner>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Âîçüìèòå íîòó íà ãèòàðå, îíà îòîáðàçèòñÿ â âåðõíåé ñòðîêå
äèñïëåÿ, à èçìåðèòåëü îòîáðàçèò ðàññòðîéêó: âïðàâî – äèåç,
âëåâî – áåìîëü. Òî÷íàÿ íàñòðîéêà èíäèöèðóåòñÿ îòñóòñòâèåì
êîëåáàíèé èíäèêàòîðà, è “áëîêèðîâàíèåì” äèñïëåÿ. Ïðè âîñ-
ïðîèçâåäåíèè âûáðàííîé íîòû äèñïëåé îòîáðàçèò:

3. Íàæìèòå êíîïêó <Tuner> åùå ðàç äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà òþ-
íåðà.

Опорный тон и выход
Âîçìîæíà ñìåíà îïîðíîãî òîíà îò F# äî 453 âðàùåíèåì ðåãó-
ëÿòîðà <3> â ðåæèìå òþíåðà. Òàêæå âîçìîæíà óñòàíîâêà óðîâ-
íÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà â ïðîöåññå íàñòðîéêè â ïðåäåëàõ îò 0
(ìüþò) äî 100% ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà <4>.
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Режим тюнера 2120 FC
Äëÿ äîñòóïà â ðåæèì òþíåðà ñ íîæíîãî êîíòðîëëåðà 2120 FC, íà-
æìèòå è óäåðæèâàéòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü <Bank Up/Tuner>.

1. Âîçüìèòå íîòó íà ãèòàðå, îíà îòîáðàçèòñÿ â âåðõíåé ñòðîêå
äèñïëåÿ, à èçìåðèòåëü îòîáðàçèò ðàññòðîéêó: âïðàâî – äèåç,
âëåâî – áåìîëü. Òî÷íàÿ íàñòðîéêà èíäèöèðóåòñÿ îòñóòñòâèåì
êîëåáàíèé èíäèêàòîðà, è “áëîêèðîâàíèåì” äèñïëåÿ.

2. Â îáîèõ ñëó÷àÿõ, îïîðíàÿ ÷àñòîòà A=440 Ãö. Äëÿ ñìåíû îïîð-
íîãî òîíà èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <3>. Îïîðíûå ÷àñòîòû ëåæàò
â äèàïàçîíå îò 427 Ãö äî 453 Ãö. Íèæå ÷àñòîòû 427 Ãö íàõîäÿò-
ñÿ àëüòåðíàòèâíûå íàñòðîéêè: îò A=Ab äî A=Gb.

3. Íàæìèòå ëþáîé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 2120 FC äëÿ âûõîäà
èç ðåæèìà òþíåðà.

Редакция программ
Выбор программы
Ïðè âêëþ÷åíèè 2120 VGS, îí çàãðóæàåò ðåæèì ïðîãðàììû è
äèñïëåé îòîáðàçèò:

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû:

1. Óáåäèòåñü â àêòèâíîñòè ðåæèìà ïðîãðàììû (êíîïêà
<Program> ñâåòèòñÿ). Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, îäíîêðàòíî íàæìè-
òå åå.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêó <Program> äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì
(çàâîäñêîé èëè ïîëüçîâàòåëüñêèé). Ïåðåêëþ÷åíèå îñóùåñòâëÿ-
åòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè <Program>.

3. Êîëåñîì <Program/Effect> óñòàíîâèòå íåîáõîäèìóþ ïðî-
ãðàììó.

Выбор конфигурации эффектов
1. Â ðåæèìå ïðîãðàììû íàæìèòå êíîïêó <Other>. Äèñïëåé îòî-
áðàçèò:

2. Âñÿ ñåêöèÿ öèôðîâûõ ýôôåêòîâ áóäåò ìèãàòü. Âðàùàéòå ðå-
ãóëÿòîð <1> äëÿ âûáîðà îäíîé èç 24 êîíôèãóðàöèé 2120 VGS.
Çàòåì âû ìîæåòå çàãðóæàòü ìîäóëè ýôôåêòîâ. Íàæìèòå êíîïêó
<Store> äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé. Íàæìèòå êíîïêó
<Program> äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì ïðîãðàììû.

Сохранение/копирование программ
Ïðîöåäóðà ñîõðàíåíèÿ ïîçâîëÿåò ïåðåèìåíîâûâàòü ïðîãðàì-
ìû è ñîõðàíÿòü ëþáûå èçìåíåíèÿ, âíåñåííûå â íèõ. Äëÿ ýòîãî:

1. Íàæìèòå êíîïêó <Store>. Äèñïëåé îòîáðàçèò òåêóùåå íàçâà-
íèå ïðîãðàììû:

Êóðñîð óñòàíîâèòñÿ ïîä ïåðâûé ñèìâîë íàçâàíèÿ ïðîãðàììû.

Наименование программы
1. Èñïîëüçóÿ êîëåñî <Program/Effect>, ñìåíèòå ñèìâîë íà íå-
îáõîäèìûé.

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <Page> äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà ê
ñëåäóþùåìó èçìåíÿåìîìó ñèìâîëó.

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <1> ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåãèñòðà áóêâ, ðå-
ãóëÿòîð <2> äëÿ ââîäà öèôð, ðåãóëÿòîð <3> äëÿ ââîäà ïðîáåëà,
ðåãóëÿòîð <4> äëÿ êîïèðîâàíèÿ è âñòàâêè ñèìâîëîâ.

4. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ñèìâîëà, ïîìåñòèòå êóðñîð ïîä êîïèðóå-
ìûì ñèìâîëîì (ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà <Page>), çàòåì âðà-
ùàéòå ðåãóëÿòîð <4> ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå. Äëÿ âñòàâêè ñêîïèðî-
âàííîãî ñèìâîëà, êóðñîð â íîâóþ ïîçèöèþ, çàòåì âðàùàéòå ðå-
ãóëÿòîð <4> ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè.

5. Äëÿ âûõîäà èç ïðîöåäóðû íàæìèòå êíîïêó <Program> äëÿ ïå-
ðåõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû, êíîïêó <Edit> äëÿ ïåðåõîäà â ðå-
æèì ðåäàêöèè ýôôåêòîâ èëè êíîïêó <Utilities> äëÿ ïåðåõîäà â
ðåæèì óòèëèò.

Сохранение программы
Íàæìèòå <Store> åùå ðàç. Äèñïëåé îòîáðàçèò ôðàçó:

Store To: [Program Name]
Çäåñü Âû ìîæåòå âûáðàòü ïîçèöèþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ íîâîé ïðî-
ãðàììû. Ïðîãðàììà ñîõðàíÿåòñÿ òîëüêî â ïîëüçîâàòåëüñêèé
áàíê, ïîñêîëüêó ïðîãðàììû çàâîäñêîãî áàíêà íå ìîãóò áûòü ïå-
ðåïèñàíû.

1. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <2> èëè êîëåñî <Program/Effect> äëÿ
âûáîðà íîìåðà ïðîãðàììû äëÿ ñîõðàíåíèÿ.

2. Íàæìèòå <Store> åùå ðàç. Äèñïëåé áûñòðî îòîáðàçèò:

STORING PROGRAM TO ##
Ñîçäàííàÿ ïðîãðàììà çàãðóæàåòñÿ â ïàìÿòü è ìîæåò áûòü âû-
çâàíà â ëþáîå âðåìÿ.

3. Äëÿ âûõîäà èç ïðîöåäóðû íàæìèòå êíîïêó <Program> äëÿ ïå-
ðåõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû, êíîïêó <Edit> äëÿ ïåðåõîäà â ðå-
æèì ðåäàêöèè ýôôåêòîâ èëè êíîïêó <Utilities> äëÿ ïåðåõîäà â
ðåæèì óòèëèò.

Редакция программы
Äëÿ îáëåã÷åíèÿ ñîçäàíèÿ ïðîãðàìì 2120 VGS äàåò âîçìîæ-
íîñòü èñïîëüçîâàíèÿ áèáëèîòåêè ïðîôåññèîíàëüíî ðàçðàáî-
òàííûõ ýôôåêòîâ (“øàáëîíîâ”). Äëÿ ðåäàêöèè ïðîãðàììû â ðå-
æèìå ïðîãðàììû íàæìèòå êíîïêó <Pitch>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

Â ðåæèìå ðåäàêöèè ýôôåêòîâ, ïåðâàÿ ñòðàíèöà êàæäîãî ìîäó-
ëÿ ýôôåêòîâ ïîçâîëÿåò:

1) Îáîéòè ìîäóëü ýôôåêòîâ (âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì), èñ-
ïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð <1>.

2) Âûáðàòü ìîäóëü ýôôåêòîâ (òîëüêî äëÿ öèôðîâûõ ýôôåêòîâ),
èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð <2>.

3) Ñîõðàíèòü øàáëîí, èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð <3>. 

4) Âûáðàòü øàáëîí äëÿ âûáðàííîãî ìîäóëÿ ýôôåêòîâ, èñïîëü-
çóÿ ðåãóëÿòîð <4>.

Выбор/смена модулей эффектов
Â ñîñòàâ êàæäîé ïðîãðàììû ìîãóò âõîäèòü äî 8 öèôðîâûõ ýô-
ôåêòîâ (äîïîëíèòåëüíî ê ñåêöèè ïðåäóñèëèòåëÿ). Âîçìîæíî
ïåðåìåùåíèå ìåæäó èõ ìîäóëÿìè äâóìÿ ïóòÿìè:

1. Íàæàòèåì êíîïêè <Edit> äëÿ âõîäà â ðåæèì ðåäàêöèè ýôôåê-
òîâ è èñïîëüçîâàíèåì êîëåñà <Program/Effect>.

2. Èñïîëüçîâàíèåì êíîïîê áèáëèîòåêè ýôôåêòîâ. 

Íàæàòèå êíîïêè <Preamp> äàåò äîñòóï ê ïåðâîìó ìîäóëþ ñåê-
öèè ïðåäóñèëåíèÿ. Ïîñëåäóþùèå íàæàòèÿ êíîïêè ïåðåìåùàþò
ïî ìîäóëÿì äàííîé ñåêöèè. 

Íàæàòèå êíîïêè <Dly/Rvb> äàåò äîñòóï ê ïåðâîìó ìîäóëþ ñåê-
öèè öèôðîâûõ ýôôåêòîâ, êóäà çàãðóæàþòñÿ ýôôåêòû çàäåðæêè
èëè ðåâåðáåðàöèè. Ïîñëåäóþùèå íàæàòèÿ êíîïêè ïåðåìåùàþò
ïî ìîäóëÿì ñ çàãðóæåííûìè ýôôåêòàìè çàäåðæêè èëè ðåâåð-
áåðàöèè.
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Ïî äîñòèæåíèè ìîäóëÿ, ýôôåêò â êîòîðîì íåîáõîäèìî ñìå-
íèòü, èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <2> äëÿ âûáîðà íîâîãî ýôôåêòà.
Èëè, äëÿ íåïîñðåäñòâåííîé çàãðóçêè íåîáõîäèìîãî ýôôåêòà,
íàæìèòå êíîïêó <Mod>, <Pitch>, <Dly/Rvb> èëè <Other>, â çà-
âèñèìîñòè îò âûáðàííîãî òèïà çàãðóæàåìîãî ýôôåêòà.

Выбор шаблона
Ïîñëå âûáîðà òèïà çàãðóæàåìîãî â ïðîãðàììó ýôôåêòà, Âû
ìîæåòå áûñòðî ïðîëèñòàòü âñå ñîîòâåòñòâóþùèå øàáëîíû,
õðàíÿùèåñÿ â áèáëèîòåêå 2120 VGS.

Регулировка параметров модуля
Äîñòóï ê ïàðàìåòðàì ìîäóëÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîñðåäñòâîì
ñòðàíèö. Âõîäíîé óðîâåíü óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå 2. Äëÿ
âõîäà â ðåæèì ðåäàêöèè íàæìèòå êíîïêó <Edit>. Çàòåì èñïîëü-
çóéòå êîëåñî <Program/Effect> äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê ðåäàêòèðóå-
ìîìó ìîäóëþ. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà <Page> ïåðåìåñòèòåñü
íà ñòðàíèöó 2. Òåïåðü ìîæíî óñòàíîâèòü âõîäíîé óðîâåíü ìî-
äóëÿ, èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð <1>. Àíàëîãè÷íî óñòàíàâëèâàþòñÿ
âñå ïàðàìåòðû.

Пользовательские шаблоны
Óñòàíîâèâ âñå ïàðàìåòðû ìîäóëÿ, Âû ìîæåòå ñîõðàíèòü èõ â êà-
÷åñòâå ÷àñòè ïðîãðàììû. Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ äàííûé íàáîð ïàðà-
ìåòðîâ ñòàíîâèòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèì øàáëîíîì äëÿ ïðîãðàì-
ìû, íî îí åùå íå ñîõðàíåí â ïîëüçîâàòåëüñêóþ áèáëèîòåêó.

Сравнение программ
Â ïðîöåññå ðåäàêöèè ïðîãðàììû ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ ñðàâíå-
íèå ïîëó÷åííûõ ðåçóëüòàòîâ ñ îðèãèíàëîì, äëÿ ýòîãî â 2120
ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ Compare:

1. Â ðåæèìå ðåäàêöèè ýôôåêòîâ íàæìèòå êíîïêó <Edit> îäèí
ðàç. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

Ïðè ýòîì èñõîäíàÿ ïðîãðàììà âðåìåííî çàãðóæàåòñÿ â ïàìÿòü
è àêòèâèçèðóåòñÿ.

2. Äëÿ âîçâðàòà ê ðåäàêòèðóåìîé ïðîãðàììå íàæìèòå êíîïêó
<Program> äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû èëè <Edit> äëÿ
ïåðåõîäà â ðåæèì ðåäàêöèè ýôôåêòîâ.

Сохранение/копирование шаблонов
Ïðîöåäóðà ñîõðàíåíèÿ ïîçâîëÿåò ïåðåèìåíîâûâàòü øàáëîíû è
ñîõðàíÿòü ëþáûå èçìåíåíèÿ, âíåñåííûå â íèõ. Äëÿ ýòîãî:

1. Ïåðåìåñòèòåñü íà ñòðàíèöó 1 îòðåäàêòèðîâàííîãî ìîäóëÿ
ýôôåêòîâ. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð <3> ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå. Ïîñëå ýòîãî
íà÷íåòñÿ ïðîöåäóðà íàèìåíîâàíèÿ øàáëîíà.

Наименование шаблона
1. Èñïîëüçóÿ êîëåñî <Program/Effect>, ñìåíèòå ñèìâîë íà íå-
îáõîäèìûé.

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <Page> äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà ê
ñëåäóþùåìó èçìåíÿåìîìó ñèìâîëó.

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <1> ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåãèñòðà áóêâ, ðå-
ãóëÿòîð <2> äëÿ ââîäà öèôð, ðåãóëÿòîð <3> äëÿ ââîäà ïðîáåëà,
ðåãóëÿòîð <4> äëÿ êîïèðîâàíèÿ è âñòàâêè ñèìâîëîâ.

4. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ñèìâîëà, ïîìåñòèòå êóðñîð ïîä êîïèðóå-
ìûì ñèìâîëîì (ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà <Page>), çàòåì âðà-
ùàéòå ðåãóëÿòîð <4> ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå. Äëÿ âñòàâêè ñêîïèðî-
âàííîãî ñèìâîëà, êóðñîð â íîâóþ ïîçèöèþ, çàòåì âðàùàéòå ðå-
ãóëÿòîð <4> ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè.

5. Äëÿ âûõîäà èç ïðîöåäóðû íàæìèòå êíîïêó <Program> äëÿ ïå-
ðåõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû, êíîïêó <Edit> äëÿ ïåðåõîäà â ðå-
æèì ðåäàêöèè ýôôåêòîâ èëè êíîïêó <Utilities> äëÿ ïåðåõîäà â
ðåæèì óòèëèò.

Сохранение шаблона
1. Ïîñëå ââîäà íàçâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó <Store>. Äèñïëåé îòî-
áðàçèò:

Store To: [Name]
Çäåñü Âû ìîæåòå âûáðàòü ïîçèöèþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ íîâîãî
øàáëîíà. Øàáëîí ñîõðàíÿåòñÿ òîëüêî â ïîëüçîâàòåëüñêèé
áàíê, ïîñêîëüêó øàáëîíû çàâîäñêîãî áàíêà íå ìîãóò áûòü ïåðå-
ïèñàíû.

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <2> äëÿ âûáîðà íîìåðà øàáëîíà äëÿ
ñîõðàíåíèÿ.

3. Íàæìèòå <Store> åùå ðàç. Øàáëîí áóäåò ñîõðàíåí. Äëÿ ñî-
õðàíåíèÿ èçìåíåíèé â ïðîãðàììå íàæìèòå êíîïêó <Store> åùå
ðàç, èíà÷å, íàæìèòå êíîïêó <FX Edit>.

4. Äëÿ âûõîäà èç ïðîöåäóðû íàæìèòå êíîïêó <Program> äëÿ ïå-
ðåõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû, êíîïêó <Edit> äëÿ ïåðåõîäà â ðå-
æèì ðåäàêöèè ýôôåêòîâ èëè êíîïêó <Utilities> äëÿ ïåðåõîäà â
ðåæèì óòèëèò.

Редакция модуля
2120 VGS ïîñòàâëÿåòñÿ ñ áîëüøèì íàáîðîì øàáëîíîâ ýôôåê-
òîâ. Ïðè íåîáõîäèìîñòè èõ ðåäàêöèè, ïàðàìåòðû êàæäîãî ìî-
äóëÿ ìîäèôèöèðóþòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèõ ñòðàíèöàõ.

1. Íàæìèòå êíîïêó <Edit>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Ïðè ïåðâîì âõîäå â ðåæèì ðåäàêöèè ýôôåêòîâ (íàæàòèåì
êíîïêè <Edit>), Âû ïîëó÷èòå äîñòóï ê ìîäóëþ ëàìïîâîãî äèñ-
òîðøíà ñåêöèè ïðåäóñèëåíèÿ. Âðàùàéòå êîëåñî
<Program/Effect> äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ÷åðåç ìîäóëè äî öèôðîâîé
ñåêöèè. Êàæäûé òåêóùèé âûáðàííûé ìîäóëü áóäåò ìèãàòü. Ïî
äîñòèæåíèè âûáðàííîãî ìîäóëÿ, èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð
<Page> äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ïàðàìåòðàì ìîäóëÿ.

Ïðè êàæäîì èçìåíåíèè ìîäóëÿ èëè øàáëîíà, ïîä ìîäèôèöè-
ðîâàííûì ïàðàìåòðîì áóäåò âûñâå÷èâàòüñÿ ïèêòîãðàììà
Changed.

Перемещение по страницам модуля
Â íèæíåì ëåâîì óãëó äèñïëåÿ (ïîä íîìåðîì ïðîãðàììû) îòîá-
ðàæàåòñÿ òåêóùàÿ ñòðàíèöà è îáùåå êîëè÷åñòâî ñòðàíèö â ìî-
äóëå. Êàæäàÿ ñòðàíèöà ìîæåò ñîäåðæàòü äî 4 ïàðàìåòðîâ, äî-
ñòóï ê êîòîðûì îñóùåñòâëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðàìè <1> - <4>.
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Эффекты и параметры
Тип и размер модуля цифровых
эффектов
Ðàçìåð ìîäóëÿ ýôôåêòîâ âñåãäà îòîáðàæàåòñÿ íà ñòðàíèöå 1
âûáðàííîãî ìîäóëÿ çà ïèêòîãðàììîé íîìåð 2.

Библиотека эффектов
Êàæäûé ìîäóëü ýôôåêòîâ ïðåäóñèëèòåëÿ èìååò 2 îáùèõ ïàðà-
ìåòðà íà ïåðâîé ñòðàíèöå:

On/Bypass - Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ.

Effect Default - Ïðåñåòíûé øàáëîí ìîäóëÿ.

Êàæäûé ìîäóëü öèôðîâûõ ýôôåêòîâ èìååò 3 îáùèõ ïàðàìåòðà
íà ïåðâîé ñòðàíèöå:

On/Bypass - Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ.

Effect Module Type - Òèï ýôôåêòà ìîäóëÿ.

Effect Default - Ïðåñåòíûé øàáëîí òèïà ýôôåêòà.

Модуль предусилителя
Äàííàÿ ñåêöèÿ ñîäåðæèò íåñêîëüêî ýôôåêòîâ. Ñèãíàë ãèòàðû
ìîæåò ïðîõîäèòü ÷åðåç ëþáûå èëè âñå ìîäóëè. Ïåðâûì ýôôåê-
òîì ÿâëÿåòñÿ êîìïðåññîð. Äàëåå ðàñïîëîæåí ìîäóëü âàó. Ïî-
ñëå ýòîãî, ñèãíàë ìîæåò ðàçâåòâëÿòüñÿ è ïðîïóñêàòüñÿ ÷åðåç
äâå ðàçäåëüíûå öåïè äèñòîðøíà. Êàæäàÿ öåïü äèñòîðøíà èìå-
åò ñâîé ýêâàëàéçåð. Ïëàâíîå ïåðåêëþ÷åíèå äèñòîðøíîâ ìîæåò
îñóùåñòâëÿòüñÿ ïåäàëüþ ýêñïðåññèè. Ñ âûõîäîâ ýêâàëàéçåðîâ
ñèãíàëû ïîäàþòñÿ íà ãåéò-øóìîïîäàâèòåëü, êîòîðûé ÿâëÿåòñÿ
çàêëþ÷èòåëüíûì â öåïè ýôôåêòîâ ïðåäóñèëèòåëÿ. Ñìåíà øàá-
ëîíà ïðåäóñèëåíèÿ âëå÷åò àâòîìàòè÷åñêîå èçìåíåíèå ïàðàìå-
òðîâ âñåõ ìîäóëåé ïðåäóñèëèòåëÿ. Â ìîäóëå ïðåäóñèëèòåëÿ
èìåþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû:

Default - Øàáëîí ïðåäóñèëåíèÿ ñ ïîëíûì íàáîðîì ïàðàìåò-
ðîâ, îïðåäåëÿþùèõ çâó÷àíèå.

TUBEPan - Ïàíîðàìà ëàìïîâîé ñåêöèè â ñòåðåîïðîñòðàíñòâå.

DISTPan - Ïàíîðàìà òðàíçèñòîðíîé ñåêöèè â ñòåðåîïðîñòðàí-
ñòâå.

Óñòàíîâêè ïàíîðàìû çàâèñÿò îò êîíôèãóðàöèè. Ïðè ïîñëåäîâà-
òåëüíîé èëè ïàðàëëåëüíî/ïîñëåäîâàòåëüíîé êîíôèãóðàöèè (íà
âûõîäå öåïî÷êè ñâåòèòñÿ îäèí èíäèêàòîð L/R OUTS), èñïîëüçó-
åòñÿ óïðàâëåíèå ïàíîðàìîé ñåêöèé äèñòîðøíà ÷åðåç ïðàâûé
èëè ëåâûé êàíàë èñïîëüçóåìîãî ýôôåêòà. Ïðè ïàðàëëåëü-
íî/ðàçäåëüíîé êîíôèãóðàöèè (íà âûõîäå öåïî÷êè ñâåòÿòñÿ äâà
èíäèêàòîðà L/R OUTS), ïàíîðàìèðîâàííûé âëåâî ñèãíàë ïðî-
õîäèò ÷åðåç âåðõíèå ýôôåêòû, à ïàíîðàìèðîâàííûé âïðàâî
ñèãíàë ïðîõîäèò ÷åðåç íèæíèå ýôôåêòû.

Mix - Îáùèé ìèêñ ýôôåêòîâ ïðîãðàììû.

Êîìïðåññîð
Êîìïðåññîð ñæèìàåò äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí ñèãíàëà, óìåíü-
øàÿ åãî óðîâåíü ïðè áîëüøèõ ãðîìêîñòÿõ.

Comp On/Bypass – Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ.

Threshold – Ïîðîã êîìïðåññîðà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -35 äÁ
äî -5 äÁ ñ øàãîì 1 äÁ.

Compression Ratio – Ñòåïåíü êîìïðåññèè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò 1:1 äî áåñêîíå÷íîñòü:1.

Attack – Âðåìÿ àòàêè êîìïðåññîðà. Âàðèàíòû: Slow, Medium,
Fast è Very Fast.

Output Level – Âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà. Äèàïàçîí çíà-
÷åíèé îò OFF äî 20.0 äÁ ñ øàãîì 0.5 äÁ.

Àíàëîãîâîå âàó
Ýòî – ýôôåêò àíàëîãîâîãî âàó, íàçíà÷àåìûé íà ïåäàëü ýêñ-
ïðåññèè è èìåþùèé öèôðîâîå óïðàâëåíèå.

ON/Bypass – Âêëþ÷åíèå/îáõîä ìîäóëÿ.

Wah Position – Ïîëîæåíèå ïåäàëè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 1 äî
128. Äëÿ ðàáîòû ìîäóëÿ, ïåäàëü ýêñïðåññèè äîëæíà áûòü íà-
çíà÷åíà íà äàííûé ïàðàìåòð.

Wah Type – Òèï âàó. Âàðèàíòû: Toe Heavy, Linear è Heel Heavy.

Ëàìïîâûé äèñòîðøí
2120 VGS ñîäåðæèò äâå ëàìïû 12AX7, îáåñïå÷èâàþùèå øèðî-
êèé âûáîð âàðèàíòîâ çâó÷àíèÿ.

Dist On/Off/Bypass – Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ.

Distortion Type – Òèï äèñòîðøíà. Âàðèàíòû: Warm Clean (äëÿ
÷èñòîãî òîíà), Bright Clean (äëÿ áëþçà), Dirty Tube (îâåðäðàéâ
äëÿ ñîëî èëè ðèòìà), Saturated Tube (òÿæåëûé òåìáð).

Distortion Gain – Óñèëåíèå äèñòîðøíà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0
äî 100.
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Dual Cho
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✓ ✓ ✓
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✓ ✓
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✓ ✓

✓
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✓ ✓
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✓
✓
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Delay
Dual Delay
Quad Delay
Stereo Delay
StDual Dly
StQuad Dly
Long Dly
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✓
✓

✓ ✓
✓ ✓

✓✓
✓ ✓
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Pre Delay
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✓✓
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✓✓
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✓
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✓

✓
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✓
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Òðàíçèñòîðíûé äèñòîðøí
Òàêæå, 2120 VGS èìååò òðàíçèñòîðíûé äèñòîðøí. Îáà òèïà
äèñòîðøíà ìîãóò ôóíêöèîíèðîâàòü îäíîâðåìåííî èëè ðàç-
äåëüíî.

On/Off/Bypass – Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ.

Distortion Type – Òèï äèñòîðøíà. Âàðèàíòû: Grunge (èíäóñòðè-
àëüíàÿ ìóçûêà), Fuzz (ôóç), Overdrive (êëàññè÷åñêèé äèñòîðøí),
Heavy Sustain (òÿæåëûé ñîëüíûé òåìáð).

Distortion Gain – Óñèëåíèå äèñòîðøíà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0
äî 100.

10-ïîëîñíûé ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð
2120 VGS èìååò äâà 10-ïîëîñíûõ ãðàôè÷åñêèõ ýêâàëàéçåðà â
ñåêöèè ïðåäóñèëèòåëÿ ñ óñèëåíèåì/îñëàáëåíèåì 12 äÁ ñ øà-
ãîì 1 äÁ, ïî îäíîìó â êàæäîé öåïè äèñòîðøíà. 

Äàííûå ýêâàëàéçåðû îòëè÷íû îò ñåêöèè Global/Local EQ è ýô-
ôåêòà EQ, èñïîëüçóåìûõ â ïðîãðàììíîì ðåæèìå.

Øóìîïîäàâèòåëü
Ñèñòåìà øóìîïîíèæåíèÿ Silencer II ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ýôôåê-
òèâíîãî ïîäàâëåíèÿ øóìîâ ïàóçû.

Type – Òèï è ìåñòîïîëîæåíèå øóìîïîäàâèòåëÿ. Òèïû: Silencer
1 äî T&D, Silencer II ïîñëå T&D, Silencer II ïîñëå ëàìïîâîãî äèñ-
òîðøíà, Silencer II ïîñëå òðàíçèñòîðíîãî äèñòîðøíà.

Threshold – Ïîðîã øóìîïîäàâèòåëÿ. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -90
äî 0.

Attenuation – Ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ ñèãíàëà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò 1 äî 5.

Attack – Ñêîðîñòü îòêðûòèÿ ãåéòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 1 äî 10.

Release – Ñêîðîñòü çàêðûòèÿ ãåéòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 1 äî
10.

Ñåêöèÿ Global/Local EQ è Mix
Äîñòóï ê äàííîé ñåêöèè îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ëèöåâîé ïàíåëè 2120
VGS â ðåæèìå ïðîãðàììû. Äàííûé ýêâàëàéçåð èìååò äâå óñòà-
íîâêè: Global EQ è Mix äëÿ âñåõ ïðîãðàìì; Local EQ è Mix äëÿ
òåêóùåé ïðîãðàììû. Äîñòóï ê óñòàíîâêàì îñóùåñòâëÿåòñÿ íà
ñòðàíèöå 1 ìåíþ óòèëèò.

Bass – Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -12 äî 12
äÁ ñ øàãîì 1 äÁ.

Mid – Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -12 äî 12
äÁ ñ øàãîì 1 äÁ.

Treble – Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -12 äî
12 äÁ ñ øàãîì 1 äÁ.

Mix – Îáùèé ìèêñ öèôðîâûõ ýôôåêòîâ äëÿ ïðîãðàììû. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò 0% äî 100%. Êîãäà Mix óñòàíîâëåí â ðåæèì
Global, ñîõðàíåííîå â ïðîãðàììå çíà÷åíèå ìèêñà èçìåíÿåòñÿ
ðåãóëÿòîðîì <Mix>.

Цифровые эффекты
Ðåâåðáåðàöèÿ (Reverb)
Ðåâåðáåðàöèÿ ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûì ýôôåê-
òîì, ïîñêîëüêó îíà ýìóëèðóåò îòðàæåíèÿ, ñâîéñòâåííûå âñåì
ïîìåùåíèÿì. Ðåâåðáåðàöèÿ õàðàêòåðèçóåòñÿ áîëüøèì êîëè÷å-
ñòâîì îòðàæåíèé. Â ðåàëüíîì àêóñòè÷åñêîì ïðîñòðàíñòâå àìï-
ëèòóäà è ÿðêîñòü êàæäîãî îòðàæåíèÿ çàòóõàþò âî âðåìåíè. Çà-
òóõàíèÿ çàâèñÿò îò îáúåìà ïîìåùåíèÿ, ðàñïîëîæåíèÿ èñòî÷íè-
êà çâóêà, ìàòåðèàëà ñòåí è äðóãèõ ôàêòîðîâ.

Â 2120 VGS ïðåäñòàâëåíû ñëåäóþùèå òèïû ðåâåðáåðàöèè:

1) Reverb - ïðîñòàÿ ðåâåðáåðàöèÿ ñ ìèíèìàëüíûì êîëè÷åñò-
âîì ïàðàìåòðîâ.

2) Dual Reverb - øèðîêî íàïðàâëåííàÿ ðåâåðáåðàöèÿ ñ âîç-
ìîæíîñòüþ ðåãóëèðîâêè â ðàçëè÷íûõ ÷àñòîòíûõ äèàïàçîíàõ.
Ðåâåðáåðàöèÿ ìîæåò áûòü ðàçäåëåíà íà ïåðâè÷íóþ è âòîðè÷-
íóþ ñòàäèè ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷àåìûõ âûñîêî÷àñòîòíîãî è
íèçêî÷àñòîòíîãî êðîññîâåðîâ.

3) Stereo Reverb - ðåàëüíûé ñòåðåî âàðèàíò ïðîñòîé ðåâåðáå-
ðàöèè.

4) Stereo Dual Reverb - ðåàëüíûé ñòåðåî âàðèàíò øèðîêî íà-
ïðàâëåííîé ðåâåðáåðàöèè.

5) Gated Reverbs - ëèíåéíàÿ ðåâåðáåðàöèÿ ñ áîëüøîé ïëîòíî-
ñòüþ è âîçìîæíîñòüþ óñòàíîâêè çàòóõàíèÿ, âîçðàñòàíèÿ è ïî-

ñòîÿíñòâà äëÿ ñîçäàíèÿ ìíîæåñòâà óíèêàëüíûõ ïðîñòðàíñòâåí-
íûõ ýôôåêòîâ.

6) Room Echo - ðåàëüíàÿ ñòåðåî çàäåðæêà ñ ðåãóëèðîâêîé ïî-
âòîðîâ äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ íåáîëüøèõ ïðîñòðàíñòâ. Çàäåðæêè
ðàçäåëåíû íà ÷åòûðå ãðóïïû ðàííèõ îòðàæåíèé, êîòîðûå ìîãóò
áûòü ïðîèçâîëüíî ðàçìåùåíû ïî ïàíîðàìå ñ ëþáîé ïëîòíîñ-
òüþ. Room Delay òàêæå èìååò ïåòëþ îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ðåãå-
íåðàöèè.

Íåêîòîðûå èç íèæåïðèâåäåííûõ ïàðàìåòðîâ íåäîñòóïíû â îï-
ðåäåëåííûõ ìîäóëÿõ.

FX: Lvl – Âõîäíîé ñèãíàë ìîäóëÿ. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî
100%.

Dry: Lvl – Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off
äî 100%.

Balance – Áàëàíñ ïðÿìîãî ñèãíàëà â ñòåðåîïàíîðàìå. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò -99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Type – Òèï ðåâåðáåðàöèè: Studio Room, Wood Room, Vocal
Plate, Concert Hall, Plate Reverb, Chamber, Cathedral, Arena,
Cement Shelter è Infinite Spring (äëÿ Reverbs); Flat, Shelf,
Decaying Linear, Decaying Logarithmic, Decaying Exponential,
Decaying Sine, Reverse Linear, Reverse Logarithmic, Reverse
Exponential, Reverse Sine, Peaking Linear è Peaking Exponential
(äëÿ Gated Reverbs).

Density – Êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ ðàííèõ îòðàæåíèé çàòóõàíèÿ
(DECAY). Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0% äî 99%.

Dispersion – Âðåìÿ ìåæäó ïîâòîðàìè, óñòàíîâëåííûìè ïàðà-
ìåòðîì DENSITY. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 1 äî 10.

Diffusion – Ýìóëèðóåò ðàçëè÷íûå ìàòåðèàëû ïîêðûòèÿ ñòåí.
Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0% äî 99%.

X-Over Type – Òèï êðîññîâåðà äëÿ ñòàäèé ïåðâè÷íîé è âòîðè÷-
íîé ðåâåðáåðàöèè. Âàðèàíòû: âûñîêî÷àñòîòíûé (HP) è íèçêî÷à-
ñòîòíûé (LP).

X-Over Freq. – ×àñòîòà êðîññîâåðà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 25
Ãö äî 20 êÃö.

Prim & Secd X-Over – äâà ïàðàìåòðà, ïîçâîëÿþùèõ êðîññîâåðó
âêëþ÷àòüñÿ èëè îòêëþ÷àòüñÿ äëÿ êàæäîé ñòàäèè ðåâåðáåðàöèè.
Ïðè îòêëþ÷åíèè, ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñòàäèÿ áóäåò èìåòü ïîëíûé
÷àñòîòíûé äèàïàçîí, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ÷àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñ-
òèêà îãðàíè÷èâàåòñÿ ïàðàìåòðàìè X-Over Type è Frequency.

Prim & Secd Damp – Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü çàòóõàíèÿ âûñîêî÷à-
ñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé ðåâåðáåðàöèè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 1
äî 10.

Low Pass – Ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 100 Ãö
äî 8 êÃö äëÿ Gated Reverb è îò 100 Ãö äî 20 êÃö äëÿ Stereo
Gated Reverb.

Time – Äëèòåëüíîñòü ãåéòèðîâàííîé ðåâåðáåðàöèè â ìèëëèñå-
êóíäàõ (àíàëîãè÷íî ïàðàìåòðó DECAY äëÿ ñòàíäàðòíîé ðåâåð-
áåðàöèè). Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 25 ìñ äî 300 ìñ äëÿ Gated
Reverb è îò 500 ìñ äëÿ Stereo Gated Reverb.

Blend – Ïåðåêðåñòíàÿ ðåâåðáåðàöèÿ ìåæäó ïðàâûì è ëåâûì
êàíàëàìè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0% äî 99%.

Prim & Secd Blend – Óðîâåíü ïàðàìåòðà BLEND äëÿ ñòàäèé
ïåðâè÷íîé è âòîðè÷íîé ðåâåðáåðàöèè. Ñì. BLEND.

Decay – Çàòóõàíèå êîìíàòíîé ðåâåðáåðàöèè. Äàííûé ïàðà-
ìåòð îáúåäèíÿåò çíà÷åíèÿ ãàáàðèòîâ è îòðàæåíèé è ïðèâåäåí
äëÿ ïðîñòîòû íàñòðîéêè. Äëÿ áîëüøèõ ïîìåùåíèé èñïîëüçóéòå
áîëüøèå çíà÷åíèÿ DECAY. Äëÿ ìàëûõ ïîìåùåíèé èñïîëüçóéòå
ìàëûå çíà÷åíèÿ DECAY. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0.5 äî 23 ñå-
êóíä, â çàâèñèìîñòè îò òèïà ðåâåðáåðàöèè.

Prim & Secd Decay – Çàòóõàíèå äëÿ ñòàäèé ïåðâè÷íîé è âòî-
ðè÷íîé ðåâåðáåðàöèè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0.26 äî 11 ñ.

Prim & Secd Size – Îòíîøåíèå ãàáàðèòîâ ïîìåùåíèÿ äëÿ ñòà-
äèé ïåðâè÷íîé è âòîðè÷íîé ðåâåðáåðàöèè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò 1 äî 5.

Prim & Secd Reflct – Ýìóëÿöèÿ ïîòåðü ýíåðãèè çâóêà ïðè êàæ-
äîì îòðàæåíèè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 1 äî 10.

Delay A – Âðåìÿ äî âîçíèêíîâåíèÿ ãðóïïû çàäåðæêè A. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò 0 äî 120 ìñ.

Delay B – Âðåìÿ äî âîçíèêíîâåíèÿ ãðóïï çàäåðæêè A è B. Äèà-
ïàçîí çíà÷åíèé îò 0 äî 120 ìñ.
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Delay C – Âðåìÿ äî âîçíèêíîâåíèÿ ãðóïï çàäåðæêè B è C. Äèà-
ïàçîí çíà÷åíèé îò 0 äî 120 ìñ.

Delay D – Âðåìÿ äî âîçíèêíîâåíèÿ ãðóïï çàäåðæêè C è D. Äèà-
ïàçîí çíà÷åíèé îò 0 äî 120 ìñ.

Out A - D – Îáùèé óðîâåíü ãðóïï çàäåðæêè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò Off äî 100%.

Bal A - D – Áàëàíñ ãðóïï çàäåðæêè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -99
äî 99.

Shape – Ôîðìà âûõîäíîãî óðîâíÿ äëÿ ïîâòîðîâ ãðóïïû çà-
äåðæêè. Âàðèàíòû: Flat, Peak, Decreasing, Increasing, Shelf è
Reverse Shelf.

Spread – Øèðèíà ñòåðåîïîëÿ ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò
1 äî 10.

FB: Dly – Âðåìÿ äî ðåãåíåðàöèè çàäåðæêè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò 0 äî 170 ìñ.

Amount – Óðîâåíü ðåãåíåðàöèè çàäåðæêè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò Off äî 50%.

Out L - R – Îáùèé óðîâåíü ðåâåðáåðàöèè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò Off äî 100%.

Prim Out L – Îáùèé óðîâåíü ëåâîãî êàíàëà ïåðâè÷íîé ðåâåð-
áåðàöèè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Prim Out R – Îáùèé óðîâåíü ïðàâîãî êàíàëà ïåðâè÷íîé ðåâåð-
áåðàöèè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Secd Out L – Îáùèé óðîâåíü ëåâîãî êàíàëà âòîðè÷íîé ðåâåð-
áåðàöèè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Secd Out R – Îáùèé óðîâåíü ïðàâîãî êàíàëà âòîðè÷íîé ðåâåð-
áåðàöèè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Õîðóñ è ôëýíæåð
Äàííûå ýôôåêòû îáðàçóþòñÿ çà ñ÷åò ðàçäåëåíèÿ ñèãíàëà â ìî-
äóëå íà äâå ÷àñòè, çàäåðæêîé è ìîäóëÿöèåé îäíîé èç ÷àñòåé è
ìèêøèðîâàíèåì èõ íà âûõîäå. Îáà ýôôåêòà èñïîëüçóþò LFO.

Èçìåíåíèå ñêîðîñòè è ãëóáèíû ìîäóëÿöèè îñóùåñòâëÿåòñÿ çà
ñ÷åò óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé è àìïëèòóäîé LFO. Ýòè óñòàíîâêè îï-
ðåäåëÿþò êîëè÷åñòâåííûå õàðàêòåðèñòèêè ýôôåêòîâ.

Dual Chorus ñîçäàåò äâà, ðàçëè÷íûõ ïî âûñîòå, ãîëîñà, Octal
Chorus ñîçäàåò 8 ãîëîñîâ.

Õîðóñ è ôëýíæåð èìåþò òîëüêî îäíî ðàçëè÷èå, êîòîðîå çàêëþ-
÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ôëýíæåð èìååò ìåíüøóþ çàäåðæêó è èìååò
îáðàòíóþ ñâÿçü, ïîñûëàþùóþ ÷àñòü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà íà
âõîä ìîäóëÿ.

Ôîðìû âîëíû LFO: ñèíóñîèäàëüíàÿ (SIN), òðåóãîëüíàÿ (TRI),
ñïåöèàëüíûå: SP-1 è SP-2.

Õîðóñ (Chorus)
Ýôôåêò õîðóñà ïîçâîëÿåò äîñòèãàòü âûñîêîé íàñûùåííîñòè
çâóêà çà ñ÷åò èñïîëüçîâàíèÿ íåñêîëüêèõ ãîëîñîâ ñ ðàçëè÷íûìè
âðåìåííûìè õàðàêòåðèñòèêàìè.

FX: Lvl – Âõîäíîé ñèãíàë ìîäóëÿ. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî
100%.

Dry: Lvl – Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off
äî 100%.

Balance – Áàëàíñ ïðÿìîãî ñèãíàëà â ñòåðåîïàíîðàìå. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò -99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Speed – Ñêîðîñòü LFO. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0.06 äî 16.0 Ãö.

Depth – Èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíà) ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò 0 äî 30 ìñ.

Depth 1 - 2 – DEPTH1 óñòàíàâëèâàåò èíòåíñèâíîñòü ãîëîñîâ 1-
4. DEPTH2 óñòàíàâëèâàåò èíòåíñèâíîñòü ãîëîñîâ 5-8. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé îò 0 äî 30 ìñ.

Wander Speed – Ñêîðîñòü âòîðîãî LFO ãîëîñîâ 5-8. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé îò 0.06 äî 2.0 Ãö.

Wander Depth – Èíòåíñèâíîñòü äåâèàöèè LFO ïàðàìåòðà WAN-
DER SPEED. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0 äî 10 ìñ.

WvFrm – Ôîðìà âîëíû LFO. Âûáîð: ñèíóñ, òðåóãîëüíèê, SP1
(ñïåöèàëüíàÿ 1), SP2 (ñïåöèàëüíàÿ 2). 

Dly A - B – Âðåìÿ çàäåðæêè ìåæäó ãîëîñàìè A è B. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé îò 0 äî 60 ìñ.

Dly C - D – Âðåìÿ çàäåðæêè ìåæäó ãîëîñàìè C è D. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé îò 0 äî 60 ìñ

Dly E - H – Âðåìÿ çàäåðæêè ìåæäó ãîëîñàìè E – H. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé îò 0 äî 60 ìñ

Out A - B – Îáùèé óðîâåíü ãîëîñîâ A èëè B. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò Off äî 100%.

Pan A - B – Ïàíîðàìà ãîëîñîâ A èëè B. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -
99 äî 99.

Out C - D – Îáùèé óðîâåíü ãîëîñîâ C èëè D. Äèàïàçîí çíà÷å-
íèé îò Off äî 100%.

Pan C - D – Ïàíîðàìà ãîëîñîâ C èëè D. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -
99 äî 99.

Out LA - LB – Óðîâåíü ëåâîãî êàíàëà äëÿ ãîëîñîâ A èëè B. Äèà-
ïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Out RA - RB – Óðîâåíü ïðàâîãî êàíàëà äëÿ ãîëîñîâ A èëè B. Äè-
àïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Spread – Øèðèíà ñòåðåîïîëÿ ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò
1 äî 10.

Ôëýíæåð (Flanger)
Ôëýíæåð àíàëîãè÷åí õîðóñó, íî èñïîëüçóåò ìåíüøåå âðåìÿ çà-
äåðæêè è äîáàâëÿåò ðåãåíåðàöèþ ê çâóêó. 

FX: Lvl – Âõîäíîé ñèãíàë ìîäóëÿ. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî
100%.

Dry: Lvl – Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off
äî 100%.

Balance – Áàëàíñ ïðÿìîãî ñèãíàëà â ñòåðåîïàíîðàìå. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò -99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Speed – Ñêîðîñòü LFO. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0.06 äî 16.0 Ãö.

Depth – Èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíà) ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò 0 äî 30 ìñ.

FdBck – Óðîâåíü ðåãåíåðàöèè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -99% äî
99%.

WvFrm – Ôîðìà âîëíû LFO. Âûáîð: ñèíóñ, òðåóãîëüíèê, SP1
(ñïåöèàëüíàÿ 1), SP2 (ñïåöèàëüíàÿ 2). 

Dly A - B – Âðåìÿ çàäåðæêè ìåæäó ãîëîñàìè A èëè B. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé îò 0 äî 60 ìñ.

Out A - B – Îáùèé óðîâåíü ãîëîñîâ A èëè B. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò Off äî 100%.

Pan A - B – Ïàíîðàìà ãîëîñîâ A èëè B. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -
99 äî 99.

Out L - R – Îáùèé âûõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà-
÷åíèé îò Off äî 100%.
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Ôýéçåð (Phaser)
Ôýéçåð ñîçäàåò êîïèþ èçíà÷àëüíîãî ñèãíàëà, ôàçà êîòîðîãî
ìîäóëèðóåòñÿ. Çàòåì ýòè ñèãíàëû ñóììèðóþòñÿ íà âûõîäå.

Dry: Lvl – Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off
äî 100%.

Balance – Áàëàíñ ïðÿìîãî ñèãíàëà â ñòåðåîïàíîðàìå. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò -99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Speed – Ñêîðîñòü LFO. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0.06 äî 16.0 Ãö.

Depth – Èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíà) ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò 0 äî 30 ìñ.

FdBck – Óðîâåíü ðåãåíåðàöèè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -99% äî
99%.

WvFrm – Ôîðìà âîëíû LFO. Âûáîð: ñèíóñ, òðåóãîëüíèê, SP1
(ñïåöèàëüíàÿ 1), SP2 (ñïåöèàëüíàÿ 2). 

Out A - B – Îáùèé óðîâåíü ãîëîñîâ A èëè B. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò Off äî 100%.

Pan A - B – Ïàíîðàìà ãîëîñîâ A èëè B. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -
99 äî 99.

Out L - R – Âûõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò
Off äî 100%.

Ýìóëÿòîð âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà (Rotary Speaker
Simulator)
Ýôôåêò ýìóëÿöèè óñòðîéñòâà, ñîñòîÿùåãî èç âðàùàþùèõñÿ ðó-
ïîðà è âóôåðà è îáðàçóþùåãî õàðàêòåðíûé “âðàùàþùèéñÿ çâóê”.

FX: Lvl – Âõîäíîé ñèãíàë ìîäóëÿ. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî
100%.

Dry: Lvl – Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off
äî 100%.

Balance – Áàëàíñ ïðÿìîãî ñèãíàëà â ñòåðåîïàíîðàìå. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò -99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Mode – Ðåæèì ñêîðîñòè ðóïîðà è ðîòîðà. Óñòàíîâêè: áûñòðàÿ
èëè ìåäëåííàÿ.

Spread – Øèðèíà ñòåðåîìèêðîôîíà ðóïîðà. Äèàïàçîí çíà÷å-
íèé îò 0 äî 100%.

H - R: Level – Îáùèé óðîâåíü ðîòîðà èëè ðóïîðà. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Slo - Fast Hrn Speed – Ñêîðîñòü LFO ðóïîðà. Äèàïàçîí çíà÷å-
íèé îò 0.06 äî 16.0 Ãö.

Slo - Fast Hrn Depth – Èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà ðóïîðà. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò 0 äî 30 ìñ.

Slo - Fast Hrn Doppler – Óðîâåíü ñäâèãà ÷àñòîòû â ðóïîðå. Äè-
àïàçîí çíà÷åíèé îò 0 äî 50 ìñ.

Slo - Fast Rtr Speed – Ñêîðîñòü LFO ðîòîðà. Äèàïàçîí çíà÷å-
íèé îò 0.06 äî 16.0 Ãö.

Slo - Fast Rtr Depth – Èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà ðîòîðà. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò 0 äî 30 ìñ.

X-Over – ×àñòîòà ðàçäåëåíèÿ ñèãíàëîâ ðóïîðà è ðîòîðà. Äèà-
ïàçîí çíà÷åíèé îò 25 Ãö äî 20 êÃö.

Acceleration: H - R – Âðåìÿ äîñòèæåíèÿ ðóïîðîì è ðîòîðîì
ïîëíîé ñêîðîñòè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0 äî 10 ñ.

Òðåìîëî è àâòîïàíîðàìàòîð (Tremolo è Auto-Panner)
Äàííûå ýôôåêòû ïîõîæè äðóã íà äðóãà, ïîñêîëüêó îáà èñïîëü-
çóþò LFO äëÿ ìîäóëÿöèè óðîâíÿ ñèãíàëà.

Òðåìîëî – ýôôåêò àìïëèòóäíîé ìîäóëÿöèè ñèãíàëà.

Àâòîïàíîðàìàòîð – çàêëþ÷àåòñÿ â èçìåíåíèè ïàíîðàìû ñèãíà-
ëà â îïðåäåëåííîì òåìïå.

FX: Lvl – Âõîäíîé ñèãíàë ìîäóëÿ. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî
100%.

Speed – Ñêîðîñòü LFO. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0.06 äî 16.0 Ãö.

Depth – Èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíà) ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò 0 äî 100%.

WvFrm – Ôîðìà âîëíû LFO. Âûáîð: ñèíóñ, òðåóãîëüíèê, SP1
(ñïåöèàëüíàÿ 1), SP2 (ñïåöèàëüíàÿ 2). 

Ñäâèã òîíà (Pitch Shifter)
Ñäâèã òîíà ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü âûñîòó ÷àñòè âõîäíîãî ñèãíàëà
ñ äàëüíåéøèì ìèêøèðîâàíèåì åå ñ èñõîäíûì ñèãíàëîì. 

FX: Lvl – Âõîäíîé ñèãíàë ìîäóëÿ. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî
100%.

Dry: Lvl – Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off
äî 100%.

Balance – Áàëàíñ ïðÿìîãî ñèãíàëà â ñòåðåîïàíîðàìå. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò -99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Shft A - B – SHFTA è SHFTB óïðàâëÿþò òîíàëüíûì èíòåðâàëîì
ìåæäó îðèãèíàëüíîé íîòîé è ãîëîñàìè A è B. Ñäâèã òîíà îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ â 4-îêòàâíîì äèàïàçîíå, ñ øàãîì â ïîëóòîíàõ îò -
24 äî +24.

Dtn A - B – Óðîâåíü ðàññòðîéêè ëÿ ãîëîñîâ A è B. Äèàïàçîí çíà-
÷åíèé îò -50% äî 50%.

Shft C - D – Ñì. Shift A - B.

Dtn C - D – Ñì. Dtn A - B.

Shft E - H – Ñì. Shift A - B.

Dtn E - H – Ñì. Dtn A - B.

Key – Óñòàíîâêà äèàòîíè÷åñêîãî ñòðîÿ ãàðìîíèè. Ïðè èãðå â
òîíàëüíîñòè ñîëü ìàæîð, â êà÷åñòâå ñòðîÿ Âû âûáåðåòå ñîëü.

Scale – Óñòàíîâêà òèïà ñòðîÿ ãàðìîíèè. Âàðèàíòû: Major,
Minor, Harmonic Minor, Melodic Minor, Dorian, Mixolydian, Lydian,
Lydian Augmented, Major Pentatonic, Minor Pentatonic, Blues,
Whole Tone, Half-Whole è Whole-Half.

Interval – Óñòàíîâêà áàçîâîãî èíòåðâàëà ãàðìîíèè. Ñì. òàáëè-
öó ãàðìîíè÷åñêèõ èíòåðâàëîâ â îðèãèíàëüíîì ðóêîâîäñòâå.

Out A - B – Îáùèé óðîâåíü ãîëîñîâ A èëè B. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò Off äî 100%.

Pan A - B – Ïàíîðàìà ãîëîñîâ A èëè B. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -
99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Out C - D – Îáùèé óðîâåíü ãîëîñîâ C èëè D. Äèàïàçîí çíà÷å-
íèé îò Off äî 100%.

Pan C - D – Ïàíîðàìà ãîëîñîâ C èëè D. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -
99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Out E - H – Îáùèé óðîâåíü ãîëîñîâ E – H. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò Off äî 100%.

Pan E - H – Ïàíîðàìà ãîëîñîâ E – H. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -99
(âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Out L - R – Âûõîäíîé óðîâåíü ëåâîãî èëè ïðàâîãî êàíàëà ñäâè-
íóòîãî ãîëîñà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Out LA - LA – Óðîâåíü ëåâîãî êàíàëà äëÿ ãîëîñîâ A èëè B. Äèà-
ïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Out RA - RB – Óðîâåíü ïðàâîãî êàíàëà äëÿ ãîëîñîâ A èëè B. Äè-
àïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Spread – Øèðèíà ñòåðåîïîëÿ ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò
1 äî 10.

Ðàññòðîéêà (Detuner)
Èçìåíåíèå âûñîòû ÷àñòè âõîäíîãî ñèãíàëà ñ ìàëûì èíòåðâàëîì
âûñîòû äëÿ äàëüíåéøåãî ìèêøèðîâàíèÿ åå ñ èñõîäíûì ñèãíàëîì.

FX: Lvl – Âõîäíîé ñèãíàë ìîäóëÿ. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî
100%.

Dry: Lvl – Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off
äî 100%.

Balance – Áàëàíñ ïðÿìîãî ñèãíàëà â ñòåðåîïàíîðàìå. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò -99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Dtn A - B – Ðàññòðîéêà ìåæäó ãîëîñàìè A è B. Äèàïàçîí çíà÷å-
íèé îò -50% äî 50%.

Dtn C - D – Ðàññòðîéêà ìåæäó ãîëîñàìè C è D. Äèàïàçîí çíà÷å-
íèé îò -50% äî 50%.

Dtn E - H – Ðàññòðîéêà ìåæäó ãîëîñàìè E – H. Äèàïàçîí çíà÷å-
íèé îò -50% äî 50%.

Dly A - B – Âðåìÿ çàäåðæêè ìåæäó ãîëîñàìè A è B. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé îò 0 äî 60 ìñ.

Dly C - D – Âðåìÿ çàäåðæêè ìåæäó ãîëîñàìè C è D. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé îò 0 äî 60 ìñ.

Dly E - H – Âðåìÿ çàäåðæêè ìåæäó ãîëîñàìè E – H. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé îò 0 äî 60 ìñ.

Out A - B – Îáùèé óðîâåíü ãîëîñîâ A èëè B. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò Off äî 100%.
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Pan A - B – Ïàíîðàìà ãîëîñîâ A èëè B. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -
99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Out C - D – Îáùèé óðîâåíü ãîëîñîâ C èëè D. Äèàïàçîí çíà÷å-
íèé îò Off äî 100%.

Pan C - D – Ïàíîðàìà ãîëîñîâ C èëè D. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -
99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Out LA - LB – Óðîâåíü ëåâîãî êàíàëà äëÿ ãîëîñîâ A èëè B. Äèà-
ïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Out RA - RB – Óðîâåíü ïðàâîãî êàíàëà äëÿ ãîëîñîâ A èëè B. Äè-
àïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Spread – Øèðèíà ñòåðåîïîëÿ ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò
1 äî 10.

Çàäåðæêà (Delay)
Ìîäóëè çàäåðæêè ïðîèçâîäÿò ïîâòîðû âõîäíîãî ñèãíàëà ñ îï-
ðåäåëåííûìè èíòåðâàëàìè. Â öèôðîâûõ çàäåðæêàõ âõîäíîé
ñèãíàë çàïèñûâàåòñÿ â ïàìÿòü, õðàíèòñÿ â íåé â òå÷åíèå âðåìå-
íè, îïðåäåëÿåìîì âðåìåíåì çàäåðæêè, ïî èñòå÷åíèè êîòîðîãî
âîñïðîèçâîäèòñÿ. Â 2120 VGS èìååòñÿ óñòàíîâêà îáðàòíîé ñâÿ-
çè, îïðåäåëÿþùàÿ äëèòåëüíîñòü çàòóõàíèÿ ïîâòîðîâ.

Íåêîòîðûå èç íèæåïðèâåäåííûõ ïàðàìåòðîâ íåäîñòóïíû â îï-
ðåäåëåííûõ ìîäóëÿõ.

FX: Lvl – Âõîäíîé ñèãíàë ìîäóëÿ. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî
100%.

Dry: Lvl – Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off
äî 100%.

Balance – Áàëàíñ ïðÿìîãî ñèãíàëà â ñòåðåîïàíîðàìå. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò -99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Dly Time – Ìàêñèìàëüíîå âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ êàæäîãî ãîëîñà.
Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0 äî 1.4 ñ.

FdBck – Âðåìÿ çàòóõàíèÿ ïîâòîðîâ. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -
99% äî +99%.

TapIt – Ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü âðåìÿ çàäåðæêè â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè íàæàòèåì êíîïêè TAPIT â íåîáõîäèìîì òåìïå. Ñîîòíîøå-
íèÿ çàäåðæàííûõ ãîëîñîâ ïðè ýòîì íå èçìåíÿþòñÿ.

Smear – Øèðèíà ñòåðåîïîëÿ äèôôóçèè ïîâòîðîâ. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé îò 0 äî 100%.

LPF – Îïðåäåëÿåò ìåñòîïîëîæåíèå ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò â
ìîäóëå çàäåðæêè. Âàðèàíòû: äî çàäåðæêè (Pre Delay) èëè ïîñëå
çàäåðæêè (Post Delay).

Frequency – ×àñòîòíàÿ ïîëîñà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò 25 Ãö äî 20 êÃö.

Gain – Âûõîäíîé óðîâåíü ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé îò -12 äî 12.

Dly A - D – Ñîîòíîøåíèå âðåìåí çàäåðæêè ãîëîñîâ A è D. Äèà-
ïàçîí çíà÷åíèé îò 0% äî 100%.

Out – Îáùèé óðîâåíü ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî
100%.

Pan – Ïàíîðàìà âñåãî ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -99
(âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Out L - R – Îáùèé âûõîäíîé óðîâåíü çàäåðæêè. Äèàïàçîí çíà-
÷åíèé îò Off äî 100%.

Out A - B – Îáùèé óðîâåíü ãîëîñîâ A èëè B. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò Off äî 100%.

Pan A - B – Ïàíîðàìà ãîëîñîâ A èëè B. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -
99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Out C - D – Îáùèé óðîâåíü ãîëîñîâ C èëè D. Äèàïàçîí çíà÷å-
íèé îò Off äî 100%.

Pan C - D – Ïàíîðàìà ãîëîñîâ C èëè D. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -
99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Out LA - LB – Óðîâåíü ëåâîãî êàíàëà äëÿ ãîëîñîâ A èëè B. Äèà-
ïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Out RA - RB – Óðîâåíü ïðàâîãî êàíàëà äëÿ ãîëîñîâ A èëè B. Äè-
àïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Out LC - LD – Óðîâåíü ëåâîãî êàíàëà äëÿ ãîëîñîâ C èëè D. Äèà-
ïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Out RC - RD – Óðîâåíü ïðàâîãî êàíàëà äëÿ ãîëîñîâ C èëè D. Äè-
àïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Ýêâàëàéçåðû
Â 2120 VGS ïðåäñòàâëåíû ìîíî è ñòåðåî ìîäóëè ýêâàëàéçåðîâ.
Ìîíî ýêâàëàéçåðû, ïîäêëþ÷àåìûå ê ñòåðåî èñòî÷íèêàì, îáúå-
äèíÿþò îáà êàíàëà íà âõîäå ìîäóëÿ.

Ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð (GEQ)
Ãðàôè÷åñêèå ýêâàëàéçåðû èñïîëüçóþò 1/3-, 2/3- èëè 1 2/3-îê-
òàâíûå îïîðíûå ÷àñòîòû, ñîîòâåòñòâóþùèå ñòàíäàðòó ISO.

Level – Âõîäíîé ñèãíàë ìîäóëÿ. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî
100%.

Phase – Èíâåðñèÿ ôàçû âõîäíîãî ñèãíàëà. Âàðèàíòû: IN (â ôà-
çå) èëè OUT (â ïðîòèâîôàçå).

Phase L - R – Èíâåðñèÿ ôàçû ëåâîãî èëè ïðàâîãî êàíàëà âõîä-
íîãî ñòåðåîñèãíàëà. Âàðèàíòû: IN (â ôàçå) èëè OUT (â ïðîòèâî-
ôàçå).

Freq – Óðîâåíü óñèëåíèÿ èëè îñëàáëåíèÿ íà âûáðàííîé ÷àñòî-
òå. GEQ 8 èñïîëüçóåò 1-1/3-îêòàâíûå ÷àñòîòû (Ãö), à GEQ15 è
GEQ31 èñïîëüçóþò 2/3-îêòàâíûå è 1/3-îêòàâíûå ÷àñòîòû. Äèà-
ïàçîí çíà÷åíèé îò -12 äî 12.

Ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð (PEQ)
Ïàðàìåòðè÷åñêèå ýêâàëàéçåðû èìåþò øèðîêèé äèàïàçîí ðåãó-
ëèðîâêè ÷àñòîò è íåñêîëüêî ïîëîñ ýêâàëèçàöèè.

Level – Âõîäíîé ñèãíàë ìîäóëÿ. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî
100%.

Phase – Èíâåðñèÿ ôàçû âõîäíîãî ñèãíàëà. Âàðèàíòû: IN (â ôà-
çå) èëè OUT (â ïðîòèâîôàçå).

Phase L - R – Èíâåðñèÿ ôàçû ëåâîãî èëè ïðàâîãî êàíàëà âõîä-
íîãî ñòåðåîñèãíàëà. Âàðèàíòû: IN (â ôàçå) èëè OUT (â ïðîòèâî-
ôàçå).

LoShlv Freq – Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçî-
íà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 25 Ãö äî 20 êÃö.

LoShlv Level – Óðîâåíü óñèëåíèÿ èëè îñëàáëåíèÿ íà öåíòðàëü-
íîé ÷àñòîòå íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà (âûáðàííîãî LOSHLV
FREQ). Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -12 äî 12.

Band # Freq – Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà âûáðàííîãî äèàïàçîíà. 6-
ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð èìååò 4 ïîëíîïàðàìåòðè÷åñêèõ äèàïàçî-
íà ïëþñ âûñîêî- è íèçêî÷àñòîòíûå ðåãóëèðîâêè ñ ïåðåìåííîé
÷àñòîòîé. Äèàïàçîíû 1 è 2 èìåþò ïðåäåëû îò 25 Ãö äî 20 êÃö.
Äèàïàçîíû 3 è 4 èìåþò ïðåäåëû îò 1 êÃö äî 20 êÃö.

Band # Width – Øèðèíà ïîëîñû íà âûáðàííîé ÷àñòîòå. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò 0.08 äî 4.00 êÃö.

Band # Level – Óðîâåíü óñèëåíèÿ èëè îñëàáëåíèÿ íà âûáðàí-
íîé ÷àñòîòå. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -12 äî 12.

HiShlv Freq – Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçî-
íà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 1 êÃö äî 20 êÃö.

HiShlv Level – Óðîâåíü óñèëåíèÿ èëè îñëàáëåíèÿ íà öåíòðàëü-
íîé ÷àñòîòå âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà (âûáðàííîãî HISHLV
FREQ). Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -12 äî 12.

Ìóëüòèýôôåêòîðíûå ìîäóëè
Äàííûå ìîäóëè ïîçâîëÿþò êîìáèíèðîâàòü â îäíîì áëîêå ïî
íåñêîëüêî ýôôåêòîâ, òèïà çàäåðæêè è õîðóñà èëè çàäåðæêè è
ôëýíæåðà. Ýòî ïîìîãàåò â ñèòóàöèÿõ, êîãäà íåîáõîäèìî äîáà-
âèòü ýôôåêò â êîíôèãóðàöèþ, ïîòðåáëÿþùóþ áîëüøóþ ìîù-
íîñòü ïðîöåññîðà. Óñòàíàâëèâàòü ñîåäèíåíèÿ ìåæäó ýôôåêòà-
ìè âíóòðè ìîäóëÿ ìîæíî â ðàçëè÷íûõ êîìáèíàöèÿõ.

FX: Lvl – Âõîäíîé ñèãíàë ìîäóëÿ. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî
100%.

Dry: Lvl – Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off
äî 100%.

Balance – Áàëàíñ ïðÿìîãî ñèãíàëà â ñòåðåîïàíîðàìå. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò -99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Route – Ìàðøðóòèçàöèÿ ñèãíàëà â ìîäóëÿõ Chorus/Delay è
Flange/Delay. Âàðèàíòû: 

1) Chorus/Flange â Delay ñ îáðàòíîé ñâÿçüþ â Delay.

2) Chorus/Flange â Delay ñ îáðàòíîé ñâÿçüþ â Chorus/Flange.

3) Delay â Chorus/Flange ñ îáðàòíîé ñâÿçüþ â Chorus/Flange.

Speed – Ñêîðîñòü LFO. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0.06 äî 16.0 Ãö.

Depth – Èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíà) ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
îò 0 äî 30 ìñ.
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Ножной контроллер 2120 FC
Подключение 2120 FC
Êîììóòàöèÿ: Ïåðåä êîììóòàöèåé îòêëþ÷èòå ïèòàíèå 2120 VGS. Èñïîëüçóÿ ñòàíäàðòíûé 5-êîíòàêòíûé DIN-êàáåëü (òèïà MIDI),
ïîäêëþ÷èòå 2120 FC ê ðàçúåìó FOOT CONTROLLER òûëüíîé ñòîðîíû 2120 VGS. 

Ïîäêëþ÷åíèå ê äàííîìó ðàçúåìó îòëè÷íîãî îò DIGITECH 2120 FC óñòðîéñòâà ìîæåò ïîâðåäèòü ïðèáîð.

Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ: Ïðè âêëþ÷åíèè 2120 VGS, íîæíîé êîíòðîëëåð òàêæå âêëþ÷àåòñÿ.

Âûáîð ïðîãðàìì: Âûáåðèòå ëþáóþ ïðîãðàììó â âûáðàííîì áàíêå, èñïîëüçóÿ íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè 1-5.

Ïåðåêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ: Âîçìîæíî âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ èñïîëüçóÿ íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè 6-0.

Âûáîð áàíêà: Âîçìîæåí ïåðåáîð 19 áàíêîâ 2120 VGS íàæàòèÿìè íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé <Bank Up> èëè <Bank Down>. Ïîñëå
âûáîðà áàíêà, íàæìèòå îäèí èç ìèãàþùèõ íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé, è 2120 VGS ïåðåêëþ÷èòñÿ â âûáðàííûé áàíê.

Работа с 2120 FC
Лицевая панель
Ëèöåâàÿ ïàíåëü 2120 FC ñîäåðæèò 20-ñèìâîëüíûé âàêóóìíûé ôëóîðåñöåíòíûé äèñïëåé, 10 ïðîãðàììèðóåìûõ íîæíûõ ïåðåêëþ÷à-
òåëåé, íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü îáõîäà, ïåðåêëþ÷àòåëü âûáîðà è âñòðîåííóþ ïîñëåäîâàòåëüíóþ ïåäàëü óïðàâëåíèÿ.

Ïåðåêëþ÷àòåëè 1-0 - Êàæäûé ïåðåêëþ÷àòåëü èìååò íîìåð (1-0) è ìîæåò ïðîãðàììèðîâàòüñÿ íà îäíó èç ôóíêöèé.

Ïåðåêëþ÷àòåëü Bank Up/ (Hold) Tuner - Ïîçâîëÿåò âûáèðàòü áàíêè îäíîêðàòíûì íàæàòèåì íà íåãî. Ïîñëåäîâàòåëüíûå íàæàòèÿ
ïåðåêëþ÷àþò â áàíê ñ ïðåäûäóùèì íîìåðîì. Ïîñëå âûáîðà íåîáõîäèìîãî áàíêà, íàæìèòå îäèí èç ìèãàþùèõ íîæíûõ ïåðåêëþ÷à-
òåëåé, è âûáðàííûé áàíê àêòèâèçèðóåòñÿ. Ïðè íàæàòèè è óäåðæàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, 2120 FC ïåðåâåäåò 2120 VGS â ðå-
æèì òþíåðà.

Ïåðåêëþ÷àòåëü Bank Down/ (Hold) Bypass - Ïîçâîëÿåò âûáèðàòü áàíêè îäíîêðàòíûì íàæàòèåì íà íåãî. Ïîñëåäîâàòåëüíûå íà-
æàòèÿ ïåðåêëþ÷àþò â áàíê ñ ïîñëåäóþùèì íîìåðîì. Ïîñëå âûáîðà íåîáõîäèìîãî áàíêà, íàæìèòå îäèí èç ìèãàþùèõ íîæíûõ ïå-
ðåêëþ÷àòåëåé, è âûáðàííûé áàíê àêòèâèçèðóåòñÿ. Ïðè íàæàòèè è óäåðæàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, 2120 FC ïåðåâåäåò 2120
VGS â ðåæèì îáõîäà.

Ïåäàëü ýêñïðåññèè - Óïðàâëÿåò â ðåàëüíîì âðåìåíè ëþáûì ïàðàìåòðîì 2120 VGS. 
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Feedback – Óðîâåíü ðåãåíåðàöèè ôëýíæåðà. Äèàïàçîí çíà÷å-
íèé îò -99% äî 99%.

WvFrm – Ôîðìà âîëíû LFO. Âûáîð: ñèíóñ, òðåóãîëüíèê, SP1
(ñïåöèàëüíàÿ 1), SP2 (ñïåöèàëüíàÿ 2). 

C/F: Delay – Âðåìÿ çàäåðæêè ãîëîñîâ õîðóñà èëè ôëýíæåðà.
Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0 äî 40 ìñ.

Delay Time – Âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ïîâòîðîâ çàäåðæêè. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò 0 äî 300 ìñ.

Feedback – Âðåìÿ çàòóõàíèÿ ïîâòîðîâ çàäåðæêè. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé îò 0 äî 99%.

TapIt – Ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü âðåìÿ çàäåðæêè â ðåàëüíîì âðåìå-
íè íàæàòèåì êíîïêè TAPIT â íåîáõîäèìîì òåìïå. Ñîîòíîøåíèÿ
çàäåðæàííûõ ãîëîñîâ ïðè ýòîì íå èçìåíÿþòñÿ.

Level: C/F/D – Îáùèé âûõîäíîé óðîâåíü êàæäîãî áëîêà ýôôåê-
òîâ. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Pan: C/F/D – Ïàíîðàìà êàæäîãî áëîêà ýôôåêòîâ. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé îò -99 (âëåâî) äî 99 (âïðàâî).

Ýôôåêòû Whammy
Ýôôåêò ïëàâíîé ïåðåñòðîéêè ÷àñòîòû ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü òî-
íàëüíîñòü âõîäíîãî ñèãíàëà â ðàìêàõ çàäàííîãî èíòåðâàëà.

Whammy On/Off – Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ. Ïðè îòêëþ-
÷åííîì ìîäóëå, ñèãíàë ïðîõîäèò ÷åðåç íåãî, òîëüêî ïðè âêëþ-
÷åííîì ïðÿìîì ñèãíàëå.

FX Level – Îáùèé óðîâåíü ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off
äî 100%.

Dry Level – Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà â ýôôåêòå Whammy. Äèà-
ïàçîí çíà÷åíèé îò Off äî 100%.

Balance – Áàëàíñ ïðÿìîãî ñèãíàëà â ñòåðåîïàíîðàìå. Äèàïà-
çîí çíà÷åíèé îò Left 99 (âëåâî) äî Right 99 (âïðàâî).

Min Shift – Ìèíèìàëüíûé óðîâåíü ñäâèãà ïåäàëüþ ýôôåêòà
Whammy. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -72 (6 îêòàâ âíèç) äî 24 (2 îê-
òàâû ââåðõ).

Max Shift – Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü ñäâèãà ïåäàëüþ ýôôåêòà
Whammy. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -72 (6 îêòàâ âíèç) äî 24 (2 îê-
òàâû ââåðõ).

Min Detune – Ìèíèìàëüíûé óðîâåíü ðàññòðîéêè ïåäàëüþ. Äèà-
ïàçîí çíà÷åíèé îò -50% (50 öåíòîâ âíèç) äî 50% (50 öåíòîâ
ââåðõ).

Max Detune – Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü ðàññòðîéêè ïåäàëüþ.
Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò -50% (50 öåíòîâ âíèç) äî 50% (50 öåíòîâ
ââåðõ).

Pedal – Äàííûé ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïåäàëè
ýêñïðåññèè. Äàííûé ïàðàìåòð òàêæå îòðàæàåò äèàïàçîí õîäà
ïåäàëè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò 0 äî 100.

Out – Îáùèé âûõîäíîé óðîâåíü ìîäóëÿ. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò
0 äî 100%.

Pan – Ïàíîðàìà ýôôåêòà Whammy. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Left
99 äî Right 99.

Àâòî-âàó (Auto Wah)
Ýôôåêò, îáúåäèíÿþùèé õàðàêòåðèñòèêè “âàó” è ôëýíæåðà è
áàçèðóþùèéñÿ íà àòàêå ñòðóíû.

Auto Wah On/Off – Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ. Ïðè îòêëþ-
÷åííîì ìîäóëå, ñèãíàë ïðîõîäèò ÷åðåç íåãî áåç èçìåíåíèé.

FX Level – Îáùèé óðîâåíü ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò Off
äî 100%.

Sensitivity – ×óâñòâèòåëüíîñòü ýôôåêòà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé îò
Off äî 100%.



Тыльная панель

Íà òûëüíîé ïàíåëè 2120 FC íàõîäèòñÿ âûõîä óïðàâëåíèÿ (äëÿ
êîììóòàöèè òîëüêî ñ 2120 VGS) è âõîä âíåøíåãî ïîñëåäîâà-
òåëüíîãî êîíòðîëëåðà, òèïà äîïîëíèòåëüíîé ïåäàëè ýêñïðåññèè.

Ðàçúåì Control Output - 5-êîíòàêòíûé DIN ðàçúåì (MIDI-òèïà)
äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê 2120 VGS. Òàêæå ñëóæèò äëÿ ïèòàíèÿ 2120 FC.

Äàííûé ðàçúåì íå ÿâëÿåòñÿ MIDI-âûõîäîì è ñëóæèò äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ òîëüêî ê 2120 VGS.

Ðàçúåì External Continuous Controller - 1/4” äæåê äëÿ ïîä-
êëþ÷åíèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî êîíòðîëëåðà, òèïà ïåäàëåé óïðàâ-
ëåíèÿ íàïðÿæåíèåì è ñîïðîòèâëåíèåì (ãðîìêîñòè), è ìîæåò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ñîâìåñòíî ñ âñòðîåííîé ïåäàëüþ ýêñïðåññèè.

Основные операции с ножным кон5
троллером 2120 FC 
1. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå 2120 VGS.

2. Ñòàíäàðòíûì 5-êîíòàêòíûì DIN êàáåëåì (MIDI-òèïà) ïîäêëþ-
÷èòå ðàçúåì Control Output íîæíîãî êîíòðîëëåðà ê ñîîòâåòñòâó-
þùåìó ðàçúåìó òûëüíîé ïàíåëè 2120 VGS.

3. Ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ 2120 FC, âêëþ÷èòå ïèòàíèå 2120 VGS. Ïî
îêîí÷àíèè èíèöèàëèçàöèè, äèñïëåé 2120 FC 2120 VGS.

4. Äëÿ ñìåíû ïðîãðàììû â òåêóùåì áàíêå, íàæìèòå îäèí èç
ïðîíóìåðîâàííûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé. Äèñïëåé îòîáðàçèò íîìåð
è íàçâàíèå íîâîé âûáðàííîé ïðîãðàììû.

5. Ïåäàëü ýêñïðåññèè èçíà÷àëüíî óñòàíîâëåíà íà óïðàâëåíèå
êàê ìèíèìóì îäíèì ïàðàìåòðîì êàæäîé ïðîãðàììû 2120 VGS. 

Ïîñëå óñòàíîâêè ñâÿçè, 2120 VGS àâòîìàòè÷åñêè ïðîèçâîäèò
êàëèáðîâêó 2120 FC.

Обозначения педалей экспрессии
2120 ìîæåò ðàáîòàòü ñ òðåìÿ ïåäàëÿìè ýêñïðåññèè, è èõ íàçâà-
íèÿ ðàçëè÷àþòñÿ â çàâèñèìîñòè îò ïðèñóòñòâèÿ 2120 FC:

Exp1 = âõîä ïåäàëè ýêñïðåññèè íà òûëüíîé ïàíåëè 2120 â îò-
ñóòñòâèå 2120 FC.

Exp1 = ïåäàëü ýêñïðåññèè 2120 FC (ïðè ïîäêëþ÷åííîì 2120 FC)

Exp2 = âíåøíèé âõîä ïåäàëè ýêñïðåññèè íà 2120 FC (ïðè ïîä-
êëþ÷åííîì 2120 FC)

Exp3 = âõîä ïåäàëè ýêñïðåññèè íà òûëüíîé ïàíåëè 2120 (ïðè
ïîäêëþ÷åííîì 2120 FC).

Программирование 2120 FC
Âñå ïðîãðàììèðîâàíèå è óñòàíîâêè 2120 FC îñóùåñòâëÿþòñÿ ñ
ëèöåâîé ïàíåëè 2120 VGS. Áîëüøèíñòâî äàííûõ ìåíþ íàõîäÿò-
ñÿ â ñåêöèè óòèëèò 2120 VGS.

Функции назначения
Íîæíîé êîíòðîëëåð 2120 FC ïîìîãàåò îðãàíèçîâàòü âñå çâóêè â
19 ãðóïï, íàçûâàåìûõ áàíêàìè. Êàæäûé áàíê ñîäåðæèò 10 ïðî-
ãðàììèðóåìûõ íàáîðîâ íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé, ïîääåðæèâà-
þùèõ ñëåäóþùèå ôóíêöèè:

• Âûáîð ëþáîé ïðîãðàììû 2120 VGS.

• Ìîäèôèêàöèÿ èëè âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ëþáîãî ïàðàìåòðà
â ðåàëüíîì âðåìåíè.

• Ïåðåäà÷à èíôîðìàöèè MIDI CC â ïîðò MIDI Out (CC# ñî çíà-
÷åíèÿìè 0 èëè 127).

• Íàçíà÷åíèå íîìåðà MIDI CC äëÿ ïåäàëè ýêñïðåññèè è ïåðå-
äà÷à åãî â ïîðò MIDI Out.

• Ñìåíà áàíêîâ íîæíûìè ïåðåêëþ÷àòåëÿìè Bank Up èëè Bank
Down.

Ìåíþ óñòàíîâîê íîæíîãî êîíòðîëëåðà èìååò ïîäìåíþ íà ñòðà-
íèöàõ 10 è 11 ìåíþ óòèëèò, ñîäåðæàùèå:

• Íàçíà÷åíèå íàáîðà.

• Ïîñëåäîâàòåëüíîå óïðàâëåíèå.

Íàçíà÷åíèå ïðîãðàìì íà íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè
1. Íàæìèòå êíîïêó <Assign>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Íàæìèòå îäèí èç 10 íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé äëÿ ñâÿçè ïðî-
ãðàììû ñ äàííûì ïåðåêëþ÷àòåëåì. Ïðè âûáîðå óæå íàçíà÷åí-
íîãî íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, äèñïëåé îòîáðàçèò:

3. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà <3> ïåðåíàçíà÷èò ôóíêöèþ íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ, à âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà <4> îòìåíèò ïðîöåäó-
ðó. Ïîñëå ñâÿçè ïðîãðàììû ñ ïåðåêëþ÷àòåëåì â áàíêå, íàä
íîæíûì ïåðåêëþ÷àòåëåì çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð.

4. Íàæìèòå êíîïêó <Program> äëÿ âûõîäà.

Íàçíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ íà íîæíûå ïåðåêëþ÷àòå-
ëè/ïåäàëè ýêñïðåññèè
2120 ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü äî 16 ïàðàìåòðîâ â ïðîãðàììå. Ïðè
êàæäîé ñâÿçè ïàðàìåòðà ñ íîæíûì ïåðåêëþ÷àòåëåì èëè ïåäà-
ëüþ ýêñïðåññèè, îíà äîáàâëÿåòñÿ ê ïðåäûäóùèì íàçíà÷åíèÿì.

1. Âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ïàðàìåòð. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð <4> äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà, çàòåì íà-
æìèòå <Assign>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

3. Âûáåðèòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè ïåðåìåñòèòå ïåäàëü
ýêñïðåññèè. Â äàííîì ïðèìåðå èñïîëüçîâàíî Exp 1. Ðåãóëÿòî-
ðàìè <3> è <4> óñòàíîâèòå ìèíèìàëüíîå è ìàêñèìàëüíîå çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðà, è äèñïëåé îòîáðàçèò:

4. Íàæìèòå êíîïêó <Program> äëÿ âûõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû.
Çàñâåòèòñÿ êíîïêà <Store>, íàïîìèíàÿ î íåîáõîäèìîñòè ñîõðà-
íåíèÿ èçìåíåíèé.
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Другие функции ножного переключателя
Íàçíà÷åíèå ïåðåêëþ÷åíèÿ CC
1. Íàæìèòå êíîïêó <Utilities>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Ðåãóëÿòîðîì <Page> âûáåðèòå ñòðàíèöó 10, è äèñïëåé îòîá-
ðàçèò:

3. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð <2> äëÿ âûáîðà áàíêà, èñïîëüçóþùåãî
ïåðåêëþ÷åíèå CC. Çàòåì èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <3> äëÿ âûáî-
ðà íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

Äëÿ äàííîé ôóíêöèè ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî íàçíà÷åííûå
íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè 2120 VGS íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè.

4. Äèñïëåé îòîáðàçèò, ÷òî äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ CC èñïîëüçóåòñÿ
íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 6 â áàíêå 1. 

5. Íàçíà÷üòå íîìåð CC ðåãóëÿòîðîì <4>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

6. Íàæìèòå <Utilities> äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óñòàíîâîê íîæíîãî
êîíòðîëëåðà.

Íàçíà÷åíèå MIDI-óïðàâëåíèÿ íà ïåäàëè ýêñïðåññèè
Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü äâå ïðîöåäóðû:

Íàçíà÷åíèå íîìåðà CC íà ïåäàëè ýêñïðåññèè
1. Íàæìèòå êíîïêó <Utilities>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Ðåãóëÿòîðîì <Page> âûáåðèòå ñòðàíèöó 11 ìåíþ óòèëèò è
äèñïëåé îòîáðàçèò:

3. Ðåãóëÿòîðàìè <2, 3 èëè 4> íàçíà÷üòå íîìåð CC íà âûáðàí-
íóþ ïåäàëü ýêñïðåññèè. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

4. Íàæìèòå êíîïêó <Utilities> äëÿ âûõîäà.

Óñòàíîâêà ïåðåäàþùåãî êàíàëà CC
1. Íàæìèòå êíîïêó <Utilities>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Ðåãóëÿòîðîì <Page> âûáåðèòå ñòðàíèöó 3, äèñïëåé îòîáðàçèò:

3. Ðåãóëÿòîðîì <4> âûáåðèòå ïåðåäàþùèé êàíàë MIDI CC.

4. Äëÿ âûõîäà èç ìåíþ íàæìèòå êíîïêó <Program>.

Íàèìåíîâàíèå áàíêîâ
1. Â ðåæèìå ïðîãðàììû íàæìèòå êíîïêó <Utilities>, è äèñïëåé
îòîáðàçèò:

2. Ðåãóëÿòîðîì <Page> âûáåðèòå ñòðàíèöó 12 è äèñïëåé îòîá-
ðàçèò:

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <2> äëÿ âûáîðà áàíêà. Çàòåì âðà-
ùàéòå ðåãóëÿòîð <4> äëÿ íàèìåíîâàíèÿ áàíêà. Äèñïëåé îòîá-
ðàçèò:

4. Êîëåñîì <Program/Effect> èçìåíèòå ñèìâîë â âûáðàííîé ïî-
çèöèè.

5. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <Page> äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà ê
ñëåäóþùåìó èçìåíÿåìîìó ñèìâîëó.
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6. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <2> äëÿ âûáîðà öèôð, ðåãóëÿòîð <3>
äëÿ âñòàâêè ïðîáåëà è ðåãóëÿòîð <4> äëÿ êîïèðîâàíèÿ è âñòàâ-
êè ñèìâîëîâ.

7. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ñèìâîëà, ïîìåñòèòå êóðñîð ïîä êîïèðóå-
ìûì ñèìâîëîì (ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà <Page>), çàòåì âðà-
ùàéòå ðåãóëÿòîð <4> ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå. Äëÿ âñòàâêè ñêîïèðî-
âàííîãî ñèìâîëà, êóðñîð â íîâóþ ïîçèöèþ, çàòåì âðàùàéòå ðå-
ãóëÿòîð <4> ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè.

8. Äëÿ âûõîäà èç ïðîöåäóðû íàæìèòå êíîïêó <Program> äëÿ ïå-
ðåõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû, êíîïêó <Edit> äëÿ ïåðåõîäà â ðå-
æèì ðåäàêöèè ýôôåêòîâ èëè êíîïêó <Utilities> äëÿ ïåðåõîäà â
ðåæèì óòèëèò.

Дополнительные 
возможности

Использование модификаторов
Ìîäèôèêàòîðû ÿâëÿþòñÿ óíèêàëüíûì èíñòðóìåíòîì èçìåíåíèÿ
çâóêà â çàâèñèìîñòè îò àìïëèòóäû âõîäíîãî ñèãíàëà, óñòàíîâîê
LFO, ïîñëåäîâàòåëüíûõ MIDI-êîíòðîëëåðîâ, âåøíèõ íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ èëè ïåäàëè.

Êàæäàÿ ïðîãðàììà â 2120 èìååò íàáîð ìîäèôèêàòîðîâ. Íà ðå-
ãóëèðîâêè ïàðàìåòðîâ ìîæíî íàçíà÷èòü äî 16 ìîäèôèêàòîðîâ.
Ñóùåñòâóåò ïÿòü òèïîâ ìîäèôèêàòîðîâ: MIDI CC, LFO, Dynamic
(äèíàìè÷åñêèå, çàâèñÿùèå îò óðîâíÿ ñèãíàëà), âíåøíÿÿ ïåäàëü
ýêñïðåññèè è îðãàíû óïðàâëåíèÿ íîæíîãî êîíòðîëëåðà 2120 FC.

MIDI CC – Ïðè èñïîëüçîâàíèè MIDI CC, 2120 ðåàãèðóåò íà êîí-
òðîëëåðû ñ íîìåðàìè 0–127 è CHP (Channel Pressure èëè
Aftertouch). Ïðè ýòîì Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü êîëåñà ìîäóëÿöèè è
âûñîòû êëàâèàòóðû (èëè äðóãîãî MIDI-óñòðîéñòâà) äëÿ óïðàâëå-
íèÿ ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ.

LFO – Ïðè èñïîëüçîâàíèè LFO, çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ èçìåíÿ-
þòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ìåæäó óñòàíîâëåííûìè ìèíèìàëüíûì è
ìàêñèìàëüíûì çíà÷åíèÿìè. Â 2120 äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû
èìååòñÿ 2 LFO, êîòîðûå ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé ïàðàìåòð.

Äèíàìè÷åñêèå ìîäèôèêàòîðû – Ïðè èñïîëüçîâàíèè äèíàìè-
÷åñêèõ ìîäèôèêàòîðîâ, çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ èçìåíÿþòñÿ â çà-
âèñèìîñòè îò äèíàìèêè âõîäíîãî ñèãíàëà. Ýòà âîçìîæíîñòü
óíèêàëüíà è íå ñîïîñòàâèìà íè ñ îäíèì èç äðóãèõ ìåòîäîâ.

Âíåøíèå ïåäàëè – Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå 2 âíåøíèõ ïåäà-
ëåé ýêñïðåññèè.

Назначение параметра на модификатор
1. Âûáåðèòå ïàðàìåòð, íàçíà÷àåìûé íà ìîäèôèêàòîð.

2. Íàæìèòå <Assign>, äèñïëåé îòîáðàçèò:

3. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð <1> äëÿ óñòàíîâêè ñâÿçè. Äèñïëåé îòîá-
ðàçèò:

4. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <2> äëÿ âûáîðà îäíîãî èç ìîäèôèêà-
òîðîâ. Âîçìîæíû âàðèàíòû:

Ïîñëåäîâàòåëüíûõ MIDI-êîíòðîëëåðû (CC): 0-127 è ChP.

Äèíàìè÷åñêèå ìîäèôèêàòîðû (RT): LF1, LF2, dY1 è dy2.

Ïåäàëü ýêñïðåññèè (Pdl 1): Exp 1, Exp 2 è Exp 3.

Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü: (FS#) F1-F10.

Ïðèìå÷àíèå: Òèïû ýôôåêòîâ MUTE è THRU íå èìåþò ïàðàìåò-
ðîâ, ïîýòîìó îíè íåäîñòóïíû.

5. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <3> äëÿ âûáîðà ìèíèìàëüíîãî çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðà, ñîîòâåòñòâóþùåãî ìèíèìàëüíîìó çíà÷åíèþ
êîíòðîëëåðà.

6. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <4> äëÿ âûáîðà ìàêñèìàëüíîãî çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðà, ñîîòâåòñòâóþùåãî ìàêñèìàëüíîìó çíà÷åíèþ
êîíòðîëëåðà.

Ïðèìå÷àíèå: Ñîõðàíÿéòå âñå èçìåíåíèÿ.

Установка LFO
1. Íàæìèòå êíîïêó <Assign>.

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <Page> äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó 17.
Äèñïëåé îòîáðàçèò:

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <1> äëÿ âûáîðà îäíîãî èç äâóõ LFO.

4. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <2> äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ LFO.

5. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <3> äëÿ âûáîðà ôîðìû LFO.

6. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <4> äëÿ óñòàíîâêè ñêîðîñòè LFO.

Âûáðàííûé ïàðàìåòð íà÷íåò èçìåíÿòüñÿ, ñîîòâåòñòâåííî ôîð-
ìå è ñêîðîñòè LFO.

Установка динамических модификаторов
1. Íàæìèòå êíîïêó <Assign>.

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <Page> äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó 18.
Äèñïëåé îòîáðàçèò:

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <1> äëÿ âûáîðà îäíîãî èç äâóõ äèíà-
ìè÷åñêèõ ìîäèôèêàòîðîâ.

4. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <2> äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ äèíà-
ìè÷åñêîãî ìîäèôèêàòîðà.

5. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <3> äëÿ óñòàíîâêè ïîðîãà, âûøå êî-
òîðîãî íà÷èíàåòñÿ äèíàìè÷åñêàÿ ìîäèôèêàöèÿ.

6. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <4> äëÿ óñòàíîâêè òî÷êè, â êîòîðîé
ïðîèñõîäèò ìàêñèìàëüíàÿ ìîäèôèêàöèÿ ïàðàìåòðà.

7. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <Page> äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó 19.

8. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <1> äëÿ âûáîðà îäíîãî èç äâóõ äèíà-
ìè÷åñêèõ ìîäèôèêàòîðîâ.

9. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <2> äëÿ óñòàíîâêè âðåìåíè àòàêè äè-
íàìè÷åñêîãî ìîäèôèêàòîðà.

10. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <3> äëÿ óñòàíîâêè âðåìåíè óäåðæà-
íèÿ äèíàìè÷åñêîãî ìîäèôèêàòîðà.

11. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <4> äëÿ óñòàíîâêè âðåìåíè îòïóñ-
êàíèÿ äèíàìè÷åñêîãî ìîäèôèêàòîðà.

Назначение педали морфинга/громкости
Ëàìïîâûé ïðåäóñèëèòåëü è êîíôèãóðàöèè ýôôåêòîâ 2120 VGS
èìåþò âîçìîæíîñòè ìîðôèíãà è óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, ïîç-
âîëÿþùèå ïëàâíî èçìåíÿòü çâóê îò îäíîãî òèïà äèñòîðøíà ê
äðóãîìó, à òàêæå óïðàâëÿòü ãðîìêîñòüþ ñèãíàëà äî èëè ïîñëå
öèôðîâûõ ýôôåêòîâ. 

1. Â ðåæèìå ïðîãðàììû íàæìèòå êíîïêó <Edit> è âðàùàéòå êî-
ëåñî <Program/Effect> äî òåõ ïîð, êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò:

16 DigiTech 2120 VGS. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ



2. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð <Page>, è äèñïëåé îòîáðàçèò:

3. Çäåñü Âû ìîæåòå âûáðàòü ïîëîæåíèå ïåäàëè ãðîìêîñòè (Pre
èëè Post Digital) èëè ìîðôèíãà ðåãóëÿòîðîì <3> äî òåõ ïîð, êîã-
äà äèñïëåé îòîáðàçèò:

4. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð <1> äëÿ àêòèâèçàöèè ìîðôèíãà èëè ïå-
äàëè ãðîìêîñòè. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó <Assign> è äèñïëåé
îòîáðàçèò:

5. Âûáåðèòå ïåäàëü ýêñïðåññèè, è ïðè âûáðàííîì ïàðàìåòðå
Morphing äèñïëåé îòîáðàçèò:

6. Ðåãóëÿòîð <1> âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ïåäàëü ýêñïðåññèè. Ðåãó-
ëÿòîð <2> ïîçâîëÿåò ñìåíèòü âûáðàííóþ ïåäàëü. Ðåãóëÿòîðû
<3> è <4> óñòàíàâëèâàþò ìèíèìàëüíîå è ìàêñèìàëüíîå çíà÷å-
íèÿ ìîðôèíãà ìåæäó ëàìïîâûì (t) è òðàíçèñòîðíûì (d) äèñòîð-
øíàìè. Ïî îêîí÷àíèè íàçíà÷åíèÿ, ñîõðàíèòå èçìåíåíèÿ.

6-b. Ïðè âûáîðå ïàðàìåòðà Volume äèñïëåé îòîáðàçèò:

6-c. Ðåãóëÿòîð <1> âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ïåäàëü ýêñïðåññèè. Ðå-
ãóëÿòîð <2> ïîçâîëÿåò ñìåíèòü âûáðàííóþ ïåäàëü. Ðåãóëÿòîðû
<3> è <4> óñòàíàâëèâàþò ìèíèìàëüíîå è ìàêñèìàëüíîå çíà÷å-
íèÿ ãðîìêîñòè. Ïî îêîí÷àíèè íàçíà÷åíèÿ, ñîõðàíèòå èçìåíåíèÿ.

Функции MIDI
MIDI5каналы
Âîçìîæíà óñòàíîâêà ïðèåìíîãî è ïåðåäàþùåãî MIDI-êàíàëîâ
2120 VGS äëÿ ïðèåìà è ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé MIDI Program
Change è CC. Âîçìîæíû âàðèàíòû: Off, 1 – 16 è All. 

Äëÿ ñìåíû MIDI-êàíàëà:

1. Íàæìèòå êíîïêó <Utilities>. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <Page>
äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó 3.

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <2> äëÿ âûáîðà ïðèåìíîãî MIDI-êà-
íàëà.

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <4> äëÿ âûáîðà ïåðåäàþùåãî MIDI-
êàíàëà.

MIDI5слияние
MIDI-ñëèÿíèå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïåðåäà-
÷è ïðèõîäÿùèõ MIDI-äàííûõ íà âûõîä MIDI Out/Thru. Ýòî ïîëåç-
íî ïðè ðàáîòå íåñêîëüêèõ MIDI-óñòðîéñòâ â “öåïî÷êå”. Âêëþ÷å-
íèå/îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè MIDI-ñëèÿíèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ íà
ñòðàíèöå 6 ìåíþ óòèëèò. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

Карта приема программ
Êàðòà ïðîãðàìì äàåò äîñòóï ê ëþáîé èç 200 ïðîãðàìì 2120 ïî
MIDI, èñïîëüçóÿ 128 ñòàíäàðòíûõ êîìàíä Program Change. Ïî
óìîë÷àíèþ, 2120 èìååò äîñòóï ê ïðîãðàììàì ïîëüçîâàòåëüñêî-
ãî áàíêà îò 1 äî 100 ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé MIDI Program
Change ñ íîìåðàìè îò 1 äî 100. Íîìåðà MIDI Program Change
101 – 128 ïðèõîäÿòñÿ íà çàâîäñêîé áàíê. Äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ
äîñòóïà ïî MIDI ê îñòàëüíûì ïðîãðàììàì íåîáõîäèìî íàñòðî-
èòü êàðòó ïðîãðàìì.

Äëÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ íîìåðà ïðîãðàììû íà íåîáõîäèìûé íî-
ìåð MIDI Program Change:

1. Íàæìèòå êíîïêó <Utilities> è ïåðåìåñòèòåñü íà ñòðàíèöó 4 ìå-
íþ óòèëèò ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà <Page>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <3> äëÿ âûáîðà ïåðåíàçíà÷àåìîãî
íîìåðà MIDI Program Change. 

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <4> äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû 2120, íà-
çíà÷àåìîé íà âûáðàííûé íîìåð MIDI Program Change. Åñëè
ýòîò íîìåð ïðåâûøàåò 100, ñëîâî “USER” èçìåíèòñÿ íà “FACT”,
óêàçûâàÿ íà ïðîãðàììó, íàõîäÿùóþñÿ â çàâîäñêîì áàíêå.

Карта передачи программ
Êàðòà ïåðåäà÷è ïðîãðàìì ïîçâîëÿåò ïåðåíàçíà÷àòü âûõîäíóþ
êîìàíäó Program Change äëÿ âûçîâà ïðîãðàììû ñ íîìåðîì, îò-
ëè÷íûì îò ðåàëüíîãî íîìåðà ïðîãðàììû, âûáðàííîé â 2120
VGS. Ýòî ïîëåçíî ïðè ðàáîòå ñ íåñêîëüêèìè MIDI-óñòðîéñòâà-
ìè, óïðàâëÿåìûìè îò îäíîãî ïðèáîðà. Äëÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ âû-
õîäÿùèõ MIDI-ïðîãðàìì:

1. Íàæìèòå êíîïêó <Utilities> è ïåðåìåñòèòåñü íà ñòðàíèöó 3 ìå-
íþ óòèëèò ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà <Page>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <2> äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ äàí-
íîé ôóíêöèè.

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <3> äëÿ âûáîðà ïåðåíàçíà÷àåìîãî
íîìåðà ïðîãðàììû 2120 VGS. 

4. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <4> äëÿ âûáîðà íîìåðà MIDI Program
Change, ïåðåäàâàåìîãî èç 2120 VGS ÷åðåç ïîðò MIDI Out.
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SysEx5канал
Ñèñòåìíûå ýêñêëþçèâíûå äàííûå (SysEx) îòëè÷íû îò ñòàíäàðò-
íûõ MIDI-äàííûõ. Êàæäûé òèï äàííûõ èìååò ñâîþ ãðóïïó èç 16
êàíàëîâ, ïî êîòîðûì ïðîèñõîäèò ïåðåäà÷à. Äàííàÿ âîçìîæ-
íîñòü òàêæå äàåò îòäåëüíîå äèñòàíöèîííîå óïðàâëåíèå íå-
ñêîëüêèìè ïðèáîðàìè 2120 VGS ñ ïîìîùüþ êîìàíä SysEx. Ïðè
ïîñòàâêå ñ çàâîäà, SysEx-êàíàë ðàâåí 1.

Îáû÷íûå MIDI-äàííûå, òèïà Program Changes, MIDI Volume,
Modulation, è òàê äàëåå ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ ïî MIDI-êà-
íàëó, îïðåäåëÿåìîìó ïðèåìíûì MIDI-êàíàëîì. Äàííûå SysEx
ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ ïî îòäåëüíîìó SysEx-êàíàëó. Äàí-
íàÿ óñòàíîâêà îñâîáîæäàåò ñòàíäàðòíûå MIDI-êàíàëû äëÿ äðó-
ãèõ öåëåé è äàåò âîçìîæíîñòü çàïðîñà äàííûõ SysEx òîëüêî ñ
îïðåäåëåííûõ ïðèáîðîâ, âíå çàâèñèìîñòè îò ïåðåäà÷è äàííûõ
ïî ñòàíäàðòíîìó MIDI-êàíàëó.

Äëÿ ñìåíû íîìåðà SysEx-êàíàëà:

1. Íàæìèòå êíîïêó <Utilities> è ïåðåìåñòèòåñü íà ñòðàíèöó 6 ìå-
íþ óòèëèò ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà <Page>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <2> äëÿ âûáîðà SysEx-êàíàëà (1 - 16).

Дампы SysEx
Ïðîãðàììíûé äàìï (Program Dump): Ïðîãðàììíûé äàìï
ïîçâîëÿåò ïåðåäàâàòü îòäåëüíûå ïðîãðàììû 2120 VGS íà äðó-
ãîé 2120 VGS èëè âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî äëÿ õðàíåíèÿ.

1. Íàæìèòå êíîïêó <Utilities> è ïåðåìåñòèòåñü íà ñòðàíèöó 8 ìå-
íþ óòèëèò ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà <Page>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð <3>, âûáåðèòå íîìåð ïðîãðàììû, êîòî-
ðóþ Âû õîòèòå ïåðåäàòü â êà÷åñòâå äàìïà.

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <4> äëÿ âûáîðà ïîçèöèè ïðîãðàììû,
êóäà Âû ïåðåäàåòå ïðîãðàììó â êà÷åñòâå äàìïà.

4. Äëÿ íà÷àëà äàìïà ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð <1>. Äèñïëåé áûñòðî
îòîáðàçèò:

SENDING PROGRAM DUMP...
è âåðíåòñÿ íà ñòðàíèöó ïðîãðàììíîãî äàìïà.

Ïîëüçîâàòåëüñêèé äàìï (Default Dump): Ïîëüçîâàòåëüñêèé
äàìï ïîçâîëÿåò ïåðåäàâàòü îòäåëüíûå ïîëüçîâàòåëüñêèå øàá-
ëîíû 2120 VGS íà äðóãîé 2120 VGS èëè âíåøíåå MIDI-óñòðîé-
ñòâî äëÿ õðàíåíèÿ.

1. Íàæìèòå êíîïêó <Utilities> è ïåðåìåñòèòåñü íà ñòðàíèöó 9 ìå-
íþ óòèëèò ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà <Page>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð <2>, âûáåðèòå ìîäóëü ýôôåêòîâ, øàá-
ëîí êîòîðîãî Âû õîòèòå ïåðåäàòü â êà÷åñòâå äàìïà.

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð <4> äëÿ âûáîðà ïîëüçîâàòåëüñêîãî
øàáëîíà, êîòîðûé Âû õîòèòå ïåðåäàòü â êà÷åñòâå äàìïà.

4. Äëÿ íà÷àëà äàìïà ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð <1>. Äèñïëåé áûñòðî
îòîáðàçèò:

SENDING DEFAULT DUMP...
è âåðíåòñÿ íà ñòðàíèöó ïîëüçîâàòåëüñêîãî äàìïà.

Îáùèé äàìï (Bulk Dump): Äàííàÿ îïöèÿ ïîçâîëÿåò îäíîâðå-
ìåííî ñîõðàíÿòü âñå ðåçèäåíòíûå ïðîãðàììû â ïàìÿòè íà
âíåøíåå óñòðîéñòâî õðàíåíèÿ äàííûõ. Ïðè ýòîì ñèñòåìíàÿ èí-
ôîðìàöèÿ, òèïà SysEx-êàíàëà è êàðò ïðîãðàìì íå ïåðåäàåòñÿ.

1. Íàæìèòå êíîïêó <Utilities> è ïåðåìåñòèòåñü íà ñòðàíèöó 7
ìåíþ óòèëèò ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà <Page>. Äèñïëåé îòîáðà-
çèò:

2. Äëÿ íà÷àëà äàìïà ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð <3>. Äèñïëåé îòîá-
ðàçèò:

SENDING BULK DUMP...
è çàòåì âåðíåòñÿ íà ñòðàíèöó äàìïà. Äàííàÿ îïåðàöèÿ ìîæåò
çàíèìàòü äî íåñêîëüêèõ ìèíóò.

Ñèñòåìíûé äàìï (System Dump): Äàííàÿ îïöèÿ ïðåäíàçíà÷å-
íà äëÿ ïåðåäà÷è âñåé ñèñòåìíîé èíôîðìàöèè, óñòàíàâëèâàå-
ìîé â ìåíþ óòèëèò, íà âíåøíåå óñòðîéñòâî õðàíåíèÿ MIDI èëè
SysEx äàííûõ. Ïðè ýòîì ïðîãðàììû íå ïåðåäàþòñÿ.

Äàííàÿ ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà ïðåäûäóùåé, íî äëÿ íà÷àëà äàì-
ïà ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð <4>.

Другие функции
Инициализация
Âíèìàíèå: ïðè âûïîëíåíèè ýòîé îïåðàöèè âñå ïîëüçîâà-
òåëüñêèå äàííûå ñòèðàþòñÿ.

Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü çàâîäñêèå óñòàíîâêè ïà-
ìÿòè 2120 VGS. Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ ïðîãðàìì íåîá-
õîäèìî âûïîëíèòü ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1. Íàæìèòå êíîïêó <Utilities> è ïåðåìåñòèòåñü íà ñòðàíèöó 13 ìå-
íþ óòèëèò ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà <Page>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Äëÿ ñáðîñà óñòàíîâîê ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð <1>.

3. Åùå ðàç çàäóìàéòåñü î íåîáõîäèìîñòè äàííîé îïåðàöèè.
Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð <4>. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå, ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð <3>. Äèñïëåé áûñòðî îòîáðàçèò:

FACTORY RESETTING...  
è âåðíåòñÿ ê ïðîãðàììå 1.

Â êðàéíåì ñëó÷àå, 2120 VGS ìîæåò áûòü èíèöèàëèçèðîâàí ñïå-
öèàëüíîé ïðîöåäóðîé:

1. Íàæàâ è óäåðæèâàÿ êíîïêó <Preamp>, âêëþ÷èòå ïèòàíèå 2120.

2. Îòïóñòèòå êíîïêó <Preamp> ïîñëå ïîÿâëåíèÿ â èíôîðìàöè-
îííîé ëèíèè äèñïëåÿ çâåçäî÷êè.

3. Íàæìèòå êíîïêó <Mod> è 2120 VGS áóäåò èíèöèàëèçèðîâàí.

Эмуляция кабинета
Ýìóëÿòîð êàáèíåòà â 2120 VGS èìååò äâà âàðèàíòà: Local è
Global. Óñòàíîâêà Global äåéñòâóåò íà âñå ïðîãðàììû. Óñòàíîâ-
êà Local äåéñòâóåò íà îòäåëüíûå ïðîãðàììû. Äëÿ âûáîðà óñòà-
íîâêè:

1. Íàæìèòå êíîïêó <Utilities> è ïåðåìåñòèòåñü íà ñòðàíèöó 2 ìå-
íþ óòèëèò ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà <Page>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:
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2. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð <4>, óñòàíîâèòå ýìóëÿòîðà êàáèíåòà â
ðåæèì Local On èëè Global On mode, à òàêæå Global Off.

Эквалайзер и микс
Îáùèé ýêâàëàéçåð è ìèêñ ìîãóò òàêæå èìåòü óñòàíîâêè Local è
Global.

1. Íàæìèòå êíîïêó <Utilities> è ïåðåìåñòèòåñü íà ñòðàíèöó 1 ìå-
íþ óòèëèò ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà <Page>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð <4>, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð EQ/Mix â ðå-
æèì Local èëè Global.

Выходной режим
Çäåñü óñòàíàâëèâàåòñÿ ñòåðåî èëè ìîíî âûõîäíîé ðåæèì 2120
VGS.

1. Íàæìèòå êíîïêó <Utilities> è ïåðåìåñòèòåñü íà ñòðàíèöó 1 ìå-
íþ óòèëèò ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà <Page>. Äèñïëåé îòîáðàçèò:

2. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð <2>, óñòàíîâèòå âûõîä 2120 VGS â ñòå-
ðåî èëè ìîíî ðåæèì.
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ÀÖÏ: 20 áèò ñî 64-êðàòíîé ïðåäèñêðåòèçàöèåé

ÖÀÏ: 20 áèò, ñ 64-êðàòíîé ïðåäèñêðåòèçàöèåé

×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ: 44.1 êÃö

DSP
Òèï: S-DISC II

Öèôðîâàÿ øèíà: 24 áèò (144.5 äÁ)

Âíóòðåííåå ðàçðåøåíèå ïðîöåññîðà: 48 áèò (289 äÁ)

Ïàìÿòü äèíàìè÷åñêîé çàäåðæêè: 64 ê x 24 áèò (1.4 ñ)

Ïàìÿòü ñòàòè÷åñêîé çàäåðæêè: 256 24-áèòíûõ ðåãèñòðà (5.8 ìñ)

Ñêîðîñòü øèíû äàííûõ: 45.1 MIPS

Ñêîðîñòü àäðåñíîé: 33.8 MIPS

Áëîê ïåðåìíîæåíèÿ: 24 x 24 áèò

Входные
Ðàçúåìû: 1, 1/4” TRS ñèììåòðè÷íûé

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -10 dBV, +4 dBu, ñ ïðîãðàììíîé óñòàíîâêîé

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: +18 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì

Выходные
Ðàçúåìû: 2, 1/4” TRS ñèììåòðè÷íûå

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -10 dBV, +4 dBu, ïåðåêëþ÷àåìûé

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: +18 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå: 470 Îì

Ðåêîìåíäóåìîå ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 20 êÎì

Общие
×àñòîòíûé äèàïàçîí: 20 Ãö – 20 êÃö, ±3 äÁ

Îòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: áîëåå 91 äÁ ïðè ìàêñèìàëüíîì ñèãíàëå, 22 êÃö, íå âçâåøåííûé

96 äÁ ïðè ìàêñèìàëüíîì ñèãíàëå, “A”-âçâåøåííûé

Èñêàæåíèÿ: ìåíåå 0.03% (1 êÃö)

Midi: In, Out/Thru

Îáúåì ïàìÿòè:

Çàâîäñêèå ïðîãðàììû: 100

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû: 100

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü: 28 Âò

Ãàáàðèòû: øèðèíà: 482 ìì, âûñîòà: 88 ìì, ãëóáèíà: 234 ìì

Âåñ áåç óïàêîâêè: 4.8 êã

Âåñ ñ óïàêîâêîé: 6.05 êã

Гарантийное обслуживание
Â ïðèáîðå îòñóòñòâóþò óçëû, äîñòóïíûå äëÿ ðåìîíòà ïîëüçîâàòåëåì. Ñíÿòèå çàùèòíîé ïàíåëè íàðóøàåò ãàðàíòèþ. Âñå òåõíè÷åñ-
êîå îáñëóæèâàíèå ïðîèçâîäèòñÿ êâàëèôèöèðîâàííûì òåõíè÷åñêèì ïåðñîíàëîì ñåðâèñíîãî öåíòðà.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì ãèòàðíîãî ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ 2120 VGS, îáðàùàé-
òåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû DigiTech — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 242-5325. E-mail: info@attrade.ru

Технические характеристики



Таблица конфигураций эффектов
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L/R OUTSGATE 4

L/R OUTSGATE

L/R OUTSGATE

L/R OUTSGATE

L/R OUTSGATE

L/R OUTS

L/R OUTS

GATE

L/R OUTS

L/R OUTS

GATE

L/R OUTSGATE

L/R OUTS

GATE

L/R OUTS

L/R OUTS

GATE

L/R OUTS

L/R OUTS

GATE

L/R OUTS

L/R OUTS

GATE

4

4 4
H

1

2

3

4

7

6

5

8

4 4

4 4

H

H

L/R OUTS

L/R OUTS

GATE H

H

F

F

4 4 4 4

DUAL S-DISC II

DUAL S-DISC II

DUAL S-DISC II

DUAL S-DISC II

4 4 4 4

4 4 4 4

L/R OUTS

L/R OUTS

GATE 4

F

4 4 4

 DUAL S-DISC II

4 4

4 4

  DUAL S-DISC II

9

10

11

12

15

14

13

16

17

18

19

20

22

23

21

24

L/R OUTS

L/R OUTS

GATE 43

L/R OUTS

L/R OUTS

GATE

4 4

H

4 4 4

4 H

L/R OUTS

L/R OUTS

GATE 4 4

H

L/R OUTS

L/R OUTSL/R OUTS

GATE 4  3

L/R OUTS

GATE 4 4 4 4

4 4 4 4

DUAL S-DISC II

L/R OUTSGATE

L/R OUTSGATE H H L/R OUTS

L/R OUTS

GATE 4 4

4 4

L/R OUTSGATE

L/R OUTSGATE

DUAL S-DISC II

F H

H 4 4

L/R OUTS

4 H 4
L/R OUTS

F

H

H

F

F

F

H

H 4

H H F

4

L/R OUTS

Íåêîòîðûå êîíôèãóðàöèè (òèïà 7 è 8) èñïîëüçóþò äâîéíîé âûõîä. Òî åñòü, ñèãíàëû öåïåé äèñòîðøíà
ïîñòóïàþò íà ïðàâûé è ëåâûé âûõîäû. Ðàçäåëåíèå âûõîäîâ äèñòîðøíîâ äîñòèãàåòñÿ èõ ïàíîðàìèðîâàíèåì.

4 =  Òèï  Ìîäóëåé  1/4

H =  Òèï  Ìîäóëåé 1/2

F =  Òèï  Ìîäóëåé  FULL

3 =  Òèï  Ìîäóëåé  3/4



Таблица MIDI5сообщений
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Default
Messages
Altered

Basic 
Channel

Default
Channel X X

X

X

X N/A

X N/A 0 0-127

True Voice
Note
Number

Mode

Velocity Note ON

Note OFF

Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Ïðèìå÷àíèÿ

After
Touch

Key's
Ch's

Pitch Bender

Control
Change

Prog
Change True #

System Exclusive

System

Common

:Song Pos
:Song Sel
:Tune

System
Real Time

:Clock
:Commands

Aux
Mes-
sages

:Local ON/OFF
:All Notes Off
:Active Sense
:Reset

Ññûëêè:

Mode 1 : OMNI ON, POLY             Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 3 : OMNI OFF, POLY           Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O : Äà
X : Íåò

X

X

X

O O Ñì. äîêóìåíòàöèþ

X
N/A

1-16 1-16

X

O

X X

Mode 2, Mode 4

X

O 1*

2*

Mode2, Mode 4

Çàïîìèíàåòñÿ

Çàïîìèíàåòñÿ
X

X

X

X
X
X
X

X
X

X
X
X

X
X
X
X

X
X

1* Êàæäûé ïàðàìåòð ìîæåò íàçíà÷àòüñÿ íà ëþáîé êîíòðîëëåð.
      Ýòè íàçíà÷åíèÿ ñîõðàíÿþòñÿ â ïàìÿòè.

2* Äëÿ ïðîãðàìì 1-128 (Program Change ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà 
      ïðîãðàììû áàíêîâ Factory è User èëè ôóíêöèþ Bypass)

X

X

X
X

X

X

X
X


