
Äâóõêàíàëüíûé ïðîöåññîð ýôôåêòîâ ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèì öèôðîâûì âûõîäîì 44.1 kHz S/PDIF

Распаковка и проверка
Ñîõðàíÿéòå óïàêîâî÷íûå ìàòåðèàëû. Îíè ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ â äàëüíåéøåì ïðè îòïðàâêå ïðèáîðà äëÿ ðåìîíòà èëè çàìåíû. Òùà-
òåëüíî ïðîâåðÿéòå ïðèáîð è óïàêîâêó — íå ñîäåðæàò ëè îíè âèäèìûõ ìåõàíè÷åñêèõ ïîâðåæäåíèé. Îá îáíàðóæåííûõ äåôåêòàõ íå-
ìåäëåííî ïðîèíôîðìèðóéòå êîìïàíèþ, îòâå÷àþùóþ çà äîñòàâêó ïðèáîðà. Î âûÿâëåííûõ â ïðîöåññå ýêñïëóàòàöèè ïðèáîðà íåïî-
ëàäêàõ ñîîáùèòå ìåñòíîìó äèëåðó.

Замечание
Äàííîå îáîðóäîâàíèå ãåíåðèðóåò è â ïðîöåññå ôóíêöèîíèðîâàíèÿ èñïîëüçóåò âûñîêî÷àñòîòíûå ñèãíàëû. Òàêèì îáðàçîì, â ñëó-
÷àå íåñîáëþäåíèÿ ïðàâèë åãî ýêñïëóàòàöèè, ïðèáîð ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè è ñáîè â ðàáîòå ðàäèî è òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì. Òåñ-
òîâûå èñïûòàíèÿ ïðèáîðà ïîäòâåðäèëè ñîîòâåòñòâèå åãî ïàðàìåòðîâ îãðàíè÷åíèÿì êëàññà B (Class B), ïðåäúÿâëÿåìûì ê êîìïüþ-
òåðíîìó îáîðóäîâàíèþ, â ñîîòâåòñòâèè ñî ñïåöèôèêàöèÿìè ïîäðàçäåëà J ÷àñòè 15 FCC Rules (ýòè íîðìû óñòàíàâëèâàþòñÿ â öåëÿõ
ïðåäîòâðàùåíèÿ âîçíèêíîâåíèÿ èíòåðôåðåíöèè ìåæäó ïðèáîðàìè, èñïîëüçóþùèìèñÿ äëÿ ñòàöèîíàðíûõ èíñòàëëÿöèé). Òåì íå
ìåíåå ïîëíîé ãàðàíòèè òîãî, ÷òî â îòäåëüíûõ ñëó÷àÿõ íå âîçíèêíåò ðàäèî÷àñòîòíûõ ïîìåõ, íåò. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîâåðèòü — ãåíå-
ðèðóåò ëè äàííûé ïðèáîð ðàäèî-÷àñòîòíûå ïîìåõè, ìåøàþùèå îñòàëüíîìó îáîðóäîâàíèþ êîìïëåêñà, ïîïðîáóéòå âûêëþ÷èòü è
ñíîâà âêëþ÷èòü åãî. Åñëè âûÿñíèëîñü, ÷òî ïðèáîð âëèÿåò íà ðàáîòó ñèñòåìû, òî ïîïðîáóéòå ïðåäïðèíÿòü ñëåäóþùèå ìåðû: ïåðå-
îðèåíòèðóéòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó; ïîìåíÿéòå âçàèìíîå ðàñïîëîæåíèå êîìïüþòåðà è ïðèåìíèêà èëè ðàçíåñèòå èõ íà áîëüøåå
ðàññòîÿíèå äðóã îò äðóãà; ïîäêëþ÷èòå êîìïüþòåð è ïðèíèìàþùåå óñòðîéñòâî ê ðîçåòêàì, ðàñïîëîæåííûõ â ðàçíûõ êîíòóðàõ. Åñëè
ýòî íå ïîìîãëî, òî îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê äèëåðó èëè êâàëèôèöèðîâàííîìó ñïåöèàëèñòó. Â êà÷åñòâå ñïðàâî÷íîãî ðóêîâîäñòâà
ïî áîðüáå ñ èíòåðôåðåíöèîííûìè ïîìåõàìè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíèãó “How to identify and Resolve Radio/TV Interference
Problems” (“Ïîìåõè, âûçâàííûå ðàäèî è òåëåâèçèîííûì èçëó÷åíèåì. Ïðîáëåìû è ñïîñîáû èõ ðåøåíèÿ”). Îáðàùàéòåñü â U.S
Printing Office, Washington, DC 20402, Stock No. 004-000-00345-4.

Содержание
Введение  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

Лицевая панель  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2
Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ àóäèîñèãíàëà.

Коммутационное поле задней панели  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3
Êîììóòàöèÿ àóäèîðàçúåìîâ. Íàóøíèêè. Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Основные режимы работы MPX 100  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
Âûáîð ïðîãðàìì. Ïðîñòûå ïðîãðàììû. Äâîéíûå (Dual) ïðîãðàììû. Ïîëüçîâàòåëüñêèå (User) ïðîãðàììû. Ðåäàêòè-
ðîâàíèå. Ðåãóëèðîâêà òåìïà. Êíîïêà Tap. Ðåãóëèðîâêà òåìïà ñ ïîìîùüþ âõîäíîãî àóäèîñèãíàëà. Óñòàíîâêà òåìïà
ïî MIDI. Ðåæèì Bypass. Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì.

Системный режим  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
Ïàðàìåòðû ñèñòåìíîãî ðåæèìà.

Описание программ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
Plate. Gate (ãåéò). Hall. Chamber. Ambience. Room. Tremolo (òðåìîëî). Rotary. Chorus (õîðóñ). Flange (ôëýíæåð). Pitch
(òðàíñïîíèðîâàíèå). Detune (ðàññòðîéêà). Delay (çàäåðæêà), Echo (ýõî). Äâîéíûå ïðîãðàììû. Flange-Delay. Pitch-
Delay. Chorus-Delay. Delay-Reverb. Flange-Reverb. Pitch-Reverb. Chorus-Reverb. Ñïåöèàëüíûå ýôôåêòû. Ïîëüçîâà-
òåëüñêèå ïðîãðàììû. Èíèöèàëèçàöèÿ.

Работа с MIDI  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .15
Ïðèíöèïû óïðàâëåíèÿ ïðîöåññîðîì MPX 100 ïî MIDI. Îïðåäåëåíèå MIDI-êàíàëà, èñïîëüçóåìîãî äëÿ çàãðóçêè ïðî-
ãðàìì. Èñïîëüçîâàíèå ñîîáùåíèé Program Change äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàììû. Íàñòðîéêà êîíòðîëëåðîâ íåïðåðûâíî-
ãî òèïà. Óïðàâëåíèå êíîïêàìè Bypass è Tap ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé Program Change. Ñáðîñ óñòàíîâîê ðåæèìà Learn.
Ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà MIDI Clock. MIDI-äàìïû. Êàðòà MIDI-ôóíêöèé.

Технические характеристики  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .17

Декларация соответствия  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .18

Гарантийное обслуживание  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .18

Введение
Êîìïàíèÿ Lexicon Inc. áëàãîäàðèò Âàñ çà ïîêóïêó äâóõêàíàëüíîãî ïðîöåññîðà MPX 100. Ïðèáîð èñïîëüçóåò 24-áèòíóþ âíóòðåííþþ
îáðàáîòêó, èìååò 20-áèòíûå ÀÖÏ/ÖÀÏ è öèôðîâîé âûõîä S/PDIF. Â êà÷åñòâå ïðîöåññîðà èñïîëüçóåòñÿ ïîñëåäíÿÿ ðàçðàáîòêà êîì-
ïàíèè Lexicon — LexichipÔ. MPX 100 èìååò 240 ïðåñåòîâ, ñðåäè êîòîðûõ ïðîãðàììû êëàññè÷åñêîé ðåâåðáåðàöèè, òàêèå êàê
Ambience, Plate, Chamber è Inverse, à òàêæå ýôôåêòû Tremolo (òðåìîëî), Rotary (ýôôåêò âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ), Chorus (õîðóñ),
Flange (ôëýíæåð), Pitch (òðàíñïîíèðîâàíèå), Detune (ðàññòðîéêà), 5.7-ñåêóíäíàÿ çàäåðæêà Delay è Echo (ýõî). Äâóõêàíàëüíûé ïðî-
öåññèíã ïîçâîëÿåò îáðàáàòûâàòü ñèãíàë äâóìÿ íåçàâèñèìûìè ýôôåêòàìè, âêëþ÷åííûìè â îäíó èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå êîíôèãó-
ðàöèé: Dual Stereo (äâîéíàÿ ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ), Cascade (êàñêàäíàÿ), Mono Split (ðàçäåëüíàÿ ìîíîôîíè÷åñêàÿ è Dual Mono (äâîé-
íàÿ ìîíîôîíè÷åñêàÿ).
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Ðàñïîëîæåííàÿ íà ïåðåäíåé ïàíåëè ðó÷êà Adjust ïîçâîëÿåò êîððåêòèðîâàòü áàçîâûå ïàðàìåòðû ïðåñåòîâ, à ðó÷êà Effects Lvl/Bal
— óðîâåíü ýôôåêòà èëè áàëàíñ êîìáèíàöèé ýôôåêòîâ ñ äâîéíîé êîíôèãóðàöèåé. Ðåæèì Learn ïîçâîëÿåò íàñòðàèâàòü ðàñïîëî-
æåííûå íà ëèöåâîé ïàíåëè ðó÷êè è êíîïêè íà óïðàâëåíèå îò MIDI-êîíòðîëëåðîâ. Êðîìå òîãî, âðåìÿ çàäåðæêè, òåìï, ÷àñòîòó ìîäó-
ëÿöèè, îïðåäåëÿåìûõ ñèíõðîíèçèðóþùèìè ñîîáùåíèÿìè MIDI clock, ìîæíî óñòàíàâëèâàòü ñ ïîìîùüþ êíîïêè Tap, äâîéíîãî íîæ-
íîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, âíåøíåãî MIDI-êîíòðîëëåðà èëè MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà Program Change.

Ñðåäè ïðî÷èõ îïöèé MPX 100 èìååò: èíäèêàöèþ íàëè÷èÿ ñèãíàëà è ïåðåãðóçêè, âûõîä äëÿ íàóøíèêîâ, ïðîãðàììíî-ïåðåêëþ÷àå-
ìûé ïîðò MIDI OUT/THRU, âîçìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ êíîïêè èëè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ àóäèîâûõîäîì (âûáîð ïðÿìîãî
ñèãíàëà èëè ìüþòèðîâàíèå). ×àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà ïðîöåññîðà: 20 Hz — 20 kHz ± 1 dB.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü âñå îïöèè ïðîöåññîðà MPX 100 íà ñòî ïðîöåíòîâ, âíèìàòåëüíî èçó÷èòå äàííîå
ðóêîâîäñòâî.

Лицевая панель

Регулировка уровня аудиосигнала
1. Äëÿ íà÷àëà óñòàíîâèòå ðó÷êó Input íà 9 ÷àñîâ, à Output — âûâåðíèòå äî óïîðà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè.

2. Óñòàíîâèòå íîìèíàëüíûé óðîâåíü èíñòðóìåíòà èëè ïîñûëà íà ýôôåêò, ñêîììóòèðîâàííûõ ñî âõîäîì MPX 100 è çàïóñòèòå âîñ-
ïðîèçâåäåíèå. Èíäèêàòîðû âõîäíîãî óðîâíÿ äîëæíû áûòü çåëåíûìè. Åñëè çàãîðàåòñÿ êðàñíûì ñâåòîì èíäèêàòîð ïåðåãðóçêè
CLIP, ïðèáåðèòå íåìíîãî âûõîäíîé óðîâåíü èíñòðóìåíòà èëè ïîñûëà íà ýôôåêò.

3. Ïîâîðà÷èâàÿ ðó÷êó Input äîáåéòåñü, ÷òîáû èíäèêàòîð CLIP çàãîðàëñÿ òîëüêî íà ïèêàõ âõîäíîãî ñèãíàëà.

4. Óñòàíîâèòå ðó÷êó Mix â ïîëîæåíèå Dry.

5. Ðó÷êîé Output îòðåãóëèðóéòå âûõîäíîé óðîâåíü.

6. Åñëè MPX 100 êîììóòèðóåòñÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì ïóëüòîâûõ ïîñûëîâ è âîçâðàòîâ, âûâåðíèòå ðó÷êó Mix äî óïîðà ïî ÷àñîâîé
ñòðåëêå (íà âûõîäå ïðèñóòñòâóåò òîëüêî îáðàáîòàííûé ñèãíàë).

Èíäèêàòîðû Level çàãîðàþòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ïðåâûøàåò 30 dB, à Clip, åñëè ïðîèñõîäèò èñêàæåíèå
ñèãíàëà (-2.5 dB). Åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà óñòàíîâëåí ïðàâèëüíî, òî çåëåíûå èíäèêàòîðû (Level) ãîðÿò ïðàêòè÷åñêè íåïðå-
ðûâíî, à êðàñíûå (Clip) çàãîðàþòñÿ òîëüêî ïðè ïèêîâûõ ñêà÷êàõ.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ðåêîìåíäóåòñÿ ïðèäåðæèâàòüñÿ ñëåäóþùåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè: ñíà÷àëà âêëþ÷àþòñÿ
ìóçûêàëüíûå èíñòðóìåíòû è îáðàáîòêà, çàòåì ìèêøåð è â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü — óñèëèòåëè.
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Bypass — ìüþòèðóåò èëè íàïðàâëÿåò ñèãíàë ïî äðóãîìó
ïóòè (bypass), â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ñèñòåìíîãî ïàðà-
ìåòðà Bypass (ñì. ãëàâó “Ñèñòåìíûé ðåæèì”). Åñëè óäåð-
æèâàòü íàæàòîé ýòó êíîïêó áîëåå 2 ñåêóíä, ïðîèñõîäèò ïå-
ðåõîä â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèñòåìíûõ ïàðàìåòðîâ.

Effects Lvl/Bal — ðåãóëè-
ðóåò óðîâåíü ýôôåêòà
èëè áàëàíñ ýôôåêòîâ
äâîéíûõ êîíôèãóðàöèé.

Edit (ñâåòîäèîä) — çàãî-
ðàåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè ïðî-
ãðàììà áûëà ìîäèôèöèðî-
âàíà, íî íå ñîõðàíåíà.

Adjust — Ðåãóëèðóåò
ïàðàìåòðû òåêóùåé
ïðîãðàììû.

PROGRAM — èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âû-
áîðà áàíêà ïðîãðàììû: Single (ïðî-
ñòàÿ ïðîãðàììà), Dual (ïðîãðàììà ñ
äâîéíîé êîíôèãóðàöèåé), User
(ïîëüçîâàòåëüñêàÿ ïðîãðàììà).

Store — èíèöèèðóåò ïðîöåäóðó ñî-
õðàíåíèÿ èëè ðåæèì Learn (íàñò-
ðîéêà âíåøíèõ êîíòðîëëåðîâ), åñëè
íàæàòà âìåñòå ñ êíîïêîé Tap.

Tap — ìèãàåò â ñîîòâåòñò-
âèè ñ òåìïîì âûáðàííîé
ïðîãðàììû. Äëÿ óñòàíîâêè
òåìïà íàæìèòå íà íåå äâà
ðàçà. Äëÿ óñòàíîâêè òåìïà
â çàâèñèìîñòè îò óðîâíÿ
âõîäíîãî ñèãíàëà óäåðæè-
âàéòå ýòó êíîïêó íàæàòîé.
Äëÿ âõîäà â ðåæèì Learn
(íàñòðîéêà âíåøíèõ êîí-
òðîëëåðîâ) åå íåîáõîäèìî
íàæàòü âìåñòå ñ êíîïêîé
Store.

Input — ðåãóëèðóåò óðîâåíü
âõîäíîãî ñèãíàëà. Ñâåòîäèîä-
íûå èíäèêàòîðû óðîâíÿ
(Level, çåëåíûé — óðîâåíü
íîðìàëüíûé, Clip, êðàñíûé —
ñëèøêîì âûñîêèé óðîâåíü).

Mix — ðåãóëèðóåò
áàëàíñ ïðÿìîãî
(íåîáðàáîòàííî-
ãî) è îáðàáîòàí-
íîãî ñèãíàëîâ.

Output —
ðåãóëèðó-
åò óðîâåíü
âûõîäíîãî
ñèãíàëà.

VARIATION — èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè âàðèàöèè ïðîãðàììû èç áàíêà, âû-
áðàííîãî ñ ïîìîùüþ ðó÷êè PROGRAM (8 âàðèàöèé äëÿ áàíêà ïðîñòûõ ïðîãðàìì,
Single, è 16 äëÿ êàæäîãî äâîéíûõ ýôôåêòîâ). Åñëè áûë âûáðàí ïîëüçîâàòåëü-
ñêèé áàíê, òî ïðîèñõîäèò âûáîð îäíîé èç 16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì.
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Коммутационное поле задней панели

Коммутация аудиоразъемов
Äëÿ ïðèåìà è ïåðåäà÷è àóäèîñèãíàëîâ ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü âûñîêîêà÷åñòâåííûå ýêðàíèðîâàííûå êàáåëè (ñî ñòîðîíû
ïðîöåññîðà MPX 100 îíè äîëæíû èìåòü íåñáàëàíñèðîâàííûå ðàçúåìû, âûïîëíåííûå â âèäå 1/4” äæåêîâ). Ïðîöåññîð MPX 100
ìîæåò îáðàáàòûâàòü ñèãíàëû êàê ìîíîôîíè÷åñêèõ, òàê è ñòåðåîôîíè÷åñêèõ èñòî÷íèêîâ çâóêà. Ïðè îáðàáîòêå èñòî÷íèêà ìîíî ñèã-
íàëà ïðÿìîé ñèãíàë ïðèñóòñòâóåò íà îáîèõ âûõîäàõ. Ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü âûõîäû â ñòåðåîôîíè÷åñêîì ðåæèìå, íåçàâèñè-
ìî îò òîãî, â êàêîì ðåæèìå èñïîëüçóþòñÿ âõîäû. Îäíàêî, åñëè íåîáõîäèìî ñíÿòü ìîíî ñèãíàë, òî èñïîëüçóéòå ïðàâûé âûõîä. Â
ýòîì ñëó÷àå (ñêîììóòèðîâàí òîëüêî ïðàâûé âûõîä) ñèãíàëû êàíàëîâ ìèêøèðóþòñÿ âíóòðåííèìè ñõåìàìè ïðîöåññîðà.

Наушники
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñèãíàë, íåîáõîäèìûé äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ ñíèìàåòñÿ ñ ëåâîãî âûõîäà (ïðè ýòîì ïðàâûé íè ñ ÷åì íå
êîììóòèðóåòñÿ). Ýòî î÷åíü óäîáíî, ïîñêîëüêó ïðè òàêîé ñõåìå ïîäêëþ÷åíèÿ ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêàÿ ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ âû-
õîäíîãî ñèãíàëà ëåâîãî êàíàëà.

Ножной переключатель
Ñêîììóòèðîâàííûé ñ ðàñïîëîæåííûì íà çàäíåé ïàíåëè ãíåçäîì FOOTSWITCH, íîæíîé ïå-
ðåêëþ÷àòåëü ïîçâîëÿåò äóáëèðîâàòü ôóíêöèè êíîïîê Tap è Bypass. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ëþáîé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ìîìåíòàëüíîãî ñðàáàòûâàíèÿ. Ñ ïðîöåññîðîì îí ñîåäèíÿ-
åòñÿ ïðè ïîìîùè 1/4” äæåêà TRS. Ñ ïîìîùüþ ïåðåõîäíèêà (Y-ðàçúåìà) ìîæíî ñêîììóòè-
ðîâàòü ñ MPX 100 äâà îäèíàðíûõ ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Êîììóòàöèþ íåîáõîäèìî çàâåðøèòü äî
òîãî, êàê áóäåò âêëþ÷åíî ïèòàíèå ïðîöåññîðà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå áóäåò âêëþ÷åí ðåæèì
Bypass.

MPX 100 ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê äâà
íåçàâèñèìûõ ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ
(âàðèàöèè äâîéíûõ ïðîãðàìì 11 — 16).
Ñêîììóòèðóéòå äâà äîïîëíèòåëüíûõ
ïîñûëà êîíñîëè ñ ëåâûì è ïðàâûì âõî-
äàìè MPX 100. Áîëåå ïîäðîáíàÿ èí-
ôîðìàöèÿ î ñòðóêòóðå ïðîãðàìì ïðè-
âîäèòñÿ â ãëàâå “Îïèñàíèå ïðîãðàìì”.
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POWER — ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ-
÷åíèÿ áëîêà ïèòàíèÿ (9 V ïåðå-
ìåííîãî òîêà).

MIDI — 5-êîíòàêòíûå ãíåçäà òèïà DIN. Îäíî èç íèõ
èñïîëüçóåòñÿ êàê âõîä MIDI IN, âòîðîå — ïðîãðàì-
ìíî-ïåðåêëþ÷àåìûé âûõîä MIDI OUT/THRU.

DIGITAL OUTPUT — öèôðîâîé
âûõîä RCA S/PDIF.

OUTPUT — íåñáàëàíñèðîâàííûå ñòåðåîôîíè÷åñêèå âûõîäû (ñòàí-
äàðòíûé óðîâåíü + 8 dBu). Äëÿ ñíÿòèÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî ñèãíàëà êîì-
ìóòèðóåòñÿ òîëüêî ïðàâûé âûõîä. Åñëè îí íè ñ ÷åì íå ñêîììóòèðî-
âàí, òî ëåâûé ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ.

FOOTSWITCH — 1/4” ãíåçäî TRS äëÿ ïîä-
êëþ÷åíèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ìãíî-
âåííîãî ñðàáàòûâàíèÿ. Íîæíîé ïåðåêëþ-
÷àòåëü ïîçâîëÿåò äóáëèðîâàòü ôóíêöèè
êíîïîê Tap è Bypass.

êîíåö

êîëüöî

êîðïóñ

Bypass

êîíåö

êîëüöî
êîðïóñ

Tap
INPUT — íåñáàëàíñèðîâàííûé âõîä ñ ìàêñèìàëü-
íûì óðîâíåì âõîäíîãî ñèãíàëà -30 dB, ñîïðîòèâëå-
íèå 500 kOhm. Ñ èñòî÷íèêàìè ìîíîôîíè÷åñêîãî
ñèãíàëà êîììóòèðóåòñÿ ïðàâûé âõîä. Åãî ìîæíî
êîììóòèðîâàòü íåïîñðåäñòâåííî ñ âûõîäîì ãèòàðû.

Íîæíàÿ ïåäàëü ñ ïàðîé ïåðåêëþ÷àòåëåé
(Tap è Bypass). Ïî ïîâîäó ïðèîáðåòåíèÿ îá-
ðàùàéòåñü ê äèëåðàì êîìïàíèè Lexicon.

Âûõîä 
MPX 100

“Êîíåö” “Êîðïóñ”

Ìèêøåðíûé 
ïîñûë

Âõîä 
ìèêøåðà

Âõîä 
MPX 100

“Êîíåö”

“Êîëüöî”
“Êîðïóñ”

“Êîíåö”
“Êîðïóñ”

1
2
3

1
2
3

Êîììóòàöèÿ ñî ñáàëàíñèðîâàííûìè âõîäàìè/âûõîäàìè ïóëüòà

MPX 100

Íà ïðàâûé ìîíîôîíè÷åñêèé 
âõîä MPX 100

Ïðàâûé 
ìîíîôîíè÷åñêèé 

âûõîä

Ëåâûé 
âûõîä

Óñèëèòåëü è 
ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ 

àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà

Êîíôèãóðàöèÿ ñ ìîíîôîíè÷åñêèì 
ãèòàðíûì âõîäîì 

è ìîíî èëè ñòåðåî óñèëèòåëÿìè

Ëåâûé âûõîä Ïðàâûé âûõîä

Êàíàë 7 Êàíàë 8 Ëåâûé âõîä Ïðàâûé âõîä

Äîï. ïîñûë 1
Äîï. ïîñûë 2

Íåçàâèñèìàÿ îáðàáîòêà äâóõ êàíàëîâ



Основные режимы работы MPX 100
Выбор программ
Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì ïðîöåññîðà MPX 100 èñïîëüçóþòñÿ ðó÷êè PROGRAM è VARIATION. Ðó÷êà PROGRAM ñëóæèò äëÿ âûáîðà
áàíêà: Single (áàíê ïðîñòûõ ïðîãðàìì) è Dual (áàíê äâîéíûõ ïðîãðàìì). Ïðîñòûå ïðîãðàììû ðàñïîëîæåíû â ëåâîì ñåêòîðå (ñì.
ðèñ.), à äâîéíûå è ïîëüçîâàòåëüñêèå — â ïðàâîì.

Простые программы
Åñëè âûáðàíà ïðîñòàÿ ïðîãðàììà (ðó÷êà PROGRAM), òî ðó÷êà VARIATION èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñìåíû
âàðèàöèé ýôôåêòîâ. Ïðè÷åì ïîçèöèè 1 — 8 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàãðóçêè îäíîé èç âîñüìè âàðèàöèé
ïåðâîãî ýôôåêòà, à ïîçèöèè 9 — 16 — äëÿ çàãðóçêè âàðèàöèé âòîðîãî ýôôåêòà.

Íàïðèìåð, åñëè âûáðàíà ïðîãðàììà Plate, Gate, òî ïîçèöèè 1 — 8 ðó÷êè VARIATION çàãðóæàþò îä-
íó èç âîñüìè âåðñèé ïðîãðàììû Plate, à ïîçèöèè 9 — 16 ñîîòâåòñòâóþò ðàçëè÷íûì
âåðñèÿì ïðîãðàììû Gate.

Åñëè æå âûáðàíà ïðîãðàììà Special FX (ñïåöèàëüíûå ýôôåêòû), òî ðó÷êà VARIATION
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè îäíîé èç øåñòíàäöàòè åå âåðñèé.

Двойные (Dual) программы

Åñëè âûáðàíà äâîéíàÿ ïðîãðàììà (ðó÷êà PROGRAM),
òî ðó÷êà VARIATION èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè îäíîé
èç 16 âåðñèé, êàæäàÿ èç êîòîðûõ èìååò ïî äâà ýô-
ôåêòà.

Пользовательские (User) программы

Åñëè âûáðàí ïîëüçîâàòåëüñêèé áàíê (ðó÷êà PRO-
GRAM), òî ðó÷êà VARIATION èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðå-
äåëåíèÿ îäíîé èç 16 åãî ïîçèöèé, â êîòîðóþ ìîæíî
ñîõðàíèòü ïîëüçîâàòåëüñêóþ ïðîãðàììó. Èçíà÷àëüíî
ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû äóáëèðóþò çàâîäñêèå
ïðåñåòíûå.

Редактирование
Ïðîöåññîð MPX 100 èìååò î÷åíü ïðîñòóþ ïðîöåäóðó
ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàìì. Âñå îñíîâíûå ïàðàìåòðû
ïðîãðàììû ìîäèôèöèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ ðàñïîëîæåí-
íîé íà ïåðåäíåé ïàíåëè ðó÷êè Adjust. Ðó÷êà Effects
Lvl/Bal èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâàíèÿ óðîâíÿ ïðî-
ñòîé ïðîãðàììû (Single) èëè áàëàíñà ýôôåêòîâ äâîé-
íûõ ïðîãðàìì (Dual). Åñëè ñ ïîìîùüþ ýòèõ ðó÷åê áûëî
èçìåíåíî çíà÷åíèå õîòÿ áû îäíîãî ïàðàìåòðà ïðîãðàì-
ìû, çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîä Edit, ñèãíàëèçèðóÿ î òîì, ÷òî
ïðîãðàììà îòðåäàêòèðîâàíà, íî åùå íå ñîõðàíåíà.

Регулировка темпа
Кнопка Tap

Ôóíêöèÿ ðåãóëèðîâêè òåìïà ïðîöåññîðà MPX 100 ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü âðåìÿ çàäåðæêè è ÷àñ-
òîòó ìîäóëÿöèè ñîîòâåòñòâóþùèõ ïðîãðàìì â çàâèñèìîñòè îò òåìïà ìóçûêàëüíîãî ïðîèçâåäåíèÿ.
Äëÿ óñòàíîâêè òåìïà ñ ïîìîùüþ ðàñïîëîæåííîé íà ëèöåâîé ïàíåëè êíîïêè Tap, íåîáõîäèìî íà-
æàòü íà íåå äâà ðàçà â ñîîòâåòñòâèè ñî ñêîðîñòüþ èñïîëíåíèÿ òîãî èëè èíîãî ïðîèçâåäåíèÿ. Åñëè
ñíîâà íåîáõîäèìî èçìåíèòü òåìï, òî åùå ðàç äâàæäû íàæìèòå ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòîé íà
êíîïêó Tap.

Регулировка темпа с помощью входного аудиосигнала
Âðåìÿ çàäåðæêè ïðîãðàìì ïðîöåññîðà MPX 100 ìîæíî óñòàíàâëèâàòü ñ ïîìîùüþ âõîäíîãî àóäèîñèãíàëà.

1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó Tap íàæàòîé â òå÷åíèè äâóõ ñåêóíä (äëÿ ýòîé öåëè ìîæíî èñïîëüçîâàòü îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷à-
òåëü).

2. Â òî âðåìÿ, êîãäà êíîïêà Tap óäåðæèâàåòñÿ íàæàòîé, ñûãðàéòå â òðåáóåìîì ðèòìå äâå êîðîòêèå íîòû.

3. Â çàâèñèìîñòè îò äëèòåëüíîñòè ïàóçû ìåæäó ñûãðàííûìè íîòàìè ïðîöåññîð MPX 100 âû÷èñëèò òåìï.

Ýòà îïöèÿ î÷åíü óäîáíà ïðè ðàáîòå íà êîíöåðòå.

Âî ìíîãèõ ïðåñåòíûõ ïðîãðàììàõ çíà÷åíèå òåìïà ñîõðàíÿåòñÿ êàê îäèí èç ïàðàìåòðîâ. Ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ýòî çíà÷åíèå è
ñîõðàíèòü ïðîãðàììó â áàíê ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì (User). Êðîìå òîãî, ìîæíî óñòàíîâèòü òàêîé ðåæèì ðàáîòû MPX 100, ÷òî
ïðè çàãðóçêå íîâîé ïðîãðàììû òåêóùèé òåìï èçìåíÿòüñÿ íå áóäåò (ñì. ãëàâó “Ñèñòåìíûé ðåæèì”). Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî óñòàíî-
âèòü ïàðàìåòð Tempo (òåìï) â çíà÷åíèå Global (ãëîáàëüíûé). Î òîì, ÷òî çàãðóæåííàÿ ïðîãðàììà èñïîëüçóåò òåìï, ìîæíî ñóäèòü
ïî òîìó, ÷òî êíîïêà Tap ìèãàåò.
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Èñïîëüçóéòå ðó÷êó PROGRAM 
äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì 
(Single, Dual èëè User).

Äëÿ çàãðóçêè îäíîé 
èç 16 âåðñèé ïðîãðàìì 

óñòàíîâèòå â 
ñîîòâåòñòâóþùóþ 

ïîçèöèþ ðó÷êó VARIATION.

Ðó÷êà Adjust 
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ 

ìîäèôèêàöèè 
îñíîâíûõ 

ïàðàìåòðîâ 
ïðîãðàììû.

Ðó÷êà Effects Lvl/Bal 
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ 

ðåãóëèðîâàíèÿ óðîâíÿ 
ïðîñòîé ïðîãðàììû (Single) 

èëè áàëàíñà ýôôåêòîâ 
äâîéíûõ ïðîãðàìì (Dual).

Ñâåòîäèîä Edit çàãîðàåòñÿ 
â òîì ñëó÷àå, åñëè ïðîãðàììà 
áûëà ìîäèôèöèðîâàíà, 
íî åùå íå ñîõðàíåíà.

Ïðè çàãðóçêå ïðîãðàìì, 
èñïîëüçóþùèõ òåìï, 

êíîïêà Tap íà÷èíàåò ìèãàòü 
ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ñêîðîñòüþ.



Установка темпа по MIDI
Ñ ïîìîùüþ ðåæèìà Learn ìîæíî íàñòðîèòü ïðîöåññîð íà óïðàâëåíèå êíîïêîé Tap îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. MIDI-êîíòðîë-
ëåðû, íàïðèìåð, íîæíàÿ ïåäàëü MPX R1, ìîãóò ïåðåäàâàòü â MPX 100 êîíòðîëëåðíóþ èíôîðìàöèþ íåïðåðûâíîãî òèïà èëè ôîð-
ìàòà Program Change. Ïðîöåññîð áóäåò âîñïðèíèìàòü ýòè ñîîáùåíèÿ è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì êîððåêòèðîâàòü òåìï. Â êà÷å-
ñòâå óïðàâëÿþùèõ ìîãóò òàêæå èñïîëüçîâàòüñÿ êîíòðîëëåðû, êíîïêè è ôåéäåðû ìíîãèõ ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé.

Ïîìèìî ýòîãî, MPX 100 ìîæåò ïðèíèìàòü ñèíõðîíèçèðóþùèå ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà MIDI Clock. Ýòî ïîçâîëÿåò àâòîìàòè÷åñêè ñèí-
õðîíèçèðîâàòü âíóòðåííèé òåìï ïðîöåññîðà ñ âíåøíèìè MIDI-ñåêâåíñåðàìè èëè áàðàáàííûìè ìîäóëÿìè (ñì. ãëàâó “Ðàáîòà ñ
MIDI”).

Режим Bypass
Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ðåæèìà íåîáõîäèìî íàæàòü íà ðàñïîëîæåííóþ íà ëèöåâîé ïàíåëè êíîïêó Bypass.
Ïðè ýòîì MPX 100 áóäåò ïðîïóñêàòü òîëüêî ïðÿìîé (íåîáðàáîòàííûé ýôôåêòîì) ñèãíàë èëè ìüþòè-
ðîâàòü âõîäû ýôôåêòà.

Âûáîð îäíîé èç ýòèõ äâóõ îïöèé îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì ñèñòåìíîãî ðåæèìà Bypass (ñì. ãëàâó
“Ñèñòåìíûé ðåæèì”). Ôóíêöèåé Bypass ìîæíî óïðàâëÿòü òàêæå ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ
èëè ïî MIDI.

Сохранение программ
Äëÿ âõîäà â ðåæèì ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàìì íàæìèòå
íà êíîïêó Store (îíà íà÷íåò ìåäëåííî ìèãàòü).
Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà áåç âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè
ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà ýòó êíîïêó åùå îäèí ðàç.

Óñòàíîâèòå ðó÷êó PROGRAM â ïîçèöèþ User è ñ
ïîìîùüþ ðó÷êè VARIATION âûáåðèòå îäíó èç 16
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðî-
ãðàììû â âûáðàííóþ ïîçèöèþ åùå ðàç íàæìèòå
íà êíîïêó Store. Îíà áûñòðî çàìèãàåò, à ïî îêîí-
÷àíèè ïðîöåäóðû — ïîãàñíåò. Ïîãàñíåò òàêæå è
èíäèêàòîð Edit. Ïðîãðàììà, õðàíèâøèåñÿ ðàíåå
ïîä ýòèì íîìåðîì, ñòèðàåòñÿ.

Системный режим
Äëÿ âõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèñòåìíûõ ïàðàìåòðîâ è ïåðåñûëêè MIDI-äàìïîâ íåîáõîäèìî ïðèìåðíî â òå÷åíèè äâóõ ñåêóíä
óäåðæèâàòü íàæàòîé êíîïêó Bypass. Ïðè ýòîì íà÷íóò ìåäëåííî ìèãàòü êíîïêè Bypass è Store. Äàëåå áóäóò îïèñàíû ïàðàìåòðû
ýòîãî ðåæèìà. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà èñïîëüçóåòñÿ ðó÷êà VARIATION, à äëÿ èçìåíåíèÿ åãî çíà÷åíèÿ èëè ñîçäàíèÿ ðåçåðâíîé êî-
ïèè (MIDI-äàìïà) íà âíåøíåì îáîðóäîâàíèè — êíîïêà Store. Òåêóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà îòîáðàæàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñâåòîäèîä-
íîãî èíäèêàòîðà Edit.

Ïîñëå îêîí÷àíèÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèñòåìíûõ ïàðàìåòðîâ óñòàíîâèòå ðó÷êó VARIATION â ïðåæíåå ïîëîæåíèå (ïðè ýòîì
çàãîðèòñÿ êíîïêà Tap). Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðè âûõîäå èç ñèñòåìíîãî ðåæèìà áóäåò çàãðóæåíà íîâàÿ ïðîãðàììà, ñîîòâåòñòâóþ-
ùàÿ òåêóùåìó ïîëîæåíèþ ýòîé ðó÷êè. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèñòåìíûõ ïàðàìåòðîâ íàæìèòå íà êíîïêó Bypass.
Åñëè áûëî èçìåíåíî çíà÷åíèå õîòÿ áû îäíîãî èç ïàðàìåòðîâ, êíîïêà Store íà÷íåò áûñòðî ìèãàòü.
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Êíîïêà Bypass èñïîëüçóåòñÿ 
äëÿ ìüþòèðîâàíèÿ 

èëè îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà.

Íàæìèòå 
íà êíîïêó 
Store.

Êíîïêà Store 
áóäåò ìåäëåííî 
ìèãàòü.

Óñòàíîâèòå ðó÷êó PROGRAM â ïîçèöèþ User 
è ñ ïîìîùüþ ðó÷êè VARIATION 
âûáåðèòå îäíó èç 16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì.

Åùå ðàç íàæìèòå 
íà êíîïêó Store.

Êíîïêà Store áóäåò áûñòðî ìèãàòü 
äî òåõ ïîð, ïîêà îïåðàöèÿ 
ñîõðàíåíèÿ íå áóäåò çàâåðøåíà.

Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó Bypass 
â òå÷åíèå äâóõ ñåêóíä...

Êíîïêè Bypass è Store 
íà÷èíàþò ìåäëåííî 

ìèãàòü.

Ñ ïîìîùüþ ðó÷êè VARIATION 
âûáåðèòå ïàðàìåòð.

Ñèñòåìíûå 
ïàðàìåòðû. MIDI-äàìïû.

Äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ 
ïàðàìåòðà èëè ñîçäàíèÿ 
ðåçåðâíîé êîïèè 
(MIDI-äàìïà) íà âíåøíåì 
îáîðóäîâàíèè íàæìèòå 
íà êíîïêó Store.

Ïàðàìåòðû ñèñòåìíîãî ðåæèìà

Ïîëîæåíèå ðó÷êè 
VARIATION Ïàðàìåòð

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, åñëè ñâåòîäèîäíûé 
èíäèêàòîð Edit

Ãîðèò Íå ãîðèò

1      Bypass Mute Bypass*
2      Ïýò÷ Îòêëþ÷åí Âêëþ÷åí*
3      Çàãðóçêà ïðîãðàììû Mute Bypass*
4      Öèôðîâîé âûõîä Ïðÿìîé Îáðàáîòàííûé*
5      MIDI OUT/THRU Out* Thru
6      MIDI Program Change Îòêëþ÷åí Âêëþ÷åí*
7      MIDI Clock Îòêëþ÷åí Âêëþ÷åí*
8      Òåìï Ïðîãðàììíûé* Ãëîáàëüíûé

MIDI-äàìïû (äëÿ ïåðåäà÷è íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó Store)
14      Äàìï ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì  
15      Äàìï òåêóùåé ïðîãðàììû  
16      Ñèñòåìíûé äàìï è ïýò÷è ðåæèìà Learn        *Çàâîäñêèå óñòàíîâêè

Âðàùàéòå ðó÷êó VARIATION äî òåõ ïîð, ïîêà íå çàãîðèòñÿ 
èíäèêàòîð Tap, ò.å. ïîêà íå áóäåò âûáðàíà ïðîãðàììà, 
êîòîðàÿ áûëà çàãðóæåíà â ìîìåíò âõîäà â ñèñòåìíûé ðåæèì. 
Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà íàæìèòå íà êíîïêó Bypass.



Параметры системного режима

Описание программ
Äâåñòè ñîðîê ïðîãðàìì MPX 100 îáåñïå÷èâàþò øèðîêóþ ïàëèòðó âûñîêîêëàññíûõ ýôôåêòîâ. Êðîìå òîãî, ðó÷êà Adjust ïîçâîëÿåò
ìîäèôèöèðîâàòü ïðîãðàììó â ñîîòâåòñòâèè ñ êîíêðåòíûìè ïîòðåáíîñòÿìè. Â öåëÿõ îáëåã÷åíèÿ òðóäîåìêîãî ïðîöåññà ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ ýòà ðó÷êà âî ìíîãèõ ýôôåêòàõ ðåãóëèðóåò îäíîâðåìåííî íåñêîëüêî ïàðàìåòðîâ. Íàïðèìåð, â áîëüøèíñòâå ïðîãðàìì
Chamber è Room ðó÷êà Adjust óïðàâëÿåò àêóñòè÷åñêîé “ïðîçðà÷íîñòüþ” (liveness) ïîìåùåíèÿ, èçìåíÿÿ äëèíó ðåâåðáåðàöèîííîãî
õâîñòà, óñòàíîâêè ýêâàëàéçåðà è èíòåíñèâíîñòü ïåðâè÷íûõ îòðàæåíèé îäíîâðåìåííî.

Â çàâèñèìîñòè îò âûïîëíÿåìîé ôóíêöèè, íóëåâàÿ òî÷êà îòñ÷åòà ðó÷êè Adjust ìîæåò ìå-
íÿòüñÿ. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ îíà äåéñòâóåò êàê ëèíåéíûé ðåãóëÿòîð (ìèíèìàëüíîìó çíà÷å-
íèþ ñîîòâåòñòâóåò ïîëîæåíèå ðó÷êè, âûâåðíóòîé äî óïîðà âëåâî, à ìàêñèìàëüíîìó — äî
óïîðà âïðàâî, àíàëîã ðåãóëÿòîðà ãðîìêîñòè), à â äðóãèõ — êàê áèïîëÿðíûé (ìèíèìàëüíîìó
ïîëîæåíèþ ñîîòâåòñòâóåò öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå, àíàëîã ðåãóëÿòîðà óñèëåíèÿ/ïîäàâëå-
íèÿ â ýêâàëàéçåðå).

Äàëåå â ýòîé ãëàâå áóäóò ïîäðîáíî îïèñàíû âñå ïðîãðàììû è âûáèðàåìûå ñ ïîìîùüþ ðó÷êè VARIATION èõ âàðèàöèè.

Plate
Âàðèàöèè ïðîãðàììû Plate ïðîöåññîðà
MPX 100 ñèíòåçèðóþò îòíîñèòåëüíî ïðî-
çðà÷íûé çâóê ìåòàëëè÷åñêèõ ïëàñòèí ñ
âûñîêîé íà÷àëüíîé äèôôóçèåé. Ïðîãðàì-
ìà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèäàíèÿ ìóçûêàëü-
íîìó ìàòåðèàëó íàñûùåííîñòè è âåëèêî-
ëåïíî çâó÷èò íà ïåðêóññèîííûõ èíñòðó-
ìåíòàõ.

Ïåðâîíà÷àëüíî ýôôåêò ïëàñòèí÷àòîé ðå-
âåðáåðàöèè äîñòèãàëñÿ çà ñ÷åò òîíêèõ
áîëüøèõ ìåòàëëè÷åñêèõ ïëàñòèí, ïîäâå-
øåííûõ âåðòèêàëüíî ñ ïîìîùüþ ïðóæèí.
Ýôôåêò áîëüøîãî îòêðûòîãî ïðîñòðàíñò-
âà ìîäåëèðîâàëñÿ ñ ïîìîùüþ ñèãíàëîâ
äàò÷èêîâ, ïðèêðåïëåííûõ ê âèáðèðóþ-
ùèì ïëàñòèíàì.

Gate (гейт)
Ïðîãðàììà ãåéòèðîâàíèÿ ïîçâîëÿåò îá-
ðóáàòü ðåâåðáåðàöèîííûå õâîñòû îáðà-
áàòûâàåìûõ ñèãíàëîâ. Îíà õîðîøî çâó÷èò íà óäàðíûõ èíñòðóìåíòàõ, îñîáåííî íà ìàëîì áàðàáàíå è òîìàõ.
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1 Bypass Mute/Bypass

Îïðåäåëÿåò ôóíêöèþ êíîïêè Bypass (à òàêæå íîæíîãî ïåðåêëþ-
÷àòåëÿ èëè MIDI-êîíòðîëëåðà, íàçíà÷åííîãî íà óïðàâëåíèå ýòîé
êíîïêîé). Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Mute, òî ìüþòèðóþòñÿ
âõîäû, åñëè â Bypass, òî îòêëþ÷àåòñÿ îáðàáîòêà (íà âûõîäå
ïðèñóòñòâóåò òîëüêî ïðÿìîé, íåîáðàáîòàííûé, ñèãíàë).

2 Ïýò÷ Îòêëþ÷åí/Âêëþ÷åí

Ïîçâîëÿåò îòêëþ÷àòü/âêëþ÷àòü äåéñòâèå óñòàíîâîê (ïýò÷åé)
ðåæèìà Learn.

3 Çàãðóçêà ïðîãðàììû Mute/Bypass

Îïðåäåëÿåò ïîâåäåíèå MPX 100 â ïðîöåññå çàãðóçêè ïðîãðàì-
ìû.

4 Öèôðîâîé âûõîä Ïðÿìîé/Îáðàáîòàííûé

Îïðåäåëÿåò — áóäåò ëè íà öèôðîâîì âûõîäå ïðèñóòñòâîâàòü
ýôôåêò (Îáðàáîòàííûé) èëè òîëüêî ïðÿìîé ñèãíàë (Ïðÿìîé).

5 MIDI OUT/THRU Out/Thru

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû ðàñïîëîæåííîãî íà çàäíåé ïàíåëè
ãíåçäà MIDI OUT/THRU — MIDI OUT èëè MIDI THRU.

6 MIDI Program Change Îòêëþ÷åí/Âêëþ÷åí

Îïðåäåëÿåò — áóäåò ëè MPX 100 çàãðóæàòü íîâóþ ïðîãðàììó
ïðè ïîëó÷åíèè ïî MIDI ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Program Change
(Âêëþ÷åí) èëè íåò (Îòêëþ÷åí).

7 MIDI Clock Îòêëþ÷åí/Âêëþ÷åí

Îïðåäåëÿåò — áóäåò ëè MPX 100 ðåàãèðîâàòü íà ñèíõðîíèçèðó-
þùèå ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà MIDI Clock (Âêëþ÷åí) èëè íåò (Îò-
êëþ÷åí).

8 Òåìï Ïðîãðàììíûé/Ãëîáàëüíûé

Îïðåäåëÿåò — áóäåò ëè âìåñòå ñ ïðîãðàììîé çàãðóæàòüñÿ åå
òåìï (Ïðîãðàììíûé) èëè îñòàâàòüñÿ òåêóùèé (Ãëîáàëüíûé).

14 — 16 MIDI-äàìïû

Îïðåäåëÿåò — êàêîé èç MIDI-äàìïîâ áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ (ñì.
ãëàâó “Ðàáîòà ñ MIDI”).

Ëèíåéíûé ðåãóëÿòîð Áèïîëÿðíûé ðåãóëÿòîð

Âàðèàöèè ïðîãðàììû Plate Ðó÷êà Adjust  Êíîïêà Tap

1 Ìàëàÿ ïëàñòèíà Ïðîçðà÷íîñòü (liveness) — 

2 Ñðåäíÿÿ ïëàñòèíà Ïðîçðà÷íîñòü —

3 Áîëüøàÿ ïëàñòèíà Ïðîçðà÷íîñòü Ïðåäâàðèòåëüíàÿ 
çàäåðæêà (1/32 íîòà)

4 Î÷åíü áîëüøàÿ ïëàñòèíà Äëèíà ðåâåðáåðàöèîí- Ïðåäâàðèòåëüíàÿ
íîãî õâîñòà çàäåðæêà (1/32 íîòà)

5 Òîíêàÿ ïëàñòèíà ± Äëèíà ðåâåðáåðàöèîí- —
íîãî õâîñòà/15 i.p.s. èëè 
7.5 i.p.s.

6 Øèðîêàÿ ïëàñòèíà Äëèíà ðåâåðáåðàöèîí- Ïðåäâàðèòåëüíàÿ
íîãî õâîñòà çàäåðæêà (1/32 íîòà)

7 Áîëüøàÿ ëåãêàÿ ïëàñòèíà Äëèíà ðåâåðáåðàöèîí- Ïðåäâàðèòåëüíàÿ
íîãî õâîñòà çàäåðæêà (1/32 íîòà)

8 Âîêàëüíàÿ ïëàñòèíà Îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ Ýõî
÷àñòîò, äëèíà ðåâåðáåðà-
öèîííîãî õâîñòà.

Âàðèàöèè ïðîãðàììû Gate Ðó÷êà Adjust Êíîïêà Tap 

9 Ðîâíûé (Straight) ãåéò Äëèòåëüíîñòü* — 

10 Áàðàáàííûé ãåéò Äëèòåëüíîñòü * —

11 Íàêëîííûé (Slope) Äëèòåëüíîñòü * —

12 140 ms ãåéò Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)

13 240 ms ãåéò Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)

14 340 ms ãåéò Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)

15 440 ms ãåéò Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)

16 540 ms ãåéò Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)



Íåîáõîäèìî ïîìíèòü î òîì, ÷òî åñëè äëèòåëüíîñòü óñòàíîâëåíà ñëèøêîì ìàëîé (ðó÷êà Adjust), òî çâóê áóäåò
ðåçêî îáðûâàòüñÿ.

Ïåðâîíà÷àëüíî ãåéòèðîâàííàÿ ðåâåðáåðàöèÿ äîñòèãàëàñü ïóòåì ïðîïóñêàíèÿ ñèãíàëà ðåâåðáåðàòîðà (íàïðèìåð, ïëàñòèí÷àòîãî)
÷åðåç ãåéòèðóþùåå (øóìîïîäàâëÿþùåå) àíàëîãîâîå îáîðóäîâàíèå. Âðåìÿ ñïàäà (decay) óñòàíàâëèâàëîñü êîðîòêèì, à ïðîäîë-
æèòåëüíîñòü çâó÷àíèÿ ðåãóëèðîâàëîñü óäåðæàíèåì (hold).

Hall
Ïðîçðà÷íûé ðåâåðáåðàöèîííûé ýôôåêò
ïðîãðàììû Hall ïîçâîëÿåò äîáàâèòü
îáúåì çâó÷àíèþ ìóçûêàëüíîãî ìàòåðèà-
ëà, â ìèíèìàëüíîé ñòåïåíè îêðàøèâàÿ
åãî. Ýôôåêò õîðîøî çâó÷èò êàê íà âî-
êàëüíîé, òàê è íà èíñòðóìåíòàëüíîé ìó-
çûêå. Êðîìå òîãî, ìîæíî îáðàáàòûâàòü
ýòîé ïðîãðàììîé çàïèñàííûå ïî îòäåëü-
íîñòè òðåêè, ñîçäàâàÿ âèäèìîñòü èãðû â
îäíîì ïîìåùåíèè.

Ïðîãðàììû Hall ôèðìû Lexicon ïîçâîëÿ-
þò âîññîçäàâàòü àêóñòèêó ðåàëüíûõ ïî-
ìåùåíèé, íà÷èíàÿ îò îãðîìíûõ êîíöåðòíûõ ïîìåùåíèé, è çàêàí÷èâàÿ íåáîëüøèìè êàìåðíûìè çàëàìè.

Chamber
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ ïðîãðàììà Chamber
ïîçâîëÿåò ìîäåëèðîâàòü àêóñòèêó ïîìå-
ùåíèé, ïðàêòè÷åñêè íå îêðàøèâàÿ çàòó-
õàíèå çâóêà. Íà÷àëüíàÿ äèôôóçèÿ àíàëî-
ãè÷íà ïðîãðàììå Hall, îäíàêî ýôôåêò
ïðîñòðàíñòâåííîñòè è îáúåìà ìåíåå çà-
ìåòåí. Ýòà õàðàêòåðíàÿ îñîáåííîñòü
ïîçâîëÿåò îáðàáàòûâàòü ýôôåêòîì ìó-
çûêàëüíûé ìàòåðèàë ñàìîé ðàçíîîáðàç-
íîé ôàêòóðû. Î÷åíü õîðîøèå ðåçóëüòàòû
ïîëó÷àþòñÿ ïðè îáðàáîòêå ðå÷åâîãî ìà-
òåðèàëà. Ïðîãðàììà ïîçâîëÿåò äîñòè÷ü
áîëåå âûñîêîãî óðîâíÿ ãðîìêîñòè áåç èñêàæåíèÿ òåìáðà.

Èñòîðè÷åñêè ñòóäèéíûå ïîìåùåíèÿ çâóêîçàïèñè èìåëè ýêçîòè÷íûé èíòåðüåð ñ ìîíèòîðàìè è ìíîæåñòâîì ìèêðîôîíîâ, ïîçâîëÿ-
þùèõ ïîä÷åðêíóòü àêóñòè÷åñêèå îñîáåííîñòè êîíêðåòíîãî ïîìåùåíèÿ.

Ambience
Ïðîãðàììà Ambience ìîäåëèðóåò
îòðàæåíèå çâóêà îò ïîâåðõíîñòåé
ñ ïîñòåïåííûì ïàäåíèåì óðîâíÿ
îòðàæåííîãî ñèãíàëà è ñóæåíèåì
åãî ÷àñòîòíîãî ñïåêòðà. Ñ ðîñòîì
íîìåðà âàðèàöèè (îò 1 äî 8) óâå-
ëè÷èâàåòñÿ ðàçìåð ìîäåëèðóåìî-
ãî ïîìåùåíèÿ.

Ïðîãðàììà Ambience ïðèäàåò
òåïëîòó, îáúåì è ãëóáèíó èñïîë-
íåíèþ, ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíÿÿ
òåìáðà ìóçûêàëüíîãî ìàòåðèàëà.
Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ îáúåìà çàïèñàííîé ìóçûêå èëè ðå÷è.

Room
Ïðîãðàììà Room õîðîøî çâó÷èò
íà áàðàáàíàõ è ïåðêóññèè, à òàê-
æå ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà ïðè
îáðàáîòêå ãèòàðíûõ òðåêîâ. Ñ
ðîñòîì íîìåðà âàðèàöèè (îò 1
äî 8) óâåëè÷èâàåòñÿ ðàçìåð ìî-
äåëèðóåìîãî ïîìåùåíèÿ.

Ïðîãðàììà Room ìîäåëèðóåò
àêóñòèêó íåáîëüøèõ ïîìåùåíèé.
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Âàðèàöèè ïðîãðàììû Hall Ðó÷êà Adjust  Êíîïêà Tap

1 Êîíöåðòíûé çàë Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —

2 Ìàëåíüêàÿ öåðêîâü Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —

3 Äæàçîâûé çàë Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —

4 Òàíöåâàëüíûé çàë Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —

5 Ñìåøàííûé (Synth) çàë Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —

6 Çàë ñðåäíèõ ðàçìåðîâ Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —

7 Áîëüøîé çàë Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —

8 Áîëüøàÿ öåðêîâü Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —

Âàðèàöèè ïðîãðàììû Chamber Ðó÷êà Adjust  Êíîïêà Tap

9 Êèðïè÷íûå ñòåíû Ïðîçðà÷íîñòü —

10 Ïîäâàë Ïðîçðà÷íîñòü —

11 Æèâîé êîíöåðò Ïðîçðà÷íîñòü Çàäåðæêà ýõà

12 Ïåðêóññèÿ 1 Ïðîçðà÷íîñòü —

13 Ïåðêóññèÿ 2 Ïðîçðà÷íîñòü —

14 Êàìåðíûé êîíöåðò Ïðîçðà÷íîñòü —

15 Âîêàë 1 Ïðîçðà÷íîñòü Çàäåðæêà ýõà

16 Âîêàë 2 Ïðîçðà÷íîñòü Çàäåðæêà ýõà

Âàðèàöèè ïðîãðàììû Ambience Ðó÷êà Adjust  Êíîïêà Tap

1 Âîêàëüíîå ïîìåùåíèå Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò —

2 Î÷åíü ìàëåíüêèé îáúåì Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò —

3 Ìàëåíüêèé îáúåì Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò —

4 Ñðåäíèé îáúåì Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò —

5 Ñòóäèéíîå ïîìåùåíèå D Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò —

6 “Ïðîçðà÷íîå” ïîìåùåíèå Óðîâåíü çàòóõàíèÿ —

7 “Òåìíîå” ïîìåùåíèå Óðîâåíü çàòóõàíèÿ —

8 Ìðàìîðíîå ôîéå Ïðîçðà÷íîñòü —

Âàðèàöèè ïðîãðàììû Room Ðó÷êà Adjust  Êíîïêà Tap

9 Ñïàëüíÿ Îòðàæåíèÿ îò ñòåí —

10 Îòäåëàííàÿ êàôåëåì êîìíàòà Îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò —

11 Ñòóäèéíîå ïîìåùåíèå C Ïðîçðà÷íîñòü —

12 Ìàëåíüêàÿ êîìíàòà Ïðîçðà÷íîñòü —

13 Ñòóäèéíîå ïîìåùåíèå B Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —

14 Ðåïåòèöèîííîå ïîìåùåíèå Íèçêî/âûñîêî÷àñòîòûé —
ýêâàëàéçåð

15 Ñòóäèéíîå ïîìåùåíèå A Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —

16 Áîëüøàÿ êîìíàòà Íèçêî/âûñîêî÷àñòîòûé —
ýêâàëàéçåð



Tremolo (тремоло)
Ïðîöåññîð MPX 100 èìååò íåñêîëüêî âàðèàöèé ýôôåêòà òðåìîëî ñ ðàçëè÷íûìè ôîðìàìè îãèáàþùèõ (êâàäðàòíàÿ, â ôîðìå çóáà,
òðåóãîëüíàÿ, ñèíóñîèäà è âûïðÿìëåííàÿ ñèíóñîèäà). Ýôôåêò ìîæåò ðàáîòàòü êàê â ìîíîôîíè÷åñêîì, òàê è â ñòåðåîôîíè÷åñêîì
ðåæèìàõ. Íåêîòîðûå âàðèàöèè ïðîãðàììû Tremolo ïîçâîëÿþò ðåãóëèðîâàòü ÷àñòîòó ìîäóëÿöèè, óñòàíàâëèâàÿ åå â ñîîòâåòñòâèè ñ
òåìïîì ìóçûêàëüíîãî ïðîèçâåäåíèÿ (êíîïêà Tap). Äðóãèå âàðèàöèè ïîçâîëÿþò èíâåðòèðîâàòü ôàçó ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ îò-
íîñèòåëüíî äðóã äðóãà. Ýòî ïîçâîëÿåò ïàíîðàìèðîâàòü ýôôåêò.

Ðåêîìåíäóåòñÿ âûâîðà÷èâàòü ðó÷êó Mix äî óïîðà âïðàâî (íà âûõîäå ïðèñóòñòâóåò òîëüêî îáðàáîòàííûé ñèãíàë). Äîáàâëåíèå â
ìèêñ ïðÿìîãî ñèãíàëà ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü ãëóáèíó ýôôåêòà.

Ïðè èñïîëüçîâàíèå ïðîãðàììû Tremolo íåîáõîäèìî îáðàùàòü îòäåëüíîå âíèìàíèå íà ñîîòâåòñòâèå òåìïà ìó-
çûêàëüíîãî ïðîèçâåäåíèÿ è ÷àñòîòû ìîäóëÿöèè ýôôåêòà.

Òðåìîëî — ýôôåêò ðèòìè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè, îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ óñèëåíèÿ âûðàçèòåëüíîñòè ïàðòèé âîêàëà è äóõî-
âûõ èíñòðóìåíòîâ. Êðîìå òîãî, ýòî òàêæå îäèí èç ñòàðåéøèõ ýëåêòðîííûõ ýôôåêòîâ, ÷àñòî ïðèìåíÿåìûõ ãèòàðèñòàìè, êëàâèøíè-
êàìè è âîêàëèñòàìè. Õàðàêòåð çâó÷àíèÿ ýôôåêòà ñèëüíî çàâèñèò îò ÷àñòîòû ìîäóëÿöèè è ôîðìû îãèáàþùåé. Ñòåðåîôîíè÷åñêèé
ýôôåêò ïîçâîëÿåò óñèëèòü âûðàçèòåëüíîñòü çà ñ÷åò ïàíîðàìèðîâàíèÿ.

Rotary
Ïðîãðàììà Rotary ìîäåëèðó-
åò ýôôåêò Ëåñëè (ýôôåêò
âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ).
Âõîäíîé ñèãíàë ðàçáèâàåòñÿ
íà íèçêî- è âûñîêî÷àñòîòíûé
äèàïàçîíû. Ýôôåêò âðàùå-
íèÿ äîñòèãàåòñÿ çà ñ÷åò ñèí-
õðîííîãî ñäâèãà ÷àñòîòû,
òðåìîëî è ïàíîðàìèðîâàíèÿ.
Êàê è â ôèçè÷åñêîé ìîäåëè
ýôôåêòà, âûñîêî- è íèçêî÷à-
ñòîòíûå äèíàìèêè “âðàùàþò-
ñÿ” â ïðîòèâîïîëîæíûå ñòî-
ðîíû ñ ðàçíûìè ñêîðîñòÿìè, îïðåäåëÿåìûìè óñêîðåíèåì, êîòîðîå ìîäåëèðóåò èíåðöèþ ìåõàíè÷åñêèõ óñòðîéñòâ.

Ýôôåêò Ëåñëè õîðîøî çâó÷èò íà âñåõ îðãàííûõ òåìáðàõ, îäíàêî ñ íå ìåíüøèì óñïåõîì ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ è äëÿ îáðàáîòêè ãè-
òàðíûõ ïàðòèé, à òàêæå ðèòìè÷åñêèõ ïàðòèé ýëåêòðîïèàíî. Â ìíîãèõ ñëó÷àÿõ îí ìîæåò çàìåíèòü ýôôåêòû õîðóñà è òðåìîëî ïðàê-
òè÷åñêè íà ëþáîì ìóçûêàëüíîì ìàòåðèàëå. Âî âñåõ âàðèàöèÿõ ïðîãðàììû Rotary (9 — 16) ðåêîìåíäóåòñÿ âûâîðà÷èâàòü ðó÷êó Mix
äî óïîðà âïðàâî (íà âûõîäå ïðèñóòñòâóåò òîëüêî îáðàáîòàííûé ñèãíàë).

Ïåðâîíà÷àëüíî âðàùàþùèåñÿ äèíàìèêè áûëè ðàçðàáîòàíû äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà âèáðàòî äëÿ öåðêîâíûõ îðãàíîâ. Íàèáîëåå
èçâåñòíàÿ ìîäåëü (LeslieÔ Model 122) èìåëà äâà âðàùàþùèõñÿ ñ áûñòðîé è ìåäëåííîé ñêîðîñòüþ ýëåìåíòà —âûñîêî÷àñòîòíûé
ðóïîð è íèçêî÷àñòîòíûé ðîòîð ñîîòâåòñòâåííî.

Chorus (хорус)
Ïðîãðàììà ñòåðåîôîíè÷åñêîãî
õîðóñà èñïîëüçóåò øåñòü íåçàâè-
ñèìûõ, ñëó÷àéíûì îáðàçîì ôîð-
ìèðóåìûõ ýôôåêòîâ çàäåðæêè,
êîòîðûå ðàñïðåäåëåíû ïî âñåé
ñòåðåî áàçå. Ïðîãðàììà Chorus
áûëà ïîçàèìñòâîâàíà ó Lexicon
PCM 80 è ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü
ýôôåêò èñïîëíåíèÿ îäíîé è òîé
æå ïàðòèè íåñêîëüêèìè ìóçûêàí-
òàìè îäíîâðåìåííî. Îíà âåëèêî-
ëåïíî çâó÷èò êàê íà àêóñòè÷åñêîé,
òàê è íà ýëåêòðè÷åñêîé ãèòàðàõ.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîëó÷èòü áîëåå íàñûùåííûé ýôôåêò õîðóñà, íåîáõîäèìî âûâåðíóòü ðó÷êó Mix äî óïîðà âïðàâî.

Ýôôåêò õîðóñà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñâîåîáðàçíîãî ðàçìíîæåíèÿ êîïèé çâóêà èñòî÷íèêà. Ïðîãðàììà òðàäèöèîííî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ïîëó÷åíèÿ áîëåå íàñûùåííîãî çâóêà ãèòàðû áåç èçìåíåíèÿ ïåðâîíà÷àëüíîãî òåìáðà. Êðîìå òîãî, õîðóñ ÷àñòî ïðèìåíÿåòñÿ â
êîìáèíàöèè ñ ýõî, Plates è äðóãèìè ðåâåðáåðàöèîííûìè ýôôåêòàìè.
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Âàðèàöèè ïðîãðàììû Tremolo Ðó÷êà Adjust Êíîïêà Tap 

1 Âûïðÿìëåííàÿ ñèíóñîèäà  ×àñòîòà ìîäóëÿöèè 0.4 — 15 Hz —

2 Êâàäðàò  ×àñòîòà ìîäóëÿöèè 0.4 — 15 Hz —

3 Çóá  ×àñòîòà ìîäóëÿöèè 0.4 — 15 Hz —

4 Âûïðÿìëåííàÿ ñèíóñîèäà  Îõâàò (sweep): 0, 90, 180, 270 ×àñòîòà ìîäóëÿöèè (1/8 íîòà)

5 Êâàäðàò  Îõâàò: 0, 90, 180, 270 ×àñòîòà ìîäóëÿöèè (1/8 íîòà)

6 Çóá  Îõâàò: 0, 90, 180, 270 ×àñòîòà ìîäóëÿöèè (1/8 íîòà)

7 Òðåóãîëüíèê  Îõâàò: 0, 90, 180, 270 ×àñòîòà ìîäóëÿöèè (1/8 íîòà)

8 Ñèíóñîèäà  Îõâàò: 0, 90, 180, 270 ×àñòîòà ìîäóëÿöèè (1/8 íîòà)

Âàðèàöèè ïðîãðàììû Rotary Ðó÷êà Adjust  Êíîïêà Tap

9 Âðàùåíèå Áûñòðî/Ìåäëåííî —

10 Âðàùåíèå Áûñòðî/Ìåäëåííî, Øèðèíà áàçû —

11 Âðàùåíèå Áûñòðî/Ìåäëåííî, Áàëàíñ —

12 Ìåäëåííîå âðàùåíèå ± Ðåçîíàíñ —

13 Âðàùåíèå ñ ïåðåìåííîé Ñêîðîñòü —
ñêîðîñòüþ

14 Âðàùåíèå Áàëàíñ Ñêîðîñòü (÷åòâåðòíàÿ íîòà)

15 Âðàùåíèå Øèðèíà áàçû Ñêîðîñòü (÷åòâåðòíàÿ íîòà)

16 Âðàùåíèå ± Ðåçîíàíñ Ñêîðîñòü (÷åòâåðòíàÿ íîòà)

Âàðèàöèè ïðîãðàììû Chorus Ðó÷êà Adjust  Êíîïêà Tap

1 Íàñûùåííûé õîðóñ ± Ðåçîíàíñ —

2 Íàñûùåííûé õîðóñ ± Ãëóáèíà —

3 Íàñûùåííûé õîðóñ ×àñòîòà —

4 Íàñûùåííûé õîðóñ Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò —

5 Äèôôóçíûé õîðóñ Äèôôóçèÿ —

6 Ñëýïèðîâàííûé õîðóñ Äèôôóçèÿ —

7 Ñëýïèðîâàííûé õîðóñ ± Ðåçîíàíñ —

8 Ñëýïèðîâàííûé õîðóñ ± Ãëóáèíà —



Flange (флэнжер)
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò
ôëýíæåðà MPX 100 èñïîëüçóåò
äâå äâóõ-îòáîðíûå çàäåðæêè
(ïî îäíîé íà êàæäîì èç êàíà-
ëîâ). Äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå ãëó-
áîêîãî ýôôåêòà ôëýíæåðà äëÿ
âñåõ âàðèàöèé ïðîãðàììû 
(9 — 16), íåîáõîäèìî âûâåð-
íóòü ðó÷êó Mix äî óïîðà âïðà-
âî.

Ïåðâîíà÷àëüíî ýôôåêò ôëýí-
æåðà äîñòèãàëñÿ ñ ïîìîùüþ
äâóõ ìàãíèòîôîíîâ, âîñïðîèç-
âîäÿùèõ îäèí è òîò æå ìóçûêàëüíûé ìàòåðèàë. Ïðè ýòîì ïîî÷åðåäíî ïðèäåðæèâàëàñü êàòóøêà íà îäíîì èç ìàãíèòîôîíîâ, à çà-
òåì — îòïóñêàëàñü. Â ðåçóëüòàòå ôàçîâûõ âû÷èòàíèé è ñëîæåíèé ïîëó÷àëñÿ çâóê, ìîäåëèðóþùèé àêóñòèêó òîííåëÿ.

Pitch (транспонирование)
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ ïîëèôîíè-
÷åñêàÿ ïðîãðàììà Pitch ïîçâî-
ëÿåò òðàíñïîíèðîâàòü çâóê â
ïðåäåëàõ äâóõ îêòàâ âíèç è îä-
íîé îêòàâû ââåðõ. Äëÿ ÷èñòîãî
òðàíñïîíèðîâàíèÿ çâóêà èñ-
òî÷íèêà âûâåðíèòå ðó÷êó Mix
äî óïîðà âïðàâî (íà âûõîäå
ïðîöåññîðà ïðèñóòñòâóåò òîëü-
êî îáðàáîòàííûé ñèãíàë), äëÿ
ïîëó÷åíèÿ èíòåðâàëà — óñòà-
íîâèòå åå ãäå-íèáóäü ïîñåðå-
äèíå.

Èçìåíåíèå âåëè÷èíû èíòåðâà-
ëà òðàíñïîçèöèè ïîçâîëÿåò êàê
äîáèâàòüñÿ ýôôåêòîâ íåáîëüøîé ðàññòðîéêè, òàê è ñòðîèòü ãàðìîíè÷åñêèå èíòåðâàëû è àêêîðäû.

Detune (расстройка)
Ïðîãðàììà Detune èñïîëüçóåò ÷åòûðå ãî-
ëîñà (ïî äâà íà êàæäîì èç êàíàëîâ). ×åì
áîëüøå ïàðàìåòð ðàññòðîéêè (ðó÷êà
Adjust), òåì ñèëüíåå ðàññòðàèâàåòñÿ ïà-
ðà ãîëîñîâ â êàæäîì èç êàíàëîâ. Ïðè èñ-
ïîëüçîâàíèè ýòîãî ýôôåêòà îòïàäàåò íå-
îáõîäèìîñòü äîáàâëÿòü â îáùèé ìèêñ
ïðÿìîé ñèãíàë. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå çà-
ìåòíîãî ýôôåêòà íåîáõîäèìî âûâåðíóòü
ðó÷êó Mix äî óïîðà âïðàâî.

Ýôôåêò ðàññòðîéêè, äîáàâëÿÿ çàäåð-
æàííóþ è òðàíñïîíèðîâàííóþ êîïèþ ñèã-
íàëà ê îðèãèíàëó, ïîçâîëÿåò òåì ñàìûì äîáèâàòüñÿ áîëåå íàñûùåííîãî çâó÷àíèÿ. Ýòî ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èìèòàöèè çàïèñè
äâîéíûõ òðåêîâ (äàáë-òðåêîâ). Êðîìå òîãî, ýòîò ýôôåêò ìîæíî èñïîëüçîâàòü âìåñòî õîðóñà, êîãäà íåîáõîäèìî îáîãàòèòü çâóê, íî
íå õî÷åòñÿ, ÷òîáû áûëè ñëûøíû êîëåáàíèÿ, ñâîéñòâåííûå ïðîöåññó ìîäóëÿöèè.

Delay (задержка), Echo (эхо)
Ñðåäè âàðèàöèé ïðîãðàìì çàäåðæêè è ýõà â ïðîöåññîðå MPX 100 èìåþòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèå (5.5 ñå-
êóíä), ñòåðåîôîíè÷åñêèå (2.7 ñåêóíäû) è 6-ãîëîñíûå ìíîãîîòáîðíûå ýôôåêòû. Â êàæäîé èç 16 âàðè-
àöèé ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ ýôôåêòû öèôðîâîé çàäåðæêè èëè ìàãíèòîôîííîãî (tape) ýõà. Åñëè ðó÷êà
Adjust óñòàíîâëåíà íà ëåâûé ñåêòîð (ñì. ðèñóíîê), òî âîñïðîèçâîäèòñÿ ýôôåêò ìàãíèòîôîííîãî ýõà
(êàæäûé ñëåäóþùèé ïîâòîð ñëàáåå è ãëóøå ïðåäûäóùåãî). Åñëè ðó÷êà Adjust óñòàíîâëåíà íà ïðàâûé
ñåêòîð (ñì. ðèñóíîê), òî âõîäíîé ñèãíàë îáðàáàòûâàåòñÿ öèôðîâîé çàäåðæêîé (êàæäûé ñëåäóþùèé
ïîâòîð èìååò òîò æå òåìáð, íî òèøå ïðåäûäóùåãî).

Â âàðèàöèÿõ 1 — 8 ðó÷êà Adjust ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ (öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå ñîîòâåòñòâóåò îäíîìó ïîâòîðó). Âðåìÿ
çàäåðæêè óñòàíàâëèâàåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïêè Tap. Â âàðèàöèÿõ 9 — 16 ðåãóëèðóåòñÿ òîëüêî âðåìÿ çàäåðæêè/ýõà (êîëè÷åñòâî ïî-
âòîðîâ íåèçìåííî). ×åì áëèæå ê öåíòðàëüíîìó ïîëîæåíèþ óñòàíîâëåíà ðó÷êà Adjust, òåì ìåíüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà. Êàæ-
äàÿ èç âàðèàöèé îñíîâàíà íà ñâîåì ïðåñåòíîì ðèòìå.

Ýôôåêòû çàäåðæêè è ýõà îñíîâàíû íà ìíîãîêðàòíîì âîñïðîèçâåäåíèè èñõîäíîãî ñèãíàëà íåáîëüøîé ïðîäîëæèòåëüíîñòè. Ðàíü-
øå ýòîò ýôôåêò ðåàëèçîâûâàëñÿ ñ ïîìîùüþ ìàãíèòîôîíà — èñõîäíûé ñèãíàë ïîâòîðÿëñÿ ñ 100-ìèëëèñåêóíäíîé çàäåðæêîé. Ïî-
äàâàÿ ñèãíàë ñ âûõîäà ìàãíèòîôîíà îáðàòíî íà åãî âõîä, ìîæíî ïîëó÷èòü ìíîãîêðàòíîå ïîâòîðåíèå èñõîäíîãî ñèãíàëà (ýôôåêò
ýõà). Ïðè÷åì êàæäûé ñëåäóþùèé ïîâòîð áóäåò òèøå è ãëóøå ïðåäûäóùåãî (îñîáåííîñòè àíàëîãîâîé àïïàðàòóðû). Öèôðîâûå çà-
äåðæêè íå èçìåíÿþò òåìáðàëüíûõ õàðàêòåðèñòèê èñõîäíîãî ñèãíàëà. Â ýòîì ñëó÷àå ïîâòîðû îòëè÷àþòñÿ òîëüêî ãðîìêîñòüþ.
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Âàðèàöèè ïðîãðàììû Flange Ðó÷êà Adjust  Êíîïêà Tap

9 Ëåãêèé ôëýíæåð: ñèíôàçíûé ± Ðåçîíàíñ —

10 Ëåãêèé ôëýíæåð: ïðîòèâîôàçíûé ± Ðåçîíàíñ —

11 Ëåãêèé ôëýíæåð: ñèíôàçíûé ×àñòîòà —

12 Ëåãêèé ôëýíæåð: ïðîòèâîôàçíûé ×àñòîòà —

13 Íàñûùåííûé ôëýíæåð: ñèíôàçíûé ± Ðåçîíàíñ —

14 Íàñûùåííûé ôëýíæåð: ± Ðåçîíàíñ —
ïðîòèâîôàçíûé

15 Ëåãêèé ôëýíæåð Îõâàò (sweep): 0, 90, 180, 270 —

16 Íàñûùåííûé ôëýíæåð Îõâàò: 0, 90, 180, 270 —

Âàðèàöèè ïðîãðàììû Pitch Ðó÷êà Adjust  Êíîïêà Tap

1 Ïîëóòîíîâàÿ òðàíñïîçèöèÿ Îò -2 äî +1 îêòàâû —

2 Ïîñòåïåííîå (ïëàâíîå) ± Îêòàâà —
òðàíñïîíèðîâàíèå

3 +/- 100 ïðîöåíòîâ +/- 100 ïðîöåíòîâ —

4 Ìàëàÿ òåðöèÿ â êâàðòó Ìàëàÿ òåðöèÿ â êâàðòó —

5 Êâàðòà/êâèíòà Êâàðòà â êâèíòó —

6 Êâèíòà/ñåêñòà Êâèíòà â ñåêñòó —

7 Âòîðàÿ èíâåðñèÿ òðåçâó÷èÿ Ìèíîðíîå/ìàæîðíîå òðåçâó÷èå —

8 Àêêîðäîâàÿ òðàíñïîçèöèÿ Èíâåðñèÿ —

Âàðèàöèè ïðîãðàììû Detune Ðó÷êà Adjust  Êíîïêà Tap

9 Ñëàáàÿ Ðàññòðîéêà —

10 Óìåðåííàÿ Ðàññòðîéêà —

11 Ñèëüíàÿ Ðàññòðîéêà —

12 Ïîëíîäèàïàçîííàÿ Ðàññòðîéêà —

13 “Òåïëàÿ” è Ñëàáàÿ Ðàññòðîéêà —

14 “Òåïëàÿ” è Óìåðåííàÿ Ðàññòðîéêà —

15 “Òåïëàÿ” è Ñèëüíàÿ Ðàññòðîéêà —

16 Ñëýïèðîâàííàÿ Ðàññòðîéêà —



Ïðè îáðàáîòêå ñèãíàëà ñ ïîìîùüþ ýôôåêòîâ çàäåðæêè èëè ýõà íåîáõîäèìî óäåëÿòü ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå òî-
ìó, ÷òîáû ïîâòîðû âîñïðîèçâîäèëèñü â ñîîòâåòñòâèè ñ òåìïîì è ðèòìîì ìóçûêàëüíîãî ïðîèçâåäåíèÿ.

Двойные программы
Äâîéíûå ïðîãðàììû ïðîöåññîðà MPX 100 îáúåäèíÿþò ýôôåêòû çà-
äåðæêè èëè ðåâåðáåðàöèè ñ ýôôåêòàìè ôëýíæåðà, òðàíñïîíèðîâàíèÿ
èëè õîðóñà. Áàëàíñ ýôôåêòîâ êîìáèíàöèè ðåãóëèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ
ðó÷êè Effects Lvl/Bal. Äâîéíàÿ ïðîãðàììà èìååò îäíó èç ÷åòûðåõ êîí-
ôèãóðàöèé: äâîéíàÿ ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ (ïàðàëëåëüíàÿ), êàñêàäíàÿ, ìî-
íîôîíè÷åñêàÿ ðàçäåëüíàÿ è äâîéíàÿ ìîíîôîíè÷åñêàÿ.

Âàðèàöèÿì 1 — 6 ñîîòâåòñòâóåò äâîéíàÿ ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ êîíôèãóðà-
öèÿ, â êîòîðîé íà êàæäûé èç ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ýôôåêòîâ ïîäàåòñÿ ñòå-
ðåî ñèãíàë. Âàðèàöèÿì 7 — 10 ñîîòâåòñòâóåò êàñêàäíàÿ êîíôèãóðàöèÿ,
â êîòîðîé ñòåðåîôîíè÷åñêèå ýôôåêòû ðàñïîëîæåíû ïîñëåäîâàòåëüíî.
Âàðèàöèÿì 11 — 14 ñîîòâåòñòâóåò ìîíîôîíè÷åñêàÿ ðàçäåëüíàÿ êîíôè-
ãóðàöèÿ, îòëè÷àþùàÿñÿ îò äâîéíîé ñòåðåîôîíè÷åñêîé òåì, ÷òî íà âõîä
îäíîãî ýôôåêòà ïîäàåòñÿ ñèãíàë ëåâîãî êàíàëà, à íà âõîä äðóãîãî —
ïðàâîãî (âûõîä îáîèõ ýôôåêòîâ îñòàåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèì). Âàðèà-
öèÿì 15 è 16 ñîîòâåòñòâóåò äâîéíàÿ ìîíîôîíè÷åñêàÿ êîíôèãóðàöèÿ. Â
ýòîì ñëó÷àå êàæäûé èç äâóõ êàíàëîâ îáðàáàòûâàåòñÿ ñâîèì ýôôåêòîì.

Âî âñåõ êîíôèãóðàöèÿõ, êðîìå êàñêàäíîé, ðó÷êà Effects Lvl/Bal ðåãóëè-
ðóåò áàëàíñ âõîäÿùèõ â íåå ýôôåêòîâ. Â êàñêàäíîé êîíôèãóðàöèè ýòà
ðó÷êà îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïåðâîãî ýôôåêòà èëè óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíà-
ëà, ïîñòóïàþùåãî íà âõîä âòîðîãî.
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Âàðèàöèè ïðîãðàììû Delay è Echo Ðó÷êà Adjust  Êíîïêà Tap

1 Ìîíîôîíè÷åñêàÿ, ÷åòâåðòíûå íîòû Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè

2 Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ, ÷åòâåðòíûå íîòû Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè

3 Òðèîëüíàÿ ñâèíãîâàííàÿ (shuffle) Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè

4 Âîñüìàÿ íîòà ñ òî÷êîé Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè

5 Âîñüìàÿ ñ òî÷êîé è òðèîëü Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè

6 Ïèíã-ïîíãîâàÿ, ÷åòâåðòíûå íîòû Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè

7 Òðèîëüíûé ðèòì 1 Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè

8 Òðèîëüíûé ðèòì 2 Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè

9 Ìîíîôîíè÷åñêàÿ Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 0.5 s

10 Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 2.7 s

11 Ìàãíèòîôîííàÿ (àíàëîãîâàÿ) Âðåìÿ Delay/Echo: 3 3/4 — 30 ips

12 Multi Bounce Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 100 ms

13 Multi Linear Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 400 ms

14 Multi Inverse Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 400 ms

15 Multi Repeat Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 150 ms + îáðàòíàÿ ñâÿçü

16 Multi Pong Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 200 ms + îáðàòíàÿ ñâÿçü

✪✪

Ëåâûé 
êàíàë

Ëåâûé 
êàíàë

Ëåâûé 
êàíàë

Ëåâûé 
êàíàë

Ëåâûé 
êàíàë

Ëåâûé 
êàíàë

Ëåâûé 
êàíàë

Ëåâûé 
êàíàë

Ïðàâûé 
êàíàë

Ïðàâûé 
êàíàë

Ïðàâûé 
êàíàë

Ïðàâûé 
êàíàë

Ïðàâûé 
êàíàë

Ïðàâûé 
êàíàë

Ïðàâûé 
êàíàë

Ïðàâûé 
êàíàë

A

A

A

A

B

B

B

B

Äâîéíàÿ ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ 
(ïàðàëëåëüíàÿ)

Êàñêàäíàÿ

Ìîíîôîíè÷åñêàÿ 
ðàçäåëüíàÿ

Äâîéíàÿ 
ìîíîôîíè÷åñêàÿ

Âàðèàöèè 1 — 6

Âàðèàöèè 7 — 10

Âàðèàöèè 11 — 14

Âàðèàöèè 15 — 16

Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè 
íà âûõîäå ïîëó÷àåòñÿ çàäåðæàííûé 

òðàíñïîíèðîâàííûé ñèãíàë
Â ýòîì ïîëîæåíèè íà âûõîä 

ïîñòóïàåò òðàíñïîíèðîâàííûé, 
ïëþñ òðàíñïîíèðîâàííûé 
è çàäåðæàííûé ñèãíàëû

Â ýòîì ïîëîæåíèè íà âûõîä 
ïîñòóïàåò çàäåðæàííûé 

òðàíñïîíèðîâàííûé, ïëþñ 
çàäåðæàííûé ïðÿìîé ñèãíàëû

Ðó÷êà Effects Lvl/Bal 
(Êàñêàäíàÿ 

êîíôèãóðàöèÿ 
Pitch-Delay)

Â êðàéíåì ëåâîì ïîëîæåíèè 
íà âûõîä ïîäàåòñÿ òîëüêî 
òðàíñïîíèðîâàííûé ñèãíàë

Â êðàéíåì ïðàâîì ïîëîæåíèè 
íà âûõîä ïîäàåòñÿ òîëüêî 

çàäåðæàííûé ïðÿìîé ñèãíàë



Flange\Delay

Pitch\Delay
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Âàðèàöèè ïðîãðàììû Flange-Delay Ðó÷êà Adjust Êíîïêà Tap Êîíôèãóðàöèÿ

1 Íàñûùåííûé ôëýíæåð — Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè 
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà (÷åòâåðòíàÿ íîòà)

2 Íàñûùåííûé ôëýíæåð — Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âîñüìàÿ íîòà ñ òî÷êîé
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà

3 Íàñûùåííûé ôëýíæåð — Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âîñüìàÿ òðèîëü
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà

4 Ëåãêèé ôëýíæåð — Ping Pong Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè
(÷åòâåðòíàÿ íîòà)

5 Ëåãêèé ôëýíæåð — Repeat Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 150 ms, —
îáðàòíàÿ ñâÿçü

6 Ëåãêèé ôëýíæåð — Bounce Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 200 ms, —
îáðàòíàÿ ñâÿçü

7 Íàñûùåííûé ôëýíæåð > Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè 
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà (÷åòâåðòíàÿ íîòà)

8 Íàñûùåííûé ôëýíæåð > Repeat Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 150 ms, —
îáðàòíàÿ ñâÿçü

9 Íàñûùåííûé ôëýíæåð > Ping Pong Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè 
(÷åòâåðòíàÿ íîòà)

10 Íàñûùåííûé ôëýíæåð > Bounce Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 200 ms, —
îáðàòíàÿ ñâÿçü

11 Ëåãêèé ôëýíæåð + Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè 
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà (÷åòâåðòíàÿ íîòà)

12 Ëåãêèé ôëýíæåð + Ping Pong Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè 
(÷åòâåðòíàÿ íîòà)

13 Ëåãêèé ôëýíæåð + Repeat Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 150 ms, —
îáðàòíàÿ ñâÿçü

14 Ëåãêèé ôëýíæåð + Bounce Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 200 ms, —
îáðàòíàÿ ñâÿçü

15 Íàñûùåííûé ôëýíæåð / Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè 
Ìîíîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà (÷åòâåðòíàÿ íîòà)

16 Íàñûùåííûé ôëýíæåð / Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè 
Ìîíîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà (÷åòâåðòíàÿ íîòà ñ 

òî÷êîé)

L L

R R

RR

L L

L L

R
R

R
R

L
L

Flange

Delay

Flange

Flange

Flange

Delay

Delay

Delay

Âàðèàöèè ïðîãðàììû Pitch-Delay Ðó÷êà Adjust Êíîïêà Tap Êîíôèãóðàöèÿ

1 Êâèíòà ââåðõ/âíèç — Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ, ± êâèíòà Âðåìÿ çàäåðæêè
÷åòâåðòíàÿ íîòà

2 Îêòàâà ââåðõ/âíèç — Òðèîëü ± îêòàâà Âðåìÿ çàäåðæêè
ñâèíãîâàííàÿ (shuffle)

3 Îêòàâà ââåðõ/âíèç — Âîñüìàÿ è òðèîëü ± îêòàâà Âðåìÿ çàäåðæêè

4 Òåðöèÿ/êâàðòà ââåðõ — Ïèíã-ïîíãîâàÿ, Ìàëàÿ òåðöèÿ â êâàðòó Âðåìÿ çàäåðæêè
÷åòâåðòíàÿ íîòà

5 Êâàðòà/êâèíòà ââåðõ — Òðèîëüíûé ðèòì 1 Êâàðòà â êâèíòó Âðåìÿ çàäåðæêè

6 Êâèíòà/ñåêñòà ââåðõ — Òðèîëüíûé ðèòì 2 Êâèíòà â ñåêñòó Âðåìÿ çàäåðæêè

7 Îêòàâà ââåðõ/âíèç > Òðèîëüíûé ðèòì 1 ± îêòàâà Âðåìÿ çàäåðæêè

8 Êâèíòà ââåðõ/âíèç > Òðèîëüíûé ðèòì 2 ± êâèíòà Âðåìÿ çàäåðæêè

9 Ìàæîð/Ìèíîð Ìàëàÿ/Áîëüøàÿ òåðöèÿ Âðåìÿ çàäåðæêè
ñ îáðàòíîé ñâÿçüþ

10 Óâåëè÷åíèå èíòåðâàëà Óâåëè÷åíèå èíòåðâàëà Âðåìÿ çàäåðæêè
ñ îáðàòíîé ñâÿçüþ

11 Êâèíòà ââåðõ/âíèç + Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ, ± êâèíòà Âðåìÿ çàäåðæêè
÷åòâåðòíàÿ íîòà

12 Îêòàâà ââåðõ/âíèç + Òðèîëü ± îêòàâà Âðåìÿ çàäåðæêè
ñâèíãîâàííàÿ (shuffle)

13 Êâàðòà/êâèíòà ââåðõ + Òðèîëüíûé ðèòì 1 Êâàðòà â êâèíòó Âðåìÿ çàäåðæêè

14 Êâèíòà/ñåêñòà ââåðõ + Òðèîëüíûé ðèòì 2 Êâèíòà â ñåêñòó Âðåìÿ çàäåðæêè

15 Îêòàâà ââåðõ/âíèç / Ìîíîôîíè÷åñêàÿ ± îêòàâà Âðåìÿ çàäåðæêè
÷åòâåðòíàÿ íîòà

16 Îêòàâà ââåðõ/âíèç / Òðèîëü ± îêòàâà Âðåìÿ çàäåðæêè
ñâèíãîâàííàÿ (shuffle)
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Chorus\Delay

Delay\Reverb
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Âàðèàöèè ïðîãðàììû Chorus-Delay Ðó÷êà Adjust Êíîïêà Tap Êîíôèãóðàöèÿ

1 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 —  Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ, ÷åòâåðòíàÿ íîòà

2 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 — Âîñüìàÿ íîòà Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè
ñ òî÷êîé

3 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 — Âîñüìàÿ íîòà Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè
è òðèîëü

4 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 — Ïèíã-ïîíãîâàÿ, Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè
÷åòâåðòíàÿ íîòà

5 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 — Multi Repeat Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 150 ms, —
îáðàòíàÿ ñâÿçü

6 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 — Multi Pong Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 200 ms, —
îáðàòíàÿ ñâÿçü

7 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 — Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ, ÷åòâåðòíàÿ íîòà

8 Íàñûùåííûé õîðóñ 2 — Multi Repeat Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 150 ms, —
îáðàòíàÿ ñâÿçü

9 Íàñûùåííûé õîðóñ 2 — Ïèíã-ïîíãîâàÿ, Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè
÷åòâåðòíàÿ íîòà

10 Íàñûùåííûé õîðóñ 3 — Multi Pong Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 200 ms, 
îáðàòíàÿ ñâÿçü

11 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 — Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ, ÷åòâåðòíàÿ íîòà

12 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 — Ïèíã-ïîíãîâàÿ, Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè
÷åòâåðòíàÿ íîòà

13 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 — Crossfeed Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 150 ms, —
îáðàòíàÿ ñâÿçü

14 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 — Multi Pong Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 200 ms, —
îáðàòíàÿ ñâÿçü

15 Íàñûùåííûé õîðóñ 4 — Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè
Ìîíîôîíè÷åñêàÿ, ÷åòâåðòíàÿ íîòà

16 Íàñûùåííûé õîðóñ 4 — Âîñüìàÿ íîòà Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè
ñ òî÷êîé
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Âàðèàöèè ïðîãðàììû Delay-Reverb Ðó÷êà Adjust Êíîïêà Tap Êîíôèãóðàöèÿ

1 Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ, ÷åòâåðòíàÿ íîòà — Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè
Íåáîëüøîå ïîìåùåíèå

2 Òðèîëü ñâèíãîâàííàÿ (shuffle) — Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè
Ïîìåùåíèå ñðåäíèõ ðàçìåðîâ

3 Âîñüìàÿ íîòà è òðèîëü — Áîëüøîå ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè

4 Ïèíã-ïîíãîâàÿ, ÷åòâåðòíàÿ íîòà — Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè
Íåáîëüøîå ïîìåùåíèå

5 Òðèîëüíûé ðèòì 1 — Ïîìåùåíèå ñðåäíèõ Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè
ðàçìåðîâ

6 Òðèîëüíûé ðèòì 2 — Áîëüøîå ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè

7 Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ, ÷åòâåðòíàÿ íîòà > Room Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè

8 Âîñüìàÿ íîòà è òðèîëü > Áîëüøîå ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè

9 Òðèîëüíûé ðèòì 1 > Room Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè

10 Òðèîëüíûé ðèòì 2 > Áîëüøîå ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè

11 Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ, ÷åòâåðòíàÿ íîòà + Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè
Ïîìåùåíèå ñðåäíèõ ðàçìåðîâ

12 Ïèíã-ïîíãîâàÿ, ÷åòâåðòíàÿ íîòà + Áîëüøîå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè
ïîìåùåíèå

13 Òðèîëüíûé ðèòì 1 + Ïîìåùåíèå ñðåäíèõ Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè
ðàçìåðîâ

14 Òðèîëüíûé ðèòì 2 + Ìàëåíüêîå ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè

15 Ìîíîôîíè÷åñêàÿ, ÷åòâåðòíàÿ íîòà / Room Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè

16 Òðèîëüíûé ðèòì 2 / Áîëüøîå ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò Âðåìÿ çàäåðæêè
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Flange\Reverb

Pitch\Reverb
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Âàðèàöèè ïðîãðàììû Flange-Reverb Ðó÷êà Adjust Êíîïêà Tap Êîíôèãóðàöèÿ

1 Ëåãêèé ôëýíæåð — Íåáîëüøîå ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò ×àñòîòà ôëýíæåðà 
(öåëàÿ íîòà)

2 Ëåãêèé ôëýíæåð — Ïîìåùåíèå ñðåäíèõ Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò ×àñòîòà ôëýíæåðà 
ðàçìåðîâ (öåëàÿ íîòà)

3 Ëåãêèé ôëýíæåð — Áîëüøîå ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò ×àñòîòà ôëýíæåðà 
(öåëàÿ íîòà)

4 Íàñûùåííûé ôëýíæåð — Íåáîëüøîå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ïîìåùåíèå

5 Íàñûùåííûé ôëýíæåð — Ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ñðåäíèõ ðàçìåðîâ

6 Íàñûùåííûé ôëýíæåð — Áîëüøîå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ïîìåùåíèå

7 Ëåãêèé ôëýíæåð > Áîëüøîå ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò ×àñòîòà ôëýíæåðà
(öåëàÿ íîòà)

8 Íàñûùåííûé ôëýíæåð > Áîëüøîå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ïîìåùåíèå

9 Ëåãêèé ôëýíæåð > Room Ïðîçðà÷íîñòü ×àñòîòà ôëýíæåðà 
(öåëàÿ íîòà)

10 Íàñûùåííûé ôëýíæåð > Room Ïðîçðà÷íîñòü —

11 Ëåãêèé ôëýíæåð + Ïîìåùåíèå ñðåäíèõ Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò ×àñòîòà ôëýíæåðà 
ðàçìåðîâ (öåëàÿ íîòà)

12 Ëåãêèé ôëýíæåð + Room Ïðîçðà÷íîñòü ×àñòîòà ôëýíæåðà )
(öåëàÿ íîòà

13 Íàñûùåííûé ôëýíæåð + Ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ñðåäíèõ ðàçìåðîâ

14 Íàñûùåííûé ôëýíæåð + Room Ïðîçðà÷íîñòü —

15 Ëåãêèé ôëýíæåð / Áîëüøîå ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò ×àñòîòà ôëýíæåðà 
(öåëàÿ íîòà)

16 Ëåãêèé ôëýíæåð / Áîëüøîå ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò ×àñòîòà ôëýíæåðà 
(öåëàÿ íîòà)
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Âàðèàöèè ïðîãðàììû Pitch-Reverb Ðó÷êà Adjust Êíîïêà Tap Êîíôèãóðàöèÿ

1 Ìàëàÿ òåðöèÿ â êâàðòó — Room Òåðöèÿ â êâàðòó Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)

2 Êâàðòà â êâèíòó — Room Êâàðòà â êâèíòó Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)

3 Êâèíòà â ñåêñòó — Room Êâèíòà â ñåêñòó Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)

4 ± îêòàâà — Ïîìåùåíèå ± îêòàâà Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)
ñðåäíèõ ðàçìåðîâ

5 Íàñûùåííûå àêêîðäû — Ðåâåðáåðàöèîííûé Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)
Ïîìåùåíèå ñðåäíèõ ðàçìåðîâ õâîñò

6 Ðó÷íàÿ ðàññòðîéêà — Room Ðàññòðîéêà Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)

7 ±100 > Ìàëåíüêîå ïîìåùåíèå ±100 ïðîöåíòîâ Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)

8 Íàñûùåííûå àêêîðäû — Ðåâåðáåðàöèîííûé Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)
Áîëüøîå ïîìåùåíèå õâîñò

9 Êâàðòû > Ïîìåùåíèå ñðåäíèõ Ðåâåðáåðàöèîííûé Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)
ðàçìåðîâ õâîñò

10 Îêòàâû > Ïîìåùåíèå ñðåäíèõ Ðåâåðáåðàöèîííûé Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)
ðàçìåðîâ õâîñò

11 Êâàðòû â êâèíòû + Room Êâàðòà â êâèíòó Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)

12 Êâèíòû â ñåêñòû + Room Êâèíòà â ñåêñòó Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)

13 Êâàðòû + Áîëüøîå ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)
õâîñò

14 Îêòàâû + Ïîìåùåíèå ñðåäíèõ Ðåâåðáåðàöèîííûé Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)
ðàçìåðîâ õâîñò

15 Îêòàâû / Ïîìåùåíèå ñðåäíèõ Ðåâåðáåðàöèîííûé Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)
ðàçìåðîâ õâîñò

16 Êâàðòû / Áîëüøîå ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé Ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåðæêà (1/32 íîòà)
õâîñò
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Chorus\Reverb

Специальные эффекты
Ñïåöèàëüíûå ýôôåêòû äîïîëíÿþò è áåç òîãî øèðîêèå âîçìîæíîñòè ïðîöåññîðà MPX 100. Äëÿ êàæäîé èç âàðèàöèé ðó÷êà Adjust
ðåãóëèðóåò ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû. Òàê ÷òî ñ íåé íåîáõîäèìî ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü.

14 Lexicon MPX 100. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Âàðèàöèè ïðîãðàììû Chorus-Reverb Ðó÷êà Adjust Êíîïêà Tap Êîíôèãóðàöèÿ

1 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 — Ìàëåíüêîå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ïîìåùåíèå

2 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 — Ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ñðåäíèõ ðàçìåðîâ

3 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 — Áîëüøîå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ïîìåùåíèå

4 Íàñûùåííûé õîðóñ 2 — Ìàëåíüêîå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ïîìåùåíèå

5 Íàñûùåííûé õîðóñ 2 — Ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ñðåäíèõ ðàçìåðîâ

6 Íàñûùåííûé õîðóñ 2 — Áîëüøîå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ïîìåùåíèå

7 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 > Room Ïðîçðà÷íîñòü —

8 Íàñûùåííûé õîðóñ 2 > Room Ïðîçðà÷íîñòü —

9 Íàñûùåííûé õîðóñ 3 > Room Ïðîçðà÷íîñòü —

10 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 > Ìàëåíüêîå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ïîìåùåíèå

11 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 + Ìàëåíüêîå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ïîìåùåíèå

12 Íàñûùåííûé õîðóñ 2 + Ïîìåùåíèå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ñðåäíèõ ðàçìåðîâ

13 Íàñûùåííûé õîðóñ 2 + Áîëüøîå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ïîìåùåíèå

14 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 + Áîëüøîå Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —
ïîìåùåíèå

15 Íàñûùåííûé õîðóñ 1 / Room Ïðîçðà÷íîñòü —

16 Íàñûùåííûé õîðóñ 4 / Room Ïðîçðà÷íîñòü —
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Âàðèàöèè ïðîãðàììû Chorus-Delay Ðó÷êà Adjust Êíîïêà Tap

1 Áåñêîíå÷íàÿ ðåâåðáåðàöèÿ Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò Ýõî

2 “Õàîñ” (abyss) ± Âûñîòà òîíà —

3 Ðåàêòèâíûé (jet) ôëýíæåð Òîí ×àñòîòà (öåëàÿ íîòà)

4 Õîðóñ Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò —

5 Ýôôåêò Ëåñëè ñ çàäåðæêîé Âðåìÿ Delay/Echo: 0 — 150 ms + îáðàòíàÿ ñâÿçü ×àñòîòà (÷åòâåðòíàÿ íîòà)

6 Ôåéäåð Âõîäíîé óðîâåíü Ýõî

7 PCM 60-LgSize Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —

8 Íèçêî÷àñòîòíûé øóì Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —

9 Ïðèãëóøåííàÿ ðåâåðáåðàöèÿ Ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò —

10 Ïðèãëóøåííûé õîðóñ > Çàäåðæêà ± Ðåçîíàíñ —

11 Ïðèãëóøåííûå òðèîëè Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo —

12 Çàäåðæêà ñ ðàçáèåíèåì (subdividing) Âåëè÷èíà øàãà 1/32 öåëîé íîòû Âðåìÿ çàäåðæêè

13 Ïàíîðàìèðîâàííàÿ çàäåðæêà Îáðàòíàÿ ñâÿçü Delay/Echo Âðåìÿ çàäåðæêè, ÷àñòîòà 
ïàíîðàìèðîâàíèÿ

14 Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ± Âåëè÷èíà ñäâèãà —

15 Áåñêîíå÷íûé ïîâòîð Îáðàòíàÿ ñâÿçü: 0 — áåñêîíå÷íîñòü Âðåìÿ çàäåðæêè (öåëàÿ íîòà)

16 Äèôôóçîð Äèôôóçèÿ —



Пользовательские программы
Èçíà÷àëüíî (â ìîìåíò ïîêóïêè) 16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì MPX 100 ÿâëÿþòñÿ êîïèÿìè
ïðåñåòíûõ çàâîäñêèõ:

Инициализация
Â ïðîöåññå èíèöèàëèçàöèè MPX 100 ñèñòåìíûå ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷åíèÿ, ïðè-
íÿòûå ïî óìîë÷àíèþ; ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû çàìåíÿþòñÿ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè (ñì.
ïðèâåäåííóþ âûøå òàáëèöó), ñòèðàþòñÿ ïýò÷è ðåæèìà Learn. Äëÿ èíèöèàëèçàöèè ïðîöåññîðà
MPX 100 íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó:

1. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Store, âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà. Êíîïêè Store è Tap íà÷íóò
áûñòðî ìèãàòü.

2. Äëÿ îòêàçà îò ïðîöåäóðû èíèöèàëèçàöèè íàæìèòå íà êíîïêó Tap èëè Bypass, à äëÿ åå çà-
âåðøåíèÿ — íà êíîïêó Store.

Работа с MIDI
Принципы управления процессором MPX 100 по MIDI
Ðåæèì Learn ïîçâîëÿåò íàñòðîèòü êàíàë MIDI, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàìì ïðîöåññîðà, à òàêæå îïðåäå-
ëèòü íîìåð êîíòðîëëåðà íåïðåðûâíîãî òèïà, êîòîðûé áóäåò ïî MIDI óïðàâëÿòü ðó÷êàìè è êíîïêàìè, ðàñïîëîæåííûìè íà ëèöåâîé
ïàíåëè MPX 100. Â îáùåé ñëîæíîñòè ïðîöåññîð ìîæåò èìåòü äî 5 ïýò÷åé (ïî ÷èñëó ðàñïîëîæåííûõ íà ëèöåâîé ïàíåëè ðåãóëÿòî-
ðîâ: Mix, Effects Lvl/Bal, Adjust, Bypass è Tap). Ñîîáùåíèÿ Program Change ñ íîìåðàìè 0 — 15 çàðåçåðâèðîâàíû äëÿ çàãðóçêè
ïðîãðàìì ïî âûäåëåííîìó MIDI-êàíàëó.

Определение MIDI\канала, используемого для загрузки программ
Äëÿ òîãî, ÷òîáû óïðàâëÿòü ñìåíîé ïðîãðàìì ïðîöåññîðà ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé Program Change íåîáõîäèìî âûäåëèòü êàêîé-ëè-
áî èç êàíàëîâ MIDI. Ïðè ïîëó÷åíèè ïî ýòîìó êàíàëó ñîîáùåíèé Program Change ñ íîìåðàìè 0 — 15 ïðîèñõîäèò çàãðóçêà îäíîé èç
16 âàðèàöèé ïðîãðàììû. Ïî âñåì îñòàëüíûì êàíàëàì ñîîáùåíèÿ Program Change ñ íîìåðàìè 0 — 15 èãíîðèðóþòñÿ. Ïðè ïîêóïêå
ïðèáîðà íà ïðèåì ýòèõ ñîîáùåíèé íàñòðîåí MIDI-êàíàë ñ íîìåðîì 1. Íèæå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà íàñòðîéêè MPX 100 íà ïðè-
åì óïðàâëÿþùèõ ñîîáùåíèé ïî äðóãîìó êàíàëó.

1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì Learn îäíîâðåìåííî íàæìèòå íà êíîïêè Store è Tap. Êíîïêà Store íà÷èíàåò ìåäëåí-
íî ìèãàòü, à êíîïêà Tap ãîðèò ïîñòîÿííî. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî áûë àêòèâèðîâàí ðåæèì Learn.

2. Ïîøëèòå â MPX 100 ñîîáùåíèå ôîðìàòà Program Change. Â ìîìåíò ïðèåìà MIDI-èíôîðìàöèè ìèãàåò
êíîïêà Edit.

3. Ïðîöåññîð îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-êàíàëà, ïî êîòîðîìó áûëà ïåðåäàíà èíôîðìàöèÿ è ïå-
ðåíàñòðàèâàåòñÿ íà íåãî. Òåïåðü MIDI-êàíàë ñ ýòèì íîìåðîì áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷å-
ñòâå óïðàâëÿþùåãî ñìåíîé ïðîãðàìì è ðàáîòîé ðàñïîëîæåííûõ íà ëèöåâîé ïàíåëè êíî-
ïîê.

4. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè Store è Tap.

Íîìåð óïðàâëÿþùåãî êàíàëà îñòàåòñÿ íåèçìåííûì äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò èçìåíåí ñ ïîìî-
ùüþ îïèñàííîé òîëüêî ÷òî ïðîöåäóðû.

Использование сообщений Program Change для загрузки 
программы
Ñ ïîìîùüþ ñòàíäàðòíûõ MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà Program Change ìîæíî çàãðóçèòü ëþáóþ
èç 240 ïðåñåòíûõ è 16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì. Äëÿ ñìåíû áàíêîâ ïðîãðàìì MPX 100 èñ-
ïîëüçóåòñÿ êîíòðîëëåð ñ íîìåðîì 32. Ïîëüçîâàòåëüñêîìó áàíêó ñîîòâåòñòâóåò ñîîáùåíèå
êîíòðîëëåðà 32 ñ íîìåðîì 0 (ñì. ïðèâåäåííóþ òàáëèöó).

Áàíêè ïðîöåññîðà ïðîíóìåðîâàíû ñ 0 ïî 15. Äëÿ âûáîðà êîíêðåòíîé ïðîãðàììû âíóòðè òåêó-
ùåãî áàíêà íåîáõîäèìî ïîñëàòü â MPX 100 ñîîáùåíèå Program Change ñ ñîîòâåòñòâóþùèì
íîìåðîì (íîìåðàì 0 — 15 ñîîòâåòñòâóþò âàðèàöèè ïðîãðàìì 1 — 16). Íàïðèìåð, äëÿ âûáîðà
âòîðîé âàðèàöèè èç áàíêà ïðîãðàìì “Plate, Gate”, íåîáõîäèìî ïîñëàòü ñîîáùåíèå êîíòðîë-
ëåðà 32 ñ îïåðàíäîì 8, à çàòåì — ñîîáùåíèå Program Change ñ íîìåðîì 2. Åñëè ñîîáùåíèþ

Lexicon MPX 100. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ                    15

Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ 
ïðîãðàììà

1 Plate 2
2 Gate 9
3 Hall 5
4 Hall 6
5 Chamber 13
6 Ambience 3
7 Room 14
8 Tremolo 1
9 Rotary 9

10 Rotary 15
11 Chorus 3
12 Flange 12
13 Pitch 1
14 Detune 12
15 Delay, Echo 8
16 Delay, Echo 12

Ëþáîé èç ýòèõ ðåãóëÿòîðîâ 
ìîæåò áûòü íàñòðîåí íà ðàáîòó 
ñ êîíòðîëëåðîì íåïðåðûâíîãî òèïà.

Ðàáîòîé ýòèõ êíîïîê ìîæíî óïðàâëÿòü 
ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé ôîðìàòà Program Change.

Äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàìì ìîæíî èñïîëüçîâàòü 
ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Program Change.

Áàíêè ïðîãðàìì 
ïðîöåññîðà MPX 100

Íîìåð áàíêà Íàçâàíèå

0 Ïîëüçîâàòåëüñêèé
1 Flange-Delay
2 Pitch-Delay
3 Chorus-Delay
4 Delay Reverb
5 Flange-Reverb
6 Pitch-Reverb
7 Chorus-Reverb
8 Plate, Gate
9 Hall Chamber

10 Ambience, Room
11 Tremolo, Rotary
12 Chorus, Flange
13 Pitch, Detune
14 Delay, Echo
15 Special FX 

(ñïåöèàëüíûå ýôôåêòû)



Program Change íå ïðåäøåñòâóåò ñîîáùåíèå êîíòðîëëåðà ñ íîìåðîì 32, òî âûáîð ïðîãðàììû ïðîèñõîäèò âíóòðè òåêóùåãî áàíêà
(ñìåíèòü áàíê ìîæíî òàêæå ñ ïîìîùüþ ðó÷åê PROGRAM è VARIATION).

Ôóíêöèþ çàãðóçêè ïðîãðàììû ïî MIDI ìîæíî îòêëþ÷èòü (ñì. ñèñòåìíûé ïàðàìåòð MIDI Program Change, ãëàâà “Ñèñòåìíûé ðå-
æèì”).

Настройка контроллеров непрерывного типа
Ïðîöåññîð MPX 100 ðàñïîçíàåò ñîîáùåíèÿ êîíòðîëëåðîâ Pitch Bend (êîëåñî íàñòðîéêè âûñîòû òîíà), Aftertouch (ïîñëåêàñàíèå) è
êîíòðîëëåðîâ íåïðåðûâíîãî òèïà ñ íîìåðàìè 1 — 31 è 33 — 119. Íèæå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà íàñòðîéêè êîíòðîëëåðîâ íà óï-
ðàâëåíèå ðó÷êàìè è êíîïêàìè ëèöåâîé ïàíåëè MPX 100.

1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì Learn îäíîâðåìåííî íàæìèòå íà êíîïêè Store è Tap. Êíîïêà Store íà÷èíàåò ìåäëåí-
íî ìèãàòü, à êíîïêà Tap ãîðèò ïîñòîÿííî. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî áûë àêòèâèðîâàí ðåæèì Learn.

2. Ïîâåðíèòå ðó÷êó (Mix, Effects Lvl/Bal, Adjust) èëè íàæìèòå íà êíîïêó (Bypass, Tap), êî-
òîðàÿ äîëæíà óïðàâëÿòüñÿ îò âíåøíåãî êîíòðîëëåðà.

3. Ïåðåìåñòèòå MIDI-êîíòðîëëåð èç îäíîãî êðàéíåãî ïîëîæåíèÿ â äðóãîå, ÷òîáû áûë ïîëíî-
ñòüþ âûáðàí âåñü äèàïàçîí åãî çíà÷åíèé. Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü òîëüêî îïðåäå-
ëåííóþ îáëàñòü èç äèàïàçîíà âîçìîæíûõ çíà÷åíèé êîíòðîëëåðà, òî îãðàíè÷üòå ïåðåìå-
ùåíèå.

Â ìîìåíò ïðèåìà MIDI-èíôîðìàöèè ãîðèò êíîïêà Edit.

4. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íàçíà÷åíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó Store. Îíà áûñòðî çàìèãàåò.

5. Äëÿ íàçíà÷åíèÿ äðóãîãî îðãàíà óïðàâëåíèÿ íà MIDI-êîíòðîëëåð ïîâòîðèòå øàãè 2 — 5 ýòîé ïðîöåäóðû.

6. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Learn íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè Store è Tap. Åñëè áûëî ñäåëàíî íîâîå
èëè èçìåíåíî ñòàðîå íàçíà÷åíèå, òî êíîïêà Store áóäåò ìèãàòü áûñòðî.

Çàìå÷àíèå: åñëè MIDI-êîíòðîëëåð áûë íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå êíîïêàìè Bypass èëè Tap, òî “íàæàòèå” íà íåå
áóäåò èìèòèðîâàòüñÿ â ìîìåíò ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç öåíòðàëüíóþ òî÷êó äèàïàçîíà, îïðåäåëåííîãî â âûøåîïè-
ñàííîé ïðîöåäóðå.

Управление кнопками Bypass и Tap с помощью сообщений Program Change
Ïðîöåññîð MPX 100 ðàñïîçíàåò ñîîáùåíèÿ Program Change ñ íîìåðàìè 16 — 127 (äëÿ íåêîòîðûõ MIDI-ïðèáîðîâ ñîîáùåíèÿ ñ íî-
ìåðàìè 17 — 128), ïîñûëàåìûå íà íåãî ïî ëþáîìó èç 16 MIDI-êàíàëîâ. Íèæå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà íàçíà÷åíèÿ ñîîáùåíèé
Program Change íà óïðàâëåíèå êíîïêàìè Bypass èëè Tap.

1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì Learn îäíîâðåìåííî íàæìèòå íà êíîïêè Store è Tap. Êíîïêà Store íà÷èíàåò ìåäëåí-
íî ìèãàòü, à êíîïêà Tap ãîðèò ïîñòîÿííî. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî áûë àêòèâèðîâàí ðåæèì Learn.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó, êîòîðàÿ äîëæíà óïðàâëÿòüñÿ ïî MIDI (êíîïêà Bypass
èëè Tap).

3. Ïîøëèòå íà MPX 100 ñîîáùåíèå Program Change. Â ìîìåíò ïðèåìà MIDI-èí-
ôîðìàöèè ãîðèò êíîïêà Edit.

4. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íàçíà÷åíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó Store. Îíà áûñòðî çàìèãàåò.

5. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Learn íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè Store è Tap. Åñëè áûëî ñäåëàíî íîâîå
èëè èçìåíåíî ñòàðîå íàçíà÷åíèå, òî êíîïêà Store áóäåò ìèãàòü áûñòðî.

Íåêîòîðûå MIDI-êîíòðîëëåðû (íàïðèìåð, íîæíûå ïåäàëè îïðåäåëåííîãî òèïà) íå èìåþò âîçìîæíîñòè ïîñûëàòü
ïîâòîðíûå ñîîáùåíèÿ Program Change ñ ïîìîùüþ îäíîé êíîïêè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü
ðàáîòîé MPX 100 ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ ýòîãî òèïà, òî â ðåçóëüòàòå òîëüêî ÷òî îïèñàííîé ïðîöåäóðû ïðîöåñ-
ñîð àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàåòñÿ åùå è íà ñîîáùåíèå Program Change ñ íîìåðîì íà 1 áîëüøèì. Íàïðèìåð, åñ-
ëè êíîïêà Bypass èëè Tap íàñòðîåíà íà óïðàâëåíèå ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé Program Change ñ íîìåðîì 20, òî ðà-
áîòîé ýòîé êíîïêè ìîæíî áóäåò óïðàâëÿòü òàêæå è ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé Program Change ñ íîìåðîì 21. Âî èç-
áåæàíèå âîçìîæíûõ êîíôëèêòîâ ìåæäó íàçíà÷åíèÿìè, îñòàâëÿéòå íåèñïîëüçóåìûå ñîîáùåíèÿ Program Change.
Íàïðèìåð, åñëè íà óïðàâëåíèå êíîïêîé Bypass áûëî íàñòðîåíî ñîîáùåíèå Program Change ñ íîìåðîì 20, òî íå-
îáõîäèìî ïîìíèòü, ÷òî ñîîáùåíèå Program Change ñ íîìåðîì 21 òàêæå áóäåò óïðàâëÿòü ðàáîòîé ýòîé êíîïêîé.
Ïîýòîìó íà óïðàâëåíèå êíîïêîé Tap ìîæíî íàñòðàèâàòü ñîîáùåíèÿ Program Change ñ íîìåðàìè áîëüøèìè èëè
ðàâíûìè 22.

Сброс установок режима Learn
1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì Learn îäíîâðåìåííî íàæìèòå íà êíîïêè Store è Tap. Êíîïêà Store íà÷èíàåò ìåäëåí-

íî ìèãàòü, à êíîïêà Tap ãîðèò ïîñòîÿííî. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî áûë àêòèâèðîâàí ðåæèì Learn.

2. Ïîâåðíèòå ðó÷êó (Mix, Effects Lvl/Bal, Adjust) èëè íàæìèòå íà êíîïêó (Bypass èëè Tap),
íàçíà÷åíèå êîòîðîé íåîáõîäèìî îòìåíèòü.

3. Äëÿ ñáðîñà óñòàíîâîê âûáðàííîãî â ïðåäûäóùåì ïóíêòå ðåãóëÿòîðà íàæìèòå íà êíîïêó
Store. Îíà íà÷íåò áûñòðî ìèãàòü.

4. Äëÿ ñáðîñà óñòàíîâîê äðóãîãî ðåãóëÿòîðà ïîâòîðèòå øàãè 2 è 3 îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû.

5. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Learn íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà
êíîïêè Store è Tap. Åñëè áûëî èçìåíåíî õîòÿ áû îäíî
íàçíà÷åíèå, òî êíîïêà Store ìèãàòü áóäåò áûñòðî.

*Ñîîáùåíèÿ Program Change ñ íîìåðàìè 0 — 15 èãíîðèðó-
þòñÿ, êðîìå êàíàëà, óñòàíîâëåííîãî äëÿ çàãðóçêè ïðî-
ãðàìì.
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✪✪

✪✪

Óïðàâëÿåìûå ïî MIDI îðãàíû óïðàâëåíèÿ MPX 100 
è èñòî÷íèêè MIDI-ñèãíàëîâ.

Îðãàíû óïðàâëåíèÿ MIDI-êîíòðîëëåðû Ñîîáùåíèÿ Program
ïåðåäíåé ïàíåëè 1 — 31, 33 — 119 Change 16 — 127*

Mix Äà Íåò

Effects Lvl/Bal Äà Íåò

Adjust Äà Íåò

Bypass Äà Äà

Tap Äà Äà



Сообщения формата MIDI Clock
Ïðîöåññîð MPX 100 ñïîñîáåí âîñïðèíèìàòü ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà MIDI Clock è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì óñòàíàâëèâàòü òåìï (40
— 400 óäàðîâ â ìèíóòó) äëÿ ïðîãðàìì, èñïîëüçóþùèõ ýòîò ïàðàìåòð. Ñêîììóòèðóéòå âûõîä MIDI-îáîðóäîâàíèÿ, ãåíåðèðóþùåãî
ñîîáùåíèÿ MIDI Clock (íàïðèìåð, íîæíîé êîíòðîëëåð MPX R1 èëè MIDI-ñåêâåíñåð) ñî âõîäîì ïðîöåññîðà MIDI IN. Â ýòîì ñëó÷àå
MPX 100 áóäåò óñòàíàâëèâàòü òåìï (âðåìÿ çàäåðæêè èëè ÷àñòîòó) â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðèíèìàåìûìè ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock. Ýòó
ôóíêöèþ ìîæíî îòêëþ÷èòü (ïàðàìåòð MIDI Clock, ãëàâà “Ñèñòåìíûé ðåæèì”).

MIDI\дампы
MIDI-äàìïû ïîçâîëÿþò ñîõðàíÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû, çàãðóæåííóþ ïðîãðàììó, ïàðàìåòðû ñèñòåìíîãî ðåæèìà è ïýò÷è
ðåæèìà Learn íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå, íàïðèìåð, ñåêâåíñåð. Ïåðåñûëêà äàìïîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ â ñèñòåìíîì ðåæèìå. Íèæå
áóäåò îïèñàíà ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà.

1. Äëÿ âõîäà â ñèñòåìíûé ðåæèì óäåðæèâàéòå íàæàòîé â òå÷åíèè 2 ñåêóíä êíîïêó Bypass. Ïðè ýòîì êíîïêè Bypass è Store íà÷-
íóò ìåäëåííî ìèãàòü.

2. Óñòàíîâèòå ðó÷êó VARIATION â ïîëîæåíèå:

14   äëÿ ïåðåñûëêè äàìïà ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì;

15   äëÿ ïåðåñûëêè äàìïà òåêóùåé ïðîãðàììû;

16   äëÿ ïåðåñûëêè äàìïîâ ïàðàìåòðîâ ñèñòåìíîãî ðåæèìà è ïýò÷åé ðåæèìà Learn.

3. Äëÿ èíèöèàëèçàöèè ïåðåñûëêè âûáðàííîãî äàìïà íàæìèòå íà êíîïêó Store.

4. Äëÿ âûõîäà èç ñèñòåìíîãî ðåæèìà íàæìèòå íà êíîïêó Bypass.

Карта MIDI\функций

Function Transmitted Recognized Ïðèìå÷àíèå

Basic Default            X 1 Íàñòðàèâàåòñÿ
Channel Channel X 1 — 16

Mode Default                Mode 2
Messages X X
Altered X

Note X X
Number True Voice

Velocity Note On                       X X (Off=9n v=0)
Note Off X X

After Keys X X èñïîëüçóåòñÿ êàê íàñòðàèâàåìûé êîíòðîëëåð
Touch Channels X OX

Pitch Bender X OX èñïîëüçóåòñÿ êàê êîíòðîëëåð, íàñòðàèâàåòñÿ

Control X OX 1 — 119 (0 è 32 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñìåíû áàíêîâ, 
Change Bank Select), íàñòðàèâàþòñÿ

Program X 0 — 15 = 1 — 16 16 — 127 èãíîðèðóþòñÿ; 0 — 15 = 1 — 16 äëÿ âûáðàííîãî
Change True # áàíêà

Bank Select X O

System       Lexicon                     O O Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð = 14 (äåñÿòè÷íûé)
Exclusive Real-Time X X Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð îáîðóäîâàíèÿ = MIDI-êàíàë

non Real-Time X X 0 — 15 = 1 — 16

System : Song Pos X X
: Song Sel X X

Common : Tune X X

System : Clock           X O
Real Time : Commands X X

Aux             : Local ON/OFF X X
Messages : All Notes Off X X

: Active Sense
: Reset X X

Ïðèìå÷àíèå:

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: åñòü

Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X: íåò OX:íàñòðàèâàåòñÿ

Технические характеристики
Àóäèî-âõîäû (2)

Óðîâåíü: -30 dBu — +4 dBu
Ñîïðîòèâëåíèå: 500 kOhm äëÿ íåñáàëàíñèðîâàííîãî ïðÿìîãî èíñòðóìåíòàëüíîãî âõîäà (ìîíî âõîä íà ïðàâîì êàíàëå)

Àóäèî-âûõîäû (2)
Óðîâåíü: +8 dBu ñòàíäàðòíûé
Ñîïðîòèâëåíèå: 75 Ohm äëÿ íàóøíèêîâ (ïðàâûé âûõîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîíî ñèãíàëà, ëåâûé — äëÿ ñòåðåî íàóøíèêîâ1/4” 
ðàçúåìû

Öèôðîâîé àóäèî-âûõîä
20-áèòíûé öèôðîâîé âûõîä S/PDIF (íàõîäèòñÿ âñåãäà â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè)

×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ: 44.1 kHz
Ðàçúåì: êîàêñèàëüíûé RCA
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Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü

ãíåçäî “Êîíåö”/”Êîëüöî”/”Êîðïóñ” äëÿ óïðàâëåíèÿ êíîïêàìè Bypass è Tap (îïöèîíàëüíûé)

×àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà

Îáðàáîòàííûé/Ïðÿìîé: 20 Hz — 20 kHz, ±1 dB

THD+N

<0.05%, 20 Hz — 20 kHz

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí

A/A: >95 dB ñòàíäàðòíûé, 20 Hz — 20 kHz, íåâçâåøåííûé
A/D: >100 dB ñòàíäàðòíûé, 20 Hz — 20 kHz, íåâçâåøåííûé

Êîíâåðòåðû

ÀÖÏ 20 áèò, ÖÀÏ 20 áèò, ÷àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ 44.1 kHz

Âçàèìîïðîíèêíîâåíèå

> 45 dB

Ðàçðÿäíîñòü âíóòðåííåé øèíû

Ñèãíàëüíûé ïðîöåññîð: 24 áèòà

Ïèòàíèå

Áëîê ïèòàíèÿ 9 V ïåðåìåííîãî òîêà (ïîñòàâëÿåòñÿ âìåñòå ñ ïðèáîðîì)

Ðàçìåðû

483 mm x 45 mm x 102 mm

Âåñ

0.959 kg

Óñëîâèÿ ýêñïëóàòàöèè

Òåìïåðàòóðà: 0 — 40 ãðàäóñîâ ïî Öåëüñèþ
Îòíîñèòåëüíàÿ âëàæíîñòü: 95 %

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ìîãóò ìåíÿòüñÿ áåç ñîîòâåòñòâóþùåãî óâåäîìëåíèÿ.

Декларация соответствия
Äèðåêòèâû: 73/23/EEC, 89/336/EEC, 93/68/EEC

Ïðîäóêò óäîâëåòâîðÿåò ñëåäóþùèì ñòàíäàðòàì: EN 55103-1, EN 55103-2

Ïðîèçâîäèòåëü: Lexicon, Inc., 3 OAK Park, Bedford, MA 01730-1441, USA.

Òèï îáîðóäîâàíèÿ: Äâóõêàíàëüíûé ïðîöåññîð

Ìîäåëü: Lexicon MPX 100

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ MPX 100, îáðàùàéòåñü ê ïðåä-
ñòàâèòåëÿì ôèðìû Lexicon — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 242-5325.
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