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Отдел технической поддержки фирмы "GUITAR COLLEGE" предлагает полный перевод на русский язык руководства по эксплуатации популярного гитарного процессора ZOOM 707II. По всем вопросам об этом процессоре, о других моделях ZOOM, а также вообще о приборах обработки пишите [mailto:] gc@guitarcollege.ru , [subject]  К.Кремнёву.
ZOOM 707 II GUITAR Руководство пользователя
<Номера страниц (СТР) = номера страниц мануала на английском языке>
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СТР 2
МЕРЫ БЕЗОПАСНОСТИ

В настоящем "Руководстве" использованы следующие символы, предупреждающие об опасности:

[!Warning]=[!Опасно] Знак особой опасности. Невнимание к инструкциям Руководства, помеченным этим символом, опасно для здоровья и жизни.

[!Caution]=[!Осторожно] Предупреждение об осторожном обращении с прибором. Несоблюдение пунктов Руководства, помеченных таким знаком, может привести к увечьям, а также к повреждению и выходу прибора из строя.

Пожалуйста, ознакомьтесь со следующими инструкциями по технике безопасности в обращении с 707II.

Подключение электропитания

[!Опасно] Поскольку потребляемая мощность устройства сравнительно высока, мы рекомендуем использовать, где это возможно, сетевой АС-адаптер. При питании от батарей используйте только алкалайновые батареи.

0[Питание от АС-адаптера]
Используйте только сетевой адаптер переменного тока (АС-адаптер), выдающий постоянный ток напряжением 9 вольт (9 V DC), силой тока 300 миллиампер (300 мА), с "минусом" внутри выходного разъёма (Zoom AD-0006). Использование адаптера с иными характеристиками приведёт к повреждению прибора, а также подвергнет Вас риску.

Перед подключением адаптера к сети переменного тока убедитесь, что напряжение сети (~220 V АС) соответствует характеристикам адаптера.

Выключая адаптер из сети, никогда не тяните его за шнур, а вынимайте сам адаптер.

Если Вы не используете процессор, выключайте адаптер из сети.
[Питание от батареек]
Используйте 4 алкалайновых "пальчиковых" батарейки (размер АА). Внимательно посмотрите на маркировку батареек.

707II не может быть использован для подзарядки батарей. 

Если Вы не используете процессор в течение долгого времени, вынимайте батарейки.

Если батарейки "потекли", аккуратно насухо протрите батареечный отсек и контакты мягкой тряпкой, после чего тщательно вымойте руки с мылом. Попадание электролита в глаза опасно! 

При эксплуатации прибора крышка батареечного отсека должна быть закрыта. 

Условия хранения и эксплуатации

[!Осторожно] Оберегайте устройство от высоких температур, сырости и влажности, пыли, песка, ударов и сильных вибраций. 707II является сложным электронным устройством, и требует аккуратного обращения. Не прилагайте чрезмерных усилий к регуляторам и кнопкам, не давите сильно на педаль экспрессии и ножные переключатели, не роняйте прибор.

Ни при каких обстоятельствах не открывайте корпус прибора, это может привести к его поломке.

Перед подсоединием кабелей к 707II и другим устройствам (а также перед отсоединением кабелей) выключите питание 707II и других устройств. Не забудьте отсоединить все кабели и АС-адаптер от 707II перед транспортировкой прибора.

Предостережения по эксплуатации

Электрические помехи

В соответствии с требованиями техники безопасности, в 707II предусмотрена максимальная защита как от внутреннего, так и от внешнего электромагнитного излучения. Однако, поскольку не существует возможности полностью избавится от всех помех, не следует располагать рядом с 707II устройства, излучающие сильные электромагнитные поля, а также устройства, чуствительные к таким излучениям. Электромагнитные поля способны нарушить работу и привести к утере информации любого цифрового устройства, в том числе 707II.

Уход за прибором

Для очистки корпуса 707II используйте мягкую сухую, или, при необходимости, слегка увлажнённую ткань. Не используйте наждачную бумагу, воск, растворитель или чистящие препараты на спиртовой основе.

Пожалуйста, храните настоящее "Руководство" в доступном месте.

 СТР 3

Вступление Благодарим за приобретение процессора ZOOM 707II GUITAR (в дальнейшем – "707II"). 707II является цифровым мультиэффект-процессором для гитары. Прибор обладает многосторонними возможностями:

74 различных эффекта. Огромный выбор эффектов, среди которых: разнообразные дисторшн, модуляционные эффекты (такие, как хорус и флэнджер), реверберационные эффекты и задержка, бустер, кабинет-симулятор и другие. Система Моделирования с Изменяемой Архитектурой (VAMS, Variable Architecture Modeling System) оптимизирует внутреннюю конфигурацию прибора для достижения наилучшего звучания. 

120 патчей с великолепным звучанием. Комбинации настроек эффектовых модулей могут быть сохранены в виде отдельных патчей. 707II содержит 60 пользовательских, редактируемых патчей, плюс 60 заводских, неизменяемых, благодаря которым Вы сможете использовать прибор сразу после первого включения!

33 типа дисторшн и перегрузок различных типов. Полный комплект эффектов дисторшн воссоздаёт звучание не только знаменитых гитарных усилителей, но и современных педалей дисторшн. Специальные регуляторы и кнопки обеспечивают быстрое и удобное управление эффектами.

11 часов работы от батареек. 707II питается как от АС-адаптера, так и от батареек. Одного комплекта из четырёх алкалайновых "пальчиковых" батареек хватает на 11 часов работы.

Педаль экспресии. Прибор разработан для "живой" работы на сцене. Названия патчей высвечиваются на большом дисплее, а педаль экспрессии позволяет регулировать заданные на неё параметры эффекта прямо во время игры!

3 ручки "быстрой" регулировки параметров. Вы можете "на ходу" отрегулировать основные параметры эффектов с помощью регуляторов, как на обычных педалях. Все изменения могут быть сохранены в патче.

Встроенный сэмплер. Вы можете засэмплировать гитарную фразу или сигнал с CD-плеера, который тоже можно подключить к дополнительному стерео-входу. Записанный сэмпл (до 6 секунд) хранится в памяти устройства и может быть проигран в замедленном темпе без изменения высоты тона, а также в обратном направлении. 

SmartMedia-дисковод. Патчи и сэмплы можно сохранять на картах SmartMedia. Хранящаяся на них информация может быть в любой момент загружена обратно в 707II. Это позволит Вам легко составлять и хранить целые библиотеки сэмплов и патчей. На карту SmartMedia объёмом 16 МB поместится до 300 патчей или до 60 сэмплов общим звучанием до 4 минут.

60 ритм-паттернов во встроенной ритм-машинке. Барабанные ритм-паттерны в различных стилях прекрасно подходят и для занятий, и для джемов с друзьями.

Возможность назначения сэмплов и ритм-паттернов на патч. В патч заносится не только конфигурация эффектов и их параметры, но и выбранный ритм-паттерн или особая настройка педали экспрессии. Сэмплы также можно назначать на патчи, а также управлять их воспроизведением с помощью педали экспрессии.

Чтобы извлечь максимум пользы из этого сложного прибора, пожалуйста, внимательно ознакомьтесь с "Руководством пользователя". Рекомендуем сохранить "Руководство" на будущее.

СТР 4

Регуляторы и функции В этом разделе описан интерфейс прибора.

Верхняя панель

[DRIVE VARIATION] LEDs = индикаторы вариации драйва

[DRIVE VARIATION] key = кнопка вариации драйва

[DRIVE] knob = переключатель драйва

[(]/[(] foot switches = ножные переключатели

Expression pedal = педаль экспрессии

Задняя панель (см. также "Коммутация" СТР 7)
[AUX IN] jack = гнездо дополнительного входа (стерео мини-джек) 

Cable hook = крючок для кабеля питания

[OUTPUT LEVEL] knob = регулятор выходного уровня 

[INPUT] jack = гнездо гитарного входа (обычный ¼'' моно-джек)

[DC 9V] (AC adapter) jack = гнездо для подключения адаптера

[POWER] switch = выключатель питания

[OUTPUT/PHONES] jack = гнездо линейного выхода / выхода для наушников (¼'' стерео-или моно-джек)

СТР 5

<Верхняя панель>

[PLAY] key = кнопка включения режима PLAY (режим исполнения)

[PEDAL] (pedal assign) key = кнопка назначения педали экспрессии

[PEDAL] (pedal assign) LEDs = индикаторы назначения педали экспрессии

[EDIT] key = кнопка включения режима EDIT (режим редактирования)

Parameter knob 1 (2, 3) = регуляторы параметров (1, 2, 3)


Module LEDs = индикаторы работы модулей эффектов


Display = дисплей


[BANK/PATCH] indicator = индикатор банка/патча


MODULE [(]/[(] keys = кнопки переключения модулей эффектов


TYPE [(]/[(] (type/bank) keys = кнопки переключения типов эффектов/банков  


[CANCEL/EXIT] key = кнопка отмены/выхода из режима EDIT


[STORE/EXECUTE] key = кнопка сохранения изменённых настроек/

[UTILITY] key = кнопка включения режима UTILITY (режим общих настроек)

[RHYTHM] LED = индикатор ритм-машинки

[SAMPLER] key = кнопка включения сэмплера

[A-B] (A-B repeat) key = кнопка режима "петли" 

[SMART MEDIA] LED = индикатор работы дисковода SmartMedia
[play/stop] key = кнопка воспроизведения/остановки ритм-паттернов

[PATCH SYNC] key = кнопка назначения сэмпла/ритм-паттерна на патч

Перед тем, как вставлять разъём АС-адаптера в гнездо питания [DC 9V], оберните кабель АС-адаптера вокруг крючка, как показано на рисунке. Это предотвратит случайное выпадение разъёма из гнезда.

СТР 6

Подготовка к работе
Установка батареек и карты SmartMedia
1. Выключите прибор и снимите крышку батареечного отсека.

2. Установите 4 новых "пальчиковых" батарейки (размер АА, стандарт IEC R6). Рекомендуется использовать алкалайновые батарейки.

При установке батареек соблюдайте полярность! Правильная полярность указана внутри батареечного отсека. 

3. Для работы с картой SmartMedia, установите карту в слот, как показано на рисунке.

[!Осторожно]
Если карта обращена вверх ногами или неправильной стороной, вставить карту в слот до конца не удастся. В этом случае, не пытайтесь силой запихнуть карту, Вы можете её повредить!

Никогда не вынимайте и не устанавливайте карту SmartMedia при ВКЛЮЧЁННОМ питании устройства! Иначе может быть утеряна вся хранящаяся на карте информация.

В 707II можно использовать обычную SmartMedia-карту (стандарт 3.3V) объёмом от 16 до 128 MB.

Если Вы хотите использовать SmartMedia-карту, применявшуюся ранее в других устройствах (напр., в цифровой камере или компьютере), следует отформатировать эту карту в 707II (см. СТР 31)

Чтобы переписать данные со SmartMedia в компьютер, Вам понадобится SmartMedia-дисковод.

4. Закройте крышку батареечного отсека.

*На заметку* Надпись на дисплее "BATT" говорит о том, что батарейки разрядились. Замените их как можно скорее.

Если Вы не используете процессор в течение долгого времени, вынимайте батарейки во избежание порчи устройства от вытекшего электролита.

СТР 7

Коммутация

1. Убедитесь, что усилитель и 707II выключены. Поверните ручку громкости усилителя на минимум.

2. Для питания прибора от сетевого адаптера, подключите разъём от адаптера к гнезду питания [DC 9V] на задней панели 707II, а затем включите адаптер в сеть.

3. Подключите гитару к гнезду [INPUT] с помощью монофонического инструментального кабеля с разъёмом ¼'' джек (обычный джек).
4. Идентичным кабелем подключите к гнезду [OUTPUT/PHONES] усилитель. С помощью Y-образного кабеля можно подключить в стерео два усилителя.
5. В случае работы с наушниками, подключите их вместо усилителя к гнезду [OUTPUT/PHONES].
6. Включите приборы в следующем порядке: сначала 707II, затем усилитель.
*На заметку* Если включить 707II при работающем усилителе, "щелчок" способен вывести из строя динамики. В цепи Вашего оборудования последнее звено (усилитель) должно включаться последним.

7. Прибавьте громкость на гитаре и усилителе, отрегулируйте выходной уровень на 707II ручкой [OUTPUT LEVEL].
СТР 8
Беглое освоение. Сразу после включения питания, 707II находится в режиме PLAY (режим исполнения). В этом разделе Вы освоите главные функции режима PLAY.
Выбор патча

1. В режиме PLAY нажмите на один из ножных переключателей [(]/[(]. В режиме PLAY на дисплее высвечивается имя патча, а на индикаторе [BANK/PATCH] – номера банка (A-F или 0-5) и патча (0-9).

2. Для переключения банка нажмите одну из кнопок TYPE [(]/[(]. При каждом нажатии кнопки банк сменяется на следующий.
Подробности о переключении патчей см. на СТР 10. В 707II также можно задать особый режим, когда патчи переключаются только после потверждения – см. СТР 23.

Патчи, группы и банки

Комбинация определённых эффектов 707II, с индивидуальными настройками каждого, называется "патч". Патчи организованы в 12 банков по 10 патчей (от 0 до 9) в каждом. Банки разбиты на две группы: пользовательские банки (USER), от A до F, и заводские (PRESET), от 0 до 5. Все 60 патчей из банка USER можно редактировать и сохранять, в отличие от неизменяемых 60 патчей банка PRESET. В новом (с завода) 707II банки обеих групп содержат одинаковые патчи.

Управление эффектом с помощью педали

1. Нажимая на педаль экспрессии, можно прямо в процессе игры управлять одним из параметров эффекта. Глубина эффекта или громкость изменяются вместе с движением педали. Каким именно параметром управляет педаль, зависит от настроек патча.

2. В крайнем нажатом состоянии педаль включает/выключает назначенный на неё эффектовый модуль. Подробности о назначении эффектов на педаль см. на СТР 23.
СТР 9

Изменение звука патча

1. Играя на гитаре, повертите ручки на верхней панели прибора. Каждая из ручек-регуляторов отвечает за свой параметр: 

кнопка [DRIVE VARIATION] и ручка [DRIVE] переключают разные типы дисторшн; 

ручка параметра 1 регулирует уровень перегрузки;

ручка параметра 2 регулирует частоту модуляции таких эффектов, как хорус или фленджер. В некоторых патчах эта ручка управляет уровнем реверберации;

ручка параметра 3 отвечает за уровень реверберации. Полный список параметров, регулируемых этими ручками, см. на СТР 33-38. Подробней о редактировании патча см. СТР 18.

Сохранение патча

1. Нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. 707II переходит в режим ожидания следующей команды. Если Вы именили параметры патча из банка PRESET и хотите его сохранить, 707II автоматически предложит сохранить его в банк USER под именем "А0".

2. С помощью ножных переключателей [(]/[(] выберите пользовательский банк и номер патча для сохранения. Прервать сохранение изменённого патча можно, нажав кнопку [CANCEL/EXIT].
3. Завершите процесс сохранения, ещё раз нажав кнопку [STORE/EXECUTE]. 
Подробней о сохранении патчей см. СТР 20. Как вернуть патчи из группы банков USER в заводское состояние, см. СТР 32.
СТР 10

Работа с патчами (режим PLAY). Ниже описаны все возможности 707II, доступные в режиме PLAY.

Панель дисплея в режиме PLAY
Patch name = имя патча                   Bank (A-F, 0-5) = номер банка                     Patch number (0-9) = номер патча

Точка (.) справа от номера патча (позиция [EDITED] на индикаторе [BANK/PATCH]) загорается, когда изменён хотя бы один параметр эффекта.

Точка (.) между номером банка и номером патча горит, когда свободен доступ к патчам из обоих групп (USER и PRESET). О закрытии доступа к одной из групп банков см. ниже, пункт 3.

Индикаторы работы эффектовых модулей показывают, какие из модулей включены в данном патче.

Выбор патча

1. В режиме PLAY нажмите на один из ножных переключателей [(]/[(]. Переключателем [(] Вы переходите к следующему патчу, переключателем [(] – к предыдущему.

2. Чтобы перейти сразу к следующему банку, не перелистывая все патчи, нажмите одну из кнопок TYPE [(]/[(]. Кнопка [(] переключает на 1 банк вверх, кнопка [(] – на 1 банк вниз.
*На заметку* Во время проигрывания ритм-паттерна прямое переключение банков не работает.

3. Возможно закрыть доступ к одной из групп банков (USER или PRESET). Для этого нажмите обе кнопки TYPE [(]/[(] одновременно. С каждым таким нажатием группы банков, из которых можно выбирать патчи, меняются в следующем порядке: 

Обе группы (USER и PRESET) <горит точка между номерами банка и патча>– только USER – только PRESET.

*Подсказка* Как настроить 707II, чтобы патчи переключались только после подтверждения, см. СТР 23.

 СТР 11

Включение тюнера. В 707II встроен хроматический калибруемый авто-тюнер для гитары. Тюнер может работать либо в режиме BYPASS ("обход"), когда на выход подаётся необработанный звук гитары (все эффекты временно отключены), либо в режиме MUTE ("заглушка"), когда на выход устройства сигнал совсем не подаётся.

1. Для перехода в режим BYPASS (MUTE), в режиме PLAY одновременно нажмите и отпустите оба ножных переключателя [(]/[(]. Если одновременно нажать оба ножных переключателя [(]/[(] и сразу же отпустить, включится режим BYPASS (надпись на дисплее "BYPASS"). В этом режиме эффекты не работают и на выход идёт чистый звук гитары. Педаль экспрессии при этом работает как педаль громкости.

Если нажать оба ножных переключателя [(]/[(] и удерживать их более чем 1 секунду, а затем отпустить, включится режим MUTE (надпись на дисплее "MUTE"). При этом сигнала на выходе [OUTPUT/PHONES] нет.

2.  Ударьте по открытой струне, которую хотите настроить.  Индикатор [BANK/PATCH] покажет ноту, ближайшую к звучащей. Подстройте свой инструмент так, чтобы индикатор показывал верные ноты.

В левой части индикатора отображаются ноты:

ля=A    ля#=A#.    cи=B    до=C    до#=C#.    ре=D    ре#=D#.    ми=E    фа=F    фа#=F#.    соль=G    соль#=G#.
Справа от ноты, в правой части индикатора [BANK/PATCH] указано расхождение между частотой ноты и строем струны: вращается верхний сегмент "восьмёрки" – струна "высит", горит вся "восьмёрка" ( "8" ) – струна настроена точно, вращается нижний сегмент "восьмёрки" – струна "низит".

3. Чтобы изменить эталонную частоту настройки тюнера (частоту ноты Ля), воспользуйтесь кнопками TYPE [(]/[(]. Частота настройки (в Герцах, Hz) отобразится на дисплее. После включения питания 707II эталонная частота ноты Ля первой октавы по умолчанию равна 440 Гц.

4. Пока на дисплее отображается эталонная частота, кнопками TYPE [(]/[(] можно изменить её в пределах 435-445 Гц с шагом 1 Гц. После выключ. питания и последующего включения эталон. частота вернётся к значению 440 Гц.

5. Нажмите один из ножных переключателей [(]/[(] - прибор вернётся в режим PLAY. 

СТР 12

Функция Easy Edit (лёгкое редактирование). Эта функция позволяет с помощью трёх ручек параметров, переключателя [DRIVE] и кнопки [DRIVE VARIATION] регулировать некоторые параметры эффектов прямо во время игры. 

1. С помощью ручек-регуляторов параметров (1, 2, 3) настройте звучание патча. Ручка параметра 1 [GAIN] регулирует уровень перегрузки; ручка параметра 2 [MODULATION] управляет основной параметром модуля MOD (напр., глубиной хоруса); ручка параметра 3 [REV MIX] регулирует основной параметр модуля REV (напр., уровень реверберации). Какими конкретно параметрами управляют ручки 1-3 зависит от эффекта того или иного модуля (см. СТР 33-38).

Если повернуть ручку параметра, его текущее значение отобразится на индикаторе [BANK/PATCH], а точка (.) в правом нижнем углу индикатора (позиция "EDITED")  укажет, что настройки патча были изменёны. Если вернуть исходное значение параметра, точка (.) погаснет.

2. С помощью переключателя [DRIVE] и кнопки [DRIVE VARIATION] выберите эффект из модуля DRIVE. Переключатель [DRIVE] позволяет выбрать тип или режим работы усилителя (педали дисторшн). Кнопкой [DRIVE VARIATION] можно выбрать один из трёх вариантов настройки усилителя (педали дисторшн), а также отключить модуль DRIVE, о чём показывают соответствующие светодиоды под кнопкой: классический (CLASSIC) – стандартный (STANDART) – современный (MODERN) – модуль DRIVE отключён (OFF).

*Подсказка* Подробней об эффектах модуля DRIVE см. СТР 33.

В режиме PLAY также можно устанавливать уровень громкости каждого патча при помощи кнопок MODULE [(]/[(].

3. Сохраните изменения (см. СТР 20). Помните, если, не сохранив отредактированный патч, вызвать другой патч, все изменения будут утеряны.

*На заметку* Во время воспроизведения ритм-паттерна регуляторы 1-3 управляют параметрами ритм-паттерна. 

СТР 13

Работа с сэмплером. Функция сэмплера позволяет записывать входящий сигнал во внутреннюю память процессора или на SmartMedia-карту. Может быть записан сигнал и с гитарного входа [INPUT], и с дополнительного [AUX IN] (напр., с CD-плеера). Во внутреннюю память можно записать 1 сэмпл продолжительностью до 6 секунд. На карту SmartMedia объёмом 16 MB можно записать до 60 сэмплов общей продолжительностью до 4 минут. Записанный сэмпл можно воспроизвести в нормальном или замедленном в 2 или 4 раза темпе без изменения высоты тона, что удобно при "съёме" скоростных пассажей.

В 707II можно выбрать один из двух способов воспроизведения сэмпла: "ONE-SHOT" ("одиночный"), когда сэмпл проигрывается один раз после нажатия кнопки или педали; и "LOOP" ("петля"), когда сэмпл воспроизводится без конца, пока его не остановишь.

1. Если Вы решили использовать SmartMedia-карту, сперва отключите питание прибора и вставьте карту в слот (подробней об этом см. СТР 6).

*На заметку* Карта SmartMedia готова к работе только после форматирования в 707II (см. СТР 31). Никогда не вставляйте и не вынимайте карту при включённом питании, иначе может быть утеряна вся хранящаяся на ней информация!

2. Подсоедините источник для сэмплирования в гнезда [INPUT] или [AUX IN].

3. Включите питание и, находясь в режиме PLAY, нажмите кнопку [SAMPLER]. В патчах, где это предусмотрено, сэмплерную функцию можно включать нажатием педали экспрессии вниз до упора (см. СТР 24).

Следующие действия различаются в случаях, используете Вы SmartMedia-карту или нет.

SmartMedia-карта не вставлена в 707II.

Сэмплер переходит в режим ожидания, на дисплее появляется надпись "SAMPLE". Переходите к пункту 4.

SmartMedia-карта вставлена в 707II.

Сэмплер переходит в режим ожидания, на дисплее появляется надпись "SP NO", а на индикаторе [BANK/PATCH] – номер сэмпла. Сэмплам, записанным на карту SmartMedia, присваиваются номера от 1 до 60. При необходимости, выберите нужный номер регулятором параметра 1. Далее переходите к пункту 4.

СТР 14

*На заметку* Если выбранный номер уже занят сэмплом, в правом верхнем углу дисплея горит точка (*) <В англоязычном мануале точка не пропечатана>. Новый сэмпл будет записан на место старого. Будьте внимательны, не сотрите нужный для Вас сэмпл.

*Подсказка* Как назначить сэмпл на патч см. СТР 27. Как стереть ненужные сэмплы со SmartMedia-карты см. СТР 31.

4. Кнопками TYPE [(]/[(] выберите источник записи: "GT" (гитарный вход [INPUT]) или "AUX" (дополнительный вход [AUX IN]). Ваш выбор отобразится на дисплее.

*Подсказка* Когда выбран источник "GT", записывается обработанный сигнал, ПОСЛЕ эффектов. Когда выбран источник "AUX", на запись идёт необработанный сигнал.

Беря сигнал с дополнительного входа [AUX IN], возможно, Вам захочется избавится от шума и искажений, вызванных разницей в уровнях гитары и CD-плеера. Для этого, ручкой [OUTPUT LEVEL] выходную громкость 707II прибавьте, а выходную громкость источника, включённого в [AUX IN], убавьте. Добейтесь, чтобы гитара и дополнительный источник (CD-плеер) сравнялись по уровню.

После записи можно отрегулировать уровень воспроизведения сэмпла SP LVL (см. ниже, пункт 9.)
5. Запись включается нажатием ножного переключателя [(]. Сыграйте фразу, которую хотите засэмплировать (или запустите Ваш CD-плеер). В процессе записи на дисплее горит надпись "REC". 9 индикаторов эффектовых модулей на панели показывают прошедшее от начала записи время (до 6 секунд).

*На заметку* При записи в память процессора запись прекращяется, когда загораются все 9 индикаторов модулей. При записи на карту SmartMedia индикаторы повторяют 6-секундный цикл.

6. Чтобы остановить запись, нажмите ножной переключатель [(]. Если не останавливать запись, она прервётся автоматически через 6 секунд при записи в память, или через 4 минуты, при записи на SmartMedia-карту объёмом 16 MB (карты большего объёма позволяют записать больший отрезок).

7. Регулятором параметра 2 выберите режим воспроизведения сэмпла. Поворачивая регулятор, на дисплее Вы видите надпись "SPMODE", а на индикаторе [BANK/PATCH] – режимы воспроизведения: 

"n1" = воспроизведение с нормальной скоростью

"n2" = воспроизведение в 2 раза медленней с понижением строя на октаву

"P2" = воспроизведение в 2 раза медленней без понижения строя

 "n4" = воспроизведение в 4 раза медленней с понижением строя на 2 октавы

"P4" = воспроизведение в 4 раза медленней без понижения строя
8. С помощью ножных переключателей [(]/[(] и кнопок MODULE [(]/[(] управляйте воспроизведением и записью сэмпла. 

СТР 15

В режиме сэмплера кнопки MODULE [(]/[(] отвечают соответственно за перемотку назад/вперёд. Нажав эти кнопки одновременно, Вы вернётесь к началу сэмпла. Ножной переключатель [(] даёт команды "Пуск"/"Стоп", а переключатель [(] – "Старт записи".

9. При необходимости, ручкой параметра 3 подкорректируйте уровень воспроизведения сэмпла. При этом на дисплее высвечивается надпись "SP LVL", а на индикаторе [BANK/PATCH] – значение уровня в у. е., от 0 до 30.

*Подсказка* Уровень воспроизведения можно регулировать и педалью экспрессии.

10. Чтобы зациклить сэмпл или его фрагмент, включите воспроизведение сэмпла и, в точке начала "петли" нажмите кнопку [A-B]. Над этой кнопкой замигает индикатор "петли"; воспроизведение будет зациклено от заданной точки начала "петли" до конца сэмпла.

11. Если необходимо, задайте точку конца "петли", для чего в процессе воспроизведения закольцованного сэмпла ещё раз нажмите кнопку [A-B]. При этом индикатор "петли" перестанет мигать и будет гореть постоянно, а проигрываться станет фрагмент сэмпла между двух заданных точек начала и конца "петли".

12. Чтобы отменить режим "петли", нажмите кнопку [A-B] ещё раз или переключите на другой сэмпл. Индикатор "петли" погаснет и прибор вернётся в обычный режим "одиночного" проигрывания сэмплов.

13. Выйти из режима сэмплера обратно в режим PLAY можно, остановив воспроизведение и нажав кнопку [SAMPLER], или опустив педаль экспрессии вниз до упора.

*На заметку* Точки начала и конца "петли" нельзя сохранить: они стираются из памяти при переходе к другому сэмплу или при выходе из режима сэмплера.

Функцию сэмплера нельзя использовать одновременно с функцией ритм-машинки.

В режиме сэмплера эффектовые модули MOD и REV не работают, независимо от настроек патча.

При записи сэмплов на SmartMedia-карту никаких дополнительных действий по сохранению сэмплов не требуется.
СТР 16

Функция ритм-машинки. В 707II встроено 60 барабанных ритм-паттернов, подходящих для занятий или джемов.

1. В режиме PLAY нажмите кнопку воспроизведения/остановки ритм-паттернов. На дисплее и индикаторе [BANK/PATCH] появятся название и номер звучащего паттерна. Индикатор [RHYTHM] мигает в темпе паттерна. 

СТР 17 Список ритм-паттернов

Ритм-паттерн
Название на дисплее
Номер на индикаторе [BANK/PATCH]


8BEAT = пульс ровными восьмыми


Основные паттерны

8BEATSHUFFLE = шаффл восьмыми




16BEAT = пульс ровными 16-ми




16BEATSHUFFLE = пульс свингованными 16-ми




Рок-н-ролл - … - панк


Рок-паттерны

Поп - … - блюз


Танцевальные паттерны

COUNTRY = кантри


Другие жанры

BOSSANOVA = босса-нова




REGGAE = регги




SKA = ска




METRO (triple time) = метроном на 3/4


Метроном

METRO (quadruple time) = метроном на 4/4




METRO (quintuple time) = метроном на 5/4




INTRO  


Вступления

ENDING


Оконцовки

2. Ручками параметров 1-3 настройте нужный паттерн. В режиме воспроизведения ритм-паттернов ручкой параметра 1 можно выбрать паттерн из списка (СТР 17) <Перелистать список паттернов можно также кнопками TYPE [(]/[(]>. Ручка 2 управляет темпом паттерна, ручка 3 – его громкостью. Реагируя на вращение ручек 1-3, дисплей отображает соответственно название паттерна, его темп или уровень.

*Подсказка* Во время проигрывания ритм-паттернов можно переключать патчи.

Ритм-машинку можно включить в режимах BYPASS и MUTE (cм. СТР 11), а также в режиме EDIT (см. СТР 18). В этом случае ручки параметров 1-3 не работают.

Тип паттерна, его темп и уровень громкости не сохраняются и после выключения питания 707II возвращаются в исходное состояние.

3. Чтобы остановить паттерн, нажмите кнопку воспроизведения/остановки ещё раз.  

В 707II существует возможность назначать ритм-паттерны на патчи (по одному на патч). При включённой кнопке [PATCH SYNC] ритм-паттерны будут переключаться одновременно с патчами (см. СТР 26).

СТР 18

Редактирование параметров патча (режим Edit). В режиме редактирования Вы можете изменить любые настройки патча, создавая свой собственный звук, и сохранить эти изменения.

Конфигурация патча. Каждый патч 707II включает в себя несколько эффектов (эффектовых модулей), последовательно включённых (см. рис. вверху СТР 18). Патч – это комбинация модулей, параметры которых настроены определённым образом. Внутри каждого модуля заложено несколько эффектов схожего типа. Например, в модуле MODULATION находятся такие эффекты, как хорус, фейзер, вау-вау.
На звучание патча влияют параметры входящих в него эффектов. Каждый модуль имеет по несколько эффектовых параметров, регулировать которые можно ручками параметров 1-3, ручкой [DRIVE], кнопкой [DRIVE VARIATION] и т.д.

*На заметку* Внутри одного эффектового модуля различные эффекты могут иметь разные параметры для регулировки.

Основные этапы редактирования
Далее описаны основные шаги в редактировании патчей. О типах эффектов и их параметрах см. СТР 33-38.

1. В режиме PLAY выберите патч, который хотите отредактировать. Для редактирования можно выбирать патчи и из группы банков USER, и из группы PRESET. Однако патчи из группы PRESET нельзя сохранять. Если Вы изменили параметры патча из PRESET, на этапе сохранения процессор автоматически предложит сохранить этот патч в банк USER, под номером "А0".

2. Нажмите кнопку [EDIT]. Прибор перешёл в режим редактирования EDIT. Индикатор модуля, выбранного для изменения параметров, горит (при первом после включения питания 707II переходе в режим EDIT загорается индикатор модуля TOTAL).

3. Кнопками MODULE [(]/[(] выберите модуль, параметры которого нужно изменить. Модули переключаются в последовательном порядке (см. рис. внизу СТР 18). На дисплее отображается тип эффекта, включённый в данном модуле. Если параметр эффекта можно регулировать педалью экспрессии, на индикатор [BANK/PATCH] выводится "Pd" (рис. на СТР 19).

СТР 19

*На заметку* Модули ISOLATOR, EQ и TOTAL имеют много параметров, которые расположены на нескольких "страницах" модуля. В то время как горит индикатор соответствующего модуля, страницы можно "перелистать" кнопкой [EDIT].

4. Чтобы включить/выключить выбранный модуль, нажмите одновременно обе кнопки MODULE [(]/[(]. Если Вы изменили какой-либо параметр эффекта, тип эффекта или включили/выключили модуль, на индикаторе [BANK/PATCH] в позиции "EDITED" высвечивается точка (.). В режиме EDIT эта точка означает, что настройки данного модуля были изменены. При возврате настроек к исходным значениям точка (.) исчезает.

5. Для изменения типа эффекта данного модуля используйте кнопки TYPE [(]/[(].

6. Для изменения параметров эффекта используйте ручки параметров 1-3. Эти ручки служат для изменения параметров выбранного в настоящий момент модуля. При повороте ручки на дисплее появляется название регулируемого параметра, а на индикаторе [BANK/PATCH] – его значение.

Например, в модуле REV выбран эффект ROOM. Ручка 1 управляет параметром TIME, ручка 2 – параметром TONE, ручка 3 – параметром MIX (подробно об эффектах и их параметрах см. СТР 33-38).

7. Если вы хотите проверить значение параметра без его изменения, нажмите одновременно на обе кнопки TYPE [(]/[(]. С каждым нажатием высвечиваются соответствующие названия параметров и их значения (см. рис.).

8. Для изменения типа эффекта в модуле DRIVE воспользуйтесь переключателем [DRIVE] и кнопкой [DRIVE VARIATION]. Как и в обычном режиме PLAY, эти регуляторы напрямую переключают эффекты модуля DRIVE.

9. Повторите шаги 3-8 для редактирования других модулей.

10. Когда процесс редактирования завершён, для возврата в режим PLAY нажмите кнопку [PLAY] или кнопку [CANCEL/EXIT]. Если изменён хоть один параметр патча, на индикаторе [BANK/PATCH] в позиции "EDITED" высветится точка (.).

*На заметку* Если Вы намерены сохранить изменённый патч, переходите к процедуре сохранения (см. СТР 20). Иначе при переключении на другой патч все сделанные изменения будут потеряны.

СТР 20

Сохранение и перемещение патчей. Ниже описано, как сохранить отредактированный патч в память процессора, а также как менять патчи местами.

1. Находясь в режиме PLAY или EDIT, нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. 707II входит в режим ожидания. Название патча и надписи "SAVE" ("сохранить") и "SWAP" ("поменять местами") поочерёдно мигают на дисплее, а на индикаторе [BANK/PATCH] горит номер банка и данного патча.

*Подсказка* Как изменить имя отредактированного патча, см. СТР 38.

2. Кнопками MODULE [(]/[(] выберите команду "SAVE" или "SWAP".

*На заметку* Патч из группы PRESET нельзя поменять местами с другим патчем, и в этом случае команда "SWAP" недоступна.

3. Кнопками TYPE [(]/[(] или ножными переключателями [(]/[(] выберите "патч назначения", на место которого Вы хотите сохранить свой патч. Название "патча назначения" и надпись "STORE?" ("сохранить?") по очереди мигают на дисплее; на индикаторе [BANK/PATCH] высвечивается номер банка и этого патча.

*На заметку* Патчи из группы банков PRESET (0-5) не могут быть выбраны в качестве "патчей назначения". Поэтому, если нажать кнопку [STORE/EXECUTE] при выбранном патче из группы PRESET, "патчем назначения" автоматически выбирается патч "А0" из группы USER. Будьте внимательны, не сотрите нужный Вам патч с адресом "А0".

Чтобы отменить процесс сохранения, нажмите кнопку [CANCEL/EXIT]. Устройство вернётся в режим PLAY.
4. Чтобы завершить процесс сохранения, нажмите кнопку [STORE/EXECUTE] ещё раз. Если перед шагом 1. патч был отредактирован, все изменения будут сохранены. После сохранения, прибор возвращается в обычный режим PLAY.

СТР 21

Другие функции. 707II предоставляет некоторые дополнительные возможности, которые описаны в этом разделе. 

Функция Hold Delay (долгая задержка)

1. В режиме PLAY выберите патч, в котором Вы хотите использовать эффект HOLD DELAY.

2. Кнопкой [EDIT] войдите в режим редактирования и выберите в модуле DLY/REV эффект "HLDDLY".

3. Ручкой параметра 1 установите значение времени (параметр TIME). Этот параметр определяет длительность записи задержанного звука. Вращая регулятор 1, можно выбрать значения в следующих интервалах: 1-99 = от 10 до 990 миллисекунд с шагом в 10 мс; 1.0-2.0 = от 1.0 до 2.0 секунд с шагом 100 мс; Mn (Manual, "вручную") = запись стартует с нажатием ножного переключателя [(] и останавливается после нажатия ножного переключателя [(], при этом записывается отрезок не более 2 сек.

4. Ручкой параметра 2 выберите режим воспроизведения записанной фразы (параметр MODE). Существует три варианта: nL (Normal, "нормальный") = обычное воспроизведение; So (Sound-on-sound, "звук на звук") = режим "наложения", когда записанная фраза повторяется, накладываясь сама на себя. Если нажать ножной переключатель [(], фраза будет воспроизводиться до тех пор, пока не нажать переключатель [(] повторно; rS (Reverse, "назад") = воспроизведение в обратную сторону.

5. Ручкой параметра 3 установите параметр MIX, который показывает отношение уровней "прямого" и задержанного сигнала. При значении "30" эти уровни равны.

6. Нажмите несколько раз кнопку [PEDAL], пока не загорится светодиод [PEDAL] у надписи REV. Теперь педалью экспрессии можно включать/выключать эффект HOLD DELAY.

7. Сохраните Ваш патч и вернитесь в режим PLAY. О том, что в патче включена функция HOLD DELAY, свидетельствуют мигающие индикаторы модуля DLY/REV и педали [PEDAL]. 

8. Нажмите педаль экспрессии до конца вниз. В нижнем положении педали функция HOLD DELAY включается в режим ожидания. На дисплее появляется надпись "STOP".

9. Нажмите ножной переключатель [(] и одновременно начинайте играть. Запись пошла, на индикаторе горит надпись "REC". Продолжительность записи зависит от значения времени, установленного в пункте 3.:

СТР 22

· Если установлено числовое значение времени, запись начинается в момент нажатия ножного переключателя [(] и продолжается в течение установленного промежутка времени. Сразу после остановки записи включается зацикленное воспроизведение записанного фрагмента (см. левый верхний рис.).

· Если установлено значение "Mn", запись начинается в момент нажатия ножного переключателя [(] и продолжается до повторного нажатия, или по истечении 2 секунд. Сразу после остановки записи включается зацикленное воспроизведение записанного фрагмента (см. правый верхний рис.).

· Если установлено значение времени "Mn", а параметра MODE "So", при нажатии ножного переключателя [(] к звучащей записанной фразе добавляется вторая, сыгранная поверх первой (см. средний рис.).

10. Чтобы остановить воспроизведение, нажмите ножной переключатель [(].

11. Для выключения функции HOLD DELAY нажмите педаль экспрессии до конца вниз. 707II снова в режиме PLAY. 

СТР 23

Изменение режима вызова патчей

В обычном режиме при переключении патчей меняется и звучание, и, если Вам требуется "добраться" до какого-либо отдалённого патча, есть вероятность случайно извлечь нежелательный звук. Особенно это ни к чему в условиях концертной работы. Для таких случаев предусмотрен режим "предварительного вызова" патчей. В этом режиме Вы сначала выбираете нужный патч, при этом звук не меняется, и только после Вашего подтверждения включается новый патч.

1. Для изменения режима вызова патчей, при включении питания 707II удерживайте ножной переключатель [(].

2. В режиме PLAY выберите патч. Название нового патча на дисплее мигает, звучит прежний патч.

3. Подтвердите выбор патча, нажав одновременно оба ножных переключателя [(] и [(]. Название патча на дисплее перестаёт мигать, и прибор переключается на новый патч.

*Подсказка* Чтобы вернуться к обычному режиму вызова патчей, выключите и снова включите прибор.

Назначение параметров на педаль экспрессии. С помощью педали экспрессии можно управлять параметром, включ./выключением или уровнем отдельного эффекта. На каждый патч можно запрограммировать свою настройку педали.

1. В режиме PLAY выберите патч.

2. Кнопкой [PEDAL] выберите модуль (тип эффекта), который будет управляться педалью. С каждым последующим нажатием друг за другом загораются светодиоды [PEDAL], соответствующие тому или иному модулю (эффекту) (подробней см. СТР 33-38): 
· WAH (квакушка) – педаль экспрессии работает как квакушка. На педаль назначен эффект P-WAH из модуля MODULATION; педаль управляет параметром FREQ. Даже если в данном патче в модуле MODULATION выбран другой эффект, при нажатии педали временно включается эффект P-WAH.
· PITCH (питч-шифтер) - педаль экспрессии работает как питч-шифтер. На педаль назначен эффект P-PIT из модуля MODULATION, педаль управляет высотой тона. Даже если в данном патче в модуле MODULATION выбран другой эффект, при нажатии педали временно включается эффект P-PIT.
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· MOD – на педаль экспрессии назначен один из эффектов модуля MODULATION. Параметр, которым управляет педаль, зависит от конкретного эффекта.
· GAIN (чувствительность) – педаль управляет уровнем чувствительности модуля DRIVE (параметр GAIN). В некоторых эффектах этого модуля педаль управляет параметром RESONANCE/TOP.
· REV (ревер) – на педаль экспрессии назначен один из эффектов модуля DLY/REV. Параметр, которым управляет педаль, зависит от конкретного эффекта.
· VOL (педаль громкости) – педаль управляет уровнем выходной громкости 707II.
· SAMPLER (сэмплер) – педаль включает/выключает функцию сэмлера. Нажатием педали вниз до упора сэмплер включается (светодиод [PEDAL] горит), повторным нажатием сэмплер выключается (светодиод [PEDAL] мигает).
Также, если в данном патче модуль выключен, выбор этого модуля кнопкой [PEDAL] временно включит его. Если сохранить патч в этом состоянии, то модуль сохранится как включённый. 

Параметры, которыми управляет педаль, зависят от конкретного эффекта (подробней см. СТР 33-38).

*Подсказка* Описанная выше процедура назначения модуля (эффекта) на педаль экспрессии также может быть выполнена и в режиме EDIT.
3. Нажмите кнопку [EDIT] для перехода в режим редактирования.

4. Кнопками MODULE [(]/[(] выберите модуль TOTAL.

5. Нажмите кнопку [EDIT] ещё раз. Кнопка загорается зелёным светом. В этом режиме можно выбрать рабочий диапазон педали: регулятор парамера 2 устанавливает значение PDLMIN для полностью поднятой педали, а регулятор параметра 3 – значение PDLMAX для полностью нажатой педали.
6. Регуляторами параметров 2 и 3 установите желаемые значения PDLMIN и PDLMAX. Диапазон значений устанавливается в УСЛОВНЫХ единицах от 0 до 10. При вращении регуляторов 2 и 3 на дисплее отображается соответственно "PDLMIN" или "PDLMAX". Значения (0-10) высвечиваются на индикаторе [BANK/PATCH].
При значении "0" параметр эффекта, назначенный на педаль, принимает своё минимальной значение; при значении "10" – максимальное. При заводских настройках PDLMIN=0, PDLMAX=10. Т.е., поднятая педаль соответсвует минимальному значению назначенного на неё параметра, нажатая педаль – максимальному значению. Диапазон изменения значений конкретных параметров у разных эффектов различается (подробней см. СТР 33-38).

СТР 25

Например, при значениях PDLMIN=4 и PDLMAX=8, диапазон изменения значений конкретного параметра, назначенного на педаль, будет ограничен (см. верхний рис.). При значениях PDLMIN=7 и PDLMAX=2 нажимая педаль, значения параметра будут не возрастать, а уменьшаться (см. второй сверху рис.).

7. Нажмите кнопку [STORE/EXECUTE], чтобы сохранить патч. Модуль, назначенный на патч, автоматически сохранится как включённый.

8. В режиме PLAY играйте на гитаре, одновременно управляя параметром эффекта при помощи педали.

9. Нажатием педали до упора вниз включите/выключите модуль (сэмплер), назначенный на педаль.

*На заметку* Если педаль работает как педаль громкости, нажатием до упора вниз ничего не включается.

Регулировка педали экспрессии. Педаль экспрессии регулируется на заводе, однако иногда необходима дополнительная регулировка. Если полный ход педали не даёт ожидаемого изменения в звучании, или если громкость или эффект заметно меняются даже при лёгком прикосновении к педали, отрегулируйте педаль следующим образом:

1. Удерживая кнопку [PEDAL] нажатой, включите питание 707II. На дисплее появляется надпись "MIN".

2. При полностью поднятой педали (см. рис. внизу слева) нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. Надпись на дисплее меняется на "MAX".
3. Нажмите педаль до упора вниз, а затем уберите ногу с педали. Педаль слегка поднимется из крайнего положения (см. рис. внизу справа).
4. Нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. Регулировка завершена, прибор возвращается в режим PLAY.
*Подсказка* Позиция педали из пункта 3. определяет точку включения/выключения эффекта (сэмплера). Если Вы хотите более легко включать/выключать эффект (сэмплер): дойдя до пункта 3., приподнимите педаль относительно крайнего положения чуть выше.

При появлении на дисплее надписи "ERROR" ("ошибка"), вернитесь к пункту 2. и повторите действия.
СТР 26

Сохранение ритм-паттернов и сэмплов как часть патча. Патч может содержать не только специфические настройки эффектовых модулей и педали экспрессии, но и "ссылки" на ритм-паттерны и семплы, записанные на карте SmartMedia. Эта возможность позволяет буквально на лету переключать ритм-паттерны, а также запускать нужный сэмпл одновременно с включением патча.

Назначение ритм-паттерна на патч 

Благодаря этой функции ритм-паттерны сменяются синхронно с переключением патчей.

1. В режиме PLAY выберите патч, на который Вы хотите назначить ритм-паттерн, и нажмите кнопку [EDIT].

2. Кнопками MODULE [(]/[(] выберите модуль TOTAL.

3. Нажмите кнопку [EDIT] ещё раз. Кнопка загорается зелёным светом. Теперь с помощью ручки параметра 1 отыщите тот паттерн, который требуется "привязать" к данному патчу.
4. Ручкой параметра 1 выберите желаемый паттерн. Имя ритм-паттерна высвечиватся на дисплее. Чтобы послушать паттерн, нажмите кнопку воспроизведения/остановки ритм-паттернов.
*Подсказка* В зависимости от типа ритм-паттерна, выбранного на этом этапе (вступление, оконцовка и т.д.), будет различаться режим воспроизведения при включении запрограммированного патча.

5. Сохраните патч, нажав кнопку [STORE/EXECUTE]. Повторите шаги 1-5, чтобы назначить ритм-паттерны на другие патчи.

6. Когда все патчи запрограммированы, нажмите кнопку [PATCH SYNC] (индикатор над кнопкой должен загореться). Когда эта кнопка включена, ритм-паттерны, назначенные на патчи, переключаются автоматически с переключением патчей.

*На заметку* Если кнопка [PATCH SYNC] выключена, эта функция не работает. 

7. Выберите патч, на который назначен ритм-паттерн.  При включённой кнопке [PATCH SYNC] режим воспроизведения назначенных ритм-паттернов будет различаться в зависимости от типа паттернов:

· Ритм-паттерн вступления (INTRO 1-9) – при включении патча паттерн запускается автоматически. Остановить воспроизведение можно, нажав кнопку воспроизведения/остановки ритм-паттернов или переключившись на другой патч.

· Ритм-паттерн оконцовки (ENDING 1-6) – после включения патча, паттерн запустится только при нажатии кнопки воспроизведения/остановки ритм-паттернов. Дойдя до конца паттерна, воспроизведение остановится автоматически.

· Остальные ритм-паттерны - после включения патча, паттерн запускается при нажатии кнопки воспроизведения/остановки ритм-паттернов. Остановить воспроизведение можно, нажав кнопку воспроизведения/остановки или переключившись на другой патч.
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8. Нажмите кнопку воспроизведения/остановки ритм-паттернов. Начинает играть ритм-паттерн, назначенный в шаге 7. (если назначен ритм-паттерн вступления INTRO, воспроизведение начинается уже в шаге 7.).

9. При необходимости, ручками параметров 2 и 3 отрегулируйте темп и громкость паттерна. Ручки параметров 2 и 3 позволяют регулировать темп и громкость ритм-паттерна всегда, когда включена кнопка [PATCH SYNC] (также, переключится в режим "ручной" настройки паттерна можно, повернув ручку параметра 1).

10. Переключите патч. В момент переключения текущий ритм-паттерн доиграет до конца такта, после чего включится паттерн, назначенный на новый патч (см. левый рис.). 

11. Для остановки ритм-паттерна нажмите кнопку воспроизведения/остановки ритм-паттернов. Если на патч назначен ритм-паттерн оконцовки ENDING, паттерн будет проигран один раз.

12. Нажмите кнопку [PATCH SYNC] (индикатор над кнопкой должен погаснуть).

Назначение сэмпла на патч. Сэмплы, хранящиеся на карте SmartMedia, можно "привязать" к определённым патчам, и тогда сэмплы будут воспроизводиться при включении этих патчей.

1. Вставьте SmartMedia-карту в слот и засэмплируйте фрагмент, который Вы хотите привязать к патчу (см. СТР 13-15). 

2. В режиме PLAY выберите патч, на который Вы хотите назначить сэмпл, после чего нажмите кнопку [EDIT].

3. Кнопками MODULE [(]/[(] выберите модуль TOTAL. На дисплее появляется надпись "PATLVL" ("уровень патча").

4. Нажмите кнопку [EDIT] дважды. Кнопка загорается оранжевым светом. Теперь ручкой параметра 1 можно выбрать номер сэмпла со SmartMedia-карты, ручкой параметра 2 – режим воспроизведения сэмпла (см. СТР 14-15), а ручкой параметра 3 – установить уровень воспроизведения сэмпла. 

5. Ручками параметров 1-3 выберите нужный сэмпл, режим и уровень его воспроизведения. При необходимости прослушать сэмпл, кпопкой [SAMPLER] включите сэмплер, и запустите сэмпл ножным переключателем [(].
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6. Сохраните патч, нажав кнопку [STORE/EXECUTE]. Назначьте другие сэмплы на другие патчи таким же образом.

7. Когда все патчи подготовлены, в режиме [PLAY] выберите патч.

8. Нажмите кнопку [SAMPLER], чтобы включить функцию сэмплера. Если в настройках патча сэмплер назначен на педаль экспрессии (см. СТР 23-24), то включать/выключать сэмплер можно, опустив педаль до упора вниз.
9. Нажмите ножной переключатель  [(] для запуска сэмпла.

10.  С помощью кнопок MODULE [(]/[(] и ножных переключателей [(]/[(] управляйте воспроизведением сэмпла (кнопки MODULE [(]/[(] = перемотка назад/вперёд, ножные переключатели [(]/[(] = стоп/воспроизведение).
11. Для выключения сэмплера нажмите снова кнопку [SAMPLER].

Использование карты SmartMedia (режим UTILITY). Карта SmartMedia, отформатированная для работы с 707II, способна содержать до пяти групп патчей и до 60 сэмплов. Ниже описаны все действия со SmartMedia-картой, доступные в режиме UTILITY.

Основные действия в режиме UTILITY

1. Убедитесь, что карта SmartMedia правильно вставлена в слот. При этом должен загореться индикатор SmartMedia-слота (как правильно вставлять карту см. СТР 6).

2. В режиме PLAY нажмите кнопку [UTILITY]. 707II переходит в режим UTILITY. На дисплее появляется надпись “LOAD”.

3. Кнопками TYPE [(]/[(] выберите нужную функцию:

· LOAD (загрузить патч) – загружает патч, записанный на карте SmartMedia, в память прибора (в группу патчей USER).
· SAVE (сохранить патч) – сохраняет патч из группы USER на карту SmartMedia.
· ALLOAD (загрузить группу патчей) – загружает в память прибора (группу USER) все патчи, входящие в одну из групп, записанных на карту SmartMedia.
· ALSAVE (сохранить группу патчей) – сохраняет на карту SmartMedia все патчи из группы USER.
· P DEL (удалить группу патчей) – удаляет группу патчей со SmartMedia-карты.
· SP DEL (удалить сэмпл) – удаляет сэмпл, записанный на карте SmartMedia.
· FORMAT – форматирует карту SmartMedia.
СТР 29

Функции режима Utility 
Сохранение отдельного патча на карту SmartMedia

С помощью этой функции Вы можете переписать патч из памяти 707II на карту SmartMedia.

1. В режиме PLAY выберите патч. Редактируемый патч нельзя записать на SmartMedia. Перед тем, как сохранять патч на карту SmartMedia, сохраните его в память прибора (см. СТР 20).

2. Войдите в режим UTILITY, выберите функцию "SAVE" и нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. На дисплее появляется надпись "GROUP" <группа патчей на карте SmartMedia>, а на индикаторе [BANK/PATCH] - номер группы (1-5). Значок "*" справа от надписи "GROUP" означает, что в данной группе уже есть патчи, сохранённые ранее.

3. Кнопками TYPE [(]/[(] выберите группу (1-5) для сохранения в неё патча, после чего нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. На одной SmartMedia-карте может хранится до пяти групп патчей (по 60 патчей в каждой). Нажатие кнопки [STORE/EXECUTE] в этом шаге подтверждает выбор группы для сохранения патча. На дисплее высвечивается надпись "SAVE" <"сохранить">, на индикат. [BANK/PATCH] – банк (A-F) и номер (0-9), под которыми патч будет сохранён.

4. Кнопками TYPE [(]/[(] и ножными переключателями [(]/[(] выберите банк (A-F) и номер патча (0-9). 

5. Нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. На дисплее появляется надпись "SURE?" <"уверены?">

6. Для сохранения патча в выбранную группу, банк и номер, нажмите кнопку [STORE/EXECUTE] ещё раз. После завершения процесса сохранения устройство возвращается в режим PLAY. Если вместо кнопки [STORE/EXECUTE] нажать кнопку [CANCEL/EXIT], сохранение патча будет отменено.

*На заметку* Если по выбранному "адресу" уже находится сохранённый ранее патч, он будет стёрт и на его место записан новый. Будьте внимательны, не сотрите нужный Вам патч. 

Никогда не вставляйте карту SmartMedia во включённый прибор, иначе могут быть утеряны все хранящ. на ней данные.

Если выбранная в шаге 3. группа пуста, в неё будут переписаны ВСЕ патчи из группы USER.

Загрузка отдельного патча с карты SmartMedia.

Эта функция позволяет загружать в память прибора патчи, записанные ранее на карту SmartMedia. 

1. В режиме PLAY выберите "патч назначения" <в группе USER>, на "адрес" которого Вы хотите загрузить патч со SmartMedia-карты. 

2. Войдите в режим UTILITY, выберите функцию "LOAD" и нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. На дисплее появляется надпись "GROUP" <группа патчей на карте SmartMedia>, а на индикаторе [BANK/PATCH] - номер группы (1-5), в которой находится нужный патч.

3. Кнопками TYPE [(]/[(] выберите группу (1-5), из которой Вы хотите загрузить патч, затем нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. На дисплее высвечивается надпись "LOAD" <"загрузить">, на индикаторе [BANK/PATCH] – банк (A-F) и номер (0-9) патча, который будет загружен в память 707II.
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4. Нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. На дисплее появляется надпись "SURE?" <"уверены?">

5. Для загрузки в память выбранного патча, нажмите кнопку [STORE/EXECUTE] ещё раз. После завершения процесса загрузки устройство возвращается в режим PLAY. Если вместо кнопки [STORE/EXECUTE] нажать кнопку [CANCEL/EXIT], загрузка патча будет отменена.

*На заметку* Выбранный в шаге 1. "патч назначения" из группы USER будет стёрт и на его место записан патч со SmartMedia-карты. Будьте внимательны, не сотрите нужный Вам патч. 

Никогда не вставляйте карту SmartMedia во включённый прибор, иначе могут быть утеряны все хранящиеся на ней данные.

Сохранение группы патчей на карту SmartMedia

С помощью этой функции Вы можете переписать на карту SmartMedia из памяти прибора группу патчей USER целиком.

1. В режиме UTILITY выберите функцию "ALSAVE" и нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. На дисплее появляется надпись "GROUP" <группа патчей на карте SmartMedia>, а на индикаторе [BANK/PATCH] - номер группы (1-5). 
2. Кнопками TYPE [(]/[(] выберите номер группы (1-5) для сохранения, после чего нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. На дисплее появляется надпись "SURE?" <"уверены?">

3. Для сохранения группы патчей USER на карту SmartMedia под выбранным номером, нажмите кнопку [STORE/EXECUTE] ещё раз. После завершения процесса сохранения устройство возвращается в режим PLAY. Если вместо кнопки [STORE/EXECUTE] нажать кнопку [CANCEL/EXIT], сохранение группы патчей будет отменено.

*На заметку* Группа патчей, находившаяся ранее под выбранным в шаге 2. номером, будет стёрта и на её место записана группа патчей USER из памяти прибора. Будьте внимательны, не сотрите нужную Вам группу. 

Загрузка группы патчей с карты SmartMedia
Эта функция позволяет загрузить в 707II, вместо группы USER, группу патчей, хранящуюся на карте SmartMedia. 

1. В режиме UTILITY выберите функцию "ALLOAD" и нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. На дисплее появляется надпись "GROUP", а на индикаторе [BANK/PATCH] - номер группы (1-5).

2. Кнопками TYPE [(]/[(] выберите группу (1-5), которую Вы хотите загрузить вместо группы USER, затем нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. На дисплее появляется надпись "SURE?" <"уверены?">

3. Для загрузки выбранной группы патчей, нажмите кнопку [STORE/EXECUTE] ещё раз. После завершения процесса загрузки устройство возвращается в режим PLAY. Если вместо кнопки [STORE/EXECUTE] нажать кнопку [CANCEL/EXIT], загрузка будет отменена.

*На заметку* Все патчи группы USER будут стёрты и на его место записаны патчи со SmartMedia-карты, из группы, выбранной в шаге 2.. Будьте внимательны, не сотрите нужный Вам патч. 
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Удаление группы патчей со SmartMedia-карты. С помощью этой функции можно удалить любую группу патчей из хранящихся на карте SmartMedia. 

1. В режиме UTILITY выберите функцию "P DEL" и нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. На дисплее появляется надпись "GROUP", а на индикаторе [BANK/PATCH] - номер группы (1-5).

2. Кнопками TYPE [(]/[(] выберите группу (1-5), которую Вы хотите удалить.

3. Нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. На дисплее появляется надпись "SURE?" <"уверены?">

4. Для удаления выбранной группы патчей, нажмите кнопку [STORE/EXECUTE] ещё раз. После завершения процесса загрузки устройство возвращается в режим PLAY. Если вместо кнопки [STORE/EXECUTE] нажать кнопку [CANCEL/EXIT], операция по удалению будет отменена.

*На заметку* После удаления группы, выбранной в шаге 2., восстановить входившие в неё патчи будет нельзя. Будьте внимательны, не сотрите нужный Вам патч. 

Удаление сэмпла со SmartMedia-карты. С помощью этой функции можно удалить любой из сэмплов, хранящихся на карте SmartMedia. 

1. В режиме UTILITY выберите функцию "SP DEL" и нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. На дисплее появляется надпись "SP NO" <"номер сэмпла">, а на индикаторе [BANK/PATCH] - номер сэмпла (1-60).

2. Кнопками TYPE [(]/[(] выберите номер сэмпла (1-60), который Вы хотите удалить.

3. Нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. На дисплее появляется надпись "SURE?" <"уверены?">

4. Для удаления выбранного сэмпла, нажмите кнопку [STORE/EXECUTE] ещё раз. После завершения процесса загрузки устройство возвращается в режим PLAY. Если вместо кнопки [STORE/EXECUTE] нажать кнопку [CANCEL/EXIT], процесс удаления будет отменён.

*На заметку* После удаления сэмпла, выбранного в шаге 2., восстановить его нельзя. Будьте внимательны, не сотрите нужный Вам сэмпл.
Форматирование карты SmartMedia. Для использования с прибором новой карты SmartMedia (или карты, применявшейся ранее в другом устройстве, например, в цифровой видеокамере) её необходимо отформатировать в 707II.

1. В режиме UTILITY выберите функцию "FORMAT" и нажмите кнопку [STORE/EXECUTE]. На дисплее появляется надпись "EXEC?" <"выполнить?">.

2. Нажмите кнопку [STORE/EXECUTE] ещё раз. На дисплее появляется надпись "SURE?" <"уверены?">
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3. Для форматирования SmartMedia-карты, нажмите кнопку [STORE/EXECUTE] третий раз. После завершения процесса форматирования устройство возвращается в режим PLAY. Если вместо кнопки [STORE/EXECUTE] нажать кнопку [CANCEL/EXIT], форматирование будет отменёно.

*На заметку* При форматировании с карты SmartMedia удаляется вся хранящаяся на ней информация. Будьте внимательны, не потеряйте нужную Вам информацию.
Сообщения об ошибках SmartMedia. При работе со SmartMedia прибор может сигнализировать об ошибках:

· Индикатор [SMART MEDIA] не горит – в слот вставлена карта SmartMedia объёмом меньше 8 МВ.
· ERROR – карта была вынута или вставлена в режиме сэмплера; карта была вынута в режиме UTILITY.
· WR ERR – запись на карту невозможна из-за защитной наклейки.
· FULL – недостаточно свободного места на карте.
· NODATA – на карте нет сэмплов (в режиме сэмплера); на карте нет патчей или сэмплов (в режиме UTILITY)
· NO USR – загрузка патча (группы патчей) не может быть выполнена, поскольку в качестве "патча (группы) назначения" выбрана НЕ группа USER.
· NO CARD – карта SmartMedia не вставлена в слот. <!!!Не вставляйте карту SmartMedia во включённое устройство! Это может привести к потере данных, хранящихся на карте.>
· CD ERR – SmartMedia-карта дефектная; вставлена неправильно; неотформатирована.
Инициализация/Возврат заводских настроек. С помощью команды "Инициализация" ВСЕ патчи из группы USER в любой момент можно вернуть к первоначальному состоянию, даже если они изменены или на их место записаны другие патчи. Команда "Возврат заводских настроек" позволяет вернуть настройки одному из патчей группы USER.

1. Удерживая кнопку [STORE/EXECUTE], включите питание устройства. На дисплее загорается надпись "ALINIT" <"инициализация">.

· Чтобы выполнить инициализацию всех патчей из группы USER, перейдите к шагу 2.
· Чтобы вернуть настройки одного из патчей группы USER, выберите этот патч с помощью кнопок TYPE [(]/[(] и ножных переключателей [(]/[(]. Номер банка и патча Вы увидите на индикаторе [BANK/PATCH]. Для отмены процесса инициализации/возврата заводских настроек нажмите кнопку [CANCEL/EXIT].
2. Нажмите кнопку [STORE/EXECUTE] ещё раз. После инициализации/возврата заводских настроек прибор возвращается в режим PLAY.  

СТР 33
Типы и параметры эффектов. В этом разделе описаны все параметры эффектовых модулей 707II. Параметры, назначенные на педаль экспрессии, помечены символом [ПЕДАЛЬ] (см. СТР 23). Параметры, которые в режиме PLAY управляются регуляторами 1-3, отмечены как +параметр1, 2, 3.
Модуль BOOSTER (уровень чувствительности). Модуль усиливает входной сигнал. По аналогии с переключением чувствительности на гитарных усилителях, можно выбрать из двух параметров: низкая чувствительность (1) <для гитар с активной электроникой или для уже "раскачанного" другими примочками сигнала>; и высокая чувствительность (2) <для сигнала с обычной гитары>.
ТИП 1/ BOOSTER // Пар. 1 / GAIN / 1, 2 // Переключает уровень чувствительности.

Модуль ISOLATOR/COMP (компрессор). Компрессор подавляет сигнал при превышении им заданного уровня. "Изолятор" является чем-то вроде частотно-зависимого компрессора, т.е. позволяет подавлять/подчёркивать отдельную частотную полосу сигнала. 

Модуль DRIVE (предусилитель и перегрузка). Модуль имитирует 30 вариантов звучания гитарных усилителей, комбиков и стеков в разных режимах работы, от чистого до сильно искажённого звука, а также имитирует звучание акустической гитары (т.н. акустик-симулятор)

ТИП 1
FDR (имитация звучания комбиков Fender)
ТИП 3
BG

CLASSIC
FD BLU
CLASSIC
BG OLD

Имитация классического "блюзового" лампового комбика 
Имитация лампового комбо с подчёркнутой серединой

STANDARD
FD CLN
STANDARD
BG DRV

Имитация чистого звука комбика
Имитация перегруженного стека с выпирающей серединой

MODERN
FD DRV
MODERN
BG MTL

Имитация перегруженного звука комбика
"Хеви-метал" ламповый стек с выпирающей серединой

ТИП 2
MS (имитация усилителей Marshall)
ТИП 4
CLEAN

CLASSIC
MS OLD
CLASSIC
VX CRU

Имитация звучания лампового стека конца 60-х
Имитация звучания комбиков VOX

STANDARD
MS CRU
STANDARD
JAZZ C

Имитация слегка подгруженного лампового стека
Имитация "джазового" чистого звучания лампового комбика

MODERN
MS DRV
MODERN
MACH

Имитация пререгруженного лампового стека
Имитация тёплого и мощного звука комбика
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ТИП 5
HI-GAIN (имит. перегружен. ламп. усилит.)
ТИП 9
FUZZ (имитац. дисторшн-эффекта Fuzz Face

CLASSIC
MP 1
CLASSIC
WILDFZ

Имитация перегруженного лампового предусилителя
Имитация сильно искажённого звучания фузза конца 60-х

STANDARD
PV DRV
STANDARD
FUZZ

Имитация лампового хеви-метал стека
Имитация типичного звучания фузза 60-х

MODERN
SL DRV
MODERN
UF 1

Имитация "тёплого" звучания современного лампового стека
Эф-т ZOOM: фузз пропущен сквозь легкий резонанс. фильтр

ТИП 6
ZOOM (оригинальные эффекты ZOOM)
Для эффектов WILDFZ/FZ и UF1 параметр 2 различается

CLASSIC
9002
Параметр 1
GAIN       ПЕДАЛЬ (+параметр 1)
1 – 30 

Оригинальный алгоритм в стиле эффектов 9002-й серии
Уровень входной чувствительности = степень перегрузки

STANDARD
Z LEAD
Параметр 2
(для WILFZ / FUZZ) TONE
0 – 10 

Традиционный (для ZOOM) "насыщенный" сольный звук  
Управляет тембром (или передвигает "грузящуюся" частоту)

MODERN
Z PWR
Параметр 2
(для UF 1) RESO             ПЕДАЛЬ 
0 – 10 

Имитация чистого звука мощного усилителя
Управляет резонансным фильтром

ТИП 7
OVER DRIVE (имитац. педалей перегрузки)
Параметр 3
LEVEL
1 – 8 

CLASSIC
V-OD
Выходной уровень (ПОСЛЕ эффекта)

Имитация "сухого" перегруженного звука
ТИП 10
METAL (имит. жёсткого "метал"-дисторшн)

STANDARD
OD
CLASSIC
MTZ

Имитация перегруженного звука, "окрашенного" кабинетом
Имитация традиц. "метал"-саунда с подчёркнутой серединой

MODERN
PD 1
STANDARD
METAL

Алгоритм имитирует звук от лёгкой перегрузки до дисторшн
 Звук ZOOM – с мутным низом и "зарезанным" верхом

ТИП 8
DIST (имитац. звучания педалей дисторшн)
MODERN
MT 7TH

CLASSIC
V-DIST
Имитация перегруженной 7-струнной "хеви"-электрогитары

"Среднестатистический" сухой звук дисторшн
Параметр 1
GAIN       ПЕДАЛЬ (+параметр 1)
1 – 30 

STANDARD
TB DST
Уровень входной чувствительности = степень перегрузки

Имитация более "жёсткого" дисторшн
Параметр 2
TONE
0 – 10 

MODERN
HP DST
Управляет тембром (или передвигает "грузящуюся" частоту)

Имитация ещё более "плотного" дисторшн
Параметр 3
LEVEL
1 – 8 

Параметры для эффектов ТИПов 1-8 одинаковы:
Выходной уровень (ПОСЛЕ эффекта)

Параметр 1
GAIN       ПЕДАЛЬ (+параметр 1)
1 – 30    
ТИП 11
ACOUSTIC (акустик-симулятор)

Уровень входной чувствительности = степень перегрузки
CLASSIC
AC FAT

Параметр 2
TONE 
0 – 10 
STANDARD
AC STD

Управляет тембром (или передвигает "грузящуюся" частоту)
MODERN
AC BRI

Параметр 3
LEVEL
1 – 8  
Преобразует звук электрогитары в звук акустической гитары

Выходной уровень (ПОСЛЕ эффекта)
Параметр 1
TOP         ПЕДАЛЬ (+параметр 1)
1 – 10 

Модуль EQ (эквалайзер). 4-х полосный эквалайзер (3-полосный графический с центральными частотами 8, 3.125 и 0.8 кГц + полоса для низких частот с возможностью выбора центр. частоты – 125 или 63 Гц). Параметры расположены на двух "страницах", переключаемых кнопкой [EDIT].
Добавляет характерный акустический "звон" струн 


Параметр 2
BODY
1 – 10 


Добавляет объём ("гулкость") гитарного корпуса


Параметр 3
LEVEL
1 – 8 


Выходной уровень (ПОСЛЕ эффекта)

"СТРАНИЦА" 1
"СТРАНИЦА" 2

Параметр 1
PRESEN (высокие частоты)
-12 – 12 
Параметр 1
LOW F (низкие частоты)
1, 2

Регулирует уровень ВЧ (центральная частота 8 кГц)
Выбирает центр. частоту НЧ-диапазона (1=63 Гц, 2=125 Гц)

Параметр 2
HIGH (высокая середина) 
-12 – 12
Параметр 2
LOW G (уровень низких частот)
-12 – 12

Регулирует уровень высоких СЧ (центр. Частота 3.125 кГц)
Регулир. уровень частоты, установл. предыдущ. параметром

Параметр 3
MIDDLE (средние частоты)
-12 – 12
Параметр 3
LEVEL
1 – 8 

Регулирует уровень СЧ (центральная частота 800 Гц)
Выходной уровень (ПОСЛЕ эффекта)
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Модуль ZNR / D GATE (шумоподавитель/гейт). Имитирует работу гейта – "вырезает" шум в паузах. Включает в себя 2 эффекта: неуправляемый (автоматический) гейт ZNR, для подавления только шумов; и гейт с регулируемым порогом срабатывания, для более осмысленного применения.

ТИП 1
ZNR (шумоподавитель ZOOM)

Автоматически подавляет шум в паузах

ТИП 2
D GATE

Имитация работы обычного гейта

Параметр 1
(порог срабатывания)
1 – 8 

Устанавливает минимальный уровень "полезного" сигнала. Сигнал с уровнем ниже порогового не пропускается.

Модуль CABINET (кабинет-симулятор). Модуль имитирует специфическое окрашивание звука, происходящее в системе динамик-колонка-микрофон. <Под стеком подразумевается большой кабинет с четырьмя динамиками.>

ТИП 1
BOX
ТИП 5
CMB+EV

Имитация звучания небольшого комбика
Имитация звучания комбика с EV-динамиком 

ТИП 2
Z BOX 
ТИП 6
STK

Имитация звучания кабинета ZOOM
Имитация звучания стека 

ТИП 3
BR CMB 
ТИП 7
STK+EV

Имитация "яркого" звучания комбика
Имитация звучания стека с EV-динамиками

ТИП 4
CMB
Параметр 1
DEPTH
0 – 10 

Имитация "обычного" звучания комбика
Прибавляет "эффект присутствия" кабинета

Модуль MODULATION (модуляционные эффекты). Модуль содержит алгоритмы, имитирующие наиболее распространённые модуляционные эффекты – хорус, флэнджер, фейзер, вибрато, тремоло, педаль вау, авто-вау, а также питч-шифтер, ринг-модулятор и несколько комбинированных эффектов.

ТИП 1
CHORUS (хорус) Смешивая сигнал с его
ТИП 3
FLANGE (флэнджер)

задержанными копиями, создаёт "объём". Время задержки модулируется, отчего звук "живёт"
То же, что и хорус, но с меньшим временем задержки. 

Параметр 1
DEPTH (глубина)
0 –10 
Параметр 1
DEPTH
0 – 10

Регулирует глубину модуляции
Регулирует глубину модуляции

Параметр 2
RATE (частота)
1 – 30  
Параметр 2
RATE      ПЕДАЛЬ (+параметр 2)
1 – 30

Регулирует частоту модуляции
Регулирует частоту модуляции

Параметр 3
MIX         ПЕДАЛЬ (+параметр 2)
0 – 30 
Параметр 3
FB ("feedback", обратная связь)
-10 – 10 

Регулирует баланс между прямым и обработанным сигналом
Регулирует уровень обратной связи (возврат обработанного сигнала на "вход" эффекта) 

ТИП 2
V-CHO (ретро-хорус)
ТИП 4
PHASE (фейзер) То же, что и фленджер, но с

Имитирует звучание аналогового хоруса 70-х
ещё меньшим временем задержки. Создаёт ощущение вращающегося громкоговорителя (или "вращения" фазы)

Параметр 1
DEPTH
0 – 10 
Параметр 1
POSI
AF, bF

Регулирует глубину модуляции
Выбор положения эффекта: "AF" = после модуля CABINET, 

"bF" = перед модулем DRIVE

Параметр 2
RATE                               ПЕДАЛЬ
1 – 30
Параметр 2
RATE                               ПЕДАЛЬ
1 – 30 

Регулирует частоту модуляции
Регулирует частоту модуляции

Параметр 3
MIX                          (+параметр 2)
0 – 30 
Параметр 3
COLOR
1 – 4 

Регулирует баланс между прямым и обработанным сигналом
Регулирует тембральную окраску звучания
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ТИП 5
TREMOL (тремоло)
ТИП 10
PITCH (питч-шифтер)

Амплитудная модуляция
Алгоритм смещает высоту тона до 2 октав вверх и 1 вниз

Параметр 1
DEPTH 
0 – 10 
Параметр 1
SHIFT         (+параметр 2)
-12–1, dt, 1–12, 24

Регулирует глубину модуляции
Выбор интервала смещения. "dt" = эффект "нестроевич"

Параметр 2
RATE      ПЕДАЛЬ (+параметр 2)
1 – 30  
Параметр 2
TONE
0 – 10

Регулирует частоту модуляции
Регулирует тембр обработанного сигнала

Параметр 3
CLIP 
0 – 10 
Параметр 3
BAL (баланс)                     ПЕДАЛЬ
0 – 30 

Форма огибающей: большее значение = резкая модуляция
Регулирует баланс между прямым и обработанным сигналом

ТИП 6
A-PAN (авто-панорамирование) "Раскидыва-
ТИП 11
P-PITCH (педальный питч-шифтер) 

ет" звук по каналам. В моно-режиме звучит как тремоло
Интервал смещения высоты тона регулируется педалью

Параметр 1
WIDTH (ширина стереобазы)
0 – 10 
Параметр 1
TYPE (тип эффекта)  (+параметр 2)
1 – 16 

Регулирует ширину стереобазы
При чётных значениях педаль работ. в "зеркальном" режиме

Параметр 2
RATE      ПЕДАЛЬ (+параметр 2)
1 – 30
тип
педаль поднята
педаль опущена

Регулирует частоту модуляции
1
1 полутон вниз
прямой сигнал

Параметр 3
CLIP
0 – 10 
3
дабл-трек
"нестроевич" + прямой с.

Форма огибающей: большее значение = резкая модуляция
5
прима
1 октава вверх

ТИП 7
A-WAH (авто-вау)
7
прима
2 октавы вниз

Глубина "квака" зависит от силы атаки
9
1 октава вниз + прямой с.
1 октава вверх + прямой с.

Параметр 1
POSI
AF, bF
11
1 октава вниз + прямой с.
квинта вверх + прямой с.

Выбор положения эффекта: "AF" = после модуля CABINET, 

"bF" = перед модулем DRIVE
13
0 Гц + прямой сигнал
1 октава вверх

Параметр 2
RESO
1 – 10  
15
0 Гц + прямой сигнал
1 октава вверх + прямой с.

Регулирует глубину эффекта
Параметр 2
TONE
1 – 4 

Параметр 3
SENS   ПЕДАЛЬ (+парам. 2)
-10 – 1, 1 – 10  
Регулирует тембральную окраску звучания

Регулирует чувствительность эффекта к атаке. При отрицательных значениях – "обратный квак" 
ТИП 12
RING M (ринг-модулятор) Модулируемые

ТИП 8
P-WAH (педаль вау, "квакушка") Имитация
верхние гармоники производят "металлический" эффект

звучания "квакушки" (пропускной фильтр средних частот) 
Параметр 1
POSI
AF, bF

Параметр 1
POSI
AF, bF
Выбор положения эффекта: "AF" = после модуля CABINET, 

"bF" = перед модулем DRIVE

Выбор положения эффекта: "AF" = после модуля CABINET, 

"bF" = перед модулем DRIVE
Параметр 2
RATE                                  ПЕДАЛЬ 
1 – 30

Параметр 2
FREQ                               ПЕДАЛЬ
1 – 10
Устанавливает модулируемую частоту

Как и в большинстве "квакушек", педалью смещается центральная частота фильтра
Параметр 3
BAL                             (+параметр 2)
0 – 30 

Параметр 3
DIRMIX                   (+параметр 2)
0 – 10 
Регулирует баланс между прямым и обработанным сигналом

Регулирует баланс между прямым и обработанным сигналом
ТИП 13
SLOW-A (плавная атака)

ТИП 9
STEP ("шаговый" модулятор)
Имитация эффекта плавного ввода ручки (педали) громкости

Частотный фильтр из семейства фленджеров 
Параметр 1
POSI
AF, bF

Параметр 1
DEPTH
0 –10 
Выбор положения эффекта: "AF" = после модуля CABINET, 

"bF" = перед модулем DRIVE

Регулирует диапазон модуляции
Параметр 2
TIME          ПЕДАЛЬ (+параметр 2)
1 – 30 

Параметр 2
RATE           ПЕДАЛЬ (+парам. 2)
1 – 30 
Устанавливает скорость атаки

Регулирует скорость модуляции
Параметр 3
CURVE (кривая огибающей)
1 – 10 

Параметр 3
RESO
0 – 10
Управляет крутизной огибающей атаки

Регулирует глубину модуляции
ТИП 14
FILTER (фильтр "обратный" дилей) 

СТР 37
Задержка с эффектом "обратного" воспроизведения


Параметр 1
POSI 
AF, bF


Выбор положения эффекта: "AF" = после модуля CABINET, 

"bF" = перед модулем DRIVE 


Параметр 2
TIME       ПЕДАЛЬ (+параметр 2)
1 – 30  


Регулирует скорость срабатывания эффекта


Параметр 3
RANGE (диапазон)
1 – 10 


Регулирует рабочий диапазон фильтра

ТИП 15
DELAY (задержка)
ТИП 18
TRMCHO (тремоло + хорус)

Задержка сигнала на время до 500 миллисекунд
Комбинированный алгоритм

Параметр 1
TIME
1 – 50 
Параметр 1
TRMRAT                            ПЕДАЛЬ
1 – 30

Устанавливает время задержки (с шагом 10 мс) 
Регулирует частоту тремоло

Параметр 2
FB 
0 – 10
Параметр 2
CHORAT 
1 – 30

Регулирует количество повторов задержанного сигнала
Регулирует частоту модуляции для хоруса

Параметр 3
MIX         ПЕДАЛЬ (+параметр 2)
0 – 30 
Параметр 3
CHOMIX                    (+параметр 2)
0 – 30 

Регулирует уровень задержанного сигнала
Регулирует уровень обработанного хорусом сигнала в миксе 

ТИП 16
ECHO (эхо) 
ТИП 19
RINVIB (ринг-модулятор + вибрато)

Долгая задержка (до 2 секунд)
Комбинированный эффект

Параметр 1
TIME                               ПЕДАЛЬ
1 – 50 
Параметр 1
RINRAT
1 – 30

Устанавливает время задержки (с шагом 10 мс до 1секунды и с шагом 100 мс до 2 секунд) 
Устанавливает частоту, модулируемую ринг-модулятором 

Параметр 2
FB
1 – 10  
Параметр 2
VIBRAT                              ПЕДАЛЬ
1 – 30 

Регулирует количество повторов задержанного сигнала
Регулирует скорость модуляции эффекта вибрато

Параметр 3
MIX                          (+параметр 2)
0 – 30 
Параметр 3
VIBDEP                      (+параметр 2)
0 – 10  

Регулирует уровень задержанного сигнала
Регулирует глубину эффекта вибрато

ТИП 17
T-TRIP "Говорящий" фильтр типа флендже-
ТИП 20
VIBE (вибрато)

ра. Глубина модуляции зависит от силы атаки
То же, что и фленджер, с более глубокой модуляцией

Параметр 1
SENS       ПЕДАЛЬ (+параметр 2)
1 – 50 
Параметр 1
DEPTH
0 – 10

Регулирует чувствительность эффекта к атаке.
Регулирует глубину модуляции

Параметр 2
FB
1 – 30
Параметр 2
RATE                                  ПЕДАЛЬ
1 – 30

Регулирует количество повторов модулируемого сигнала
Регулирует частоту модуляции

Параметр 3
BAL
0 – 30 
Параметр 3
BAL                             (+параметр 2)
0 – 30 

Регулирует баланс между прямым и обработанным сигналом
Регулирует баланс между прямым и обработанным сигналом

Модуль DLY/REV (дилэй/ревербератор). Модуль содержит алгоритмы реверберации, имитирующие пружинный ревербератор, а также акустику помещений нескольких типов. Параметры общие у эффектов ТИПов 1-3, 4-5 и 6-7.

ТИП 1
HALL (зал) Имитация акустики концертного зала
ТИП 4
MN-DLY Моно-задержка, до 1,5 секунд 

ТИП 2
ROOM (комната) Имитация акустики комнаты
ТИП 5
PP-DLY (пинг-понг дилей)

ТИП 3
SPRING (пружинный ревербератор)
"Раскидывает" задержанный сигнал по каналам. В моно-режиме работает как моно-задержка.

Имитация пружинного ревербератора
Параметр 1
TIME
1 - 99, 1.0 – 1.5

Параметр 1
TIME (время)
1 – 30    
Устанавливает время задержки в пределах 10-990 мс с шагом 10 мс ("1 - 99"), более 1 сек с шагом 100 мс ("1.0 – 1.5")

Устанавливает продолжительность эффекта реверберации
Параметр 2
FB ("feedback", обратная связь)
0 –10 

Параметр 2
TONE
0 – 10
Регулирует количество повторов задержанного сигнала

Регулирует тебр звучания реверберационного "хвоста"
Параметр 3
MIX            ПЕДАЛЬ (+параметр 3)
0 – 30 

Параметр 3
MIX         ПЕДАЛЬ (+параметр 3)
0 – 30 
Регулирует уровень задержанного сигнала

Регулирует уровень реверберационного "хвоста"


СТР 38

ТИП 6
DLYHAL  
ТИП 8
HLDDLY (долгая задержка, см СТР 21)

Комбинированный эффект: задержка в акустике зала
Алгоритм "запоминает" фразы продолжительностью до 2 сек

ТИП 7
DLYROM 
Параметр 1
TIME
1 - 99, 1.0 – 2.0, Mn

Комбинированный эффект: задержка в акустике  комнаты
Устанавливает время задержки в пределах 10-990 мс с шагом 10 мс ("1 - 99"), 1-2 сек с шагом 100 мс ("1.0 – 1.5"). "Mn" = запись идёт, пока не нажат ножн. переключ. [(] (макс. 2 с , см.  СТР21)

Параметр 1
DLYTIM
1 – 50   


Устанавливает время задержки с шагом 10 мс




Параметр 2
DLYMIX                       ПЕДАЛЬ
0 – 15 
Параметр 2
MODE
nL, So, rS

Регулирует уровень задержанного сигнала
Воспроизведение записаннной фразы: "nL" = обычное, 

"So"= многократ. повторение фразы, "rS" = в обратную сторону

Параметр 3
REVMIX               (+параметр 3)
0 – 15 
Параметр 3
MIX
0 – 30 

Регулирует уровень реверберационного "хвоста"
Регулирует уровень задержанного сигнала

Модуль TOTAL (общие настройки). Модуль НЕ является эффект-модулем. Модуль TOTAL содержит общие настройки патчей и всего устройства. Настройки разбиты на три "страницы", "листать" которые можно кнопкой [EDIT].

"СТРАНИЦА" 1
"СТРАНИЦА" 2

Параметр 1
PATLVL (уровень патча)
1 – 30 
Параметр 1
PTN (ритм-паттерн)
имя паттерна

При значении "25" уровни сигнала на входе и выходе равны
Выбор ритм-паттерна для назначения на патч (см. СТР 26)



РЕДАКТИРОВАНИЕ ИМЕНИ ПАТЧА
Параметр 2
PDLMIN Выбор минимального зна-
0 – 10 

Параметр 2
Выбор позиции
чения параметра при полностью поднятой педали (СТР 23)

Регулирует уровень задержанного сигнала

Параметр 3
Выбор знака
Параметр 3
PDLMAX Выбор максимального 
0 – 10

Соответствие знаков на дисплее цифрам и латинским буквам 
Значения параметра при полностью нажатой педали (СТР 23)

см. слева внизу на СТР 38.
"СТРАНИЦА" 3

Параметр 1
SP NO (номер семпла)
1 – 80

Выбор семпла для назначения на патч (см. СТР 27)

Параметр 2
SPMODE (режим воспроизведения семплов) 
n1, n2, P2, n4, P4

"n1" = обычный, "n2" = в 2 раза медленней, на октаву ниже, "P2" = в 2 раза медленней без изменения строя, "n4" = в 4 раза медленней, на 2 октавы ниже, "P4" = в 4 раза медленней без изменения строя

Параметр 3
SP LVL (уровень воспроизведения сэмпла)
0 – 30 

СТР 39

Устранение неполадков

Нет звука, или звук очень тихий

· Правильно ли подключен АС-адаптер? Стоит ли выключатель питания 707II в положении ON (см. СТР 2, 7)?

· Верно ли скоммутированы гитара, 707II и усилитель (см. СТР 7)?

· Не повреждены ли коммутационные кабели? Попробуйте заменить кабель.

· Не включён ли режим MUTE (см. СТР 11)? Выйдите из этого режима в режим PLAY.

· Не стоит ли регулятор выходного уровня [OUTPUT LEVEL] в крайнем положении (повёрнут против часовой стрелки до упора)? Прибавьте выходной уровень.
· Не поднята ли педаль экспрессии (касается патчей, где педаль экспрессии работает как педаль громкости)? Опустите педаль, при необходимости отрегулируйте (см. СТР 23-25).

Не получается записать сигнал со входа [AUX IN]
· Поставьте источник записи "AUX" (см. СТР 14).

Звук неестественно искажён

· Отрегулируйте чувствительность и уровни отдельных эффектовых модулей.

· Выключите модули BOOSTER или COMP/ISOLATOR.

· При высоком уровне входного сигнала (например, в 707II включена другая примочка или гитара с активной электроникой), некоторые эффекты модуля DRIVE могут "запираться". Выключите модуль BOOSTER или поставьте низкую чувсвтительность ("1"). Уменьшите входную чувствительность (параметр "GAIN") эффектов модуля DRIVE.

Высокий уровень шума. 

· Отрегулируйте параметр модуля ZNR. Уменьшите значения параметров GAIN в остальных модулях.

· Если включены модули BOOSTER или COMP/ISOLATOR, уменьшите значения параметра GAIN в модуле DRIVE.

Не проигрывается ритм-паттерн, или проигрывается, но очень тихо

· Проверьте уровень громкости ритм-паттерна (см. СТР 16).

Педаль экспрессии в крайнем опущенном положении не включает/выключает эффект

· Отрегулируйте педаль (см. СТР 25).
Не работает карта SmartMedia

· Нет ли сообщения об ошибке при работе со SmartMedia-картой (см. СТР 32)?
· Отформатирована ли карта (см. СТР 31)?
Технические характеристики

· Эффектов: 74
· Эффектовых модулей: 6 модулей + симлятор усилителей + шумоподавитель

· Функция сэмплера:  максимальная длина сэмплируемой фразы 6 секунд (без использования карты SmartMedia); 16-битная запись/воспроизведение сэмплов. При включении режима сэмплера модули MOD и REV не работают.
· Патчей: всего 120, в том числе: 60 пользовательских (USER) = 6 банков по 10 патчей в каждом, с возможностью редактирования и сохранения изменений; 60 заводских (PRESET) = 6 банков по 10 патчей в каждом.

· Частота сэмплирования 31.25 кГц

· Аналого-цифровое преобразование 20-битное с 64-кратной передискретизацией

· Цифро-аналоговое преобразование 20-битное с 8-кратной передискретизацией

· Входы: гитарный вход: ¼` моно джек, входной уровень –20 дБм, входное сопротивление 470 кОм; дополнительный вход [AUX IN]: стерео мини-джек, входной уровень –20 дБм, входное сопротивление 20 кОм.

· Выходы: совмещённый линейный выход / выход для наушников: ¼` стерео-джек, максимальный выходной уровень +3 дБм, сопротивление нагрузки от 10 кОм.
· Дисплеи: 6-позиционный цифро-буквенный светодиодный дисплей; 2-позиционный 7-сегментный светодиодный дисплей.
· Питание: АС-адаптер (в комплект НЕ входит): 9 V DC, 300 мА, с "минусом" внутри выходного разъёма (Zoom AD-0006); 4 "пальчиковых" батарейки (размер АА, тип IEC R6). При питании от алкалайновых батареек продолжительность работы устройства около 11 часов.
· Размеры: 249 мм – 195 мм – 57 мм.
· Вес 860 г (без батареек).
Уровень 0 дБм соответствует среднеквадратичному напряжению 0.775 V. Производитель оставляет за собой право изменять внешний вид и характеристики прибора.

СТР 40

Список патчей 
Патч
Имя

ПЕДАЛЬ
Патч
Имя

ПЕДАЛЬ

БАНК А 
Демонстрационные патчи
БАНК d
Патчи для прямой записи (в линию)

0
POWER
Мощный звук дисторшн
громкость
0
L-DRV
Мутный дисторшн
чувствит.

1
NUANCE
Перегруж. звук для пальц. игры
пруж. рев.
1
D-FEEL
Перегрузка +пружинный ревер.
пруж. рев.

2
FATCLN
"Жирный" чистый звук
чувствит.
2
ACOUS
Акустическая гитара + холл
ревер.

3
BARK
Перегруж. звук для хард-рока
хорус
3
L-FUNK
Чистый звук для ритм-партий
фейзер

4
PEDWAH
Подгруженный звук с "кваком"
квакушка
4
AUTO-W
Овердрайв + автовау
громкость

5
HYPER
Мягкий дисторшн с "рычагом"
питч вниз
5
9002LD
Дисторшн + задержка
задержка

6
OVERDR
Сухой овердрайв
чувствит.
6
BOX
Лёгкий овердрайв комбика
чувствит.

7
BOOTS
Сухой овердрайв +октавер вниз
чувствит.
7
JC CHO
Чист. зв. комбика +лёгк. хорус
хорус

8
CLNWAH
Слегка подгруж. квакушка
квакушка
8
L-FUZY
Фуз + задержка (эхо)
задержка

9
U-FUZZ
Жуткий фуз +резонанс. фильтр
резонанс
9
L-BLUE
Грязный овердрайв
чувствит.

БАНК b
Предусилители/примочки
БАНК E
Именные звуки

0
MP 1
Сильно перегруженный преамп
громкость
0
GARYBD
Дисторшн а-ля Гари Мур +холл
ревер.

1
TS
Сухой овердрайв + комн. ревер.
ревер.
1
BEAT
Чистый звук (а-ля усил. VOX)
чувствит.

2
PD 1
Чистый сухой звук
чувствит.
2
PAT-M
Чист. зв. +дилей а-ля П. Метени
задержка

3
FZFACE
Фуз + холл
ревер.
3
VAI PT
Дисторшн + питч а-ля Стив Вай
питч-ш.

4
JMP
Современ. перегружн. преамп
громкость
4
ARM
Дисторшн + квакушка
квакушка

5
MTZONE
Примочка дисторшн (BOSS MZ)
ревер(зал)
5
VHALEN
Мощн. дисторшн а-ля В. Хален
громкость

6
SD+CE
Ретро-овердрайв + ретро-хорус
хорус
6
CATS
Рокабилли (а-ля Брайан Сетцер)
хорус

7
ANADLY
Чистый звук + пруж. ревербер.
пруж. рев.
7
FUSION
Чистый звук +хорус +задержка
задержка

8
TURBO
Супер-овердрайв + задержка
громкость
8
SWEEP
Дисторшн + пружинный ревер.
пруж. рев.

9
OLDVIB
Чистый звук + вибрато
вибрато
9
12STR
Акустическая гитара + холл
ревер.

БАНК C
Ассорти
БАНК F
Моделирование усилителей

0
ZLEAD
Соло-дисторшн + задержка
громкость
0
MS9000
Дисторшн а-ля стек Marshall
громкость

1
FLANG
Плотн. чистый звук + фленджер
фленджер
1
USBLUES
Лёгк. перегруз а-ля комб.Fender
пруж. рев.

2
HVYCMP
Чист. компрессированный звук
задержка
2
FD TWN
Чистый звук а-ля комбик Fender
громкость

3
VIOLIN
Авто-"ручка громкости" + холл
чувствит.
3
MARK
Лёгк. овердрайв а-ля комб.Mark
чувствит.

4
JET
Дисторшн + фленджер
фленджер
4
SLDN
Перегруженный усилитель
чувствит.

5
TALK
Чистый звук + фильтр T-TRIP
фильтр
5
AMPDRV
Жирный перегруж. усилитель
громкость

6
WIND
Чистый звук + ринг-модулятор
ринг-мод.
6
MS OLD
Перегруж. усил. а-ля Marshall
громкость

7
REVERS
Чистый звук + "обратн. дилей"
задержка
7
MACDRV
Чистый современный звук
чувствит.

8
TRILL
Перегрузка + фильтр T-TRIP
фильтр
8
PV PWR
Грязный перегруженный звук
громкость

9
STEP
Дисторшн + фильтр STEP
фильтр
9
MT 7TH
Густ. дист. + компрессор + питч
питч вниз

