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	Частота
	40-100
	100-200
	200-800
	800-1000
	1000-5000
	5000-8000
	8000-12000

	ИНСТРУМЕНТЫ
	

	Бас
	Низ
	Округлость
	Мутность
	Основа - на маленьких спикерах
	Присутствие (Presense)
	Высокие
	Шум

	Бочка
	Низ
	Округлость
	Мутность
	
	
	Высокие
	Шум

	Рабочий барабан
	Х
	Полнота
	Мутность
	
	
	Присутствие
	Х

	Тома
	
	Полнота
	Мутность
	
	Присутствие, назойливость
	Высокие
	Х

	Напольный том
	Низ
	Полнота
	Мутность
	
	Присутствие
	
	Х

	Хай-хэт, тарелки
	Х
	
	Мутность, утечка
	
	Назойливость
	Ясность, четкость
	Сияние, шипение

	Голос
	Гул
	Полнота
	Мутность
	
	Присутствие, назойливость, «телефон»
	Ясность, четкость, шипение – 6К
	Яскрение, шум

	Клавишные
	Низ
	Полнота
	Мутность
	Мутность
	Присутствие
	Ясность
	Гармоники

	Губ. Гармоника
	
	Педальный шум (Pedal noice)
	Мутность
	
	Гнусавость
	четкость
	

	Электрогитара
	Х
	Полнота, кранч
	Мутность, округлость
	
	Резкость, назойливость
	Четкость, «тонкость»
	Шум

	Ак. Гитара
	Х
	Полнота
	Мутность
	
	
	Ясность, четкость
	Искрение

	Орган
	Низ
	Полнота
	Мутность
	
	
	Ясность, четкость
	

	Струнные
	Низ
	Полнота
	Мутность
	
	Назойливость, «цифровой» звук
	Ясность, четкость
	Искрение

	Медные духовые
	Х
	Полнота
	Мутность
	Округлость
	
	Ясность, четкость
	

	Конги
	Гулкость
	Полнота
	Мутность
	
	
	Ясность, четкость
	

	Гармоника
	Х
	Полнота
	Мутность
	
	назойливость
	Ясность, четкость
	Х


Таблица 4. Таблица эквализации

	Частота
	Хайхэт
	Бочка
	Рабочий
	Тарелки
	Тома
	

	Верхние высокие (10-12к)
	+3
	
	
	+3
	
	

	Высокие (5-8к)
	
	+5
	+7
	
	+6
	

	Низкая середина (200-400)
	-9
	-10
	
	-6
	-6
	

	Низкие (40-60)
	
	+2
	
	
	
	

	

	Частота
	Бас
	Перегр. гитара
	Чистая гитара
	Акк. гитара
	Клавишные
	Вокал

	Верхние высокие (10-12к)
	
	
	
	+4
	
	

	Высокие (5-8к)
	
	
	+3
	+3
	+3
	+2

	Средние (1-3к)
	+5
	+3
	
	
	
	

	Низкая середина (200-400)
	-3
	
	
	-5
	-5
	

	Низкие (40-60)
	+2
	
	
	
	
	


Таблица 5. Общая быстрая основная эквализация.

	
	Хайхэт
	

	Низкие
	Средние
	Высокие

	Вырезать муть в районе 300 Гц.
	Если есть «зудящая» частота – найти и вырезать
	Для большей яркости – приподнять н а3-6 Дб. В районе 12 КГц.

	
	Бочка
	

	Низкие
	Средние
	Высокие

	Вырезать муть в районе 300 Гц.
	
	Приподнять высокие в районе 5-6 КГц. Если добавить в районе 12 КГц – добавятся также шумы и звуки тарелок.

	
	Дробный барабан
	

	Низкие
	Средние
	Высокие

	Добавить немного в районе 60-100 Гц, если дробник звучит слишком тускло
	Если есть «зудящая» частота – найти и вырезать
	Добавить 3-10 Дб. в районе 6 КГц.

	
	Тома
	

	Низкие
	Средние
	Высокие

	Вырезать гул в районе 300 Гц.
	
	Приподнять на 3-8 Дб. в районе 5 КГц. Для напольного тома – приподнять меньше, чем для навесных.

	
	тарелки
	

	Низкие
	Средние
	Высокие

	Вырезать муть в районе 300 Гц.
	Особенно тщательно вырезать все «зудящие» частоты
	Возможно, приподнять немного в районе 6КГц и/или 12КГц – возможно, это сделает их более резкими

	
	Басгитара
	

	Низкие
	Средние
	Высокие

	Возможно, приподнять в районе 40-60Гц, если песня «напрашивается» на это. Возможно, вырезать муть в районе 300 Гц.
	Приподнять в районе 1-2КГц, для большего «присутствия», если не слышен отзвук струн.
	Приподнять в районе 5КГц, для большего «присутствия», если микс достаточно чтобы это было слышно.

	
	Электрогитара
	

	Низкие
	Средние
	Высокие

	По необходимости, приподнять или вырезать в районе 300 Гц.
	Приподнять в районе 3КГц для большей остроты. Вырезать в районе 3КГц для большей прозрачности.
	Приподнять в районе 6КГц для большего «присутствия» и чистоты. Приподнять на 10 КГц для «искрения»

	
	Аккустическая гитара
	

	Низкие
	Средние
	Высокие

	Вырезать муть и гул в районе 100-300Гц.
	Вырезать 1-3КГц. для придания образу высоты и прозрачности
	Приподнять в районе 6КГц для большего «присутствия» и чистоты. Приподнять на 10 КГц для «искрения»

	
	Клавишные
	

	Низкие
	Средние
	Высокие

	Вырезать муть в районе 300 Гц.
	Вырезать «завалы» (honkiness) в районе 1КГц
	Приподнять в районе 6КГц для большего «присутствия» и чистоты.

	
	Вокал
	

	Низкие
	Средние
	Высокие

	Вырезать или приподнять в районе 300 Гц в зависимости от голоса, микрофона, а также использования в миксе
	Прислушаться и вырезать все «завалы» (звук- как в телефонной трубке).
	Приподнять в районе 6КГц для большего «присутствия» и чистоты.

	
	Медные духовые
	

	Низкие
	Средние
	Высокие

	
	Найти и вырезать все «зудящие» частоты
	


Таблица 6. Типичные установки для типичных инструментов.

	40-200
	200-800
	800-5К
	5-8К
	8-12К

	Низ
	Низкая середина
	Средние
	Высокие
	Верхние высокие

	Полный
	Основной
	Присутствующий
	Присутствующий
	Присутствующий

	Гулкий
	Прочный
	Строящийся
	Воздушный
	Хрустящий

	Ballsy
	Теплый
	Передовой
	Яркий
	Искрящийся

	Пробивной
	Хрустящий
	Понятный
	Сверкающий
	Кричащий

	Мощный
	Жирный
	Артикулируемый
	Живой 
	Острый

	Подавляющий
	
	
	Чистый
	

	Твердый
	
	
	Гладкий
	

	Толстый
	
	
	Хрустящий
	

	Круглый
	
	
	
	

	Мясной
	
	
	
	

	Плохой
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Сликом
	Сликом
	Сликом
	Сликом
	Сликом

	Тяжелый
	Мутный
	Трубный
	Тонкий
	Хрустящий

	Гулкий
	Глухой
	Телефонный
	Стальной
	Шипящий

	Громыхающий
	Простой
	Сигналящий
	Металлический
	Обжигающий

	
	
	Звук – как в душе
	Скрипучий
	Сверкающий

	
	
	Звук – как в ящике
	Режущий
	Зеркальный

	
	
	Деревянный
	Прокалывающий
	

	
	
	Носовой
	Визжащий
	

	
	
	Лохматый
	Кричащий
	

	
	
	Гавкающий
	
	

	
	
	Режущий
	
	

	
	
	
	
	

	Недостаточно
	Недостаточно
	Недостаточно
	Недостаточно
	Недостаточно

	Тонко
	Дистанцировано
	Завуалированный
	Тусклый
	Плоский

	Анемично
	Пусто
	Закрытый
	Мертвый
	Дешевый

	
	Отсутствие фундамента
	Приглушенный
	Темный
	


БОЧКА

Есть три типичных звучания, к которым приходят большинство инженеров: 

1. «мертвый стук», который получается с использованием одного (рабочего) пластика и какого-нибудь тяжелого заполнителя бочки (подушка с песком, кирпич, и т.п.).

2. «резонирующий звон» - получается с применением двух пластиков и маленьким отверстием на фронтальном пластике.

3. «гулкий удар» - два пластика без отверстия (обычно применяется в рэп, хип-хоп и техно)

Первый и второй типы звучания обычно делают с большое количество мути, около 10dB, в районе 300 Гц, и иногда – подьем высоких в районе 5000-6000 Гц. 

Третий тип обычно делают с одним небольшим мутным «горбом» - в районе 300 Гц, и другим – где-то между 40 и 100 Гц. Высокие – в районе 6000 Гц, могут быть более сглаженными, чтобы получить свободу атаки.

Существует много других типов эквализации бочки, но эти – самые распространенные.

ДРОБНЫЙ БАРАБАН

Дробник обычно делают с небольшим горбом высоких в районе 5000-6000 Гц. Иногда добавляют низких – в районе от 60 до 100 Гц для придания «тонко» звучащему барабану «сочности». Иногда необходимо удалить мутность в районе 300 Гц. Некоторые дробники имеют резкий шлепок в районе от 800 до 1000 Гц, который необходимо прибрать, чтобы смягчить звук.

ХАЙХЭТ

Часто необходимо убирать почти все низкие, чтобы устранить «утечку» бочки. Если у вас есть фильтр низких частот, вы можете убрать все низкие вплоть до 300 или даже 700 Гц. Обычно это также устраняет «мутность», вызванной «утечкой» от всей остальной ударной установки. Иногда полезно добавить немного сверхвысоких в районе 10 000 Гц. для придания яркого, шипящего верха. И, что также часто необходимо, надо вырезать все «лишние» частоты в среднем диапазоне – между 1000 и 4000 Гц. Если вы перестараетесь – хайхэт будет звучать слишком скучно, в этом случае вам может помочь узкая полоса вырезаемой частоты.

БАС

На некоторых гитарах бывает необходимо вырезать мутность в районе 300 Гц. Опять таки, если вы переборщите – бас будет звучать слишком скучно и «тонко». Также часто бывает необходимо поднять высокие (гораздо больше, чем вы можете подумать) – в районе 2000 Гц. Также иногда бывает забавно поэкспериментировать с низом в районе 40 Гц. для придания басу большей «опоры».

ГИТАРА

Гитаре обычно бывает необходимо придать большей яркости в диапазоне от 3000 до 6000 Гц. Иногда необходимо вырезать мутность в районе 300 Гц.

ВОКАЛ

Вокал – вещь сугубо индивидуальная. Обычным считается НЕ эквализовать вокал во время записи, потому что очень сложно найти такие же параметры во время сессий наложения. Еще одна причина – вокал эквализуют очень немного, в любом случае. Не только потому, что мы сверхчуствительны в среднем диапазоне, но и потому, что мы сверхчуствительны к «натуральности» вокала. Мы знаем, что вокал должен звучать лучше, чем любой другой звук в мире. Поэтому будьте особенно аккуратны с любой эквализацией вокала.


Вокал часто приподнимают на несколько децибел в районе от 5000 до 6000 Гц. Часто также бывает необходимо вырезать «муть» в районе 300 Гц. и «лишние» частоты в пределах от 3000 до 4000 Гц. Раздражающее звучание может исходить как от самого звука, его гармонических составляющих, так и от плохого, дешевого микрофона. Также полезно использовать фильтр низких частот для того чтобы отсечь низкие до 60 Гц, - случайные шумы и низкозвучащие инструменты.

