Paul White

"Запись акустической гитары" вольный перевод мезозоя 
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В то время как для записи электрических гитар Вы можете использовать преамп с физическим моделированием, при записи акустической гитары все еще приходится пользоваться микрофоном. Пол Вайт покажет нам, как получить наилучший звук при записи, и открывает несколько хитростей, используемых им при записи. 

Бурно развивающиеся цифровые технологии в последние несколько лет создали возможность недорогой, но качественно записи для владельцев электрогитар. Предуселители изготовленные Digitech, Line 6, Roland и Yamaha имеют физически моделированные звуки дорогих усилителей и комбинации динамиков, поэтому многих музыкантов записывали только посредства записи электрической гитары без необходимости подключения даже одного микрофона. 


Тем не менее, представленный способ до сих пор не актуален для записи акустической гитары. Несколько человек пробовали записывать физически моделированную акустическую гитару, но с переменным успехом - полученные звуки оказались приемлемыми, чтобы играть живьем, но они не достаточно хороши, для практического использования в студии. Фактически, лучшие результаты могли быть достигнуты, вероятно, с хорошим модулем МИДИ и специальным программным обеспечением, хотя этот метод редко позволяет получить естественное звучание. И использование семплированных фраз также не идеально, если аккорды частей в песне обычно необходимо изменять в течение исполнения. 

По той причине, что большинство домашних записей все еще для записи акустической гитары подразумевают использование микрофона, даже, когда они делают все возможное, чтобы создать всю остальную аранжировку специально искусственной. Запись акустической гитары является сложным заданием, тем не менее, есть много различных микрофонов и техники обработки доступной, которые могут пригодиться. Целью этой статьи будет показать Вам как получать наилучший звук при записи, и также о том, как разместить гитару лучше в миксе. 


Подготовка к записи. 
Это может быть довольно очевидным, но действительно важно убедиться, что гитара звучит по возможности хорошо сама по себе, так как Вы хотите, что оно звучит, прежде чем Вы изменили это звучание включением микрофона. Первый момент: эта хорошая гитара для работы? Если нет, то подумайте о заимствовании другой в течение сеанса, или даже покупке хорошего инструмента. Есть звукорежисеры, которые покупают гитары с хорошим звуком, который они хотят, даже если они не являются сами гитаристами, так что пренебрегайте этим правилом, если хороший звук гитары Вам важен! 
Выберите соответствующий тип и длину струн для инструмента и для того типа звука, который получится позже и убедитесь, что анкер гитары установлен правильно так, что он не жужжит при игре. Есть много других типов струн со стальной жилой, которые имеют каждый различные особенности. Наиболее часто используемый тип в акустических гитарах - бронза, бронза фосфорное и никелевое покрытие. Инструмент с более тонкими струнами (возможно 11 - 50 сет), на нем будет обычно легче играть, но звук будет тонкими. С другой стороны, очень толстые струны (возможно сет, начинаемый с 15 верхней E) могут иногда звучать тускло, и недоставать в обертонах. Наилучший компромисс является обычно самым тяжелым комплектом струн, которые - по-прежнему комфортабельны достаточно для гитариста при игре. 
Точная настройка является также проверкой на прочность: настройка с использованием электронного тюнера требуется на каждой струне. 
Если гитарист использует медиатор, всегда стоит попробовать медиатор различной толщины - тонкие работают лучше для многочисленных дорожек расположенных по слоям гитарных партий. 
Не бойтесь, затратить получас или более для получения хорошего звук в источнике, поскольку время, затраченное в этой точке имеет возможность, сделать каждый последующий этап записи и микширования значительно легче. 
Другая вещь для учета заключается в том, что звук акустических записей гитары может зависеть в большей степени от среды, в которой инструмент играл. Акустические гитары разрабатывались в эпоху живой акустики, и недостаточная естественная реверберация - общая проблема записи их в небольших внутренних студиях. Впрочем, искусственная реверберация может использоваться, чтобы оживить звук мертвой комнаты, но полученная естественным путем акустика всегда производит лучшие результаты, даже если Вы хотите добавить более искусственную реверберацию позже. Очевидно, Вы можете получить слишком много красоты здесь, и слишком длинное время реверберации зазвучит грязным и спутанным, но это - обычная мелкая проблема в небольших студиях. 
Для того чтобы получать более живой звук вашей комнаты, попытайтесь позиционировать гитариста так, чтобы инструмент играл близко к некоторым отражающим поверхностям - жесткие полы, двери и твердая мебель могут являться подсказкой в этом. Закрытие коврами в зале пола, где вы пишите, придаст вашей записи слишком много подавления частот, поэтому простым решением должно быть установка листа фанеры или MDF на полу под инструментом. Может действительно иметь смысл замена выполняющихся длинных кабелей на другие, нахождение комнаты лучше звучащей, если Вы имеете такую возможность, если звук старой комнаты просто не позволяет нормально записываться. 

Если Вы желаете экспериментировать с инструментом и комнатой, слушайте тщательно на каждом этапе, тогда Вы должны бы получить ситуацию, где гитара звучит хорошо как для Вас, так и для исполнителя. Если Вы можете сделать это, это значит, что наиболее важное задание выполнено, и Вы теперь готовы выбрать ваш микрофон. 


Работа с микрофоном 
Большие профессиональные студии будут иметь большое разнообразие микрофонов, чтобы выбрать тот, который необходим, но многие при домашней записи сталкиваются с более ограниченным выбором, поэтому решение обычно довольно простое. Во-первых, необходимо понять, что очень мало динамических микрофонов способных записать должным образом акустическую гитару, кроме возможно Sennheiser 441, из-за их в сущности ограниченного высокочастотного диапазона. Высокие частоты живут на звуках акустических гитар, и, следовательно, Вам будет вероятно нужен конденсаторный микрофон, чтобы получить наилучшие результаты, так как они более чувствительны и имеют более яркую детализацию. 
Выбираете ли Вы настоящую конденсаторную модель или более дешевую - электретную, определяться только вашим бюджетом, хотя изготовители, такие как, например, Joemeek, Rode и AudioTechnica теперь делают доступные конденсаторные микрофоны со смешными низкими ценами. Это не должно поговорить, что электретные микрофоны не способны хорошо звучать, но знайте, что те модели, которые работают от батарей, могут иметь более низкую чувствительность и перегрузочную способность, чем те модели, которые только имеют фантомное питание - некоторые даже более чувствительные, чем хорошие динамические микрофоны! 
Пуристы часто выберут конденсаторный микрофон с небольшой диафрагмой для большей точности высоких частот, и один с круговой направленностью для более прозрачного звука, чем то, что может быть получено, используя кардиодную диаграмму. Тем не менее, если Вы - один из многих людей, которые имеют только один или два большодиафрагменных кардиодных микрофонов, что не означает, что, Вы должны получить проблему в получении хороших результатов. Для начала, микрофон с круговой диаграммой обычно требуется для записи комнаты, которая звучит значительно лучше, чем большинство домашних студий, так кардиодный микрофон обычно подойдет лучше маленьким комнатам. 
Не имеет значения, какой микрофон Вы выбираете, но расположение его очень важно. При живом исполнении необходимо, чтобы микрофон ставился очень близко к розетке акустической гитары, поскольку важны параметры - уровень звука, четкость, и исключение обратной связи. В студии, тем не менее, Вы ожидаете более естественного звука, и такое расположение микрофона, следовательно, менее полезно. Верно также, что много звуковой энергии акустической гитары исходит непосредственно из розетки, но значительную часть этого звука сильно окрашивается резонансами барабана инструмента. Этот гулкий и глухой звук обычно нуждается в сильной эквализации, для выравнивания игре живьем, и это действительно не наш путь при записи. Если у вас есть ваша гитара, звучащая хорошо изначально, Вы не должны использовать сильную обработку в течение записи. 
Естественный звук гитары звучит как баланс колебаний инструмента и с акустическими отражениями окружения исполнителя. Если слишком близко поставить микрофон к гитаре, прямой звук из ближайшей части инструмента будет доминировать над звуком из других частей инструмента и комнаты. Вы рискуете записать только часть инструмента, тогда как все что Вы слышите в комнате - комплексная картина. 
С другой стороны, если ваш микрофон слишком далек от гитары, Вы можете записать слишком много звука комнаты, бросая исходный звук отдаленным и не сфокусированным. Вы можете также обнаружить неприемлемые уровни микрофонного шума, когда Вы увеличиваете уровень громкости на предуселителе, необходимый для слишком сильно отдаленного микрофона, особенно если Вы используете менее чувствительную модель. 
Что касается особенностей позиционирования микрофонов, то, в общем, необходимо установить микрофон в 40 см от гитары, с капсулой нацеленной на точку где гриф гитары соединяется с барабаном. Это создаст хороший насыщенный звук - уровни прямого и отраженного сигнала будут приемлемы, и мощный звук из розетки будет, управляем, поскольку микрофон не направлен непосредственно на нее. Если у вас есть пара подключенных наушников, тогда, Вы можете легко поэкспериментировать с выбором точки размещения этого микрофона прослушивая, двигая микрофон и находя лучший звук. Если Вы находите звук, полученный таким способом перспективным, не забываете проверять его на ваших мониторах прежде, чем совершить запись - наушники могут иногда довольно сильно вводить в заблуждение. Общее правило: перемещение микрофона дальше к грифу будет создавать чрезмерно яркий звук, перемещение ближе к розетке придаст больше тепла и полноты звуку. Перемещение микрофона прочь от гитары увеличит пропорцию звука комнаты, удаление слишком сильное высушит звук. Кроме того, если Вы любите звук, снятый близко расположенным микрофоном, но должны записать и звук комнаты с ним, пробуйте использовать omni-образец микрофона вместо кардиодного, если Вы имеете такой. 

Даже если основное размещение микрофона, описанное выше наиболее часто используется, не всегда оно производит наилучшие результаты. Например, если Вы хотите звука, который гитарист слышит, поставьте одиночный или пару микрофонов, возле плеча гитариста на одной высоте, и Вы можете получить убедительный тональный баланс, особенно используя крупно корпусную гитару, которая звучит чрезмерно гулко с микрофоном, установленным с внешней стороны. Может также быть занятным, установка в не столь очевидных местах, как, например, на соседней отражающей поверхности, или даже сзади гитары. Такие альтернативные размещения часто можно попытаться использовать, если Вы носите наушники, и они могут иногда уловить замечательный звук, который никакая теория не предсказывала. 

Использование одиночного микрофона. 
Итак, Я описал главным образом использование моно микрофона, во много ситуациях, в которые Вы попадете, даже, когда гитара является центральной частью микса. Тем не менее, есть техника много микрофонной записи, которая может быть использована. Поскольку значительная часть искусства записывания акустической гитары имеет дело со смешением звука струн с резонансами корпуса гитары, розетки и грифа в один монолитный звук, метод использования различных микрофонов подразумевает запись индивидуальных элементов звука. Эти индивидуальные элементы могут смешиваться, чтобы создать общий тональный баланс Вами подобно своего рода естественному эквалайзеру. Микрофон в розетке может обеспечить тепло, в то во время как другой на грифе мог бы обеспечить дополнительную яркость, например. 
Основной тормозом использования такой техники - необходимость убедиться, что все различные сигналы - когерентны друг с другом по времени, и при микшировании убедитесь в отсутствии задержки между сигналами, что могло вызвать проблемы фазирования. Некоторые инженеры обходят эту проблему устанавливая все различные микрофоны на одном и том же расстоянии от розетки гитары, и это может успешно использоваться. Тем не менее, другие звукорежисеры записывают каждый микрофон на отдельной дорожке и затем пытаются сочетаться их фазы микшируя их. 



Многие акустические гитары теперь имеют пьезодатчики и могут, следовательно, также могут писаться напрямую. Это бы могло искушать упростить задание для записи - записывая только этот прямой сигнал, но результат обычно разочаровывает, при сравнении с тем же инструментом, записанным правильно расставленным микрофоном. Находящийся под струнодержателем преобразователь, тем не менее, эффективно передает колебания струн, хотя эта их вибрация находится под влиянием остальной части инструмента, а микрофон, должным образом установленный, записывает колебания от каждой части инструмента, объединенные со звуковыми отражениями от помещения, создавая более естественный звук. Впрочем, не всегда требуется точность и иногда Вы можете получить звук, который звучит хорошо в миксе объединенным более жесткий прямой звук со звуком микрофона. 
Мультимикрофонная техника также используется для записи гитар в стерео, или для создания эффектов псевдо стерео. Для сольный партий гитары и небольшой часто, стерео микрофон может быть интересной альтернативой, хотя он может сделать позицию гитары в стерео пространстве менее четкой, и более сложной для микширования. Возможно, использовать любую много микрофонную записывающую технику. 

Тем не менее, многие из звукорежиссеров используют псевдо-стерео, как, например, горизонтальное расположение микрофонов на барабане и грифе гитары в противоположных каналах. Кроме того, Вы могли бы использовать один микрофон над плечом гитариста и другой в 20-30 см от середины грифа гитары. Преимущество этого метода - в том, что микрофон на грифе производит яркий, четкий звук с очень небольшим басом, и вызовет менее заметную несфазировку и глушение низкой частоты, чем при воспроизведении дорожки в моно. Имеющиеся различные окраски тона на каждой стороне стерео изображения могут расширить, сделать более интересное стерео изображение, хотя Вы, вероятно, попытаетесь избегать экстремальной горизонтальное расположение, если, Вы не пытаетесь создать гитару трех метров шириной! 
Внимание, особенно учтите то, что чувствительность микрофона по традиции использованного при записи акустической гитары, может легко привести к взаимопроникновениям посторонних звуков. Запишите сольную дорожку, чтобы проверить наличие этой проблемы, и если есть много проникновений (с дорожки, где идет фонограмма в конкретном случае) затем рассмотрите в качестве противомеры уменьшение уровня этой фонограммы или использования другой пары закрытых наушников. 

Обработка акустической гитары. 
Даже если бы Вы устанавливаете гитару и микрофоны крайне тщательно, запись акустические гитары обычно все еще украсит небольшая обработка. Но должна минимум закончится запись, так что Вы позволяете себе возможность обработок только при смешивании. Как правило, всегда защищает от ошибок привычка не трогать до микширования эквалайзер, особенно, так как Вы уже создали красивый близкий к конечному тональному балансу результат. Компрессия может использоваться при записи, но только для защиты от перегрузок так, как трудно провести операцию, обратную сильной компрессии позже. Компрессор, который устанавливает свои константы времени автоматически работает здесь хорошо, но если Вы не имеете этой опции, пробуете время освобождения около 300 мс и атаки около 10 мс. Используйте коэффициент компрессии между 2:1 и 4:1 и отрегулируйте порог для не более чем в 6dB уменьшения громкости в течение самых громких пиков. 
Если записанный звук может улучшиться с помощью эквалайзера, чтобы используйте его для лучшего звучания всего вашего микса. Первое: можно попытаться точно отрегулировать бас, используя эквалайзер шельфового типа на 80 или 100 Гц, так как это может помочь звуку сидеть лучше во многих типах дорожек. Результат может сильно изменится, например, если другие звуки в миксе имеют прочный бас и компоненты средней области, и если Вы слушаете тщательно хорошие записи, которые включают акустическую гитару, Вы обратите внимание как низкочастотная область часто убавляется таким образом. Любой очевидный резонанс может быть убран, используя ваш параметрический эквалайзер. 
Бубнение может быть обнаружено поиском с полосой в 100 Гц в области частот около 250 Гц и затем просто давится достаточно сильно для усмирения усмирить, в то время как звон и воздух могут быть добавлены использованием широкополосного повышения между 12 и 16 Кгц. Увеличение на пару децибелов должен быть достаточно в этих случаях, если Вы были осторожным на записи. 

Дополнительный ревербератор может быть нужным, если запись была сделана в небольшой комнате или студии, или с близких микрофонов или если прямые сигналы доминируют на записанном звуке. Моно запись может также дать некоторое представление о пространстве и ширине при добавлении небольшой стерео реверберации. Установленные параметры эмбиенс заметными ранними отражениями особенно эффективны в оживлении и сверкают в звуке акустической гитары, хотя режим листового ревербератора и комнаты тоже могут быть использованы в качестве альтернативы, где Вы хотите получить более очевидный и внушительный звук. Основная цель заключается в получение хорошо сбалансированного тона с достаточным звучанием комнаты или реверберации, для сочетания звука гитары с остальной частью микса. При записи прямого сигнала, звук псевдо-стерео может получиться горизонтальной расположением записанного микрофоном звука с одной стороны и прямого сигнала на другой, и здесь небольшая дополнительная реверберация или звук комнаты может помочь склеить два звука вместе. 

Золотые правила. 
Я записал и микшировал акустические гитары больше, раз, чем мне интересно стало сколько, чтобы помнить. На моем опыте, не имеет значения какой тип инструмента Вы - используете: со стальными или нейлоновыми струнами гитара, даже 12-струнка, основные принципы те же. Наилучшие результаты всегда достигаются работой с получением естественного звука инструмента, а не, при попытке сделать из него нечто невообразимое. Выбор микрофона и всегда работа по размещению его лучше, чем эквализация. И если Вы не планируете, создание нечто необычного, Вам нужно было бы только добавить минимум эквалайзера и компрессии, чтобы создать оконечную обработку, здесь действует случай для применения старого принципа: 'То, что не ломается, не чините'. 
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Врезка 1 
Застегивайте пуговицы! 
Учтите, что есть всегда что-нибудь, что при взаимодействии с барабаном гитары будет мешать работать и создавать ненужные шумы. Вообще такие вещи включают в себя: пряжки ремня, заклепки джинсов, и пуговицы на рубашке или куртке, но часы гитариста могут также иногда вызвать проблемы также. 

Врезка 2 
Настройка Nashvillа. 
Есть возможность получить яркий, акустический звук гитары, который может прорезаться сквозь беспорядочный микс. Вы должны воспользоваться преимуществом техники, именующей "настройкой Nashville". При этом нижние три струны стандартной гитары со стальными струнами заменяются со струнами, разработанными для верхних трех позиций. Новые струны могут затем настраиваться в одну октаву выше, чем струны, которые они заменили. 

Врезка 3 
Болезнь движения? 
Так как некоторые перемещение гитариста при живой игре зачастую естественны, на это не обращают внимания. Тем не менее, любое перемещение гитары в помещении студии может испортить работу проведенную с тщательно выбранным и размещениями микрофона. Если Вы находите, что, Вы часто сталкиваетесь с этой проблемой, тогда Вы можете рассматривать покупку миниатюрного микрофона, который может фиксироваться внутри гитары. Многие компании производят миниатюрные микрофоны для этого использования, хотя дешевый петличный микрофон позволяет достигнуть цели, если у вас не так много денег. 

Врезка 4 
Добавление дополнительной атаки к для ритм гитар. 
Фаза атаки каждого удара при исполнении гитарой ритмических партий часто более важно в миксе, чем сустейн. В таких случаях, используйте гейт или экспандер, чтобы убрать уровень менее важного элемента звука, когда он направляется в микс. Вам понадобится использовать короткую атаку и время освобождения, если Вы собираетесь ловить каждую деталь ударов, но суммарное уменьшения громкости между пиками настолько небольшое, для того чтобы слишком сильно бороться с этой проблемой. 

