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ВВВВ вввв ееее дддд ееее нннн ииии ееее

Вступление
Áëàãîäàðèì çà ïðèîáðåòåíèå öèôðîâîé àóäèîñèñòåìû E-MU 1820M, E-MU 1820 èëè E-MU 1212M. Òåïåðü âàø
êîìïüþòåð ìîæåò ðàáîòàòü â êà÷åñòâå ìîùíîé àóäèî ðàáî÷åé ñòàíöèè. Ìû ðàçðàáîòàëè äàííóþ öèôðîâóþ
àóäèîñèñòåìó E-MU ñ ó÷åòîì ëîãè÷åñêîé, èíòóèòèâíîé ðàáîòû ñ âûñîêîêà÷åñòâåííûì çâóêîì. Âñå òðè
ñèñòåìû ïîçâîëÿþò ïîëó÷èòü çâó÷àíèå ñòóäèéíîãî êà÷åñòâà ïðè ìíîãîêàíàëüíîé çàïèñè-âîñïðîèçâåäåíèÿ â
ôîðìàòå 24 áèò/192 êÃö çà äîñòóïíóþ öåíó.

Компоненты цифровой аудиосистемы E�MU

E-MU 1212M E-MU 1820 E-MU 1820M

• PCI-êàðòà E-MU 1010 • PCI-êàðòà E-MU 1010 • PCI-êàðòà E-MU 1010 

• Äî÷åðíÿÿ êàðòà E-MU 0202 • Àóäèîèíòåðôåéñ AudioDock • Àóäèîèíòåðôåéñ AudioDockM 

• Êàáåëü êàðòû 0202 • Êàáåëü EDI (èíòåðôåéñ E-MU) • Äî÷åðíÿÿ êàðòà E-MU Sync

• 2 êàáåëÿ MIDI-àäàïòåðà • Êàáåëü àäàïòåðà ïèòàíèÿ PC • Êàáåëü êàðòû Sync

• CD ñ ïðîãðàììàìè • Êàáåëü-ñïëèòòåð íàóøíèêîâ • Êàáåëü EDI (èíòåðôåéñ E-MU)

• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ • CD ñ ïðîãðàììàìè • Êàáåëü àäàïòåðà ïèòàíèÿ PC

• Íà÷àëüíîå ðóêîâîäñòâî • Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ • Êàáåëü-ñïëèòòåð äëÿ íàóøíèêîâ

• Íà÷àëüíîå ðóêîâîäñòâî • CD ñ ïðîãðàììàìè

• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

• Íà÷àëüíîå ðóêîâîäñòâî

Âõîäû è âûõîäû Âõîäû è âûõîäû Âõîäû è âûõîäû

8 êàíàëîâ ADAT-âõîäîâ 8 êàíàëîâ ADAT-âõîäîâ 8 êàíàëîâ ADAT-âõîäîâ

8 êàíàëîâ ADAT-âûõîäîâ 8 êàíàëîâ ADAT-âûõîäîâ 8 êàíàëîâ ADAT-âûõîäîâ 

2 êàíàëà âõîäà S/PDIF 2 êàíàëà âõîäà S/PDIF 2 êàíàëà âõîäà S/PDIF

2 êàíàëà âûõîäà S/PDIF 4 êàíàëà âûõîäà S/PDIF 4 êàíàëà âûõîäà S/PDIF

1 âõîä è âûõîä MIDI 2 MIDI âõîäà è âûõîäà 2 MIDI âõîäà è 3 âûõîäà

2 ñèìì. ëèí. âõîäà 24 áèò 6 ñèìì. ëèí. âõîäîâ 24 áèò 6 ñèìì. ëèí. âõîäîâ 24 áèò 

2 ñèìì. ëèí. âûõîäà 24 áèò 8 ñèìì. ëèí. âûõîäîâ 24 áèò 8 ñèìì. ëèí. âûõîäîâ 24 áèò

2 ìèêð./ëèí. âõîäà ñ óñèëåíèåì 2 ìèêð./ëèí. âõîäà ñ óñèëåíèåì

2 âõîäà äëÿ ïðîèãðûâàòåëÿ 2 âõîäà äëÿ ïðîèãðûâàòåëÿ 

1 ñòåðåîâûõîä íà íàóøíèêè 1 ñòåðåîâûõîä íà íàóøíèêè 

4 âûõîäà íà ìîíèòîðû 4 âûõîäà íà ìîíèòîðû 

1 âõîä è âûõîä Word Clock

1 âõîä è âûõîä SMPTE (LTC)
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Компоненты всех систем
PCI-êàðòà E-MU 1010 ÿâëÿåòñÿ îñíîâîé âñåõ òðåõ ñèñòåì. Ýòîò ìîùíûé DSP-ïðîöåññîð ïîçâîëÿåò âàì
îäíîâðåìåííî èñïîëüçîâàòü áîëåå 16 àïïàðàòíûõ ýôôåêòîâ, ìèíèìàëüíî çàãðóæàÿ ÖÏÓ êîìïüþòåðà. Ïîðò
Firewire îáåñïå÷èâàåò âûñîêîñêîðîñòíóþ ñâÿçü ñ ïîðòàòèâíûì öèôðîâûì àóäèîïëåéåðîì Creative NOMAD,
âíåøíèìè ïðèâîäàìè CD-RW è äðóãèì Firewire-ñîâìåñòèìûì îáîðóäîâàíèåì, òèïà DV-êàìêîäåðîâ, ïðèíòåðîâ,
ñêàíåðîâ è öèôðîâûõ ôîòîàïïàðàòîâ. PCI-êàðòà E-MU 1010 òàêæå îáåñïå÷èâàåò 8 êàíàëîâ öèôðîâûõ âõîäà è
âûõîäà ADAT, à òàêæå ñòåðåî öèôðîâîé âõîä-âûõîä S/PDIF.

Â ñîñòàâ âñåõ òðåõ ñèñòåì âõîäèò ïðèëîæåíèå ìèêøåðà PatchMix DSP. PatchMix DSP îáåñïå÷èâàåò
áåñïðåäåëüíóþ ãèáêîñòü ìàðøðóòèçàöèè àóäèîñèãíàëîâ ìåæäó ôèçè÷åñêèìè âõîäàìè è âûõîäàìè,
âèðòóàëüíûìè âõîäàìè è âûõîäàìè (ASIO/WAVE), à òàêæå øèíàìè è ýôôåêòàìè âíóòðåííåãî àïïàðàòíîãî
îáåñïå÷åíèÿ áåç íåîáõîäèìîñòè â ïîäêëþ÷åíèè âíåøíåãî ìèêøåðà. Âû ìîæåòå äîáàâëÿòü öèôðîâûå ýôôåêòû,
ýêâàëàéçåðû, èçìåðèòåëè, ðåãóëÿòîðû óðîâíÿ è ïîñûëû ASIO/WAVE â ëþáóþ òî÷êó öåïè ñèãíàëà.

Áëàãîäàðÿ àïïàðàòíûì ýôôåêòàì è ìèêøåðó, ëàòåíòíîñòü ïðè çàïèñè îòñóòñòâóåò. Âû ìîæåòå çàïèñûâàòü
äàæå ïðÿìîé ñèãíàë ïðè ìîíèòîðèíãå ñ ýôôåêòàìè! Óñòàíîâêè ìèêøåðà ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû è â ëþáîé
ìîìåíò çàãðóæåíû äëÿ ëþáûõ öåëåé, òèïà çàïèñè, ñâåäåíèÿ, ñîâìåñòíîé èãðû, ñïåöýôôåêòîâ èëè îáùèõ
ïðèìåíåíèé.

Система E�MU 1212M
E-MU 1212M âêëþ÷àåò â ñåáÿ äî÷åðíþþ êàðòó 0202, îáåñïå÷èâàþùóþ 2 ñèììåòðè÷íûõ àíàëîãîâûõ âõîäà
ëèíåéíîãî óðîâíÿ, 2 ñèììåòðè÷íûõ àíàëîãîâûõ âûõîäà ëèíåéíîãî óðîâíÿ, à òàêæå âõîä è âûõîä MIDI. Ýòî —
áåñêîìïðîìèññíûé àóäèîèíòåðôåéñ, èñïîëüçóþùèé âûñîêîêà÷åñòâåííûå ÖÀÏ-ÀÖÏ 24 áèò/192 êÃö,
îáåñïå÷èâàþùèå äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí 120 äÁ.

Система E�MU 1820
E-MU 1820 âêëþ÷àåò â ñåáÿ ïîëóðýêîâûé àóäèîèíòåðôåéñ AudioDock. AudioDock äîáàâëÿåò ñëåäóþùèé íàáîð
âõîäîâ-âûõîäîâ: äâà ìèêðîôîííûõ/ëèíåéíûõ âõîäà ñ ïðåäóñèëèòåëÿìè TFPro, 6 ñèììåòðè÷íûõ àíàëîãîâûõ
âõîäîâ ëèíåéíîãî óðîâíÿ, ñòåðåîôîíè÷åñêèé ïðåäóñèëèòåëü RIAA äëÿ ïðîèãðûâàòåëÿ âèíèëà, 8 ñèììåòðè÷íûõ
àíàëîãîâûõ âûõîäîâ ëèíåéíîãî óðîâíÿ, íàçíà÷àåìûé âûõîä íà íàóøíèêè, äâà íàáîðà ïîðòîâ âõîäîâ/âûõîäîâ
MIDI, äîïîëíèòåëüíûé îïòè÷åñêèé âûõîä S/PDIF è ÷åòûðå âûõîäà íà àêòèâíûå ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà íà äâóõ
ñòåðåî ìèíèäæåêàõ. Â êîìáèíàöèè ñ öèôðîâûìè âõîäàìè/âûõîäàìè PCI-êàðòû 1010, âû ïîëó÷àåòå â îáùåé
ñëîæíîñòè 18 âõîäîâ è 20 âûõîäîâ! Åñòåñòâåííî, çäåñü èñïîëüçóþòñÿ ïðîôåññèîíàëüíûå 24-áèòíûå ÖÀÏ-ÀÖÏ ñ
àâòîìàòè÷åñêîé áëîêèðîâêîé ïîñòîÿííîé ñîñòàâëÿþùåé.

Система E�MU 1820M
E-MU 1820M âêëþ÷àåò â ñåáÿ AudioDockM è ÿâëÿåòñÿ áåñêîìïðîìèññíîé ñèñòåìîé ìàñòåðèíãîâîãî óðîâíÿ,
èìåþùåé âñå âîçìîæíîñòè ñèñòåìû 1820. Ñèñòåìà 1820M îáîðóäîâàíà ÖÀÏ-ÀÖÏ ôîðìàòà 24 áèò/192 êÃö,
îáåñïå÷èâàþùèìè äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí 120 äÁ.

Äî÷åðíÿÿ êàðòà Sync ïîñòàâëÿåòñÿ â êîìïëåêòå ñ ñèñòåìîé 1820M è ìîæåò ïðèîáðåòàòüñÿ äîïîëíèòåëüíî ê
ñèñòåìàì 1820 è 1212M. Êàðòà Sync äîáàâëÿåò âõîä è âûõîä Word Clock äëÿ àóäèîñèíõðîíèçàöèè ñ âíåøíèì
öèôðîâûì îáîðóäîâàíèåì, à òàêæå âõîä è âûõîä òàéì-êîäà SMPTE äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ñ äðóãèì
îáîðóäîâàíèåì çàïèñè. Îòäåëüíûé âûõîäíîé ïîðò MIDI Time Code íà êàðòå Sync ñíèæàåò ïðîáëåìû,
ñâÿçàííûå ñ îäíîâðåìåííîé ïåðåäà÷åé MTC è äðóãèõ MIDI-äàííûõ.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè î ïðîãðàììíîì îáåñïå÷åíèè è îïöèÿõ äëÿ öèôðîâîé àóäèîñèñòåìû E-MU
îáðàùàéòåñü íà ñàéò E-MU: http://www.emu.com.

Примечания, замечания и предупреждения
Ìîìåíòû, òðåáóþùèå ïîâûøåííîãî âíèìàíèÿ, â äàííîì äîêóìåíòå îáîçíà÷àþòñÿ, êàê ïðèìå÷àíèÿ, çàìå÷àíèÿ
è ïðåäóïðåæäåíèÿ.

Ïðèìå÷àíèÿ äàþò äîïîëíèòåëüíóþ èíôîðìàöèþ. ×àñòî, ïðèìå÷àíèÿ îïèñûâàþò âçàèìîñâÿçü ìåæäó òåêóùåé
èíôîðìàöèåé è äðóãèìè àñïåêòàìè ñèñòåìû.

Çàìå÷àíèÿ îïèñûâàþò äîïîëíèòåëüíûå âîçìîæíîñòè ñèñòåìû.

Ïðåäóïðåæäåíèÿ ÿâëÿþòñÿ êðàéíå âàæíîé èíôîðìàöèåé, ïîçâîëÿþùåé èçáåæàòü êàêèõ-ëèáî ïîâðåæäåíèé
ôàéëîâ èëè âñåé ñèñòåìû.
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ИИИИ нннн сссс тттт аааа лллл лллл яяяя цццц ииии яяяя

Установка цифровой аудиосистемы
Èíñòàëëÿöèÿ ñèñòåìû E-MU ïðîèçâîäèòñÿ çà 6 îñíîâíûõ øàãîâ:

1. Óäàëèòå ëþáûå äðóãèå çâóêîâûå êàðòû èç êîìïüþòåðà. (Åñëè êàðòû E-MU ðàáîòàþò íîðìàëüíî, âîçìîæíà
ðåèíñòàëëÿöèÿ ñòàðûõ çâóêîâûõ êàðò.)

2. Óñòàíîâèòå PCI-êàðòó E-MU 1010 â êîìïüþòåð. 

3. Óñòàíîâèòå äî÷åðíþþ êàðòó 0202 èëè äî÷åðíþþ êàðòó Sync (ïðè íàëè÷èè). 

4. Ïîäêëþ÷èòå AudioDock (ïðè íàëè÷èè).

5. Óñòàíîâèòå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå PatchMix DSP â êîìïüþòåð.

6. Ïîäêëþ÷èòå êàáåëè àóäèî, MIDI è ñèíõðîíèçàöèè ìåæäó ñèñòåìîé E-MU è îñòàëüíûì îáîðóäîâàíèåì.

Примечания по инсталляции
• ÅÑËÈ Â ÏÐÎÖÅÑÑÅ ÈÍÑÒÀËËßÖÈÈ ÑÈÑÒÅÌÀ ÍÅ ÎÒÂÅ×ÀÅÒ: 

Èñïîëüçóéòå Alt-Tab äëÿ âûáîðà äðóãîãî ïðèëîæåíèÿ. Íåêîòîðûå èç íèõ ìîãóò âûäàòü ïðåäóïðåæäåíèå
Microsoft Digital Signature. Âîçìîæíî ýòî ïðåäóïðåæäåíèå ïîÿâèëîñü ïåðåä îêíîì èíñòàëëÿöèè.

• Óáåäèòåñü, ÷òî ó âàñ óñòàíîâëåíà ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ Windows Service Packs îò Microsoft (Windows 2000 —
SP 4, Windows XP — SP 1 è âûøå).

• Îòêëþ÷èòå áîðòîâûå çâóêè è äåèíñòàëëèðóéòå âñå îñòàëüíûå çâóêîâûå êàðòû. (Åñëè êàðòû E-MU ðàáîòàþò
íîðìàëüíî, âîçìîæíà ðåèíñòàëëÿöèÿ ñòàðûõ çâóêîâûõ êàðò.)

• Ñîîáùåíèå “IKernel Application Error” â Windows XP: Ïðè óñòàíîâêå äàííîãî 
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ íà Windows XP, âû ìîæåòå ïîëó÷èòü òàêîå ñîîáùåíèå â ñàìîì êîíöå
óñòàíîâêè. Ýòî óâåäîìëåíèå ïðîãðàììû InstallShield, óñòàíàâëèâàþùåé ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå â
êîìïüþòåð. Íå âîëíóéòåñü ïî ýòîìó ïîâîäó, ýòà îøèáêà íåçíà÷èòåëüíà.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè îá îøèáêàõ îáðàòèòåñü ïî àäðåñó: http://support.
installshield.com/kb/view.asp?articleid=q108020

• Çâóêîâûå êàðòû ðàçëè÷íûõ öèôðîâûõ àóäèîñèñòåì â äàííûé ìîìåíò íå ïîääåðæèâàþòñÿ.

Âíèìàòåëüíî ïðî÷èòàéòå ñëåäóþùèé ðàçäåë äëÿ îçíàêîìëåíèÿ ñ ðàçëè÷íûìè ïðåäóïðåæäåíèÿìè î
äåéñòâèÿõ ñ ñèñòåìîé ïðè óñòàíîâêå E-MU 1010.

Ïåðåä èíñòàëëÿöèåé àïïàðàòíîé ÷àñòè, çàïèøèòå 18-ñèìâîëüíûé ñåðèéíûé íîìåð, íàíåñåííûé íà òûëüíîé
ñòîðîíå óïàêîâêè è íà PCI-êàðòå 1010. äàííûé íîìåð ïîìîæåò âàì ïîëó÷èòü òåõíè÷åñêóþ ïîääåðæêó ïðè
âîçíèêíîâåíèè êàêèõ-ëèáî ïðîáëåì; èíà÷å âàì ïîíàäîáèòñÿ â ýòîì ñëó÷àå âñêðûâàòü êîìïüþòåð.

Меры предосторожности
Âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèÿ îáîðóäîâàíèÿ è ïîëó÷åíèÿ òðàâì ïðè óñòàíîâêå àïïàðàòíûõ êîìïîíåíòîâ,
âûïîëíÿéòå âñå ñëåäóþùèå òðåáîâàíèÿ.

Âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèÿ îáîðóäîâàíèÿ, óáåäèòåñü, ÷òî êîìïüþòåð îòêëþ÷åí îò ñåòè. Îòêëþ÷èòå ñåòåâîé
øíóð êîìïüþòåðà îò ñåòè, ÷òîáû óáåäèòüñÿ â òîì, ÷òî îí íå íàõîäèòñÿ â ðåæèìå îæèäàíèÿ.

Èçáåãàéòå ïîâðåæäåíèÿ êîìïîíåíòîâ ñèñòåìû ñòàòè÷åñêèì ýëåêòðè÷åñòâîì. Âíóòðåííèå óçëû êîìïüþòåðà,
êàðòà E-MU 1 010 è èíòåðôåéñû ìîãóò íåñòè â ñåáå ýëåêòðè÷åñêèé çàðÿä, ïîýòîìó äëÿ åãî ñíÿòèÿ âûïîëíÿéòå
ñëåäóþùèå ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè:

• Èçáåãàéòå ëþáûõ íåíóæíûõ ïåðåìåùåíèé, òèïà ñêîëüæåíèÿ íîã ïðè óäåðæàíèè ýëåêòðîííûõ óñòðîéñòâ,
ïîñêîëüêó ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê îáðàçîâàíèþ äîïîëíèòåëüíîãî çàðÿäà ñòàòè÷åñêèì ýëåêòðè÷åñòâîì.

• Ìàêñèìàëüíî óìåíüøàéòå âðåìÿ ñîïðèêîñíîâåíèÿ ñ PCI-êàðòîé. Õðàíèòå åå â ñïåöèàëüíîé
àíòèñòàòè÷åñêîé óïàêîâêå. Òðàíñïîðòèðóéòå è õðàíèòå êàðòó òîëüêî â äàííîé óïàêîâêå.

• Ïðè óäåðæàíèè PCI-êàðòû, èçáåãàéòå ñîïðèêîñíîâåíèÿ ñ êîíòàêòàìè ðàçúåìîâ. Äåðæèòå êàðòó òîëüêî çà
êðàÿ.

• Ïåðåä óñòàíîâêîé PCI-êàðòû â êîìïüþòåð, âàì íåîáõîäèìî çàçåìëèòüñÿ. Èñïîëüçóéòå ðåìåíü çàçåìëåíèÿ,
÷òîáû ñíÿòü ëþáîé ñòàòè÷åñêèé çàðÿä ñî ñâîåãî òåëà. Ðåìåíü çàçåìëåíèÿ ïðèêðåïëÿåòñÿ ê âàøåìó
çàïÿñòüþ è ëþáîé íåîêðàøåííîé ìåòàëëè÷åñêîé ïîâåðõíîñòè êîìïüþòåðà. Ïðè îòñóòñòâèè ðåìíÿ
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çàçåìëåíèÿ, âû ìîæåòå çàçåìëèòüñÿ ïðèêîñíîâåíèåì ê ìåòàëëè÷åñêèì ÷àñòÿì êîðïóñà ëþáîãî
çàçåìëåííîãî îáîðóäîâàíèÿ.

• Ïåðåä ïîäêëþ÷åíèåì êàáåëÿ ê èíòåðôåéñó èëè ìåæäó PCI-êàðòàìè, ïðèêîñíèòåñü ê ýêðàíó êàáåëüíîãî
ðàçúåìà äëÿ ñíÿòèÿ ëþáîãî íàâåäåííîãî çàðÿäà.

Типы разъемов
Äàííûå òèïû ðàçúåìîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñîåäèíåíèÿ êîìïîíåíòîâ ñèñòåìû E-MU 1010. Èõ ñîîòâåòñòâóþùèå
íàçâàíèÿ ïðèâåäåíû â ïåðâîì ñòîëáöå ñëåäóþùåé òàáëèöû:

Íàçâàíèå Îïèñàíèå Êîììóòàöèÿ

Card/External Ðàçúåì CAT5 PCI-êàðòà 1010 è AudioDock

S/PDIF In Ðàçúåì RCA Öèôðîâûå àóäèîóñòðîéñòâà S/PDIF

S/PDIF Out Ðàçúåì RCA Öèôðîâûå àóäèîóñòðîéñòâà S/PDIF

ADAT Optical In Îïòè÷åñêèé ðàçúåì TOSLINK Öèôðîâûå àóäèîóñòðîéñòâà ADAT (èëè S/PDIF)

ADAT Optical Out Îïòè÷åñêèé ðàçúåì TOSLINK Öèôðîâûå àóäèîóñòðîéñòâà ADAT (èëè S/PDIF)

1394 Ðàçúåì Firewire Èíòåðôåéñ ñ ïåðèôåðèåé Firewire

ÏÏððååääóóïïððååææääååííèèåå: PCI-êàðòà E-MU 1010 ðàçðàáîòàíà ïîä èñïîëüçîâàíèå ñòàíäàðòíûõ êàáåëåé äëÿ óïðîùåíèÿ
èõ çàìåíû â ñëó÷àå ïîâðåæäåíèÿ èëè óòåðè. Îäíàêî, ïîñêîëüêó òàêèå ñòàíäàðòíûå êàáåëè èñïîëüçóþòñÿ è
äëÿ äðóãèõ öåëåé, ñîáëþäàéòå êîððåêòíóþ êîììóòàöèþ. Áóäüòå âíèìàòåëüíû ïðè êàæäîé êîììóòàöèè ïðè
ñîåäèíåíèè ÷àñòåé âàøåé ñèñòåìû.

Установка PCI�карты E�MU 1010 
ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Äàííàÿ èíñòàëëÿöèÿ î÷åíü ïðîñòà, íî åñëè âû íåçíàêîìû ñ óñòàíîâêîé êîìïüþòåðíîé
ïåðèôåðèè è ïëàò, îáðàòèòåñü ê ìåñòíîìó äèëåðó E-MU Systems èëè â êîìïüþòåðíûé òåõöåíòð äëÿ ïîìîùè
â èíñòàëëÿöèè.

Äëÿ óñòàíîâêè PCI-êàðòû 1010 â êîìïüþòåð

1. Óáåäèòåñü, ÷òî ñåòåâîé âûêëþ÷àòåëü êîìïüþòåðà îòêëþ÷åí.

ÂÂÀÀÆÆÍÍÎÎ::  ÎÎòòêêëëþþ÷÷èèòòåå  ññååòòååââîîéé  øøííóóðð  îîòò  ððîîççååòòêêèè!!

2. Ïðèêîñíèòåñü ê ìåòàëëè÷åñêèì ÷àñòÿì êîìïüþòåðà äëÿ ñíÿòèÿ ñ ñåáÿ ñòàòè÷åñêîãî ýëåêòðè÷åñòâà.

3. Îòêðîéòå êîæóõ êîìïüþòåðà.
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Ñëîòû
 PCIÑëîòû

 ISA

(ìîãóò îòñóòñòâîâàòü)

Ðèñóíîê 1 Ðèñóíîê 2



4. Óäàëèòå ìåòàëëè÷åñêèå çàãëóøêè ñ äâóõ ñîñåäíèõ ñëîòîâ PCI. Åñëè ó âàñ ñèñòåìà E-MU 1820 (íå M), âàì
äîñòàòî÷íî óäàëèòü çàãëóøêó òîëüêî ñ îäíîãî ñëîòà PCI. Ñîõðàíèòå âèíòû äëÿ äàëüíåéøåãî èñïîëüçîâàíèÿ.
Ñì. ðèñóíîê 1.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Â íåêîòîðûõ êîðïóñàõ êîìïüþòåðîâ îòñóòñòâóþò âèíòû äëÿ êðåïëåíèÿ PCI-êàðò. Â òàêîì
ñëó÷àå, ñëåäóéòå èíñòðóêöèÿì, ïðèëàãàþùèìñÿ ê êîìïüþòåðó.

5. Ñîâìåñòèòå PCI-êàðòó E-MU 1010 ñî ñëîòîì è àêêóðàòíî íàæìèòå íà íåå äëÿ ïîìåùåíèÿ åå â ñëîò, êàê
óêàçàíî íà ðèñ. 2.

6. Íå äàâèòå íà êàðòó E-MU 1010 â ñëîòå. Óáåäèòåñü, ÷òî çîëî÷åíûå êîíòàêòû êàðòû ñîâìåùåíû ñ ðàçúåìîì
øèíû PCI ìàòåðèíñêîé ïëàòû äî âñòàâêè êàðòû â ñëîò PCI..

7. Óêðåïèòå êàðòó â ñëîòå îäíèì èç âèíòîâ, ñîõðàíåííûõ ðàíåå.

Установка дочерних карт Sync или 0202 
• E-MU 1820M — Åñëè ïëàíèðóåòñÿ èñïîëüçîâàòü Word Clock, MIDI Time Code èëè SMPTE, âûíüòå

äî÷åðíþþ êàðòó Sync è ïðèãîòîâüòåñü ê åå óñòàíîâêå. Åñëè äàííûå âîçìîæíîñòè íå òðåáóþòñÿ èëè ïðè
îòñóòñòâèè ñâîáîäíîãî ñëîòà PCI, ìîæåòå ïðîïóñòèòü íåñêîëüêî ñëåäóþùèõ øàãîâ.

• E-MU 0202M — Âûíüòå äî÷åðíþþ êàðòó Sync è ïðèãîòîâüòåñü ê åå óñòàíîâêå.

1. Ñîåäèíèòå ïðèëàãàåìûì ëåíòî÷íûì êàáåëåì êàðòó E-MU 1010 è äî÷åðíþþ êàðòó 0202 èëè Sync, êàê
ïîêàçàíî íà ðèñ. 3 è 4. Êîíñòðóêöèÿ ðàçúåìîâ êàáåëåé íå ïîçâîëèò ïîäêëþ÷èòü èõ íåêîððåêòíî. Ââåäèòå
ðàçúåìû íà ïîëíóþ ãëóáèíó â ãíåçäà è àêêóðàòíî ðàçìåñòèòå êàáåëè.

2. Ñîâìåñòèòå äî÷åðíþþ êàðòó Sync èëè 0202 ñî ñëîòîì è àêêóðàòíî íàæìèòå íà íåå äëÿ ïîìåùåíèÿ åå â
ñëîò, êàê óêàçàíî íà ðèñ. 2.

3. Íå äàâèòå íà êàðòó E-MU â ñëîòå. Óáåäèòåñü, ÷òî âûñòóï êàðòû ñîâìåùåí ñ ðàçúåìîì øèíû PCI
ìàòåðèíñêîé ïëàòû äî åå âñòàâêè â ñëîò PCI. Â ñëó÷àå íåñîâìåùåíèÿ, àêêóðàòíî âûíüòå êàðòó è ïîâòîðèòå
ïðîöåäóðó.

4. Óêðåïèòå êàðòó â ñëîòå îäíèì èç âèíòîâ, ñîõðàíåííûõ ðàíåå.

E�MU 0202 и AudioDock
Åñëè ó âàñ èìååòñÿ êàðòà E-MU 0202 è AudioDock, âû íå ñìîæåòå ïîäêëþ÷èòü èõ îäíîâðåìåííî ê îäíîé PCI-
êàðòå E-MU 1010, èñïîëüçóÿ òåêóùóþ âåðñèþ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Ýòî áóäåò âîçìîæíî ïîñëå
îáíîâëåíèÿ âåðñèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.
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Ðèñóíîê 3 Ðèñóíîê 4

Äî÷åðíÿÿ
êàðòà Sync

Äî÷åðíÿÿ
êàðòà 0202



Òîëüêî äëÿ ïîëüçîâàòåëåé AudioDock

5. Âîçüìèòå êàáåëü-àäàïòåð, ïîêàçàííûé íà ðèñóíêå, è ïîäêëþ÷èòå åãî ìåæäó ñèëîâûì êàáåëå õàðä-äèñêà è
êàáåëåì áëîêà ïèòàíèÿ êîìïüþòåðà.

AudioDock òðåáóåò ïèòàíèå 1.1 A ïðè 12 Â (13 Âò). AudioDockM òðåáóåò ïèòàíèå 1.25 A ïðè 12 Â (15 Âò).

6. Âñòàâüòå ìàëåíüêèé ðàçúåì â PCI-êàðòó E-MU 1010, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. Êîíñòðóêöèÿ ðàçúåìà êàáåëåé
íå ïîçâîëèò ïîäêëþ÷èòü åãî íåêîððåêòíî.

7. Ïîñëå êîììóòàöèè âñåõ êîìïîíåíòîâ çàêðîéòå êîæóõ êîìïüþòåðà.

8. Ñîåäèíèòå ïðèëàãàåìûì ñåòåâûì êàáåëåì ðàçúåì 10 BaseT íà PCI-êàðòå E-MU 1010 ñ íàçâàíèåì “EXTER-
NAL” ñ àíàëîãè÷íûì ðàçúåìîì ñ íàçâàíèåì “Card” íà AudioDock. Êàáåëü âõîäèò â êîìïëåêò ïîñòàâêè
AudioDock è ñïåöèàëüíî ýêðàíèðîâàí âî èçáåæàíèå ðàäèî÷àñòîòíûõ ïîìåõ.

ÏÏÐÐÅÅÄÄÓÓÏÏÐÐÅÅÆÆÄÄÅÅÍÍÈÈÅÅ: íå ïîäêëþ÷àéòå ïðèëàãàåìûé êàáåëü CAT5 ê ðàçúåìó Ethernet èëè ñåòè êîìïüþòåðà.
Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ êîìïüþòåðà, E-MU 1010 èëè îáîèõ êîìïîíåíòîâ.

9. Ïîäêëþ÷èòå ñåòåâîé øíóð ê ðîçåòêå è âêëþ÷èòå êîìïüþòåð.

Резиновые ножки
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè
AudioDock âõîäÿò 4
ðåçèíîâûå íîæêè. Îíè
äîëæíû èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè
îòñóòñòâèè ðýêîâîãî ìîíòàæà
AudioDock. Â ñëó÷àå ðýêîâîãî
ìîíòàæà AudioDock, îíè íå
óñòàíàâëèâàþòñÿ.

Äëÿ óñòàíîâêè ðåçèíîâîé
íîæêè, ïðîñòî óäàëèòå ñ åå
îáðàòíîé ñòîðîíû çàùèòíîå
ïîêðûòèå è ïðèæìèòå íîæêó
ê êàæäîìó óãëó íèæíåé
ñòîðîíû ïðèáîðà.

Рэковый монтаж AudioDock
AudioDock ðàçðàáîòàí äëÿ ìîíòàæà â ñòàíäàðòíûé 19” ðýê. Äâà ïðèáîðà AudioDock ìîãóò óñòàíàâëèâàòüñÿ
ðÿäîì â îäíî ðýêîâîå ïðîñòðàíñòâî. Äëÿ êðåïëåíèÿ AudioDock â ðýêîâîé ñòîéêå ïðèëàãàþòñÿ äâà âèíòà (M3 x
6 ìì). Íå èñïîëüçóéòå âèíòû äëèííåå 6 ìì, ïîñêîëüêó ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ âíóòðåííèõ ñõåì.
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Инсталляция программного обеспечения
Инсталляция драйверов E�MU 1010
Ïîñëå ïåðåçàãðóçêè PC ñ óñòàíîâëåííîé PCI-êàðòîé E-MU 1010, âàì íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïðîãðàììíîå
îáåñïå÷åíèå PatchMix DSP è äðàéâåðû PCI-êàðòû E-MU 1010.

Windows 2000 или Windows XP
Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå íå ñîâìåñòèìî ñ äðóãèìè âåðñèÿìè Windows.

1. Ïîñëå èíñòàëëÿöèè öèôðîâîé àóäèîñèñòåìû, âêëþ÷èòå êîìïüþòåð. Windows àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëèò
öèôðîâóþ àóäèîñèñòåìó è ïðîèçâåäåò ïîèñê äðàéâåðîâ óñòðîéñòâà.

ÑÑååððèèééííûûéé  ííîîììååðð — Â ïðîöåññå ðåãèñòðàöèè, âàì áóäåò âûäàí çàïðîñ íà ââîä 18-ñèìâîëüíîãî ñåðèéíîãî íîìåðà,
ðàñïîëîæåííîãî íà òûëüíîé ñòîðîíå óïàêîâêè è PCI-êàðòå 1010.

2. Ïîñëå çàïðîñà àóäèî äðàéâåðîâ, íàæìèòå êíîïêó Cancel.

3. Âëîæèòå èíñòàëëÿöèîííûé CD ñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì E-MU â ïðèâîä CD-ROM. Åñëè äëÿ ïðèâîäà
CD-ROM ðåæèì AutoPlay âêëþ÷åí, CD çàïóñòèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, íàæìèòå Start->Run
è ââåäèòå d:\ctrun\ctrun.exe (çàìåíèòå d:\ ñîîòâåòñòâóþùåé äëÿ ïðèâîäà CD-ROM áóêâîé). Âû òàêæå
ìîæåòå îòêðûòü CD è äâàæäû íàæàòü Ctrun.exe â äèðåêòîðèè CTRun.

4. Îòêðîåòñÿ îêíî èíñòàëëÿöèè. Ñëåäóéòå ýêðàííûì èíñòðóêöèÿì äëÿ çàâåðøåíèÿ óñòàíîâêè.

5. Âûáåðèòå “Continue Anyway” ïðè îòêðûòèè ïðåäóïðåæäàþùåãî îêíà “Windows Logo Testing”. Ñì.
ïðèìå÷àíèå íèæå.

6. Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâêè, ïåðåçàãðóçèòå êîìïüþòåð.

Удаление всех драйверов и приложений
Â ðÿäå ñëó÷àåâ òðåáóåòñÿ óäàëåíèå âñåõ äðàéâåðîâ è ïðèëîæåíèé — äëÿ êîððåêòèðîâêè ïðîáëåì, ñìåíû
êîíôèãóðàöèè èëè îáíîâëåíèÿ ïðîãðàìì. Ïåðåä íà÷àëîì, çàêðîéòå âñå ïðèëîæåíèÿ àóäèîêàðòû. Íàæìèòå
Start -> Settings -> Control Panel.

1. Äâàæäû íàæìèòå èêîíêó Add/Remove Programs.

2. Íàæìèòå ÿðëûê Install/Uninstall (èëè êíîïêó Change or Remove Programs).

3. Âûáåðèòå ñòðîêó äðàéâåðîâ/ïðèëîæåíèé E-MU è çàòåì íàæìèòå êíîïêó Add/Remove (èëè
Change/Remove).

4. Â îêíå InstallShield Wizard âûáåðèòå Remove.

5. Íàæìèòå êíîïêó Yes. Ïî îêîí÷àíèè, ïåðåçàãðóçèòå êîìïüþòåð.

6. Òåïåðü ìîæíî ïåðåèíñòàëëèðîâàòü äðàéâåðû/ïðèëîæåíèÿ êàðòû E-MU 1010.

Примечание относительно Windows Logo Testing
Ïðè óñòàíîâêå äðàéâåðîâ öèôðîâîé àóäèîñèñòåìû, âû ìîæåòå óâèäåòü äèàëîãîâîå îêíî î òîì, ÷òî äðàéâåð íå
ïðîøåë òåñòèðîâàíèå Windows Logo.

Äðàéâåðû öèôðîâîé àóäèîñèñòåìû íå èìåþò öèôðîâîé ïîäïèñè, ïîñêîëüêó íå ïîääåðæèâàþò íåêîòîðûõ àóäèî
òðåáîâàíèé Microsoft, â ïåðâóþ î÷åðåäü ïîääåðæêè öèôðîâûõ ïðàâ.

Îäíàêî, äðàéâåðû öèôðîâîé àóäèîñèñòåìû äîñêîíàëüíî ïðîòåñòèðîâàíû àíàëîãè÷íûìè ïðîöåäóðàìè, ÷òî è
äðàéâåðû ñ öèôðîâîé ïîäïèñüþ ïî âñåì âàæíûì êàòåãîðèÿì, âêëþ÷àÿ ñòàáèëüíîñòü ðàáîòû. Ïîýòîìó,
óñòàíîâêà äðàéâåðîâ â êîìïüþòåð àáñîëþòíî áåçîïàñíà.

12 E-MU 1212M, 1820, 1820M. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  



PPPP CCCC IIII ���� кккк аааа рррр тттт аааа     ииии     ииии нннн тттт ееее рррр фффф ееее йййй сссс ыыыы

PCI�карта E�MU 1010
PCI-êàðòà E-MU 1010 ÿâëÿåòñÿ îñíîâîé ñèñòåìû è ñîäåðæèò ìîùíûé ÷èï E-DSP. Äàííûé DSP íà êàðòå
âûñâîáîæäàåò ìîùíîñòü ÖÏÓ êîìïüþòåðà äëÿ äîïîëíèòåëüíîãî
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, ïëàã-èíîâ è èíûõ çàäà÷.

Коммутация

Разъем EDI
Ñëóæèò ëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê AudioDock ñ ïîìîùüþ ïðèëàãàåìîãî êàáåëÿ EDI.
Äàííûé êàáåëü îáåñïå÷èâàåò äóïëåêñíóþ ïåðåäà÷ó äàííûõ ìåæäó E-MU 1010
è AudioDock, à òàêæå ïîäà÷ó ïèòàíèÿ íà AudioDock.

Цифровые аудио вход и выход S/PDIF
Ñòàíäàðòíûå ðàçúåìû RCA, èñïîëüçóåìûå äëÿ êîììóòàöèè ïî ïðîòîêîëó
S/PDIF (Sony/Philips Digital InterFace). Êàæäûé ðàçúåì ïîääåðæèâàåò äâà
êàíàëà öèôðîâîãî àóäèîñèãíàëà. E-MU 1010 ïåðåäàåò öèôðîâûå àóäèîäàííûå
ñ ðàçðåøåíèåì äî 24 áèò. Äàííûå âñåãäà ïåðåäàþòñÿ ñ ðàçðåøåíèåì 24 áèò.

Öèôðîâîé èíòåðôåéñ S/PDIF ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïðèåìà è/èëè
ïåðåäà÷è öèôðîâûõ äàííûõ îò âíåøíåãî öèôðîâîãî óñòðîéñòâà, òèïà DAT,
ÖÀÏ-ÀÖÏ èëè ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ, îáîðóäîâàííîãî öèôðîâûìè âõîäàìè è
âûõîäàìè.

Âûõîä S/PDIF ìîæåò êîíôèãóðèðîâàòüñÿ äëÿ ðàáîòû â ïðîôåññèîíàëüíîì
èëè áûòîâîì ðåæèìå â ìåíþ Session Settings. PCI-êàðòà 1010 ìîæåò òàêæå
ïåðåäàâàòü è ïðèíèìàòü öèôðîâûå àóäèîäàííûå AES/EBU ñ ïîìîùüþ
êàáåëüíîãî àäàïòåðà.

Âõîä è âûõîäû S/PDIF ïîääåðæèâàþò ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè 44.1, 48 è 96
êÃö, íî îòêëþ÷àþòñÿ ïðè 192 êÃö. Word Clock, ñîäåðæàùèéñÿ âî âõîäíîì
ïîòîêå äàííûõ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà Word Clock.

Цифровые оптические вход и выход ADAT
Îïòè÷åñêèå ðàçúåìû ADAT ïåðåäàþò è ïðèíèìàþò 8 êàíàëîâ 24-áèòíîãî àóäèîñèãíàëà â ôîðìàòàõ 1 è 2 ADAT.
Word Clock, ñîäåðæàùèéñÿ âî âõîäíîì ïîòîêå äàííûõ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà Word
Clock. Îïòè÷åñêèå ðàçúåìû íàäåæíî çàùèùåíû îò ýëåêòðîìàãíèòíûõ íàâîäîê è çåìëÿíûõ ïåòåëü. Äëÿ
êîììóòàöèè íà ðàññòîÿíèè ñâûøå 1.5 ìåòðîâ èñïîëüçóéòå âûñîêîêà÷åñòâåííûå ôèáåðãëàññîâûå êàáåëè.

Íà ÷àñòîòàõ äèñêðåòèçàöèè 96 êÃö èëè 192 êÃö, äëÿ âõîäà è âûõîäà ADAT èñïîëüçóåòñÿ ñòàíäàðòíàÿ ñõåìà ñ
÷åðåäîâàíèåì S/MUX. S/MUX èñïîëüçóåò äîïîëíèòåëüíûå êàíàëû ADAT äëÿ ðàñøèðåíèÿ ïîëîñû ÷àñòîò.

ÂÂààææííîî: Ïðè èñïîëüçîâàíèè ëþáîãî òèïà öèôðîâîãî èíòåðôåéñà, S/PDIF èëè ADAT, Âû ÎÁßÇÀÍÛ
óñòàíàâëèâàòü àóäèîñèíõðîíèçàöèþ äâóõ óñòðîéñòâ âî èçáåæàíèå ïîÿâëåíèÿ â ñèãíàëå ùåë÷êîâ.

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè Êîëè÷åñòâî àóäèîêàíàëîâ

44 êÃö/48 êÃö 8 êàíàëîâ 24-áèòíîãî àóäèîñèãíàëà

96 êÃö 4 êàíàëà 24-áèòíîãî àóäèîñèãíàëà ïî ñòàíäàðòó S/MUX

192 êÃö 2 êàíàëà 24-áèòíîãî àóäèîñèãíàëà ïî ñòàíäàðòó S/MUX

IEEE 1394 Firewire
Äàííûé ïîðò îðãàíèçóåò âûñîêîñêîðîñòíóþ ïåðåäà÷ó äàííûõ ìåæäó êîìïüþòåðîì è âíåøíèì óñòðîéñòâîì
õðàíåíèÿ èíôîðìàöèè, òèïà õàðä-äèñêà, ïðèâîäà CD-ROM, è ò.ä. Ïîðòû Firewire ïîääåðæèâàþò “ãîðÿ÷óþ
êîììóòàöèþ”, ÷òî îçíà÷àåò âîçìîæíîñòü êîììóòàöèè ïåðèôåðèè Firewire áåç îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Äàííûé ïîðò ÍÅ ïîääåðæèâàåò àóäèîñèãíàëû Firewire. Îí ïîëíîñòüþ ñîâìåñòèì ñî ñïåöèôèêàöèåé OHCI 1.1,
ïîääåðæèâàÿ àñèíõðîííóþ è èçîõðîííóþ ïåðåäà÷ó äàííûõ ñî ñêîðîñòüþ 100, 200 èëè 400 Ìáèò/ñ ïî
íåñêîëüêèì êàíàëàì DMA.

ÂÂààææííîî: 6-êîíòàêòíûé ïîðò Firewire ìàêñèìàëüíî èìååò âûõîäíóþ ìîùíîñòü 3 Âò. Êîììóòèðóéòå ê íåìó
òîëüêî âûñîêîìîùíîå óñòðîéñòâî, òèïà CD-RW èëè õàðä-äèñêà IEEE 1394, èëè ïîäêëþ÷åííîå óñòðîéñòâî íå
ñìîæåò îò íåãî çàïèòûâàòüñÿ.
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EXTERNAL

Ïîäêëþ÷åíèå
ê Audio Dock
êàáåëåì EDI

S/PDIF
Âõîä/âûõîä

ADAT
èëè S/PDIF

Îïòè÷åñêèå
âõîä/âûõîä

Firewire



Дочерняя карта 0202
Äî÷åðíÿÿ êàðòà 0202 ðàáîòàåò ñîâìåñòíî ñ ñèñòåìàìè E-MU 1010, â ñîñòàâ êîòîðûõ íå âõîäèò AudioDock.
Äî÷åðíÿÿ êàðòà 0202 îáåñïå÷èâàåò îäíó ïàðó 24-áèòíûõ ñèììåòðè÷íûõ àíàëîãîâûõ âõîäîâ è îäíó ïàðó 24-
áèòíûõ ñèììåòðè÷íûõ àíàëîãîâûõ âûõîäîâ, à òàêæå âõîä è âûõîä MIDI.

Коммутация

Аналоговые входы и выходы
Äî÷åðíÿÿ êàðòà 0202 îáåñïå÷èâàåò äâà ñèììåòðè÷íûõ àíàëîãîâûõ âõîäà è
äâà ñèììåòðè÷íûõ àíàëîãîâûõ âûõîäà ëèíåéíîãî óðîâíÿ. Âõîäû ìîãóò
ïîäêëþ÷àòüñÿ ê ëþáîìó èñòî÷íèêó ñòåðåîñèãíàëîâ ëèíåéíîãî óðîâíÿ, òèïà
ñèíòåçàòîðà, CD-ïëåéåðà, êàññåòíîãî ìàãíèòîôîíà, è ò.ä. àíàëîãîâûå âõîäû
íàçíà÷àþòñÿ íà ëèíåéêó ìèêøåðà â ïðèëîæåíèè ìèêøåðà.

Âûõîäû ìîãóò çàïèòûâàòü ëþáîé âõîä ëèíåéíîãî óðîâíÿ, òèïà ìèêøåðíîé
êîíñîëè, âõîäà ñòåðåîìàãíèòîëû èëè àêòèâíûõ ìîíèòîðîâ. Ëèíåéíûå
âûõîäû íå ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî ïîäêëþ÷åíèÿ ê íèì
íàóøíèêîâ. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóéòå ñòåðåîðåñèâåð èëè ìèêøåð.

Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå êàê ñèììåòðè÷íûõ TRS, òàê è íåñèììåòðè÷íûõ
TS êàáåëåé. Ñèììåòðè÷íûå êàáåëè îáåñïå÷èâàþò ëó÷øóþ çàùèòó îò øóìîâ
è íà +6 Á âûøå óðîâåíü ñèãíàëà. Âûõîäíîé óðîâåíü ìîæåò óñòàíàâëèâàòüñÿ
íà áûòîâîé ñòàíäàðò -10 dBV èëè íà ïðîôåññèîíàëüíûé ñòàíäàðò +4 dBu íà
ýêðàíå I/O äèàëîãîâîãî îêíà Session Settings. 

MIDI In/Out
Âõîäíîé è âûõîäíîé ïîðòû MIDI ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà âûáðàííîå MIDI-
ïðèëîæåíèå. Ïîäêëþ÷èòå ïðèëàãàåìûé MIDI-àäàïòåðíûé êàáåëü ê
ðàçúåìàì ìèíè-DIN íà êàðòå. Êàáåëè-àäàïòåðû êîíâåðòèðóþò ñèãíàë ñ
ìèíè-DIN íà ñòàíäàðòíûå ðàçúåìû DIN, èñïîëüçóåìûå ïîâñåìåñòíî. Ïîäêëþ÷èòå MIDI Out ê ïîðòó MIDI In
ñèíòåçàòîðà, à MIDI Out ñèíòåçàòîðà — ê MIDI In äî÷åðíåé êàðòû 0202.

AudioDock
AudioDock ïîäêëþ÷àåòñÿ ê PCI-êàðòå E-MU 1010 êàáåëåì EDI.

AudioDock ïîääåðæèâàåò “ãîðÿ÷óþ êîììóòàöèþ”, ÷òî îçíà÷àåò âîçìîæíîñòü êîììóòàöèè áåç îòêëþ÷åíèÿ
êîìïüþòåðà.

AudioDock îáåñïå÷èâàåò 6 ñèììåòðè÷íûõ àíàëîãîâûõ âõîäîâ, ïàðó ìèêðîôîííûõ âõîäîâ ñ ïðåäóñèëèòåëÿìè, 8
ñèììåòðè÷íûõ àíàëîãîâûõ âûõîäîâ ëèíåéíîãî óðîâíÿ, 4 âûõîäà 1/8” äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ àêòèâíûõ
êîìïüþòåðíûõ ìîíèòîðîâ, 2 âõîäà MIDI, 2 âûõîäà MIDI, îäèí îïòè÷åñêèé âûõîä S/PDIF, óñèëèòåëü äëÿ
íàóøíèêîâ è ïðåäóñèëèòåëü RIAA äëÿ ïðîèãðûâàòåëÿ âèíèëà, ïîäêëþ÷åííûé ê ëèíåéíûì âõîäàì 3L è 3R.

Æåëàòåëüíî ìüþòèðîâàòü âõîäû 3 AudioDock â ìèêøåðå PatchMix DSP ïðè îòñóòñòâèè èõ èñïîëüçîâàíèÿ,
ïîñêîëüêó ïðåäóñèëèòåëü ïðîèãðûâàòåëÿ âèíèëà èìååò î÷åíü âûñîêîå óñèëåíèå (60 äÁ) è ìîæåò ïðîèçâîäèòü
äîïîëíèòåëüíûé øóì â øèíå ìèêñà/ìîíèòîðà.

Âõîäû ìîæíî êîíôèãóðèðîâàòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

• 2 ìîíî ìèêðîôîííûõ/ëèíåéíûõ âõîäà

• 3 ñòåðåîïàðû ëèíåéíûõ âõîäîâ (6 âõîäîâ)

• 1 âõîä ïðåäóñèëèòåëÿ RIAA ïðîèãðûâàòåëÿ âèíèëà ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü ïðîèãðûâàòåëü âèíèëà áåç
äîïîëíèòåëüíîãî âíåøíåãî ïðåäóñèëèòåëÿ.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ýòè âõîäû àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àþòñÿ ïðè çàäåéñòâîâàíèè âõîäîâ 3L è 3R, ïîñêîëüêó A/Ö-
ïðåîáðàçîâàòåëè ñîâìåñòíî èñïîëüçóþòñÿ âõîäàìè ïðîèãðûâàòåëÿ âèíèëà.

• 2 âõîäíûõ ïîðòà MIDI

Âûõîäû ìîæíî êîíôèãóðèðîâàòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

• 4 ñòåðåîïàðû ëèíåéíûõ âûõîäîâ

• 1 ñòåðåîïàðà âûõîäà íà íàóøíèêè (ïðèëàãàåìûé êàáåëü ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü 2 ñòåðåîâûõîäà)
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Ëåâûé/ïðàâûé
ëèíåéíûå âõîäû

MIDI
Âõîä/âûõîä

Ëåâûé/ïðàâûé
ëèíåéíûå âûõîäû



• 1 îïòè÷åñêèé âûõîä S/PDIF (ñòåðåî)

• 4 ñòåðåîâûõîäà 1/8” íà êîìïüþòåðíûå êîëîíêè. Ñèãíàë íà ýòèõ âûõîäàõ àíàëîãè÷åí ñèãíàëó íà 4 ëèíåéíûõ
ñòåðåîâûõîäàõ è ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ìîíèòîðèíãà ÷åðåç êîìïüþòåðíûå êîëîíêè.

• 2 âûõîäíûõ ïîðòà MIDI

Коммутация лицевой панели

Секция предусилителя
Ìîíîôîíè÷åñêèå ìèêðîôîííûå/ëèíåéíûå âõîäû A è B ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ êàê ñèììåòðè÷íûå ìèêðîôîí-
íûå âõîäû, âõîäû hi-Z äëÿ ãèòàðíîãî äàò÷èêà èëè ëèíåéíûå âõîäû. Ñîâìåùåííûé ðàçúåì Neutrik ïðèíèìàåò
ñèãíàëû ìèêðîôîíîâ ÷åðåç ñòàíäàðòíûé ðàçúåì XLR èëè ëèíåéíûå/hi-Z ñèãíàëû ÷åðåç ðàçúåì 1/4” TRS/TS.

Âûñîêîêà÷åñòâåííûå ìèêðîôîííûå ïðåäóñèëèòåëè îñíîâàíû íà ñõåìîòåõíèêå TF Pro. Êàæäûé ïðåäóñèëèòåëü
èìååò ðåãóëÿòîð óðîâíÿ, óñòàíàâëèâàþùèé ðàñêà÷êó ïðåäóñèëèòåëÿ îò +20 äÁ äî +55 äÁ äëÿ âõîäà XLR è îò -10
äÁ î +25 äÁ äëÿ ëèíåéíîãî âõîäà. Ìåòêè óðîâíÿ âîêðóã ðåãóëÿòîðîâ îòêàëèáðîâàíû ñ øàãîì â 10 äÁ. Æèðíàÿ
ìåòêà îçíà÷àåò åäèíè÷íûé óðîâåíü íà âõîäå êîíâåðòåðà (~5 dBV ïî âõîäó = 0 dBFS ïî âûõîäó).

Âûêëþ÷àòåëü ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ ïîçâîëÿåò ïîäàòü ôàíòîìíîå ïèòàíèå +48 Â íà îáà ìèêðîôîíà, ÷òî
èíäèöèðóåòñÿ êðàñíûì ñâåòîäèîäîì. Ïðè âêëþ÷åíèè ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ, àóäèîñèãíàëû íà ñåêóíäó
ìüþòèðóþòñÿ.

ÏÏððååääóóïïððååææääååííèèåå: Íåêîòîðûå ìèêðîôîíû íå äîïóñêàþò ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ è ìîãóò áûòü ïîâðåæäåíû.
Ïðîâåðÿéòå ñïåöèôèêàöèè èñïîëüçóåìûõ ìèêðîôîíîâ.

ÏÏððååääóóïïððååææääååííèèåå  22: Ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ, âûæäèòå äâå ìèíóòû ïåðåä çàïèñüþ äëÿ
ñòåêàíèÿ çàðÿäà ïîñòîÿííîãî òîêà.

Êàæäûé ìèêðîôîííûé âõîä èìååò íåçàâèñèìûå èíäèêàòîðû âõîäíîãî óðîâíÿ è ïåðåãðóçêè. Çåëåíûé
ñâåòîäèîä èíäèöèðóåò íàëè÷èå ñèãíàëà è çàãîðàåòñÿ ïðè óðîâíå -12 äÁ íèæå ïåðåãðóçêè. Êðàñíûé ñâåòîäèîä
èíäèöèðóåò ïåðåãðóçêó ïî âõîäó. Ýòè èíäèêàòîðû îñóùåñòâëÿþò ìîíèòîðèíã ñèãíàëà íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä
ÀÖÏ è äî ëþáîé îáðàáîòêè ñèãíàëà. Ïðè óñòàíîâêå óðîâíåé ñèãíàëîâ íà âõîäàõ AudioDock, êðàñíûé
èíäèêàòîð íå äîëæåí âñïûõèâàòü.

MIDI 1 In/Out
Ïîðòû âõîäà è âûõîäà MIDI ïîçâîëÿþò ïîäêëþ÷àòü ëþáîå MIDI-îáîðóäîâàíèå, òèïà ñèíòåçàòîðîâ, ïðèáîðîâ
ýôôåêòîâ, äðàì-ìàøèí è ãèòàðíûõ êîíòðîëëåðîâ. MIDI-äðàéâåðû èíñòàëëèðóþòñÿ ïðè èíñòàëëÿöèè
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ PatchMix DSP è ïîðòû MIDI ïîÿâëÿþòñÿ â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ â ðàçäåëå “Sounds
and Audio Devices”.

S/PDIF Optical Out
Ðàçúåì S/PDIF ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îïòè÷åñêèé âûõîä TOSLINK, íåñóùèé ïî îïðåäåëåíèþ öèôðîâóþ êîïèþ
ñèãíàëà íà ïàðå ãëàâíîãî âûõîäà. Äàííûé âûõîä îáû÷íî ïîäêëþ÷àåòñÿ ê ìàñòåð-ðåêîðäåðó DAT, MD èëè
äðóãîé àïïàðàòóðå. Äàííûé âûõîä S/PDIF ìîæåò òàêæå íàçíà÷àòüñÿ íà ïðèëîæåíèå ìèêøåðà.

Выход на наушники и регулятор уровня
Âûõîä íà íàóøíèêè ñîãëàñóåòñÿ ñî ñòàíäàðòíûìè ñòåðåîíàóøíèêàìè è èìååò ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè. Óñèëèòåëè
ìîãóò ðàñêà÷èâàòü íàóøíèêè ñ ñîïðîòèâëåíèåì íå ìåíåå 24 Îì. Âûõîä íà íàóøíèêè èñïîëüçóåò ìîùíóþ
âåðñèþ âûõîäíûõ óñèëèòåëåé, óñòàíîâëåííûõ â äðóãèõ êàíàëàõ. Ïîýòîìó îí îáåñïå÷èâàåò î÷åíü ÷èñòûé
ñèãíàë â êà÷åñòâå âûõîäíîãî ñòåðåîñèãíàëà. Äàííûé âûõîä ñâîáîäíî íàçíà÷àåòñÿ â ïðèëîæåíèè ìèêøåðà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïîñêîëüêó âûõîä íà íàóøíèêè ìîæåò íàçíà÷àòüñÿ â ëþáóþ òî÷êó ðàçðûâà, âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü åãî äëÿ ìîíèòîðèíãà ïðîáëåì òðàêòà ñèãíàëà.
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Индикаторы лицевой панели AudioDock

Индикаторы входа MIDI
Äàííûå äâà èíäèêàòîðà, îáîçíà÷åííûå 1 è 2, îòîáðàæàþò
àêòèâíîñòü MIDI íà âõîäíûõ ðàçúåìàõ MIDI.

Индикаторы источника синхрокода
и частоты дискретизации
Äàííûå èíäèêàòîðû îòîáðàæàþò òåêóùóþ
àóäèîñèíõðîíèçàöèþ è ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè è ñîîòâåòñòâóþò íàñòðîéêàì â îêíå Session Settings. 

Индикаторы источника синхрокода
Äàííûå èíäèêàòîðû îòîáðàæàþò èñòî÷íèê ñèíõðîêîäà (master clock) äëÿ êàðòû E-MU 1010.

Èíäèêàòîð Èñòî÷íèê ñèíõðîêîäà

LCK Lock — Èíäèöèðóåò íàëè÷èå âíóòðåííåãî èëè âíåøíåãî ñèíõðîêîäà è åãî áëîêèðîâêó.

EXT External — Èíäèöèðóåò âûáîð âíåøíåãî ñèíõðîêîäà.

Êîãäà ñèñòåìà ðàáîòàåò îò èñòî÷íèêà âíåøíåãî èëè öèôðîâîãî ñèíõðîêîäà, AudioDock ïîñòîÿííî ïðîâåðÿåò
åãî íà íàäåæíîñòü. Ïðè ñìåíå èëè ñáîå èñòî÷íèêà ñèíõðîêîäà, èíäèêàòîð LCK íà÷èíàåò ìèãàòü èëè ãàñíåò.
Ïðè ïîòåðå ñèíõðîíèçàöèè, àóäèîâûõîäû ìüþòèðóþòñÿ. AudioDock ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà âíóòðåííèé ñèíõðîêîä
48 êÃö ïðè ïîòåðå ñèíõðîíèçàöèè è ïåðåêëþ÷àåòñÿ îáðàòíî ïðè åãî ñòàáèëèçàöèè.

Òèïîâûìè ïðè÷èíàìè ñáîåâ âíåøíåãî ñèíõðîêîäà ÿâëÿþòñÿ:

• Ðàñêîììóòàöèÿ êàáåëåé S/PDIF èëè âíåøíåãî ñèíõðîêîäà

• Îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ èñòî÷íèêà ñèíõðîêîäà

• Âíåçàïíàÿ ñìåíà ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè íà S/PDIF (íàïðèìåð, íà ëåíòå DAT)

Индикаторы частоты дискретизации
Äàííûå èíäèêàòîðû îòîáðàæàþò òåêóùóþ ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè ñèñòåìû. Èíäèêàòîðû ñîîòâåòñòâóþò
÷àñòîòàì äèñêðåòèçàöèè 44.1 êÃö, 48 êÃö, 96 êÃö èëè 192 êÃö.

Ïðè ðàáîòå îò âíåøíåãî ñèíõðîêîäà, ïî ðÿäó ïðè÷èí åãî ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè ìîæåò ïëàâíî èëè ðåçêî
èçìåíèòüñÿ, ïðè ýòîì E-MU 1010 ïîäñòðàèâàåòñÿ ê íåáîëüøèì èçìåíåíèÿì âáëèçè ïîääåðæèâàåìûõ ÷àñòîò
44.1 êÃö, 48 êÃö, 96 êÃö èëè 192 êÃö, íî ïðè âûõîäå ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè çà ïðåäåëû äîïóñòèìîãî äèàïàçîíà
(1%) èíäèêàòîð “Lock” ãàñíåò. Â òàêîì ñëó÷àå, E-MU 1010 ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà âíóòðåííèé ñèíõðîêîä 48 êÃö
(÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè ïî óìîë÷àíèþ) äî ïîÿâëåíèÿ âíåøíåãî ñèíõðîêîäà.

Коммутация тыльной панели

Линейные аналоговые входы
Äîñòóïíû 6 ñèììåòðè÷íûõ 24-áèòíûõ ëèíåéíûõ àíàëîãîâûõ âõîäà (1-3). Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîäà÷è
ëþáûõ ñèãíàëîâ ëèíåéíîãî óðîâíÿ ñ ñèíòåçàòîðà, CD-ïëåéåðà, êàññåòíîãî ìàãíèòîôîíà, è ò.ä. Àíàëîãîâûå
âõîäû íàçíà÷àþòñÿ íà ëèíåéêè ìèêøåðà â ïðèëîæåíèè ìèêøåðà. Âõîäíîé óðîâåíü ìîæåò óñòàíàâëèâàòüñÿ íà
áûòîâîé ñòàíäàðò -10 dBV èëè íà ïðîôåññèîíàëüíûé ñòàíäàðò +4 dBu íà ýêðàíå I/O äèàëîãîâîãî îêíà Session
Settings. 

Ìàêñèìàëüíûé âõîäíîé óðîâåíü â ïðîôåññèîíàëüíîì ðåæèìå ðàâåí 18 dBV (=20.2 dBu). Ìàêñèìàëüíûé
âõîäíîé óðîâåíü â áûòîâîì ðåæèìå ðàâåí 6 dBV.
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Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå êàê ñèììåòðè÷íûõ TRS, òàê è íåñèììåòðè÷íûõ TS êàáåëåé. Âñå ëèíåéíûå âõîäû
ñåðâî-ñáàëàíñèðîâàíû, ÷òî ñíèæàåò óðîâåíü øóìîâ.

Входы и зажим заземления проигрывателя винила
Ñèãíàë ñî âõîäîâ RCA ïðîèãðûâàòåëÿ âèíèëà ïîñòóïàþò íà ïðåäóñèëèòåëü ñ êîððåêöèåé RIAA,
ñîîòâåòñòâóþùåé ôîíîêàðòðèäæàì ñ äâèæóùèìñÿ ìàãíèòîì. Âõîäû ïðîèãðûâàòåëÿ âèíèëà èñïîëüçóþò
ëèíåéíûå âõîäû 3L è 3R. Ââåäåíèå äæåêà â ëèíåéíûé âõîä 3 îòêëþ÷àåò ïðåäóñèëèòåëü ïðîèãðûâàòåëÿ âèíèëà
îò êàíàëà. Ê çàæèìó çàçåìëåíèÿ ïðîèãðûâàòåëü âèíèëà ïîäêëþ÷àåòñÿ äëÿ ñíèæåíèÿ ôîíà.

ÏÏððååääóóïïððååææääååííèèåå: ÍÅ îñòàâëÿéòå ïîäêëþ÷åííûì ïðîèãðûâàòåëü âèíèëà ïðè èñïîëüçîâàíèè âûõîäîâ 3L è 3R.
Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê îáðàçîâàíèþ çåìëÿíîé ïåòëè.

Òàêæå ðåêîìåíäóåòñÿ ìüþòèðîâàòü âõîäû 3 â ìèêøåðå PatchMix DSP ïðè îòñóòñòâèè èõ êîììóòàöèè,
ïîñêîëüêó ïðåäóñèëèòåëü ïðîèãðûâàòåëÿ âèíèëà èìååò î÷åíü âûñîêóþ ðàñêà÷êó (60 äÁ) è ìîæåò ñîçäàòü
ïîâûøåííûé øóì íà øèíå ìèêñà/ìîíèòîðèíãà.

Линейные аналоговые выходы
Äîñòóïíû 8 ñèììåòðè÷íûõ 24-áèòíûõ ëèíåéíûõ àíàëîãîâûõ âûõîäîâ (1-4). Âûõîäíàÿ ïàðà 4 ñëóæèò â êà÷åñòâå
âûõîäà ìîíèòîðèíãà è çàïèòûâàåòñÿ îò ìîíèòîðíîé øèíû ïðèëîæåíèÿ ìèêøåðà PatchMix DSP. Ñþäà
ïðåäïîëàãàåòñÿ ïîäêëþ÷àòü ñèñòåìó ìîíèòîðèíãà. Âñå àíàëîãîâûå âûõîäû ìîãóò ñâîáîäíî íàçíà÷àòüñÿ íà
ïðèëîæåíèå ìèêøåðà. Ïðè âêëþ÷åíèè è îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñïåöèàëüíàÿ “àíòèùåë÷êîâàÿ” ñõåìà ìüþòèðóåò
àíàëîãîâûå âûõîäû.

Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå êàê ñèììåòðè÷íûõ TRS, òàê è íåñèììåòðè÷íûõ TS êàáåëåé. Ñèììåòðè÷íûå êàáåëè
îáåñïå÷èâàþò ëó÷øóþ çàùèòó îò øóìîâ è íà +6 Á âûøå óðîâåíü ñèãíàëà. Âûõîäíîé óðîâåíü ìîæåò
óñòàíàâëèâàòüñÿ íà áûòîâîé ñòàíäàðò -10 dBV èëè íà ïðîôåññèîíàëüíûé ñòàíäàðò +4 dBu íà ýêðàíå I/O
äèàëîãîâîãî îêíà Session Settings. 

Ìàêñèìàëüíûå âõîäíûå è âûõîäíûå ëèíåéíûå óðîâíè ñîîòâåòñòâóþò âõîäíûì è âûõîäíûì óñòàíîâêàì è
èìåþò îäèíàêîâûé ðåæèì (áûòîâîé èëè ïðîôåññèîíàëüíûé), âûáðàííûé íà ýêðàíå I/O.

ÏÏÐÐÈÈÌÌÅÅ××ÀÀÍÍÈÈÅÅ: ÍÅ èñïîëüçóéòå ñèììåòðè÷íûå àóäèîêàáåëè (TRS) ïðè ïîäêëþ÷åíèè ñèììåòðè÷íûõ âûõîäîâ
ê íåñèììåòðè÷íûì âõîäàì. Ýòî ìîæåò ïîâûñèòü óðîâåíü øóìîâ è ïðèâåñòè ê ïîÿâëåíèþ ôîíà.

Аналоговые выходы компьютерных колонок
Äàííûå ñòåðåî ìèíèäæåêè (3.5 ìì) äóáëèðóþò âûõîäíûå ñèãíàëû ëèíåéíûõ âûõîäîâ 1-4 ñ çàíèæåííûì
óðîâíåì äëÿ ñîãëàñîâàíèÿ ñ êîìïüþòåðíûìè êîëîíêàìè.

Âûõîä íà êîëîíêè Äóáëèðóåìûé ëèíåéíûé âûõîä

1 L/R Íàêîíå÷íèê = 1L Êîëüöî = 1R

2 L/R Íàêîíå÷íèê = 2L Êîëüöî = 2R

3 L/R Íàêîíå÷íèê = 3L Êîëüöî = 3R

4 L/R Íàêîíå÷íèê = 4L Êîëüöî = 4R

Вход/выход MIDI 2
Âòîðîé, íåçàâèñèìûé íàáîð ïîðòîâ MIDI, êîòîðûé ìîæíî íàçíà÷èòü íà MIDI-ïðèëîæåíèå.

Разъем EDI (Card)
Êîììóòèðóåò AudioDock ñ PCI-êàðòîé E-MU 1010 êîìïüþòåðíûì êàáåëåì CAT5. êàáåëü ïîñòàâëÿåòñÿ â
êîìïëåêòå AudioDock è ñïåöèàëüíî ýêðàíèðîâàí äëÿ ñíèæåíèÿ ýëåêòðîìàãíèòíûõ ïîìåõ.

Дочерняя карта Sync 
Êàðòà Sync (âêëþ÷àåìàÿ â ñèñòåìó E-MU 1820M è äîñòóïíàÿ îïöèîíàëüíî äëÿ äðóãèõ ñèñòåì) ïðåäîñòàâëÿåò
âõîä è âûõîä Word Clock, âõîä è âûõîä SMPTE (LTC) è äîïîëíèòåëüíûé âûõîä MIDI äëÿ ïåðåäà÷è òàéì-êîäà
MIDI (MTC). Òàéì-êîä MIDI ÿâëÿåòñÿ ñïåöèàëüíîé èíòåðïðåòàöèåé SMPTE, è ïåðåäàåòñÿ ïî MIDI-êàáåëÿì. 

Ñèíõðîíèçàöèÿ — ýòî îñíîâíàÿ òåõíîëîãèÿ, íåîáõîäèìàÿ äëÿ ïàðàëëåëüíîé ðàáîòû ðàçëè÷íîãî îáîðóäîâàíèÿ.
Word Clock, S/PDIF èëè ADAT ïîääåðæèâàþò ñòàíäàðòíûå ñïîñîáû ñèíõðîíèçàöèè öèôðîâîãî îáîðóäîâàíèÿ
äðóã ñ äðóãîì íà ñèñòåìíîé ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè (44.1 êÃö, 48 êÃö, 96 êÃö èëè 192 êÃö). Ìàñòåð-èñòî÷íèê
ñèíõðîêîäà óñòàíàâëèâàåòñÿ â ìåíþ Mixer Session Settings. 

Çàïèñûâàþùåå îáîðóäîâàíèå òàêæå ìîæåò áûòü ñèíõðîíèçèðîâàíî äëÿ ñîâìåñòíîé ðàáîòû äâóõ
àóäèîðåêîðäåðîâ èëè àóäèî- è âèäåîàïïàðàòóðû â êà÷åñòâå îäíîãî óñòðîéñòâà. SMPTE è MTC èñïîëüçóþòñÿ
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äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ïî àáñîëþòíîìó òàéì-êîäó. Word clock, S/PDIF èëè
ADAT ñèíõðîíèçèðóþòñÿ òîëüêî ïî ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè è, â îòëè÷èå îò
SMPTE è MTC, íå ïåðåäàþò èíôîðìàöèþ î ïîçèöèè â ïåñíå. Â
ñèíõðîíèçèðîâàííîé ñèñòåìå, îäèí ïðèáîð ÿâëÿåòñÿ âåäóùèì (MASTER),
è îäèí è áîëåå âåäîìûì (SLAVE). Ïðè ñòàðòå âåäóùåãî, îñòàëüíûå
ñëåäóþò çà íèì (chase).

Äî÷åðíÿÿ êàðòà Sync òàêæå ÿâëÿåòñÿ ïðåîáðàçîâàòåëåì ôîðìàòîâ.
Îíà êîíâåðòèðóåò âõîäÿùèé òàéì-êîä SMPTE â òàéì-êîä MIDI (MTC) è
ïåðåäàåò ýòó èíôîðìàöèþ â ãëàâíûé êîìïüþòåð äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ
ñåêâåíñåðîì èëè ïðèëîæåíèåì àóäèîðåêîðäåðà. Êîãäà ïðèëîæåíèå
êîìïüþòåðà ÿâëÿåòñÿ “ìàñòåðîì”, êàðòà Sync ïðåîáðàçóåò MTC â SMPTE
è íàïðàâëÿåò åãî â äðóãîå SMPTE-óñòðîéñòâî.

Коммутация
Äî÷åðíÿÿ êàðòà Sync ñîäåðæèò âõîäû è âûõîäû Word Clock äëÿ ñèãíàëîâ
ñèíõðîêîäà, èñïîëüçóåìûõ â ñòóäèè, ãäå òðåáóåòñÿ îáùàÿ ÷àñòîòà
äèñêðåòèçàöèè äëÿ ñîâìåñòíîé ðàáîòû öèôðîâûõ àóäèîïðèáîðîâ. Ýòî
íàçûâàåòñÿ “house clock” èëè “house sync” è óñòàíàâëèâàåò ðåàëüíóþ
÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè ñèñòåìû. Äëÿ ïîäà÷è âõîäÿùèõ ñèãíàëîâ
ñèíõðîêîäà íà ðàçúåì Word Clock In êàðòû Sync èñïîëüçóåòñÿ êàáåëü ñ
ðàçúåìàìè BNC. Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì Word Clock Out ê äðóãîìó
öèôðîâîìó îáîðóäîâàíèþ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ äî÷åðíåé êàðòû Sync â
êà÷åñòâå ìàñòåðà èñòî÷íèêà ñèíõðîêîäà Word Clock. 

Äî÷åðíÿÿ êàðòà Sync ïðåäîñòàâëÿåò âõîä è âûõîä SMPTE (LTC) íà äâóõ
ðàçúåìàõ 1/4”. LTC ìîæíî çàïèñàòü íà ñâîáîäíûé àóäèîòðåê àíàëîãîâîãî
èëè öèôðîâîãî ðåêîðäåðà, à çàòåì ïîäàòü åãî íà âõîä SMPTE äëÿ
ñèíõðîíèçàöèè êîìïüþòåðíîãî ñåêâåíñåðà/ðåêîðäåðà. 

Âûõîä MIDI Time Code àíàëîãè÷íî äåéñòâóåò, êîãäà MTC ãåíåðèðóåòñÿ ãëàâíûì ïðèëîæåíèåì (ñåêâåíñåðîì
èëè àóäèî ðåêîðäåðîì). Äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ ôîðìàòà ìèíè-DIN â ñòàíäàðòíûé MIDI-ðàçúåì èñïîëüçóåòñÿ
ñïåöèàëüíûé êàáåëü.
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PatchMix DSP
Ìèêøåð PatchMix DSP ÿâëÿåòñÿ âèðòóàëüíîé êîíñîëüþ, îáëàäàþùåé âñåìè ôóíêöèÿìè ñòàíäàðòíîé
ìèêøåðíîé êîíñîëè è ìíîãîêîíòàêòíûì êîììóòàòîðîì. Áëàãîäàðÿ PatchMix, âàì íå íóæíà îáû÷íàÿ êîíñîëü.
PatchMix DSP ïðîèçâîäèò ìíîæåñòâî àóäèî îïåðàöèé, òèïà ìàðøðóòèçàöèè ASIO/ WAVE, óïðàâëåíèÿ
óðîâíåì, ñòåðåîïàíîðàìèðîâàíèÿ, ýêâàëèçàöèè, îáðàáîòêè ýôôåêòàìè, ïîñûëîì/âîçâðàòîì ýôôåêòîâ,
ãëàâíûì ìèêñîì è ìîíèòîðèíãîì, à òàêæå ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü è çàãðóæàòü “Ñåññèè”.

Äëÿ çàïóñêà ìèêøåðà PatchMix DSP ëåâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå èêîíêó â ñèñòåìíîé ïàíåëè Windows.
Îòîáðàçèòñÿ îêíî ìèêøåðà PatchMix DSP.

Íàæèìàéòå êíîïêè è ðåãóëÿòîðû â îêíå ìèêøåðà äëÿ ïîëó÷åíèÿ îïèñàíèÿ îðãàíà óïðàâëåíèÿ

Обзор микшера
Окно микшера

Ìèêøåð ñîñòîèò èç ÷åòûðåõ îñíîâíûõ ñåêöèé.

Èíñòðóìåíòàëüíàÿ ëèíåéêà Ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ñåññèÿìè è îòîáðàæàòü/ñêðûâàòü ðàçëè÷íûå îêíà.

Ãëàâíàÿ ñåêöèÿ Óïðàâëÿåò âñåìè îñíîâíûìè óðîâíÿìè, øèíàìè aux è èõ ðàçðûâàìè. Äàííàÿ 
ñåêöèÿ èìååò “òåëåâèçîð”, îòîáðàæàþùèé ïàðàìåòðû âûáðàííîãî ýôôåêòà è 
êîììóòàòîðà âõîäîâ/âûõîäîâ. Îíà òàêæå îòîáðàæàåò òåêóùóþ ÷àñòîòó 
äèñêðåòèçàöèè ñåññèè è óñòàíîâêó âíóòðåííåãî èëè âíåøíåãî ñèíõðîêîäà.
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Äîáàâèòü
ëèíåéêó

Ïîñûëû
Aux

Ôåéäåð
óðîâíÿ

Ðåãóëÿòîðû
ïàíîðàìû

Êíîïêè
ñîëî/ìüþò

Ñåêöèÿ
ðàçðûâîâ
êàíàëà

Èíñòðóìåíòàëüíàÿ ëèíåéêà

  Óðîâåíü/
áàëàíñ/ìüþò
ìîíèòîðèíãà

Ãëàâíûé ìèêñ,
âûõîäíîé óðîâåíü

è èçìåðèòåëè

Ãëàâíûå
ðàçðûâû

Ïîëå 
ïîäïèñè

Êíîïêè
âûáîðà

äèñïëåÿ

Ýêðàí
"òåëåâèçîðà"

Ñåêöèÿ
ýôôåêòîâ
Aux

Óäàëèòü
ëèíåéêó

Èíäèêàòîðû
ñèíõðîíèçàöèè/
÷àñòîòû 
äèñêðåòèçàöèè

Ëèíåéêà WAVE
Àóäèîèñòî÷íèêè Windows

(Direct Sound, Windows Media, è ò.ä.)

Ëèíåéêè ôèçè÷åñêèõ âõîäîâ

Èìÿ
òåêóùåé
ñåññèè

Âõîäíàÿ ëèíåéêà ASIO



Ëèíåéêè ìèêøåðà Äàííàÿ ñåêöèÿ ðàñïîëîæåíà ñëåâà îò ãëàâíîé ñåêöèè è îòîáðàæàåò âñå 
óñòàíîâëåííûå ëèíåéêè ìèêøåðà. Ëèíåéêè ìîãóò ïðåäñòàâëÿòü ôèçè÷åñêèå 
àíàëîãîâûå/öèôðîâûå âõîäû èëè ãëàâíûå âõîäû, òèïà ASIO èëè Direct 
Sound. Ëèíåéêè ìîæíî ïî íåîáõîäèìîñòè óäàëÿòü è äîáàâëÿòü. Ðàçìåð 
äàííîé ñåêöèè ìîæíî èçìåíÿòü ïåðåìåùåíèåì ëåâîãî êðàÿ îáëàñòè.

Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ Äàííîå âñïëûâàþùåå îêíî âûçûâàåòñÿ íàæàòèåì êíîïêè FX â 
èíñòðóìåíòàëüíîé ëèíåéêå. Çäåñü èêîíêàìè îòîáðàæàþòñÿ âñå ýôôåêòû, 
îðãàíèçîâàííûå â ãðóïïû. Èç ýòîãî îêíà ìîæíî ïåðåòàñêèâàòü ïðåñåòû 
ýôôåêòîâ â ñëîòû ðàçðûâîâ ëèíååê, øèí aux è ãëàâíûå ðàçðûâû.

Блок�схема микшера

Пре�фейдер или пост�фейдер
Ïðè ñîçäàíèè íîâîé ëèíåéêè ìèêøåðà, âû èìååòå âûáîð äëÿ ïîñûëîâ Aux — ïîñò-ôåéäåð (îáà ïîñûëà Aux
óñòàíàâëèâàþòñÿ ïîñëå ôåéäåðà êàíàëà) èëè ïðå-ôåéäåð (îáà ïîñûëà Aux óñòàíàâëèâàþòñÿ äî ôåéäåðà êàíàëà).
Ïðå-ôåéäåð ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ïîñûëû Aux Send â êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíîé øèíû ìèêñà, íåçàâèñÿùåé
îò ôåéäåðà êàíàëà. 

Иконка E�MU в панели задач Windows
Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà èêîíêó E-MU â ïàíåëè çàäà÷ Windows äëÿ âûçîâà ñëåäóþùåãî îêíà.
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Øèíà
Aux 1

Aux 2

Aux 1

Aux 2

Ýôôåêòû
Aux

Öåïî÷êà
ðàçðûâîâ

Âõîä

Øèíà
Aux 2

Ïîñò-ôåéäåð
Âõîä

Ïðå-ôåéäåð

Óðîâåíü
âîçâðàòà

Óðîâåíü
ïîñûëà

Aux 1

Ôåéäåð

Ôåéäåð

Ïàíîðàìà

Ãëàâíàÿ øèíà Ãëàâíûé
âûõîä

Âûõîä
ìîíèòîðèíãà

Ãëàâíûé
ôåéäåð

Óðîâåíü
ìîíèòîðèíãà

Èçìåðèòåëü

Ýôôåêòû
ãëàâíîé øèíû

Ìüþò

Ìüþò

Ìüþò

Öåïî÷êà
ðàçðûâîâ

Óðîâåíü
âîçâðàòà

Óðîâåíü
ïîñûëà

Öåïî÷êà
ðàçðûâîâ

Öåïî÷êà
ðàçðûâîâ

Öåïî÷êà
ðàçðûâîâ

Îòêðûòèå ìèêøåðà PatchMix DSP.

Âûçîâ ñèñòåìû ïîìîùè PatchMix DSP

Îòêëþ÷åíèå ñòàðòîâîãî ýêðàíà ïðè çàãðóçêå

Âîññòàíîâëåíèå íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê
PatchMix DSP è äðàéâåðîâ

Çàêðûòèå ôîíîâîé ïðîãðàììû PatchMix DSP,
îòêëþ÷åíèå âñåõ âõîäîâ/âûõîäîâ ñèñòåìû E-MU.
Äëÿ çàïóñêà àóäèî ñíîâà îòêðîéòå
ïðèëîæåíèå PatchMix DSP.

Íàæàòü ïðàâîé êíîïêîé ìûøè



Инструментальная линейка

Íîâàÿ ñåññèÿ Âûçûâàåò äèàëîãîâîå îêíî “New Session”. 

Îòêðûòü ñåññèþ Âûçûâàåò äèàëîãîâîå îêíî “Open”, ïîçâîëÿþùåå îòêðûòü ñîõðàíåííóþ ñåññèþ.

Ñîõðàíèòü ñåññèþ Âûçûâàåò ñòàíäàðòíûå äèàëîãîâûå îêíà “Save” èëè “Save As...”, ïîçâîëÿþùèå 
ñîõðàíèòü òåêóùóþ ñåññèþ.

FX Êíîïêà, îòêðûâàþùàÿ èëè ñêðûâàþùàÿ ñåêöèþ ýôôåêòîâ.

Óñòàíîâêè ñåññèè Âûçûâàåò îêíî Sessions Settings. 

Îáùèå óñòàíîâêè Âûçûâàåò îêíî Global Preferences.

SYNC Âûçûâàåò îêíî SMPTE (ïðè óñòàíîâêå êàðòû Sync).

Ëîãîòèï E-MU Íàæàòèå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà ëîãîòèï E-MU âûçûâàåò ýêðàí “About PatchMix 
DSP”, îòîáðàæàþùèé âåðñèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ è ïðîøèâêè, à òàêæå äðóãóþ 
èíôîðìàöèþ.

Íàæèìàéòå êíîïêè â èíñòðóìåíòàëüíîé ëèíåéêå äëÿ èçó÷åíèÿ èõ ôóíêöèé.

Сессия
Òåêóùåå ñîñòîÿíèå ìèêøåðà PatchMix DSP (óñòàíîâêè ôåéäåðîâ, ýôôåêòîâ, àáñîëþòíî âñå!) ìîæåò
ñîõðàíÿòüñÿ â âèäå ñåññèè. Âñå óñòàíîâêè ìèêøåðà ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ äëÿ äàëüíåéøåãî èõ âûçîâà â ëþáîé
ìîìåíò.

Ïåðåä íà÷àëîì èñïîëüçîâàíèÿ PatchMix DSP, íåîáõîäèìî åãî ñêîíôèãóðèðîâàòü äëÿ ñîâìåñòèìîñòè ñ äðóãèì
ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì, êîòîðîå áóäåò ðàáîòàòü ïàðàëëåëüíî. Íàèáîëåå âàæíûì ÿâëÿåòñÿ ñèñòåìíàÿ
÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè. PatchMix DSP è ëþáûå ïðèëîæåíèÿ èëè öèôðîâîå îáîðóäîâàíèå äîëæíû ðàáîòàòü íà
îäíîé ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè. PatchMix DSP ïîääåðæèâàåò 44.1 êÃö, 48 êÃö, 96 êÃö èëè 192 êÃö, íî ïîëíûé
íàáîð âîçìîæíîñòåé äîñòóïåí òîëüêî ïðè 44.1 êÃö èëè 48 êÃö. 

Ïðè óñòàíîâêå ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè, ïðîñòûì ñïîñîáîì âû ñìîæåòå ïåðåêëþ÷àòüñÿ òîëüêî ìåæäó 44. 1k è
48k. Âû íå ñìîæåòå ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó 44/48k è 96k èëè 192k. Ýòî ÿâëÿåòñÿ ñëåäñòâèåì òîãî, ÷òî
êîëè÷åñòâî âõîäîâ è âûõîäîâ ìèêøåðà ñèëüíî èçìåíÿåòñÿ ïðè ïîâûøåíèè ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè. Äëÿ òàêîãî
èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè, âû äîëæíû ñîçäàòü íîâóþ ñåññèþ.

Âû ìîæåòå âûáðàòü èñòî÷íèê âíåøíåé ñèíõðîíèçàöèè, îò êîòîðîãî áóäåò çàâèñåòü ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè, îò
äðóãîãî ïðèáîðà èëè ïðèëîæåíèÿ. Âíåøíÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ ìîæåò áûòü ïîëó÷åíà ñî âõîäîâ ADAT, S/PDIF èëè
word clock äî÷åðíåé êàðòû Sync. Åñëè ñåññèÿ óñòàíîâëåíà íà 44.1 êÃö èëè 48 êÃö, à âíåøíèé èñòî÷íèê âûäàåò
96 êÃö èëè 196 êÃö, èíäèêàòîð Sync ïîãàñíåò, íî PatchMix áóäåò ïûòàòüñÿ ïðèíèìàòü âíåøíèå äàííûå. Äâà
ïðèáîðà áóäóò ÍÅ ñèíõðîíèçèðîâàíû, è âàì ïðèäåòñÿ ñêîððåêòèðîâàòü ýòè óñòàíîâêè âî èçáåæàíèå
ïîñòîÿííûõ ùåë÷êîâ â àóäèîñèãíàëå. Ïðè ðàáîòå ñ öèôðîâûìè èíòåðôåéñàìè âñåãäà ïðîâåðÿéòå ñîñòîÿíèå
èíäèêàòîðà LCK.

ÂÂààææííîî: Ïðè èñïîëüçîâàíèè ëþáîãî öèôðîâîãî âõîäà, âû ÄÎËÆÍÛ ñèíõðîíèçèðîâàòü öèôðîâóþ àóäèîñèñòåìó
îò âíåøíåãî öèôðîâîãî èñòî÷íèêà (S/PDIF/ADAT) èëè ñèíõðîíèçèðîâàòü âñå óñòðîéñòâà ïî Word Clock.

PatchMix DSP ïîñòàâëÿåòñÿ ñ íàáîðîì øàáëîíîâ ñåññèé, ìîæíî íà÷èíàòü ñ “ïóñòîé” ñåññèè, îñíîâàííîé íà
âûáðàííîé ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè, èëè âûáðàòü îäèí èç øàáëîíîâ.

Â ñåññèè PatchMix DSP êîëè÷åñòâî ëèíååê ìèêøåðà âûáèðàåòñÿ äèíàìè÷åñêè. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ñïåðâà
òîëüêî íåîáõîäèìûå, ïîñëåäîâàòåëüíî óâåëè÷èâàÿ èõ êîëè÷åñòâî äî ìàêñèìóìà, îïðåäåëÿåìîãî äîñòóïíûìè
ðåñóðñàìè DSP è êîëè÷åñòâîì âõîäîâ.
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Новая сессия
Ñîçäàíèå íîâîé ñåññèè ïðîèçâîäèòñÿ íàæàòèåì êíîïêè “Íîâàÿ ñåññèÿ” â èíñòðóìåíòàëüíîé ëèíåéêå PatchMix
DSP. Îòîáðàæàåòñÿ ñëåäóþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

Äàëåå, âû ìîæåòå âûáðàòü îäèí èç çàâîäñêèõ øàáëîíîâ ñåññèé. Îíè çàïðîãðàììèðîâàíû ñî ñïåöèôè÷åñêèìè
óñòàíîâêàìè, òèïà àóäèîçàïèñè èëè ìèêøèðîâàíèÿ. ßðëûêè ãðóïïèðóþò øàáëîíû ñåññèé ïî êàòåãîðèÿì,
îñíîâàííûì íà ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè, 44.1 êÃö/48 êÃö, 96 êÃö è 192 êÃö.

Âû ìîæåòå ñîçäàòü ñâîè øàáëîíû êîïèðîâàíèåì èëè ñîõðàíåíèåì ñåññèé â äèðåêòîðèþ “Session Templates”
(Program Files\Creative Professional\E-MU PatchMix DSP\Session Templates). Íîìåð ìîäåëè ñèñòåìû â ñêîáêàõ
(1820) èëè (1212) äîëæåí ïðåäøåñòâîâàòü èìåíè øàáëîíà äëÿ åãî ðàñïîçíàâàíèÿ.

Ñòðîêà “Session Path” ïîçâîëÿåò âûáðàòü ìåñòîïîëîæåíèå ñåññèè. Ïî óìîë÷àíèþ ïðèíÿòà äèðåêòîðèÿ “My
Sessions” â ïàïêå “My Documents”.

Â ñòðîêå Comment âû ìîæåòå çàïèñàòü ñâîè êîììåíòàðèè, îòíîñÿùèåñÿ ê ñåññèè.

Открытие сессии
Äëÿ îòêðûòèÿ ðàíåå ñîõðàíåííîé ñåññèè, íàæìèòå êíîïêó “Îòêðûòü ñåññèþ”. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî,
ïîçâîëÿþùåå âûáðàòü îäíó èç ñîõðàíåííûõ ñåññèé. Âûáåðèòå íóæíóþ è íàæìèòå êíîïêó Open.

Сохранение сессии
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñåññèè, íàæìèòå êíîïêó “Ñîõðàíèòü ñåññèþ”. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Save, ïîçâîëÿþùåå
âûáðàòü ìåñòîïîëîæåíèå äëÿ ñîõðàíåíèÿ òåêóùåé ñåññèè. Ïî óìîë÷àíèþ ïðèíÿòà äèðåêòîðèÿ “My Sessions”.

Âîçüìèòå çà ïðàâèëî ñîõðàíÿòü ñåññèþ ïîñëå ñîçäàíèÿ êàêèõ-ëèáî ñïåöèôè÷åñêèõ óñòàíîâîê ìèêøåðà. Ýòî
çàìåòíî óïðîñòèò âàì æèçíü, ïîñêîëüêó â äàëüíåéøåì âû ñìîæåòå âûçûâàòü ýòè óñòàíîâêè äëÿ ðàçëè÷íûõ
çàäà÷: çàïèñè, ñâåäåíèÿ, ñïåöèàëüíûõ ìàðøðóòèçàöèé ASIO, è ò.ä.

Ñîõðàíåíèå ñåññèè “äåôðàãìåíòèðóåò” ðåñóðñû ýôôåêòîâ/DSP. Ïðè èñïîëüçîâàíèè âñåõ íóæíûõ ýôôåêòîâ è
ïîòðåáíîñòè â äîïîëíèòåëüíûõ, ïîïðîáóéòå ñîõðàíèòü ñåññèþ.

Установки сессии

Системные установки
Íàæàòèå êíîïêè “Óñòàíîâêè ñåññèè” â èíñòðóìåíòàëüíîé ëèíåéêå âûçûâàåò îêíî System Settings. Íàæèìàÿ
ÿðëûêè, âûáèðàéòå óñòàíîâêè System, MIDI èëè I/O.

ßðëûê System âêëþ÷àåò â ñåáÿ ñëåäóþùåå:

Internal/External Clock Âûáîð ìåæäó Internal (âíóòðåííèì) èëè External (âíåøíèì) èñòî÷íèêîì 
ñèíõðîêîäà â êà÷åñòâå ìàñòåð-èñòî÷íèêà ñèíõðîêîäà äëÿ ñèñòåìû.

Sample Rate Âûáîð ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè ïðè ðàáîòå îò âíóòðåííåãî ñèíõðîêîäà. 
Âîçìîæíû çíà÷åíèÿ: 44.1 kHz, 48 kHz, 96 kHz, 192 kHz.
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Èìÿ íîâîé ñåññèè

Âûáîð øàáëîíà èëè
íîâîé ñåññèè ñ íóæíîé 
÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè

Âûáîð äèðåêòîðèè äëÿ
ñîõðàíåíèÿ íîâîé ñåññèè

Ïîëå êîììåíòàðèåâ è
çàìåòîê îòíîñèòåëüíî ñåññèè



External Clock Source Âûáîð ìåæäó ADAT, S/PDIF èëè Word Clock (òîëüêî ïðè êàðòå Sync) (òîëüêî
äëÿ âíåøíåãî ñèíõðîêîäà) â êà÷åñòâå âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñèíõðîêîäà.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè óñòàíîâêå “External” â îòñóòñòâèå âíåøíåãî ñèíõðîêîäà, PatchMix DSP ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà
ðàáîòó îò âíóòðåííåãî ñèíõðîêîäà 48 êÃö.

Использование внешнего синхрокода
Ïðè èñïîëüçîâàíèè ëþáîãî öèôðîâîãî èíòåðôåéñà, òèïà ADAT èëè S/PDIF, îäíî èç öèôðîâûõ óñòðîéñòâ
ÎÁßÇÀÍÎ âûäàâàòü ìàñòåð-ñèíõðîêîä íà äðóãèå. Ýòîò ìàñòåð-ñèíõðîêîä ðàáîòàåò íà ñèñòåìíîé ÷àñòîòå
äèñêðåòèçàöèè (44.1, 48, 96 èëè 192 êÃö) è ìîæåò ðàñïðåäåëÿòüñÿ ïî îòäåëüíîìó êàáåëþ (word clock) èëè
âêëþ÷àòüñÿ â ïîòîê äàííûõ, òèïà S/PDIF èëè ADAT. Îáû÷íûìè ñèìïòîìàìè íåñèíõðîíèçèðîâàííîãî àóäèî
ÿâëÿþòñÿ ñëó÷àéíûå ùåë÷êè â çâóêå èëè íåâîçìîæíîñòü ðàñïîçíàâàíèÿ öèôðîâîãî àóäèîïîòîêà. Ïðè ðàáîòå ñ
öèôðîâûìè èíòåðôåéñàìè âñåãäà ïðîâåðÿéòå ñîñòîÿíèå èíäèêàòîðà LCK.

Åñëè âíåøíèé ñèíõðîêîä ïðåðûâàåòñÿ èëè ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïîñëå ñîçäàíèÿ ñåññèè (êðîìå ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó
44.1k <-> 48k), èíäèêàòîð LCK ïîãàñíåò, íî PatchMix áóäåò ïûòàòüñÿ ïðèíèìàòü âíåøíèå äàííûå. Äâà ïðèáîðà
áóäóò ÍÅ ñèíõðîíèçèðîâàíû, è âàì ïðèäåòñÿ ñêîððåêòèðîâàòü ýòè óñòàíîâêè âî èçáåæàíèå ïîñòîÿííûõ
ùåë÷êîâ â àóäèîñèãíàëå.

Установки MIDI
Äàííàÿ óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò âûáðàòü äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ðàçúåì MIDI In íà òûëüíîé ïàíåëè AudioDock èëè
ðàçúåì MIDI êàðòû Sync â êà÷åñòâå âûõîäà MTC. (Âûõîä MTC Òîëüêî ïåðåäàåò MTC.)
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Dock MIDI 2 In Âûáîð MIDI In íà òûëüíîé ïàíåëè AudioDock â êà÷åñòâå MIDI 2.

Sync Card Enabled Âûáîð ôóíêöèè êàðòû Sync. Äàííàÿ óñòàíîâêà îòêëþ÷àåò MIDI 2 In íà òûëüíîé 
ïàíåëè AudioDock. Â äàííîì ðåæèìå, MIDI 2 Out íà òûëüíîé ïàíåëè AudioDock 
äóáëèðóåò MIDI 1 Out.

Ïðè âûáîðå Dock MIDI 2 In, âõîä SMPTE ôóíêöèîíèðîâàòü íå áóäåò, è ïàíåëü óïðàâëåíèÿ êàðòû Sync íå áóäåò
îáíîâëÿòüñÿ.

Ïðè âûáîðå Dock MIDI 2, Word Clock è âûõîä SMPTE áóäóò ðàáîòàòü.

Установки I/O
Çäåñü âû ìîæåòå óñòàíîâèòü óðîâåíü (-10 dBV èëè +4 dBu) äëÿ êàæäîé ïàðû àíàëîãîâûõ âûõîäîâ è àíàëîãîâûõ
âõîäîâ.

Âûõîäíàÿ óñòàíîâêà +4 îáåñïå÷èâàåò áîëüøèé óðîâåíü è ñîâìåñòèìà ñ ïðîôåññèîíàëüíûì
àóäèîîáîðóäîâàíèåì. Ñèììåòðè÷íûå âûõîäíûå êàáåëè îáåñïå÷èâàþò íà +6 äÁ áîëüøèé ñèãíàë, ÷åì
íåñèììåòðè÷íûå ïðè èñïîëüçîâàíèè ñèììåòðè÷íûõ âõîäîâ. ÍÅ èñïîëüçóéòå ñèììåòðè÷íûå êàáåëè, åñëè
âíåøíåå îáîðóäîâàíèå íå èìååò ñèììåòðè÷íûõ âõîäîâ. 

Ñðàâíåíèå óðîâíåé ñèãíàëîâ -10 dBV è +4 dBu

Âõîäíàÿ óñòàíîâêà -10 ñîâìåñòèìà ñ áûòîâûì àóäèîîáîðóäîâàíèåì è ëó÷øå ðàáîòàåò ñ íèçêîóðîâíåâûìè
ñèãíàëàìè. (-10 dBV ïðèáëèçèòåëüíî íà 12 äÁ íèæå, ÷åì +4 dBu.) âûáèðàéòå óñòàíîâêó, ïîçâîëÿþùóþ ïîäàâàòü
èëè ïðèíèìàòü ñèãíàë ïîëíîé øêàëû áåç ïåðåãðóçêè.

Êîððåêòíàÿ óñòàíîâêà âõîäíûõ è âûõîäíûõ óðîâíåé î÷åíü âàæíà! Âû ìîæåòå èçìåðèòü óðîâåíü ïî
âõîäó âêëþ÷åíèåì èçìåðèòåëÿ â ïåðâóþ ïîçèöèþ ýôôåêòà â ëèíåéêå. Îòðåãóëèðóéòå âûõîäû âíåøíåãî
îáîðóäîâàíèÿ äëÿ îïòèìèçàöèè óðîâíÿ ñèãíàëà. 
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Ïðè ñëàáûì óðîâíå íà âõîäå èñïîëüçóéòå âõîäíóþ óñòàíîâêó -10.

Ïðè ñëàáûì óðîâíå íà âûõîäå èñïîëüçóéòå âûõîäíóþ óñòàíîâêó +4.

Inputs +4 èëè -10 Âûáîð ìåæäó áûòîâûì (-10 dBV) èëè ïðîôåññèîíàëüíûì (+4 dBu) óðîâíåì íà
âõîäå. (Èñïîëüçóéòå óñòàíîâêó -10 dBV ïðè ñëàáîì óðîâíå âõîäà.)

Outputs +4 èëè -10 Âûáîð ìåæäó áûòîâûì (-10 dBV) èëè ïðîôåññèîíàëüíûì (+4 dBu) óðîâíåì íà
âûõîäå. (Óñòàíîâêà +4 dBu äàåò áîëüøèé óðîâåíü.)

Îïòè÷åñêèé âõîä PCI-êàðòû Âûáîð ìåæäó ADAT èëè îïòè÷åñêèì S/PDIF äëÿ âõîäà ADAT íà êàðòå 1010. 
Ïðè âûáîðå îïòè÷åñêîãî S/PDIF, êîàêñèàëüíûé âõîä S/PDIF îòêëþ÷àåòñÿ.

Îïòè÷åñêèé âûõîä PCI-êàðòû Âûáîð ìåæäó ADAT èëè îïòè÷åñêèì S/PDIF äëÿ âûõîäà ADAT íà êàðòå 1010.
Ïðè âûáîðå îïòè÷åñêîãî S/PDIF, êîàêñèàëüíûé âûõîä S/PDIF îòêëþ÷àåòñÿ.

Îïòè÷åñêèé ôîðìàò S/PDIF Âûáîð ìåæäó ôîðìàòàìè S/PDIF èëè AES/EBU äëÿ S/PDIF. 
Ýòî óñòàíàâëèâàåò áèò ñòàòóñà S/PDIF-AES, íî íå âëèÿåò íà óðîâåíü ñèãíàëà.

Входные линейки каналов
Âõîäíûå ëèíåéêè êàíàëîâ PatchMix DSP ÿâëÿþòñÿ
ñòåðåîôîíè÷åñêèìè, çà èñêëþ÷åíèåì
ìèêðîôîííûõ/ëèíåéíûõ âõîäîâ AudioDock Mic/Line è
âõîäîâ êàðòû 0202. êàæäàÿ âõîäíàÿ ëèíåéêà ìîæåò
ïîäðàçäåëÿòüñÿ íà 4 îñíîâíûõ ñåêöèè.

Ñåêöèÿ ðàçðûâîâ

Ýôôåêòû, ýêâàëàéçåð, ïîñûëû è âîçâðàòû äëÿ âíåøíèõ
ïðèëîæåíèé è îáîðóäîâàíèÿ.

Ðåãóëÿòîðû ïàíîðàìû

Ïîçèöèîíèðóþò ñèãíàë â ñòåðåîïîëå.

Ïîñûëû Aux

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îòáîðà ñèãíàëà íà ýôôåêòû áîêîâîãî
êàíàëà èëè äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçäåëüíûõ ìèêñîâ.

Ðåãóëÿòîðû óðîâíÿ

Óïðàâëÿþò âûõîäíûì óðîâíåì êàíàëîâ.

Тип входа
Â âåðõíåé ÷àñòè ëèíåéêè íàõîäèòñÿ îáîçíà÷åíèå ìîíî èëè
ñòåðåî, à òàêæå îòîáðàæàåòñÿ òèï íàçíà÷åííîãî âõîäà.
Âõîäíûå ëèíåéêè ìîãóò ïî íåîáõîäèìîñòè äîáàâëÿòüñÿ è
êîíôèãóðèðîâàòüñÿ ñëåäóþùèì ñïîñîáîì:

Ôèçè÷åñêèé âõîä (Àíàëîã/SPDIF/ADAT)

Âõîä êîìïüþòåðà (èñòî÷íèêè Direct Sound, WAV, ASIO)

Òèï âõîäà áóäåò èìåòü ÊÐÀÑÍÛÉ öâåò, åñëè îí
íåäîñòóïåí. (AudioDock ìîæåò áûòü îòêëþ÷åí.)

Ôèçè÷åñêèå âõîäû îòîáðàæàþòñÿ ÑÈÍÈÌ òåêñòîì.

Âõîäû êîìïüþòåðà îòîáðàæàþòñÿ ÁÅËÛÌ òåêñòîì.

Разрывы
Âû ìîæåòå ïåðåòàñêèâàòü ýôôåêòû èç îêíà ýôôåêòîâ èëè
ïðàâîé êíîïêîé ìûøè âñòàâèòü ôèçè÷åñêèé èëè ASIO-
ïîñûë, ïîñûë/âîçâðàò èçìåðèòåëÿ, ðåãóëÿòîð
÷óâñòâèòåëüíîñòè èëè òåñò-ñèãíàë.
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Ìîíî/ñòåðåî

Òèï âõîäà

Ñåêöèÿ 
ðàçðûâîâ

Ïîñûëû Aux

Ôåéäåð
óðîâíÿ
êàíàëà

Ðåãóëÿòîðû 
ïàíîðàìû

Êíîïêè
ìüþò/ñîëî

Ïîëå ïîäïèñè

Çäåñü îòîáðàæåíû ìîíî ëèíåéêà 
ñëåâà è ñòåðåî ëèíåéêà ñïðàâà.



Регуляторы панорамы
Ïîçâîëÿþò ïîçèöèîíèðîâàòü êàíàë â ñòåðåîïîëå. Äâîéíûå ðåãóëÿòîðû â ñòåðåîëèíåéêàõ ïîçâîëÿþò
ïîçèöèîíèðîâàòü êàæäûé êàíàë íåçàâèñèìî.

Посылы Aux
Íàïðàâëÿþò ñèãíàë íà ýôôåêò-ïðîöåññîðû áîêîâîãî êàíàëà, òèïà çàäåðæêè èëè ðåâåðáåðàöèè. Îíè òàêæå
ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçäåëüíûõ ìèêñîâ äëÿ èñïîëíèòåëÿ èëè äëÿ çàïèñè.

Регулятор уровня
Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ëèíåéêè íà ãëàâíóþ/ìîíèòîðíóþ øèíó.

Кнопки Mute/Solo
Äàííûå êíîïêè ïîçâîëÿþò ñîëèðîâàòü èëè ìüþòèðîâàòü âûáðàííûå êàíàëû.

Поле подписи
Íàæìèòå âíóòðè ïîëÿ ïîäïèñè è ââåäèòå èìÿ ëèíåéêè äî 8 ñèìâîëîâ.

Создание линейки канала
PatchMix DSP ÿâëÿåòñÿ äèíàìè÷åñêè
êîíôèãóðèðóåìûì ìèêøåðîì. Êàæäàÿ ñåññèÿ
ìèêøåðà ìîæåò ñîäåðæàòü ïðîèçâîëüíîå êîëè÷åñòâî
ëèíååê, îãðàíè÷åííîå êîëè÷åñòâîì âõîäîâ è
ðåñóðñàìè DSP.

Äëÿ äîáàâëåíèÿ íîâîé ëèíåéêè:

1. Íàæìèòå êíîïêó “New Mixer Strip”. 

2. Îòîáðàçèòñÿ îêíî New Mixer Strip:

3. Âûáåðèòå îäèí èç ñëåäóþùèõ âõîäîâ:

Physical Source: Àíàëîãîâûé èëè öèôðîâîé âõîä 
(Analog, ADAT, S/PDIF)

Host - ASIO Source input: Ïîòîêîâîå àóäèî èç
ASIO-ïðèëîæåíèÿ.

Host - WAVE input: Èñòî÷íèê çâóêà Window —
WAVE, WDM, CD

Èñïîëüçóéòå ëèíåéêó WAVE äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ CD, Windows Media Player è íå-ASIO àóäèîïðèëîæåíèé.

Òèï ëèíåéêè ìèêøåðà Ôóíêöèÿ

Physical: I/O Card In 24-áèòíûé ìîíî àíàëîãîâûé âõîä ñ äî÷åðíåé êàðòû 0202.

Physical: Dock Mic/Line 24-áèòíûé ìîíî àíàëîãîâûé âõîä ñ AudioDock.

Physical: Dock In 24-áèòíûé ñòåðåî àíàëîãîâûé âõîä ñ AudioDock.

Physical: S/PDIF 2-êàíàëüíûé öèôðîâîé ñèãíàë ñî âõîäà S/PDIF êàðòû E-MU 1010.

Physical: ADAT 2-êàíàëüíûé öèôðîâîé ñèãíàë ñî âõîäà ADAT êàðòû E-MU 1010.

Host: WAVE L & R Direct Sound, WDM, Windows Media (Çâóêè Windows).

Host: From ASIO Out 2-êàíàëüíûé öèôðîâîé ñèãíàë ñ èñòî÷íèêà ASIO (ïðîãðàììíîå ïðèëîæåíèå).

4. Âûáåðèòå Aux Send Pre-Fader äëÿ ïðå-ôåéäåðíûõ ïîñûëîâ èëè îñòàâüòå ïîëå íåîòìå÷åííûì äëÿ ïîñò-
ôåéäåðíûõ ïîñûëîâ.

5. Íàæìèòå OK äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé ëèíåéêè èëè Cancel äëÿ îòìåíû îïåðàöèè.

Äëÿ óäàëåíèÿ ëèíåéêè:

1. Íàæìèòå âåðõíþþ ÷àñòü óäàëÿåìîé ëèíåéêè. Âîêðóã ëèíåéêè ïîÿâèòñÿ êðàñíàÿ îêàíòîâêà, èíäèöèðóÿ åå
âûáîð.

2. Íàæìèòå êíîïêó Delete Mixer Strip. 
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Секция разрывов
Ñëåäóþùåé â ëèíåéêå èäåò ñåêöèÿ ðàçðûâîâ. Ýôôåêòû PatchMix DSP ìîãóò áûòü âûáðàíû â îêíå ýôôåêòîâ è
ïåðåòàùåíû â ïîçèöèþ ðàçðûâà. Ïîñëåäîâàòåëüíî ìîæíî ðàçìåñòèòü ëþáîå êîëè÷åñòâî ýôôåêòîâ.

Ðàçðûâû èìåþò óíèêàëüíóþ âîçìîæíîñòü êîììóòèðîâàòüñÿ ñ ASIO/WAVE è âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì. Ïîñûëû
ASIO/WAVE, âíåøíèå ïîñûëû è âíåøíèå ïîñûëû/âîçâðàòû ìîãóò ïåðåòàñêèâàòüñÿ â ñåêöèþ ðàçðûâîâ äëÿ
ñîçäàíèÿ ïðîèçâîëüíîé ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëîâ.

Ñåêöèÿ ðàçðûâîâ/êîììóòàöèè î÷åíü ãèáêà. Õîòèòå íàïðàâèòü âõîä ëèíåéêè íà àóäèîðåêîðäåð? Ïðîñòî
íàïðàâüòå ðàçðûâ ïîñûëà ASIO íà ñåêöèþ ðàçðûâîâ è âûáåðèòå íóæíóþ ïàðó ASIO. È âñå! Äàííûé âõîä ñòàíåò
äîñòóïåí â ïðîãðàììíîì îáåñïå÷åíèè ASIO.

Âû ìîæåòå ñîçäàòü ëèíåéêó ASIO èëè ïîñûë ASIO äëÿ àêòèâàöèè ýòèõ êàíàëîâ ASIO â âàøåì ïðîãðàììíîì
îáåñïå÷åíèè.

Âîçìîæåí âûáîð ñëåäóþùèõ òèïîâ ðàçðûâîâ.

Hardware Effect Ðåâåðáåðàöèÿ, ýêâàëàéçåð, êîìïðåññîð, ôëýíæåð, è ò.ä., èñïîëüçóþùèå ýôôåêòû 
PatchMix DSP, íå çàãðóæàþùèå ÖÏÓ.

Host ASIO Send Ðàçäåëÿþò ñèãíàë è íàïðàâëÿþò åãî íà âõîä ASIO, òèïà ïðîãðàììíîãî ðåêîðäåðà 
èëè ëþáîãî ASIO-ïðèëîæåíèÿ.

ASIO Direct Monitor Íàïðàâëÿþò ñèãíàë íà âûáðàííûé âõîä ASIO, çàòåì ïðèíèìàþò âîçâðàò 
ñ âûáðàííîãî âûõîäà ASIO â êàíàë. 

Ext. Send/Return Íàïðàâëÿþò ñèãíàë íà âûáðàííûé âíåøíèé âûõîä, çàòåì ïðèíèìàþò âîçâðàò â êàíàë 
ñ ôèçè÷åñêîãî âõîäà.

External Send Íàïðàâëÿþò ñèãíàë íà âíåøíèé âûõîä. 

Peak Meter Èçìåðèòåëè îñóùåñòâëÿþò ìîíèòîðèíã óðîâíÿ ñèãíàëà â ëþáîé òî÷êå òðàêòà. 

Trim Pot Âû ìîæåòå ââåñòè ðåãóëÿòîð óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ äî 30 äÁ. Òàêæå èìåþòñÿ 
èçìåðèòåëü è ôàçîèíâåðòîð. 

Test Tone Äàííûé ðàçðûâ âûäàåò êàëèáðîâàííûé ñèíóñîèäàëüíûé ñèãíàë èëè øóì, 
èñïîëüçóþùèéñÿ â öåëÿõ íàñòðîéêè. 

Работа с разрывами
Ðàçðûâû ÿâëÿþòñÿ îäíîé èç íàèáîëåå ìîùíûõ âîçìîæíîñòåé ñèñòåìû PatchMix DSP, ïîçâîëÿþùåé
êîíôèãóðèðîâàòü ìèêøåð ïîä ðàçëè÷íûå ïðèëîæåíèÿ.

Äëÿ äîáàâëåíèÿ ýôôåêòà â ïîçèöèþ ðàçðûâà:

1. Íàæìèòå êíîïêó FX. Îòîáðàçèòñÿ îêíî ýôôåêòîâ.

2. Ýôôåêòû îðãàíèçîâàíû â ãðóïïû. Íàæìèòå äèðåêòîðèþ äëÿ åå îòêðûòèÿ.

3. Âûáåðèòå íóæíûé ýôôåêò, ïåðåòàùèòå åãî â ñåêöèþ ðàçðûâîâ è ïîìåñòèòå â ïîçèöèþ ðàçðûâà.

4. Äëÿ ñìåíû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ðàçðûâîâ, ïðîñòî ïåðåòàñêèâàéòå èõ â äðóãîì ïîðÿäêå.

Меню разрывов
Íàæàòèå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà ñåêöèþ ðàçðûâîâ
îòîáðàçèò âñïëûâàþùåå ìåíþ ñ íàáîðîì ðàçëè÷íûõ
âàðèàíòîâ, ïîìîãàþùèõ óïðàâëÿòü ðàçðûâàìè.

Äëÿ äîáàâëåíèÿ ðàçðûâà ïîñûëà:

Äàííûé òèï ðàçðûâà ðàçäåëÿåò ñèãíàë â òî÷êå ðàçðûâà è
íàïðàâëÿåò åãî â âûáðàííîì íàïðàâëåíèè. (“ASIO Send”
ÿâëÿåòñÿ âõîäîì ïðèëîæåíèÿ çàïèñè, “Physical Out”
îïðåäåëÿåò ïàðó âûõîäíûõ ðàçúåìîâ. Ñèãíàë òàêæå
ïðèñóòñòâóåò äàëåå â ëèíåéêå íà ïîñûëàõ Aux è ãëàâíûõ
âûõîäàõ ìèêøåðà.)

1. Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà ñåêöèþ ðàçðûâîâ.
Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âûáåðèòå “Insert Send (to ASIO/WAVE or physical output)”
èç ñïèñêà. Îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå äèàëîãîâîå îêíî.
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3. Âûáåðèòå îäèí èç âûõîäîâ ïîñûëà. Íàæìèòå íà íàïðàâëåíèå äëÿ åãî âûáîðà.

4. Íàæìèòå OK äëÿ âûáîðà èëè Cancel äëÿ îòìåíû îïåðàöèè.

Äëÿ äîáàâëåíèÿ ðàçðûâà ïîñûëà/âîçâðàòà:

Äàííûé òèï ðàçðûâà ïðåðûâàåò ñèãíàë â òî÷êå ðàçðûâà è íàïðàâëÿåò åãî â âûáðàííîì íàïðàâëåíèè, òèïà
âíåøíåãî ýôôåêò-ïðîöåññîðà. Ñèãíàë âîçâðàòà ïîïàäàåò â ëèíåéêó ïîñëå îáðàáîòêè.

1. Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà ñåêöèþ ðàçðûâîâ. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âûáåðèòå “Insert Send/Return (Physical Output and Input)” èç ñïèñêà. Îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå äèàëîãîâîå
îêíî.

3. Âûáåðèòå îäèí èç âûõîäîâ ïîñûëà. Íàæìèòå íà íàïðàâëåíèå äëÿ åãî âûáîðà.

4. Âûáåðèòå îäèí èç âõîäîâ âîçâðàòà. Íàæìèòå íà èñòî÷íèê äëÿ åãî âûáîðà.

5. Íàæìèòå OK äëÿ âûáîðà èëè Cancel äëÿ îòìåíû îïåðàöèè.

Åñëè íóæíûå èñòî÷íèê è íàïðàâëåíèå â ñïèñêå íåäîñòóïíû, îáû÷íî îíè óæå çàäåéñòâîâàíû â äðóãîì ìåñòå.
Ïðîâåðüòå âõîäíûå ëèíåéêè, ðàçðûâû è íàçíà÷åíèÿ âûõîäîâ.

Посыл/возврат ASIO Direct Monitor
Äàííûé òèï ðàçðûâà ïðåðûâàåò ñèãíàë â òî÷êå ðàçðûâà è íàïðàâëÿåò åãî íà âûáðàííûé âõîä ASIO (òèïà
Cubase èëè Sonar). Ñèãíàë âîçâðàòà ïîïàäàåò â ëèíåéêó ñ âûõîäà ASIO.

Ïîñûë/âîçâðàò ASIO Direct Monitor ÿâëÿåòñÿ óíèêàëüíûì, ïîñêîëüêó èñïîëüçóåò ìîíèòîðèíã ñ íóëåâîé
ëàòåíòíîñòüþ ASIO 2.0. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ äàííîé âîçìîæíîñòè, â ïðèëîæåíèè àóäèîçàïèñè äîëæåí
áûòü âêëþ÷åí ïðÿìîé ìîíèòîðèíã.

Â ïðîöåññå çàïèñè, ïîñûë/âîçâðàò ïðÿìîãî ìîíèòîðèíãà íàïðàâëÿåò ñèãíàë â ïðèëîæåíèå çàïèñè, íî
ìîíèòîðèíã îñóùåñòâëÿåòñÿ ñî âõîäà äëÿ ìèíèìèçàöèè ëàòåíòíîñòè. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ,
ïðèëîæåíèå çàïèñè àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåò ïîñûë/âîçâðàò ïðÿìîãî ìîíèòîðèíãà íà ìîíèòîðèíã
çàïèñàííîãî òðåêà.

Ïîñûë/âîçâðàò ïðÿìîãî ìîíèòîðèíãà òàêæå ïîçâîëÿåò ïðèëîæåíèþ çàïèñè óïðàâëÿòü óðîâíåì è ïàíîðàìîé.
Îáû÷íî ïðè çàïèñè ñ ïðÿìûì ìîíèòîðèíãîì, æåëàòåëüíî óïðàâëÿòü óðîâíåì è ïàíîðàìîé èç ïðèëîæåíèÿ
çàïèñè. Â òàêîì ñëó÷àå, óñòàíîâèòå â PatchMix DSP ðåãóëÿòîðû ïàíîðàìû äî óïîðà âëåâî è âïðàâî, ïàíîðàìû
ìîíîêàíàëîâ — â öåíòð, à ôåéäåð — â 0 äÁ.
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ôèçè÷åñêèé âûõîä

Ðàçðûâ
ïîñûëà/âîçâðàòà

Âõîä

Ôåéäåð

Ïàíîðàìà

Ãëàâíàÿ âûõîäíàÿ øèíà

Øèíà Aux 1

Øèíà Aux 2

Íà ôèçè÷åñêèé âûõîä
ñ ôèçè÷åñêîãî âõîäà



Äëÿ äîáàâëåíèÿ ïîñûëà/âîçâðàòà ASIO Direct Monitor:

1. Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà ñåêöèþ ðàçðûâîâ. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âûáåðèòå “Insert ASIO Direct Monitor” èç ñïèñêà. Îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

3. Âûáåðèòå îäèí èç âûõîäîâ ïîñûëà. Íàæìèòå íà íàïðàâëåíèå äëÿ åãî âûáîðà.

4. Âûáåðèòå îäèí èç âõîäîâ âîçâðàòà. Íàæìèòå íà èñòî÷íèê äëÿ åãî âûáîðà.

5. Íàæìèòå OK äëÿ âûáîðà èëè Cancel äëÿ îòìåíû îïåðàöèè.

Разрывы измерителя
Óñòàíîâêà óðîâíåé ñèãíàëà òðåêà âàæíî â ëþáîé àóäèîñèñòåìå, àíàëîãîâîé èëè öèôðîâîé. Íåîáõîäèìî
óñòàíàâëèâàòü óðîâíè ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûìè äëÿ ìàêñèìàëüíîãî ðàçðåøåíèÿ è ìèíèìèçàöèè øóìîâ. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, çàâûøåííûé óðîâåíü ïðèâîäèò ê ïåðåãðóçêàì. Äëÿ ïîääåðæàíèÿ îïòèìàëüíûõ óðîâíåé
ñèãíàëîâ, èìåþòñÿ ïèêîâûå èçìåðèòåëè, êîòîðûå ìîæíî ïîìåñòèòü â ëþáóþ ïîçèöèþ ðàçðûâà.

Èçìåðèòåëè ðàçðûâà èìåþò òèï “ñ óäåðæàíèåì ïèêà”. Âåðõíÿÿ ïîëîñà èçìåðèòåëÿ óäåðæèâàåò ìàêñèìàëüíûé
óðîâåíü îêîëî ñåêóíäû, óïðîùàÿ íàáëþäåíèå çà óðîâíåì. Öèôðû íà èçìåðèòåëå îòîáðàæàþò ïèêîâûé óðîâåíü
â äÁ.

Ïèêîâûå èçìåðèòåëè òàêæå èìåþò öâåòîâûå îáëàñòè, èíäèöèðóþùèå óðîâíè ñèãíàëà. Èçáåãàéòå çàãîðàíèÿ
êðàñíîé îáëàñòè, ïîñêîëüêó ýòî ñîîòâåòñòâóåò ïåðåãðóçêå ñèãíàëà. Íàæìèòå íà íåå äëÿ åå ïîãàñàíèÿ.

Öâåò Èíäèêàöèÿ

Êðàñíûé Ïåðåãðóçêà

Æåëòûé Îïòèìàëüíûé óðîâåíü

Çåëåíûé Íàëè÷èå ñèãíàëà
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Âõîä Âõîä

Ïðîãðàììà
çàïèñè

Direct  MonDirect    Mon

Çàïèñü Âîñïðîèçâåäåíèå

Ïðîãðàììà
çàïèñè



Îäíèì èç íåîáõîäèìûõ ïðèìåíåíèé ðàçðûâîâ èçìåðèòåëÿ ÿâëÿåòñÿ óñòàíîâêà âõîäíûõ óðîâíåé. Íà
àíàëîãîâûõ âõîäàõ, íàèáîëåå êðèòè÷åñêîé òî÷êîé ÿâëÿåòñÿ ÀÖÏ. Íåîáõîäèìî óñòàíàâëèâàòü óðîâåíü âõîäíîãî
ñèãíàëà, ÷òîáû ðàñêà÷èâàòü 24-áèòíûå ÀÖÏ â îïòèìàëüíîì äèàïàçîíå áåç ïåðåãðóçêè. Ìåòêà 0 äÁ íà âõîäíûõ
èçìåðèòåëÿõ îçíà÷àåò ïåðåãðóçêó.

Ðàçðûâû èçìåðèòåëÿ òàêæå ïîëåçíû äëÿ ìîíèòîðèíãà âõîäíûõ öèôðîâûõ ñèãíàëîâ, òèïà ADAT, ASIO èëè
S/PDIF äëÿ îöåíêè îïòèìàëüíîñòè èõ óðîâíåé, à òàêæå îöåíêè ïðîèñõîäÿùåãî â ëþáîé òî÷êå ìèêøåðà.

Äëÿ óñòàíîâêè èçìåðèòåëÿ:

1. Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà ñåêöèþ ðàçðûâîâ. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âûáåðèòå “Insert Peak Meter” èç ñïèñêà. Â ïîçèöèè ðàçðûâà îòîáðàçèòñÿ ñòåðåî ïèêîâûé èçìåðèòåëü.

3. Âûáåðèòå ýôôåêò â ãëàâíîé ñåêöèè. Èçìåðèòåëè áóäóò îòîáðàæàòüñÿ ñ âûñîêèì ðàçðåøåíèåì íà
«òåëåâèçîðå».

Установка входных уровней линейки
1. Âûáåðèòå âåðõíþþ ïîçèöèþ ýôôåêòà â ëèíåéêå è ïîñòàâüòå â ðàçðûâ èçìåðèòåëü (ñì. ðàíåå).

2. Íàæìèòå ëåâîé êíîïêîé ìûøè íà ðàçðûâ èçìåðèòåëÿ äëÿ åãî ïðîñìîòðà íà «òåëåâèçîðå».

3. Ïîäàéòå àóäèîñèãíàë íà âõîä ëèíåéêè. Èçìåðèòåëü íà÷íåò îòîáðàæàòü âõîäíîé óðîâåíü.

4. Îòðåãóëèðóéòå âûõîäíîé óðîâåíü âî âíåøíåì ïðèáîðå (ñèíòåçàòîðå, èíñòðóìåíòå, ïðåäóñèëèòåëå, è ò.ä.),
ïîäàþùåì ñèãíàë íà AudioDock èëè äî÷åðíþþ êàðòó 0202. Áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè èçìåðèòåëü äîëæåí
íàõîäèòüñÿ â æåëòîì ñåêòîðå, èçðåäêà çàõâàòûâàÿ êðàñíóþ. Ïðè ÷àñòîì çàãîðàíèè èíäèêàòîðà ïåðåãðóçêè,
óìåíüøèòå óðîâåíü ñèãíàëà.

5. Êàæäàÿ àíàëîãîâàÿ âõîäíàÿ ïàðà èìååò ñîáñòâåííûé àòòåíþàòîð (-10 dBV èëè +4 dBu), îò êîòîðîãî çàâèñèò
äèàïàçîí ñèãíàëîâ. Ñìåíîé óñòàíîâîê I/O ìîæíî èçìåíÿòü óðîâåíü íà ±12 äÁ. Íå çàáûâàéòå ïðîâåðÿòü ýòè
óñòàíîâêè. 

Осуществление оптимальной записи
Ñîçäàíèå öèôðîâîé çàïèñè óïðîùàåòñÿ áëàãîäàðÿ íàëè÷èþ 24-áèòíûõ ÀÖÏ âàøåé öèôðîâîé àóäèîñèñòåìû.
Ýòè êîíâåðòåðû ãîðàçäî áîëåå êà÷åñòâåííû ïî ñðàâíåíèþ ñ 12-áèòíûìè èëè 16-áèòíûìè ïðåîáðàçîâàòåëÿìè
ïðîøëîãî. Ïîýòîìó, äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ èõ ïîòåíöèàëà â ïîëíîì îáúåìå, âàì íåîáõîäèìî ñëåäîâàòü ðÿäó
îñíîâíûõ ðåêîìåíäàöèé.

Âî-ïåðâûõ, ïðè ïîäà÷å àíàëîãîâûõ ñèãíàëîâ íà âõîäû öèôðîâîé àóäèîñèñòåìû, óáåäèòåñü, ÷òî ÀÖÏ ðàáîòàþò
ñ îïòèìàëüíûìè óðîâíÿìè ñèãíàëîâ. Êà÷åñòâî öèôðîâîé çàïèñè íàïðÿìóþ çàâèñèò îò óðîâíÿ ñèãíàëà,
ïîäàâàåìîãî íà âõîä ÀÖÏ. Åñëè óðîâåíü çàíèæåí, âû òåðÿåòå ðàçðåøåíèå, åñëè çàâûøåí — ÀÖÏ
ïåðåãðóæàåòñÿ.

Äëÿ èçìåðåíèÿ âõîäíîãî óðîâíÿ, ïðîñòî ââåäèòå ðàçðûâ èçìåðèòåëÿ â ëèíåéêó êàíàëà PatchMix DSP. Ýòè
èçìåðèòåëè òî÷íî îòêàëèáðîâàíû ñ òî÷íîñòüþ äî 1 äÁ äëÿ êàæäîé ïîëîñû èçìåðèòåëÿ. Âû ìîæåòå óâåëè÷èòü
èçîáðàæåíèå èçìåðèòåëÿ íàæàòèåì íà íåãî â ëèíåéêå è âûáîðîì êíîïêè “Effect” ñâåðõó «òåëåâèçîðà».

Óñòàíîâêè “I/O Settings” öèôðîâîé àóäèîñèñòåìû ïîçâîëÿþò óñòàíîâèòü âõîäíûå óðîâíè íà -10 dBV (óðîâåíü
áûòîâîé àïïàðàòóðû) èëè +4 dBu (óðîâåíü ïðîôåññèîíàëüíîé àïïàðàòóðû) íà êàæäîì àíàëîãîâîì âõîäå. Ýòî
ïîìîãàåò óñòàíîâèòü ñîîòâåòñòâèå îáùåãî âõîäíîãî óðîâíÿ ñ äðóãèì îáîðóäîâàíèåì, íî äëÿ ïîëó÷åíèÿ
íàèëó÷øèõ ðåçóëüòàòîâ íåîáõîäèìà áîëåå òùàòåëüíàÿ íàñòðîéêà óðîâíÿ.

Äëÿ ïîääåðæàíèÿ êîððåêòíîãî âõîäíîãî óðîâíÿ âàì íåîáõîäèìî ïîäñòðîèòü âûõîäíîé óðîâåíü àíàëîãîâîãî
èñòî÷íèêà (ýëåêòðè÷åñêîãî èíñòðóìåíòà èëè ïðåäóñèëèòåëÿ) òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû âõîäíîé óðîâåíü
íàõîäèëñÿ âáëèçè 0 äÁ áåç ïåðåãðóçêè.

Ïîäàéòå ñèãíàë ñ èñòî÷íèêà è ñìîòðèòå íà èçìåðèòåëü â ëèíåéêå. Ñèãíàë äîëæåí ïðàêòè÷åñêè ïîñòîÿííî
íàõîäèòüñÿ â æåëòîì ñåêòîðå, íå çàõîäÿ â êðàñíûé. Íàñòðàèâàéòå âûõîäíîé óðîâåíü èñòî÷íèêà äî ïîëó÷åíèÿ
îïòèìàëüíîãî ðåçóëüòàòà. Åñëè ñèãíàë ñëèøêîì ìàë èëè âåëèê, âû ìîæåòå ñíîâà èçìåíèòü óñòàíîâêè I/O.
Âûáåðèòå “-10”, åñëè ñèãíàë çàíèæåí, è “+4” — åñëè ñèãíàë çàâûøåí.
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Êàæäàÿ ìåòêà èçìåðèòåëÿ ñîîòâåòñòâóåò 1 äÁ. Æåëòûé ñåêòîð íà÷èíàåòñÿ íà -12 äÁ íèæå ïîëíîé øêàëû.



Ó öèôðîâîãî àóäèîñèãíàëà ÎÒÑÓÒÑÒÂÓÅÒ çàïàñ ïî óñèëåíèþ ñâûøå 0 dBFS (FS = Full Scale) è íàñòóïàåò
“æåñòêàÿ ïåðåãðóçêà”, êîãäà ñèãíàë äîñòèãàåò 0 äÁ. Â òàêîì ñëó÷àå çàïèñü áóäåò áåçíàäåæíî èñïîð÷åíà.
Æåñòêàÿ ïåðåãðóçêà íàñòóïàåò ïðè 0 dBFS, âñå 24 áèòà çàïîëíåíû, à ðàçðåøåíèå ÖÀÏ íàõîäèòñÿ íà
ìàêñèìàëüíîì óðîâíå. Â îòëè÷èå îò öèôðû, àíàëîãîâàÿ ëåíòà ðàáîòàåò íà ñèãíàëàõ, ïðåâûøàþùèõ 0 äÁ, õîòÿ
ñèãíàë íåñêîëüêî óõóäøàåòñÿ.

Öèôðîâàÿ àóäèîñèñòåìà âêëþ÷àåò â ñåáÿ ðàçðûâ ðåãóëèðîâêè “Trim Pot”, íî îí óïðàâëÿåò óðîâíåì ñèãíàëà
ïîñëå êîíâåðòåðà è íå âîññòàíàâëèâàåò ïîòåðè ðàçðåøåíèÿ. Ëó÷øå âñåãî îïòèìèçèðîâàòü óðîâåíü ñèãíàëà êàê
ìîæíî ðàíüøå. Trim Pot ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ýêñòðåííûõ ñèòóàöèÿõ, êîãäà íåò äðóãèõ âîçìîæíîñòåé
óñèëåíèÿ ñèãíàëà, íî äàííûé ðàçðûâ ðàçðàáîòàí äëÿ ðåãóëèðîâêè óðîâíåé ïëàã-èíîâ ýôôåêòîâ.

Разрыв Trim Pot
Ðàçðûâ Trim Pot ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü óðîâåíü ñèãíàëà â òî÷êå ðàçðûâà. Îí îáåñïå÷èâàåò äî ±30 äÁ
óñèëåíèÿ èëè îñëàáëåíèÿ, à òàêæå ôàçîèíâåðòîð. Trim Pot òàêæå èìååò âñòðîåííûé ñòåðåî ïèêîâûé
èçìåðèòåëü ïîñëå ðåãóëÿòîðà.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Trim Pot äëÿ óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ ïîñûëà èëè âîçâðàòà ñ âíåøíåãî ýôôåêòà èëè
ýôôåêò-ïðîöåññîðà. Ðÿä ýôôåêòîâ, òèïà êîìïðåññîðà, äèñòîðøíà è àâòî-âàó ñèëüíî çàâèñÿò îò óðîâíÿ è äëÿ
íèõ ïðåäïî÷òèòåëåí áîëüøîé âõîäíîé ñèãíàë. Ïðè ðàáîòå ñ çàíèæåííûì ñèãíàëîì, âû ìîæåòå
îïòèìèçèðîâàòü ðàáîòó ýòèõ ýôôåêòîâ ââåäåíèåì ïåðåä íèìè Trim Pot è óñèëåíèåì ñèãíàëà.

Trim Pot ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óñèëåíèÿ óðîâíÿ àíàëîãîâûõ ëèíåéíûõ âõîäîâ, íà ãîðàçäî ëó÷øå óñèëèâàòü
ýòè ñèãíàëû äî ÀÖÏ äëÿ óâåëè÷åíèÿ ðàçðåøåíèÿ è ñîîòíîøåíèÿ ñèãíàë/øóì ñàìèõ êîíâåðòåðîâ.

Ôàçîèíâåðòîð èíâåðòèðóåò ïîëÿðíîñòü ñèãíàëà. Ýòî îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîððåêòèðîâêè íåïðàâèëüíî
ðàñïàÿííûõ ñèììåòðè÷íûõ ëèíèé è ìèêðîôîíîâ.

Разрыв тестового тонового сигнал�генератора
Äàííûé ðàçðûâ óäîáåí äëÿ ïðîâåðêè òðàêòà ñèãíàëà êàëèáðîâàííûì ñèíóñîèäàëüíûì ñèãíàëîì, áåëûì èëè
ðîçîâûì øóìîì. Ýòîò èíñòðóìåíò, â êîìáèíàöèè ñ ðàçðûâîì èçìåðèòåëÿ, ïîçâîëÿåò òî÷íî óñòàíàâëèâàòü
óðîâåíü ñèãíàëà âíóòðåííåãî èëè âíåøíåãî èñòî÷íèêà. Òåñòîâûé òîí òàêæå ïîëåçåí äëÿ íàñòðîéêè
ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ.

×àñòîòà ñèíóñîèäàëüíîãî ãåíåðàòîðà ïåðåñòðàèâàåòñÿ â äèàïàçîíå îò 20 Ãö äî 20 êÃö. Óðîâåíü èçìåíÿåòñÿ â
ïðåäåëàõ îò íóëÿ äî +30 äÁ.

×àñòîòû ìóçûêàëüíûõ íîò

A = 440 Ãö

B = 493.88 Ãö

C = 523.25 Ãö

D = 587.33 Ãö

E = 659.26 Ãö

F = 698.46 Ãö

G = 783.99 Ãö
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Áåëûé øóì ÿâëÿåòñÿ êîìáèíàöèåé âñåõ ÷àñòîò àóäèîñïåêòðà ñ îäèíàêîâûì ñðåäíèì óðîâíåì (àíàëîãè÷íî
áåëîìó ñâåòó ñïåêòðà èçëó÷åíèÿ).

Ðîçîâûé øóì îáåñïå÷èâàåò îäèíàêîâîå ðàñïðåäåëåíèå ìîùíîñòè íà îêòàâó. (Áåëûé øóì èìååò áîëüøóþ
ìîùíîñòü íà âûñîêèõ îêòàâàõ.) Ðîçîâûé è áåëûé øóì óäîáíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå øèðîêîïîëîñíûõ
èñòî÷íèêîâ.

Операции над разрывами

Удаление разрыва
1. Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà âûáðàííûé ðàçðûâ. Æåëòàÿ ëèíèÿ âîêðóã ïîçèöèè ðàçðûâà èíäèöèðóåò

åãî âûáîð. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âûáåðèòå Delete Insert äëÿ óäàëåíèÿ âûáðàííîãî ðàçðûâà èëè âûáåðèòå Delete All Inserts äëÿ óäàëåíèÿ âñåõ
ðàçðûâîâ.

3. Ðàçðûâ(û) áóäåò óäàëåí èç öåïî÷êè.

Обход разрыва
Ðàçðûâ ìîæíî ïåðåâåñòè â ðåæèì îáõîäà, åñëè âàì íåîáõîäèìî âðåìåííî ïðîñëóøàòü àóäèîñèãíàë áåç
ýôôåêòà. Îáõîä òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ðàçðûâà ïîñûëà.

Ñïîñîá 1

1. Íàæìèòå ýôôåêò (â ñåêöèè ðàçðûâîâ) è âûáåðèòå ýôôåêò íà «òåëåâèçîðå».

2. Íàæìèòå êíîïêó Bypass.

Ñïîñîá 2

1. Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà âûáðàííûé ýôôåêò (â ñåêöèè ðàçðûâîâ). Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âûáåðèòå Bypass Insert èç ñïèñêà.

Обход всех разрывов
Âñå ðàçðûâû â ëèíåéêå òàêæå ìîæíî ïåðåâåñòè â ðåæèì îáõîäà îäíîé êîìàíäîé.

1. Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà âûáðàííûé ýôôåêò (â ñåêöèè ðàçðûâîâ). Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âûáåðèòå Bypass All Inserts èç ñïèñêà.

Солирование разрыва
Ðàçðûâ òàêæå ìîæíî ñîëèðîâàòü. Ñîëî ïåðåâîäèò â ðåæèì îáõîäà âñå îñòàëüíûå ðàçðûâû â ëèíåéêå è
ïîçâîëÿåò ïðîñëóøàòü òîëüêî âûáðàííûé ýôôåêò. Ýòî ïîëåçíî ïðè íàñòðîéêå ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà.

Ñïîñîá 1

1. Íàæìèòå ýôôåêò (â ñåêöèè ðàçðûâîâ) è âûáåðèòå ýôôåêò íà «òåëåâèçîðå».

2. Íàæìèòå êíîïêó Solo.

Ñïîñîá 2

1. Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà âûáðàííûé ýôôåêò (â ñåêöèè ðàçðûâîâ). Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âûáåðèòå Solo Insert èç ñïèñêà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Âûáåðèòå ðàçðûâ è íàæìèòå êíîïêó Delete äëÿ óäàëåíèÿ ïëàã-èíà èç ëèíåéêè.

Секция Aux
Äîïîëíèòåëüíûå ïîñûëû ïðîèçâîäÿò îòáîð ñèãíàëà ñ ëèíååê êàíàëîâ è ñóììèðóþò èõ âìåñòå äî ïîäà÷è
ðåçóëüòèðóþùåãî ìèêñà íà ñåêöèþ âñïîìîãàòåëüíûõ ýôôåêòîâ. Â òðàäèöèîííûõ ìèêøåðíûõ êîíñîëÿõ,
ïîñûëû aux èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäà÷è ÷àñòè ñèãíàëà íà âíåøíèå ýôôåêò-ïðîöåññîðû, çàòåì ñèãíàë ñ íèõ
ïîïàäàåò îáðàòíî â ìèêñ ÷åðåç âîçâðàòû ýôôåêòîâ. Ýòî íàçûâàåòñÿ ìàðøðóòèçàöèåé áîêîâîãî êàíàëà,
ïîñêîëüêó ñèãíàë aux ïðîõîäèò ÷åðåç ýôôåêòû äî ñóììèðîâàíèÿ ñ îáùèì ìèêñîì. Ýôôåêòàìè áîêîâîãî
êàíàëà îáû÷íî ÿâëÿþòñÿ îáùèå äëÿ ðÿäà êàíàëîâ ýôôåêòû, òèïà ðåâåðáåðàöèè.
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Â ñâÿçè ñ ýòèì, ìèêñ ïðÿìîé/îáðàáîòàííûé äëÿ ýôôåêòîâ ïîñûëîâ Aux äîëæåí îáû÷íî óñòàíàâëèâàòüñÿ â 100%
îáðàáîòàííîãî, ïîñêîëüêó óðîâåíü ýôôåêòà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãóëÿòîðîì óðîâíÿ âîçâðàòà. Ïðè íàëè÷èè
íåñêîëüêèõ ýôôåêòîâ â øèíå Aux, ìèêñ ïðÿìîé/îáðàáîòàííûé óñòàíàâëèâàåòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà
èíäèâèäóàëüíî.

Øèíû Aux 1 è 2 ìîãóò òàêæå èñïîëüçîâàòüñÿ êàê äîïîëíèòåëüíûå âûõîäíûå øèíû ñóáìèêñà, íåçàâèñèìûå îò
ãëàâíîãî âûõîäà. Ïðîñòî ïåðåòàùèòå ðàçðûâ âíåøíåãî ïîñûëà èëè ïîñûëà ASIO â öåïî÷êó è áóäåò ñîçäàíà
ñòåðåîøèíà. Äëÿ ïîëíîé ðàçâÿçêè øèíû ñóáìèêñà îò ãëàâíîãî ìèêñà, ïîëíîñòüþ çàêðîéòå ðåãóëÿòîð óðîâíÿ
âîçâðàòà. Çíà÷åíèÿ ïîñûëà è âîçâðàòà Aux ìîãóò òàêæå óñòàíàâëèâàòüñÿ íåïîñðåäñòâåííûì ââîäîì ÷èñëîâûõ
çíà÷åíèé íà äèñïëåÿõ.

Другие применения посылов Aux
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïîñûëû Aux â êà÷åñòâå äâóõ äîïîëíèòåëüíûõ íåçàâèñèìûõ øèí ìèêñà. Ýòè äâà
ìèêñà ìîãóò áûòü íàïðàâëåíû êóäà óãîäíî, òèïà ôèçè÷åñêîãî âûõîäà èëè ïàðó ASIO. Âû ìîæåòå íàïðàâèòü
îäíó øèíó Aux íà âûõîä ìîíèòîðèíãà äëÿ ñîçäàíèÿ ìîíèòîðíîãî ìèêñà, îòêëþ÷èâ ãëàâíûé ìèêñ îò
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ çàïèñè.

Пре� или пост�фейдерные посылы Aux
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Ãëàâíàÿ /ìîíèòîðíàÿ øèíà

Áîêîâîé
êàíàë

Âûõîä

Óðîâåíü
âîçâðàòà

Óðîâåíü
ïîñûëà

Âõîä

Óðîâåíü

Øèíà Aux 1

Ïàíîðàìà

Ôåéäåð

Ìüþò

Øèíà Aux 2

Äèàãðàììà áîêîâîãî êàíàëà
(Ïîñò-ôåéäåðíûå ïîñûëû Aux)

Óðîâåíü
âîçâðàòà

Óðîâåíü
ïîñûëà

Áîêîâîé
êàíàë

Óðîâåíü

Ãëàâíàÿ /ìîíèòîðíàÿ øèíà Âûõîä

Âõîä

Ìüþò

Øèíà Aux 1

Ïàíîðàìà

Ôåéäåð Øèíà Aux 2

Ïðå-ôåéäåðíûé ïîñûë Aux
Ôåéäåð è ìüþò ÍÅ âëèÿþò íà óðîâíè ïîñûëîâ

Óðîâåíü
âîçâðàòà

Óðîâåíü
ïîñûëà

Óðîâåíü
âîçâðàòà

Óðîâåíü
ïîñûëà

Óðîâåíü

Óðîâåíü

Áîêîâîé
êàíàë

Áîêîâîé
êàíàë



Ïðè ñîçäàíèè íîâîé ëèíåéêè ìèêñà, âû ìîæåòå îïðåäåëèòü ìåñòîïîëîæåíèå îáîèõ ïîñûëîâ Aux: ïîñëå
êàíàëüíîãî ôåéäåðà è ìüþòà èëè äî íèõ. Ïîñò-ôåéäåðíîå âêëþ÷åíèå ñíèæàåò óðîâåíü ïîñûëà ñîãëàñíî
óìåíüøåíèþ óðîâíÿ ëèíåéêè. Ïðè âûáîðå ïðå-ôåéäåðíîãî âêëþ÷åíèÿ, âû áóäåòå ïðîäîëæàòü ñëûøàòü ñèãíàë
ýôôåêòà øèí Aux äàæå ïðè çàêðûòèè ôåéäåðà.

Ïðè îòìå÷åííîì ïîëå Pre-Fader, óðîâíè ïîñûëîâ Aux àáñîëþòíî íå çàâèñÿò îò óñòàíîâîê ôåéäåðà è ìüþòà.
Ïðå-ôåéäåðíàÿ óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò âàì ñîçäàòü äâà ïîëíîñòüþ íåçàâèñèìûõ ìèêñà íà øèíàõ Aux, ïîñêîëüêó
óðîâíè ñèãíàëîâ ýòèõ ìèêñîâ íå çàâèñÿò îò ïîëîæåíèÿ ôåéäåðîâ.

Äëÿ èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ëèíåéêè ñ ïðå-ôåéäåðà íà ïîñò-ôåéäåð èëè íàîáîðîò, âàì íåîáõîäèìî óäàëèòü
ëèíåéêó è ñîçäàòü íîâóþ.

Регулировки уровня,
панорамы, соло и мьюта
Ðåãóëÿòîð ïàíîðàìû ðàñïîëîæåí äî ðåãóëÿòîðà óðîâíÿ è ïîñûëîâ Aux
â òðàêòå ñèãíàëà. Â ñòåðåîëèíåéêàõ èìååòñÿ íåîáû÷íàÿ ñåêöèÿ ïàíî-
ðàìèðîâàíèÿ ñ äâóìÿ ïîòåíöèîìåòðàìè — îäèí äëÿ ëåâîãî êàíàëà ñèã-
íàëà, äðóãîé äëÿ ïðàâîãî. Ýòî ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî ïîçèöèîíèðîâàòü
îáà êàíàëà ñòåðåîñèãíàëà. Ñòàíäàðòíûé ðåãóëÿòîð áàëàíñà ïîçâîëÿåò
òîëüêî îñëàáëÿòü óðîâåíü îäíîãî èëè äðóãîãî êàíàëà ñèãíàëà.

Êíîïêà ìüþòà èìååò ñòàíäàðòíîå ïðåäíàçíà÷åíèå — åå íàæàòèå
îòêëþ÷àåò çâóê êàíàëà. Íàæàòèå êíîïêè ñîëî ïðè íàæàòîé êíîïêà
ìüþòà ïîçâîëÿåò ïðîñëóøàòü êàíàë äî îòêëþ÷åíèÿ ñîëî.

Êíîïêà ñîëî ïîçâîëÿåò ïðîñëóøàòü òîëüêî âûáðàííûé êàíàë íà
âûõîäå ãëàâíîãî ìèêñà, ìüþòèðóÿ îñòàëüíûå. Ïðè íàæàòèè
íåñêîëüêèõ êíîïîê ñîëî, âû óñëûøèòå âñå ñîëèðîâàííûå êàíàëû, à
íåñîëèðîâàííûå áóäóò çàìüþòèðîâàíû.

Ïðè ñîëèðîâàíèè çàìüþòèðîâàííîãî êàíàëà, ñîñòîÿíèå ìüþòà
çàïîìèíàåòñÿ. Ïðè îòêëþ÷åíèè ñîëî êàíàëà, êàíàë âîçâðàùàåòñÿ ê
ñîñòîÿíèþ ìüþòà.

Ðåãóëÿòîð óðîâíÿ ëèíåéêè, êðîìå îñëàáëåíèÿ ñèãíàëà ìîæåò äàâàòü
åãî óñèëåíèå äî +12 äÁ. Åäèíè÷íîå óñèëåíèå ñîîòâåòñòâóåò óñòàíîâêå
0 äÁ. Âû òàêæå ìîæåòå óñòàíîâèòü óðîâíè ââîäîì ÷èñëîâûõ çíà÷åíèé
íà äèñïëåÿõ.

Â ñàìîì íèçó ëèíåéêè íàõîäèòñÿ òåêñòîâàÿ îáëàñòü ïîäïèñè, â
êîòîðóþ ìîæíî çàíîñèòü òåêñòîâóþ èíôîðìàöèþ, èìåíóÿ ëèíåéêó, ò.e.
“vocals”, “bass”, “drums” è òàê äàëåå.
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Ãëàâíàÿ /ìîíèòîðíàÿ øèíà Âûõîä

Âõîä

Øèíà Aux 1

Ïàíîðàìà

Ôåéäåð

Ìüþò

Øèíà Aux 2

Ïîñò-ôåéäåðíûé ïîñûë Aux
Ôåéäåð è ìüþò âëèÿþò íà óðîâíè îáîèõ ïîñûëîâ

Óðîâåíü
âîçâðàòà

Óðîâåíü
ïîñûëà

Óðîâåíü
âîçâðàòà

Óðîâåíü
ïîñûëà

Óðîâåíü

Óðîâåíü

Áîêîâîé
êàíàë

Áîêîâîé
êàíàë

Ôåéäåð
óðîâíÿ

Ðåãóëÿòîðû
ïàíîðàìû

Êíîïêè
ñîëî è ìüþò

Ðåãóëÿòîðû
óðîâíåé

ïîñûëîâ Aux

Ïîëå ïîäïèñè



Главная секция

Â ãëàâíîé ñåêöèè ðàñïîëîæåíû âñå ðåãóëèðîâêè, îòíîñÿùèåñÿ ê ýëåìåíòàì ãëàâíîãî ìèêñà, à òàêæå
“òåëåâèçîð” äëÿ ïðîñìîòðà ïàðàìåòðîâ âûáðàííîãî ðàçðûâà.

Òðè êíîïêè ââåðõó ãëàâíîé ñåêöèè âûáèðàþò òî, ÷òî áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà «òåëåâèçîðå». Âõîäíàÿ è âûõîäíàÿ
ìàðøðóòèçàöèÿ îòîáðàæàåòñÿ ãðàôè÷åñêè. Ïðè âûáîðå ðàçðûâà (åãî íàæàòèåì), ýêðàí îòîáðàæàåò äîñòóïíûå
ïàðàìåòðû äëÿ âûáðàííîãî ðàçðûâà.

Ïîä «òåëåâèçîðîì» íàõîäèòñÿ ñåêöèÿ øèí Aux, ãäå ýôôåêòû, öåïî÷êè ýôôåêòîâ èëè äðóãèå ðàçðûâû ìîãóò
áûòü íàçíà÷åíû íà äâå øèíû Aux. Óðîâíè ïîñûëà è âîçâðàòà ìîãóò èíäèâèäóàëüíî óïðàâëÿòüñÿ äëÿ êàæäîé èç
äâóõ øèí Aux.

Ñèãíàëû íà øèíû Aux 1 è Aux 2 ïðèõîäÿò ñ äâóõ ïîñûëîâ Aux êàæäîé ëèíåéêè ìèêøåðà. Ðåãóëÿòîð ìàñòåð-
óðîâíÿ ïîñûëà íà øèíàõ Aux 1 è 2 ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ îñëàáëåíèÿ èëè óñèëåíèÿ ñèãíàëà, ïðèõîäÿùåãî
íà ðàçðûâû Aux. Òàêæå èìååòñÿ ðåãóëÿòîð ìàñòåð-óðîâíÿ âîçâðàòà, óïðàâëÿþùèé êîëè÷åñòâîì ñèãíàëà
ýôôåêòà, ïîñòóïàþùåãî â ãëàâíûé ìèêñ.

Ãëàâíàÿ øèíà òàêæå ìîæåò ñîäåðæàòü öåïî÷êó ýôôåêòîâ â ðàçðûâàõ. (Âû ìîæåòå ïîìåñòèòü ñþäà ýêâàëàéçåð,
à òàêæå äîáàâèòü ïîñûë ASIO èëè WAVE äëÿ çàïèñè ìèêñà.) Èìåéòå â âèäó, ÷òî ðåãóëÿòîð óðîâíÿ íà ãëàâíîì
âûõîäå íàõîäèòñÿ äî ðåãóëÿòîðà óðîâíÿ ìîíèòîðà, ïîýòîìó âû ìîæåòå óñòàíàâëèâàòü óðîâåíü ìîíèòîðèíãà
áåç âîçäåéñòâèÿ íà óðîâåíü çàïèñè èëè ãëàâíîãî ìèêñà. Òàêæå èìååòñÿ ïèêîâûé ñòåðåîèçìåðèòåëü,
èíäèöèðóþùèé óðîâåíü ñèãíàëà ãëàâíîãî ìèêñà.

Ñåêöèÿ ìîíèòîðèíãà èìååò ðåãóëÿòîðû ãðîìêîñòè, áàëàíñà, à òàêæå êíîïêó ìüþòà.

«Телевизор» и селекторы
“Òåëåâèçîð” â âåðõíåé ÷àñòè ãëàâíîé ñåêöèè ÿâëÿåòñÿ ìíîãîôóíêöèîíàëüíûì äèñïëååì è öåíòðîì óïðàâëåíèÿ
äëÿ ìàðøðóòèçàöèè âõîäîâ-âûõîäîâ è ýôôåêòîâ. Òðè êíîïêè íàä ýêðàíîì ÿâëÿþòñÿ ñåëåêòîðàìè ôóíêöèé
äèñïëåÿ — EFFECT, INPUTS èëè OUTPUTS.
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Êíîïêè 
ôóíêöèé 
äèñïëåÿ

Ñåêöèÿ
ðàçðûâîâ Aux 

Âûõîäíîé
ôåéäåð è
èçìåðèòåëè

Èíäèêàòîðû
ñèíõðîíèçàöèè è
÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè

"Òåëåâèçîð"

Ìàñòåð-óðîâíè
ïîñûëîâ
       Aux

Ìàñòåð-óðîâíè
âîçâðàòîâ
         Aux

Êíîïêè âûáîðà
âõîäîâ

Ñåêöèÿ
ãëàâíûõ

ðàçðûâîâ

Ðåãóëèðîâêè ìîíèòîðèíãà

Íàçâàíèå ñåññèè



Эффект

Íàæìèòå êíîïêó EFFECT íàä äèñïëååì,
çàòåì íàæìèòå ðàçðûâ ñ ýôôåêòîì äëÿ
îòîáðàæåíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà. Åñëè
ðàçðûâ ñ ýôôåêòîì íå âûáðàí, äèñïëåé
îòîáðàçèò “No Insert”.

Áîëüøèíñòâî ýôôåêòîâ èìåþò ïàðàìåòð
ìèêñà îáðàáîòàííûé/ïðÿìîé äëÿ
óïðàâëåíèÿ ñîîòíîøåíèåì ýôôåêòà ê
÷èñòîìó ñèãíàëó. Ýòà óñòàíîâêà
ñîõðàíÿåòñÿ â ïðåñåòå ýôôåêòà. Çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà. 

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ýôôåêòû ïîìåùàþòñÿ â
ïîçèöèè ðàçðûâà äî ïîëó÷åíèÿ
âîçìîæíîñòè èõ ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

Ïðè âûáîðå ðàçðûâà ïîñûëà èëè
ïîñûëà/âîçâðàòà, äèñïëåé ýôôåêòîâ
îòîáðàæàåò íàçíà÷åíèå ïîñûëà è
èñòî÷íèê âîçâðàòà. Êíîïêè bypass èëè solo â âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ äîñòóïíû òîëüêî äëÿ ðàçðûâîâ òèïà
ïîñûëà/âîçâðàòà.

Вход
Íàæàòèå êíîïêè INPUTS íàä äèñïëååì äàåò ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå î âõîäàõ ìèêøåðà PatchMix DSP.
Äàííûé äèñïëåé, â îòëè÷èå îò Effects è Outputs ñëóæèò òîëüêî â îáçîðíûõ öåëÿõ. Âõîäíàÿ ìàðøðóòèçàöèÿ
èçìåíÿåòñÿ äîáàâëåíèåì ëèíååê ìèêøåðà. 
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Êíîïêà
äèñïëåÿ ýôôåêòîâ

Ïîçèöèÿ ýôôåêòà

Ðåãóëèðîâêà 
ìèêñà Wet/Dry

Ïàðàìåòðû ýôôåêòà

Êíîïêè îáõîäà
è ñîëî ýôôåêòà

Ñåêöèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ

Íàçíà÷åíèå ïîñûëà

Èñòî÷íèê âîçâðàòà

Äèñïëåé ôèçè÷åñêèõ âõîäîâ Äèñïëåé âõîäîâ êîìïüþòåðà



Âõîäíàÿ ìàðøðóòèçàöèÿ äåëèòñÿ íà äâå êàòåãîðèè: ôèçè÷åñêèå âõîäû è âõîäû êîìïüþòåðà. Âûáèðàéòå
êàòåãîðèþ êíîïêàìè Physical èëè Host.

Äèñïëåè âõîäîâ è âûõîäîâ çíà÷èòåëüíî îáëåã÷àþò ïîíèìàíèå ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëà âî âñåé ñèñòåìå.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Íàæàòèå íà ëþáóþ âõîäíóþ ìàðøðóòèçàöèþ íà äèñïëåå ïîäñâå÷èâàåò ñîîòâåòñòâóþùóþ âõîäíóþ
ëèíåéêó.

Выход
Íàæàòèå êíîïêè OUTPUTS íàä äèñïëååì äàåò ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå î âûõîäàõ ìèêøåðà PatchMix DSP.
Âûõîäíàÿ ìàðøðóòèçàöèÿ äåëèòñÿ íà äâå êàòåãîðèè: ôèçè÷åñêèå âûõîäû è âûõîäû êîìïüþòåðà. Âûáèðàéòå
êàòåãîðèþ êíîïêàìè Physical èëè Host.

Ýêðàí ôèçè÷åñêèõ âûõîäîâ îòîáðàæàåò è ïîçâîëÿåò êîììóòèðîâàòü ãëàâíûå è ìîíèòîðíûå âûõîäû ìèêøåðà ñ
“ôèçè÷åñêèìè” àíàëîãîâûìè èëè öèôðîâûìè âûõîäàìè. Íàæìèòå ïîëå â îáëàñòè ìèêñà èëè ìîíèòîðèíãà äëÿ
ñîçäàíèÿ (èëè ðàçðûâà) ñîåäèíåíèÿ.

Ýêðàí âûõîäîâ êîìïüþòåðà îòîáðàæàåò âûõîäû ìèêøåðà â êîìïüþòåð (ASIO èëè WAVE). 

Дополнительные эффекты и возвраты
Ñåêöèÿ ïîä «òåëåâèçîðîì» ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü äîïîëíèòåëüíûå ýôôåêòû. Â òðàäèöèîííûõ ìèêøåðíûõ
êîíñîëÿõ, ïîñûëû aux èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäà÷è ÷àñòè ñèãíàëà íà âíåøíèå ýôôåêò-ïðîöåññîðû, çàòåì ñèãíàë ñ
íèõ ïîïàäàåò îáðàòíî â ìèêñ ÷åðåç âîçâðàòû ýôôåêòîâ. Ýòî íàçûâàåòñÿ ìàðøðóòèçàöèåé áîêîâîãî êàíàëà,
ïîñêîëüêó ñèãíàë aux ïðîõîäèò ÷åðåç ýôôåêòû äî ñóììèðîâàíèÿ ñ îáùèì ìèêñîì. 

Ýôôåêòàìè áîêîâîãî êàíàëà îáû÷íî ÿâëÿþòñÿ îáùèå äëÿ ðÿäà êàíàëîâ ýôôåêòû, òèïà ðåâåðáåðàöèè.
Ýôôåêòû, òèïà ýêâàëàéçåðîâ è êîìïðåññîðîâ îáû÷íî ÍÅ èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå ýôôåêòîâ áîêîâîãî êàíàëà,
ïîñêîëüêó èõ äåéñòâèå ïðè âîçâðàòå â ãëàâíóþ øèíó íåïðåäñêàçóåìî.

Ìèêñ ïðÿìîé/îáðàáîòàííûé äëÿ ýôôåêòîâ äîëæåí îáû÷íî óñòàíàâëèâàòüñÿ â 100% îáðàáîòàííîãî, ïîñêîëüêó
óðîâåíü ýôôåêòà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãóëÿòîðîì óðîâíÿ âîçâðàòà. 

Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äîïîëíèòåëüíûå ïîñûëû â êà÷åñòâå äâóõ íåçàâèñèìûõ øèí ìèêñà. Ïîëíûì
çàêðûòèåì ðåãóëÿòîðà âîçâðàòà Aux è ïîìåùåíèåì ðàçðûâà ïîñûëà â öåïî÷êó, âû ìîæåòå íàçíà÷èòü øèíó Aux
â ëþáîì íàïðàâëåíèè. 
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Äèñïëåé ôèçè÷åñêèõ âûõîäîâ Äèñïëåé âûõîäîâ êîìïüþòåðà

Äèñïëåé âûõîäîâ êîìïüþòåðà îòîáðàæàåò âñþ ìàðøðóòèçàöèþ ðàçðûâîâ, à òàêæå 
âûõîäíóþ ìàðøðóòèçàöèþ ãëàâíîãî ìèêñà è ìîíèòîðèíãà.  
Íàæìèòå ñòðåëêó äëÿ ðàçðûâà èëè ñîçäàíèÿ âûõîäíîãî ñîåäèíåíèÿ.

Ãëàâíàÿ øèíà

Áîêîâîé
êàíàë

Âõîä

Ôåéäåð

Ìüþò

Âûõîä

Óðîâåíü
âîçâðàòà

Óðîâåíü
ïîñûëà

Âõîä

Ïàíîðàìà

Óðîâåíü
Aux

Óðîâåíü
Aux

Øèíà Aux

Äèàãðàììà áîêîâîãî êàíàëà
(Ïîñò-ôåéäåðíûå ïîñûëû Aux)



Индикаторы синхронизации/частоты дискретизации
Äàííûå èíäèêàòîðû îòîáðàæàþò òåêóùóþ ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè ñåññèè è èñòî÷íèê
ñèíõðîêîäà. Ñâåòîäèîäàìè èíäèöèðóåòñÿ òåêóùàÿ ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè. Åñëè
èñïîëüçóåòñÿ âíåøíèé èñòî÷íèê ñèíõðîêîäà, äèñïëåé Source îòîáðàæàåò “EXTER-
NAL”.

Ïðè ðàáîòå îò âíåøíåãî ìàñòåð-èñòî÷íèêà, ñèíõðîêîä ìîæåò íåñêîëüêî êîëåáàòüñÿ
èëè ðåçêî èçìåíÿòüñÿ (ò.e. âíåçàïíàÿ ñìåíà ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè èëè îòêëþ÷åíèå
ìàñòåð-èñòî÷íèêà). PatchMix DSP äîïóñêàåò íåáîëüøèå êîëåáàíèÿ â ïðåäåëàõ
ïîääåðæèâàåìûõ çíà÷åíèé 44. 1k, 48k, 96k è 192k, íî åñëè ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè
âûõîäèò çà ýòè ïðåäåëû, ñâåòîäèîä “LOCKED” ãàñíåò.

Åñëè ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè âíåøíåãî ñèíõðîêîäà ìåíÿåòñÿ ñ 44.1k/48k íà 96k èëè 192k èëè ñ 96k íà 192k,
àïïàðàòóðà àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà âíóòðåííèé ñèíõðîêîä 48 êÃö äî âîññòàíîâëåíèÿ âíåøíåãî
ñèíõðîêîäà. Èíäèêàòîð “LOCKED” ãàñíåò, è óñòðîéñòâà ÍÅ áóäóò ñèíõðîíèçèðîâàíû. Ïðè ðàáîòå ñ
èñòî÷íèêîì âíåøíåãî ñèíõðîêîäà âñåãäà ïðîâåðÿéòå èíäèêàòîð “LOCKED”.

Выходная секция

Главные разрывы
Ãëàâíûå ðàçðûâû ïîçâîëÿþò ââîäèòü ýôôåêòû â ãëàâíûé ñòåðåîñèãíàë, âûõîäÿùèé èç ìèêøåðà (ãëàâíûå
âûõîäû è ìîíèòîð). Çäåñü ìîæíî âêëþ÷àòü ýêâàëàéçåð èëè êîìïðåññîð. Ýòè ðàçðûâû ðàáîòàþò àíàëîãè÷íî
îñòàëüíûì ðàçðûâàì — ïðîñòî ïåðåòàùèòå ýôôåêòû èç èõ îêíà èëè íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè è
äîáàâüòå ïîñûëû, ïîñûëû/âîçâðàòû, è ò.ä. 

Главный выходной фейдер
Ãëàâíûé âûõîäíîé ôåéäåð óïðàâëÿåò óðîâíåì íà ãëàâíûõ âûõîäàõ (è âûõîäå ìîíèòîðèíãà, ïîñêîëüêó îí
íàõîäèòñÿ äàëåå â òðàêòå ñèãíàëà). Îáû÷íàÿ óñòàíîâêà äàííîãî ôåéäåðà — åäèíè÷íîå
óñèëåíèå, èëè 0 äÁ, íî îí ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü óñèëåíèå äî +12 äÁ. Âûñîêèå âûõîäíûå
óðîâíè ìîãóò âûçûâàòü ïåðåãðóçêó âíåøíèõ óñèëèòåëåé è äðóãîãî îáîðóäîâàíèÿ.

Выходные измерители уровня
Äàííûé ñòåðåîèçìåðèòåëü îòîáðàæàåò öèôðîâîé óðîâåíü íà âûõîäå ìèêøåðà. Êðàñíàÿ
ïîëîñà ââåðõó ñîîòâåòñòâóåò 0 äÁ öèôðîâîãî ñèãíàëà ïîëíîé øêàëû. Äëÿ îáëåã÷åíèÿ
âèçóàëèçàöèè, ïðåäóñìîòðåíî óäåðæàíèå ïèêîâ. Êàæäîå äåëåíèå = 1 äÁ.

Выходной уровень монитора
Äàííûé ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü ìîíèòîðèíãà. Ïîñêîëüêó îí
ðàñïîëîæåí ïîñëå âûõîäíîãî ôåéäåðà, ïîêà ôåéäåð çàêðûò, íà âûõîäå ìîíèòîðèíãà ñèãíàë
áóäåò îòñóòñòâîâàòü.
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Баланс мониторинга
Äàííûé ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåò îòíîñèòåëüíûé óðîâåíü íà ñòåðåîâûõîäàõ ìîíèòîðèíãà è ðàáîòàåò
àíàëîãè÷íî ñòàíäàðòíîìó ðåãóëÿòîðó áàëàíñà ìóçûêàëüíûõ ñèñòåì. Îí ïîëåçåí äëÿ âûðàâíèâàíèå ïî öåíòðó
çâó÷àíèÿ êîëîíîê ïðè èõ íåñèììåòðè÷íîì ðàñïîëîæåíèè.

Мьют мониторинга
Äàííàÿ êíîïêà ïîëíîñòüþ îòêëþ÷àåò âûõîä ìîíèòîðèíãà, íå îêàçûâàÿ âëèÿíèå íà óñòàíîâêè îñòàëüíûõ
ðåãóëèðîâîê. Êîãäà çàçâîíèë òåëåôîí, ïðîñòî íàæìèòå ýòó êíîïêó äëÿ îòêëþ÷åíèÿ çâóêà.

ЭЭЭЭ фффф фффф ееее кккк тттт ыыыы

Обзор
PatchMix DSP óêîìïëåêòîâàí íàáîðîì âûñîêîêà÷åñòâåííûõ DSP-ýôôåêòîâ, âêëþ÷àþùèõ â ñåáÿ êîìïðåññîðû,
çàäåðæêè, õîðóñû, ôëýíæåðû è ðåâåðáåðàöèþ. Êàæäûé 32-áèòíûé ýôôåêò èìååò ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû äëÿ
ðåäàêöèè, à òàêæå çàâîäñêèå ïðåñåòû. Âû ìîæåòå òàêæå ñîçäàâàòü è ñîõðàíÿòü ëþáîå êîëè÷åñòâî ñâîèõ
ïðåñåòîâ.

Ïîñêîëüêó ýôôåêòû «çàøèòû» â àïïàðàòíîì îáåñïå÷åíèè, îíè íå çàãðóæàþò êîìïüþòåð. Ýòî ïîçâîëÿåò
èñïîëüçîâàòü âñþ ìîùíîñòü ÖÏÓ äëÿ äðóãèõ ïðèëîæåíèé èëè ïðîãðàììíûõ ïëàã-èíîâ. Ýôôåêòû äîñòóïíû
òîëüêî äëÿ ÷àñòîò äèñêðåòèçàöèè 44.1 è 48 êÃö.

Èìååòñÿ ïðåäåë êîëè÷åñòâà îäíîâðåìåííî èñïîëüçóåìûõ ýôôåêòîâ. Ïðè âûáîðêå ðåñóðñîâ PatchMix DSP, ðÿä
ýôôåêòîâ ñòàíîâÿòñÿ “ñåðûìè” è íåäîñòóïíûìè äëÿ çàãðóçêè â ìèêøåð. Ñëîæíûå ýôôåêòû, òèïà
ðåâåðáåðàöèè, èñïîëüçóþò áîëüøå ðåñóðñîâ DSP, ÷åì ïðîñòûå, òèïà îäíîïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà. Ïðè
óâåëè÷åíèè ÷èñëà ýôôåêòîâ, âñå ðåñóðñû DSP áóäóò â êîíöå êîíöîâ èñ÷åðïàíû.

Ñîõðàíåíèå ñåññèè “äåôðàãìåíòèðóåò” ðåñóðñû ýôôåêòîâ/DSP. Ïðè èñïîëüçîâàíèè âñåõ íóæíûõ ýôôåêòîâ è
ïîòðåáíîñòè â äîïîëíèòåëüíûõ, ïîïðîáóéòå ñîõðàíèòü ñåññèþ.

Окно эффектов
Íàæìèòå êíîïêó FX íà èíñòðóìåíòàëüíîé ëèíåéêå äëÿ îòêðûòèÿ îêíà ýôôåêòîâ. Îêíî ýôôåêòîâ ñîäåðæèò äâà
òèïà äèðåêòîðèé. Äèðåêòîðèÿ “Core Effects” ñîäåðæèò
íåïîñðåäñòâåííî àëãîðèòìû ýôôåêòîâ è íå ìîæåò áûòü
ìîäèôèöèðîâàíà. Äðóãèå äèðåêòîðèè ñîäåðæàò “Effects
Chains”, ñîñòîÿùèå èç äâóõ è áîëåå ñãðóïïèðîâàííûõ
ýôôåêòîâ. Âû ìîæåòå äîáàâëÿòü, óäàëÿòü èëè
ìîäèôèöèðîâàòü ýòè öåïî÷êè ýôôåêòîâ, à òàêæå
ñîäåðæàùèå èõ äèðåêòîðèè. 

Категории эффектов

Îñíîâíûå ýôôåêòû

Ìóëüòè-ýôôåêòû

Distortion Lo-fi

Drums & Percussion

Environment

Equalization

Guitar

Morpher

Multi Effects

Reverb

Synths & Keys

Vocal
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Èêîíêà íîâîé äèðåêòîðèè



Äëÿ âûáîðà ýôôåêòà:

1. Íàæìèòå êíîïêó FX äëÿ ïåðåõîäà â îêíî ýôôåêòîâ. Îêíî ýôôåêòîâ ñîäåðæèò ðÿä äèðåêòîðèé ñ ïðåñåòàìè
ýôôåêòîâ. Íàæìèòå ëþáóþ äèðåêòîðèþ äëÿ åå îòêðûòèÿ.

2. Âûáåðèòå ýôôåêò íàæàòèåì íà íåãî, ïåðåòàùèòå ýôôåêò â íóæíóþ ïîçèöèþ ýêðàíà ìèêøåðà PatchMix DSP
è îòïóñòèòå êíîïêó ìûøè. Ìóëüòè-ýôôåêòû ñîäåðæàò íåñêîëüêî ýôôåêòîâ ñ óñòàíîâêàìè èõ ïàðàìåòðîâ.

3. Äëÿ ñìåíû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ýôôåêòîâ, ïåðåòàùèòå ýôôåêò â íóæíóþ ïîçèöèþ è îòïóñòèòå êíîïêó
ìûøè.

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ýôôåêòîâ â öåïî÷êå ìîæåò äàâàòü çíà÷èòåëüíûé ðåçóëüòèðóþùèé ýôôåêò.

Ïðè ïåðåìåùåíèè ýôôåêòà â íîâóþ ïîçèöèþ ïîÿâëÿåòñÿ ñëåäóþùàÿ èêîíêà.

Äëÿ ðåäàêöèè ýôôåêòà:

1. Íàæìèòå ðàçðûâ, ñîäåðæàùèé âûáðàííûé ýôôåêò. Ðåãóëèðîâêè ýôôåêòà îòîáðàçÿòñÿ íà «òåëåâèçîðå».

2. Îòðåäàêòèðóéòå ïàðàìåòðû ýôôåêòà.

Äëÿ óäàëåíèÿ ýôôåêòà:

1. Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè ðàçðûâ, ñîäåðæàùèé âûáðàííûé ýôôåêò. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âûáåðèòå “Delete Insert(s)” ñâåðõó ñïèñêà. Ýôôåêò áóäåò óäàëåí.

Цепочки разрывов эффектов
Öåïî÷êè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòäåëüíûõ ýôôåêòîâ è èõ óñòàíîâîê â îäèí
ìóëüòè-ýôôåêò. Ïðè âûáîðå öåïî÷êè ýôôåêòîâ è ïåðåòàñêèâàíèè åå â ïîçèöèþ ðàçðûâà, âñÿ ñîâîêóïíîñòü
ýôôåêòîâ ñ èõ óñòàíîâêàìè êîïèðóåòñÿ â âèäå îäíîãî áëîêà. Ïîñëå ïîìåùåíèÿ â ïîçèöèþ ðàçðûâà, ýôôåêòû
ðàçäåëÿþòñÿ, êàê â ñëó÷àå èõ èíäèâèäóàëüíîãî ïåðåìåùåíèÿ.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ öåïî÷åê ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ:

1. Âûáåðèòå íåñêîëüêî ýôôåêòîâ è ïîìåñòèòå èõ â ëþáóþ
ñâîáîäíóþ ïîçèöèþ ðàçðûâà.

2. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ, âêëþ÷àÿ ìèêñ
ýôôåêò/ñèãíàë.

3. Ïðàâîé êíîïêîé ìûøè âûçîâèòå ñïèñîê îïöèé.

4. Âûáåðèòå “Save FX Insert Chain”. Ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî New FX Preset.

5. Âûáåðèòå äèðåêòîðèþ äëÿ ðàçìåùåíèÿ ïðåñåòà è ââåäèòå
íîâîå èìÿ ïðåñåòà äëÿ öåïî÷êè ýôôåêòîâ.

6. Âûáåðèòå äèðåêòîðèþ äëÿ ðàçìåùåíèÿ ïðåñåòà, ââåäèòå
íîâîå èìÿ ïðåñåòà è íàæìèòå OK. Ïðåñåò áóäåò ñîõðàíåí.

Ðåãóëèðîâêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè, ïèêîâûå èçìåðèòåëè è
ãåíåðàòîðû òåñòîâûõ ñèãíàëîâ òàêæå âêëþ÷àþòñÿ â öåïî÷êè ýôôåêòîâ.

Создание, переименование и удаление категорий или пресетов
Äëÿ îðãàíèçàöèè ïðåñåòîâ ýôôåêòîâ èìååòñÿ íåñêîëüêî óòèëèò.

Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé êàòåãîðèè:

Âû ìîæåòå ñîçäàòü äèðåêòîðèè ñâîåé êàòåãîðèè äëÿ îðãàíèçàöèè ïðåñåòîâ ýôôåêòîâ.

1. Íàæìèòå èêîíêó New Folder ââåðõó îêíà ýôôåêòîâ. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå äèàëîãîâîå îêíî ñ òåêñòîì
“Enter the Name of the New Category”.

• Èíà÷å, ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå äèðåêòîðèþ ýôôåêòîâ, îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå äèàëîãîâîå îêíî
ñ îïöèåé “Create New Category”.

2. Ââåäèòå èìÿ íîâîé äèðåêòîðèè.

3. Íàæìèòå OK äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé äèðåêòîðèè èëè Cancel äëÿ îòìåíû.
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Äëÿ óäàëåíèÿ êàòåãîðèè èëè ïðåñåòà:

1. Ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå óäàëÿåìóþ äèðåêòîðèþ â êàòåãîðèè. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå îêíî.

2. Âûáåðèòå “Delete Category”. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå äèàëîãîâîå îêíî ñ ïðåäóïðåæäåíèåì îá óäàëåíèè
âñåõ ïðåñåòîâ â äèðåêòîðèè.

3. Íàæìèòå OK äëÿ óäàëåíèÿ äèðåêòîðèè èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ êàòåãîðèè:

1. Ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå âûáðàííóþ äèðåêòîðèþ â êàòåãîðèè. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå îêíî.

2. Âûáåðèòå “Rename Category”. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå äèàëîãîâîå îêíî ñ çàïðîñîì “Enter New Category
Name”.

3. Íàæìèòå OK äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ äèðåêòîðèè èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Окно редакции эффекта
Íàæìèòå FX Insert äëÿ îòîáðàæåíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà. Åñëè ðàçðûâ ýôôåêòà íå âûáðàí, äèñïëåé îòîáðàçèò
“No Insert”.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ýôôåêòû ïîìåùàþòñÿ â ïîçèöèè ðàçðûâà äî ïîëó÷åíèÿ âîçìîæíîñòè èõ ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

Áîëüøèíñòâî ýôôåêòîâ èìåþò ïàðàìåòð ìèêñà îáðàáîòàííûé/ïðÿìîé äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîîòíîøåíèåì ýôôåêòà
ê ÷èñòîìó ñèãíàëó. Ýòà óñòàíîâêà ñîõðàíÿåòñÿ â ïðåñåòå ýôôåêòà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà çàâèñèò îò òèïà
ýôôåêòà. 

Ìèêñ ïðÿìîé/îáðàáîòàííûé äëÿ ýôôåêòîâ, ðàçìåùàåìûõ â ïîñûë Aux, äîëæåí îáû÷íî óñòàíàâëèâàòüñÿ â 100%
îáðàáîòàííîãî, ïîñêîëüêó óðîâåíü ýôôåêòà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãóëÿòîðîì óðîâíÿ âîçâðàòà. 

Âíèçó îêíà ðåäàêöèè ýôôåêòîâ ðàñïîëîæåíà ñåêöèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ. Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðåñåòû
ÿâëÿþòñÿ âàðèàöèÿìè îñíîâíûõ è ìîãóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ, óäàëÿòüñÿ, ïåðåèìåíîâûâàòüñÿ è ïåðåïèñûâàòüñÿ â
ëþáîå âðåìÿ.

Обход разрыва
Ðàçðûâ ìîæíî ïåðåâåñòè â ðåæèì îáõîäà, åñëè âàì íåîáõîäèìî âðåìåííî ïðîñëóøàòü àóäèîñèãíàë áåç
ýôôåêòà. Îáõîä òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ðàçðûâà ïîñûëà.

Ñïîñîá 1

1. Íàæìèòå ýôôåêò (â ñåêöèè ðàçðûâîâ).

2. Íàæìèòå êíîïêó Bypass íà «òåëåâèçîðå».

Ñïîñîá 2

1. Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà âûáðàííûé ýôôåêò (â ñåêöèè ðàçðûâîâ). Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âûáåðèòå Bypass Insert èç ñïèñêà. Èìÿ ýôôåêòà ñòàíåò “ñåðûì”, èíäèöèðóÿ ðåæèì îáõîäà.
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Êíîïêà
äèñïëåÿ ýôôåêòîâ

Ïîçèöèÿ ýôôåêòà

Ðåãóëèðîâêà 
ìèêñà Wet/Dry

Ïàðàìåòðû ýôôåêòà

Êíîïêè îáõîäà
è ñîëî ýôôåêòà

Ñåêöèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ



Солирование разрыва
Ðàçðûâ òàêæå ìîæíî ñîëèðîâàòü. Ñîëî ïåðåâîäèò â ðåæèì îáõîäà âñå îñòàëüíûå ðàçðûâû â ëèíåéêå è
ïîçâîëÿåò ïðîñëóøàòü òîëüêî âûáðàííûé ýôôåêò. Ýòî ïîëåçíî ïðè íàñòðîéêå ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà.

Ñïîñîá 1

1. Íàæìèòå ýôôåêò (â ñåêöèè ðàçðûâîâ) è âûáåðèòå ýôôåêò.

2. Íàæìèòå êíîïêó Solo íà «òåëåâèçîðå».

Ñïîñîá 2

1. Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà âûáðàííûé ýôôåêò (â ñåêöèè ðàçðûâîâ). Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âûáåðèòå Solo Insert èç ñïèñêà. Èìåíà äðóãèõ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ ñòàíóò “ñåðûìè”, èíäèöèðóÿ ðåæèì èõ
îáõîäà.

Обход всех разрывов
Âñå ðàçðûâû â ëèíåéêå òàêæå ìîæíî ïåðåâåñòè â ðåæèì îáõîäà îäíîé êîìàíäîé.

1. Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà âûáðàííûé ýôôåêò (â ñåêöèè ðàçðûâîâ). Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âûáåðèòå Bypass All Inserts èç ñïèñêà. Èìåíà âñåõ ýôôåêòîâ ñòàíóò “ñåðûìè”, èíäèöèðóÿ ðåæèì îáõîäà.

Отмена обхода всех разрывов
Ðåæèì îáõîäà âñåõ ðàçðûâîâ â ëèíåéêå òàêæå ìîæíî îòìåíèòü îäíîé êîìàíäîé. Ýòà êîìàíäà äåéñòâóåò äàæå
ïðè îáõîäå îäíîãî ýôôåêòà.

1. Íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà âûáðàííûé ýôôåêò (â ñåêöèè ðàçðûâîâ). Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âûáåðèòå Un-Bypass All Inserts èç ñïèñêà. Èìåíà âñåõ ýôôåêòîâ çàñâåòÿòñÿ, èíäèöèðóÿ èõ àêòèâíîñòü.

Секция пользовательских эффектов
Êàæäûé îñíîâíîé ýôôåêò èìååò íàáîð ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ õðàíåíèÿ
íóæíûõ óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ. Äëÿ íà÷àëà ðàáîòû èìååòñÿ ãîòîâûé íàáîð ïîëüçîâàòåëüñêèõ
ïðåñåòîâ. Äîñòóï ê ïîëüçîâàòåëüñêèì ïðåñåòàì îñóùåñòâëÿåòñÿ èç íèæíåé ñòðî÷êè ýêðàíà «òåëåâèçîðà».
Ìåíþ ðåäàêöèè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ ïîçâîëÿåò âûáèðàòü èìåþùèåñÿ ïðåñåòû, ñîçäàâàòü íîâûå,
ïåðåèìåíîâûâàòü, óäàëÿòü, à òàêæå ïåðåïèñûâàòü ñóùåñòâóþùèå ïðåñåòû. Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðåñåòû
îñòàþòñÿ â ìèêøåðå íåçàâèñèìî îò îòêðûòîé ñåññèè.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ èëè ñîâìåñòíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ âû äîëæíû ñîõðàíèòü èõ â
êà÷åñòâå ýôôåêòîâ îêíà ýôôåêòîâ.

Äëÿ âûáîðà ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïðåñåòà:

1. Âûáåðèòå äèñïëåé ýôôåêòîâ íà «òåëåâèçîðå».

2. Âûáåðèòå íóæíûé ýôôåêò ðàçðûâà è íàæìèòå åãî. Ïàðàìåòðû ýôôåêòà îòîáðàçÿòñÿ íà «òåëåâèçîðå».

3. Íàæìèòå èêîíêó â ìåíþ ïðåñåòîâ. Îòîáðàçèòñÿ íèñïàäàþùèé ñïèñîê ïðåñåòîâ.

4. Âûáåðèòå ïðåñåò èç ñïèñêà.

Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïðåñåòà:

1. Âûáåðèòå äèñïëåé ýôôåêòîâ íà «òåëåâèçîðå».

2. Âûáåðèòå íóæíûé ýôôåêò ðàçðûâà è íàæìèòå åãî. Ïàðàìåòðû ýôôåêòà îòîáðàçÿòñÿ íà «òåëåâèçîðå».

3. Íàæìèòå êíîïêó Edit. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå ìåíþ.

4. Âûáåðèòå New. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå äèàëîãîâîå îêíî ñ çàïðîñîì èìåíè íîâîãî ïðåñåòà.

6. Íàèìåíóéòå ïðåñåò è íàæìèòå OK. Íîâûé ïðåñåò áóäåò ñîõðàíåí.
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Íàæàòü äëÿ âûáîðà ìåíþ ðåäàêöèè

Íàæàòü äëÿ âûáîðà ïðåñåòîâ



Äëÿ óäàëåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïðåñåòà:

1. Âûáåðèòå ïðåñåò â ìåíþ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ.

2. Íàæìèòå êíîïêó Edit. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå ìåíþ.

3. Âûáåðèòå Delete. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå äèàëîãîâîå îêíî ñ çàïðîñîì íà ïîäòâåðæäåíèå.

4. Íàæìèòå OK äëÿ óäàëåíèÿ ïðåñåòà èëè No èëè Cancel äëÿ îòìåíû îïåðàöèè.

Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïðåñåòà:

1. Âûáåðèòå ïðåñåò â ìåíþ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ.

2. Íàæìèòå êíîïêó Edit. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå ìåíþ.

3. Âûáåðèòå Rename. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå äèàëîãîâîå îêíî ñ çàïðîñîì íà ïîäòâåðæäåíèå.

4. Ââåäèòå íîâîå èìÿ ïðåñåòà, çàòåì íàæìèòå OK äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ èëè Cancel äëÿ îòìåíû îïåðàöèè.

Äëÿ ïåðåçàïèñè èëè ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïðåñåòà:

Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïîçâîëÿåò ïåðåçàïèñàòü ñóùåñòâóþùèé ïðåñåò ñ ìîäèôèêàöèÿìè.

1. Âûáåðèòå ïðåñåò â ìåíþ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ è ìîäèôèöèðóéòå åãî.

2. Íàæìèòå êíîïêó Edit. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå ìåíþ.

3. Âûáåðèòå Overwrite/Save. Òåêóùèé ïðåñåò áóäåò ïåðåïèñàí ñ íîâûìè óñòàíîâêàìè.

Основные эффекты и пресеты эффектов
Îñíîâíûå ýôôåêòû íåâîçìîæíî óäàëèòü èëè ñêîïèðîâàòü. Ïðåñåòû ýôôåêòîâ (õðàíÿùèåñÿ â “C:\Program
Files\Creative Professional\E-MU PatchMix DSP\Effect Presets”) ìîæíî êîïèðîâàòü, îòïðàâëÿòü ïî e-mail è òàê
äàëåå, êàê îáû÷íûå êîìïüþòåðíûå ôàéëû.

ÑÑîîââååòò: Âû ìîæåòå îòêðûâàòü ïðåñåòû ýôôåêòîâ ñ ïîìîùüþ “Áëîêíîòà” èëè äðóãîãî òåêñòîâîãî ðåäàêòîðà
äëÿ ïðîñìîòðà è ðåäàêöèè èìåí è ïàðàìåòðîâ.

Список основных эффектов
Stereo Reverb Frequency Shifter Mono Delay 750

Lite Reverb Auto-Wah Mono Delay 1500

Compressor Vocal Morpher Mono Delay 3000

Leveling Amp 1-Band Para EQ Stereo Delay 100

Chorus 1-Band Shelf EQ Stereo Delay 250

Flanger 3-Band EQ Stereo Delay 500

Distortion 4-Band EQ Stereo Delay 750

Speaker Sim Mono Delay 100 Stereo Delay 1500

Rotary Mono Delay 250

Phase Shifter Mono Delay 500

Использование ресурсов DSP
Èìååòñÿ äâà îñíîâíûõ ôàêòîðà, îïðåäåëÿþùèõ îáùåå êîëè÷åñòâî ýôôåêòîâ, äîñòóïíûõ îäíîâðåìåííî:
íàêîïèòåëüíàÿ ïàìÿòü è èíñòðóêöèè DSP. Çàãðóçêà ýòèõ ðåñóðñîâ ïðèâîäèò ê íåäîñòóïíîñòè ýôôåêòîâ (ñåðûé
öâåò) â ìåíþ FX. Òàêæå, ñàìè ëèíåéêè èñïîëüçóþò èíñòðóêöèè DSP, ïîýòîìó íå ñîçäàâàéòå ëèøíèõ ëèíååê.

Íàêîïèòåëüíàÿ ïàìÿòü ÿâëÿåòñÿ ïàìÿòüþ, èñïîëüçóåìîé ýôôåêòàìè íà îñíîâå çàäåðæêè, òèïà ðåâåðáåðàöèè è
ñîáñòâåííî çàäåðæêè. Âñå ðåâåðáåðàöèè è çàäåðæêè, êðîìå Mono Delay 100 è Stereo Delay 100 èñïîëüçóþò
ðàçëè÷íûé îáúåì íàêîïèòåëüíîé ïàìÿòè.

Èíñòðóêöèè DSP èñïîëüçóþòñÿ âñåìè ýôôåêòàìè. Ìíîãîñòàäèéíûå ýôôåêòû, òèïà ìíîãîïîëîñíûõ
ýêâàëàéçåðîâ èëè ýìóëÿòîðîâ äèíàìèêîâ, èñïîëüçóþò áîëüøå èíñòðóêöèé DSP, ÷åì îäíîïîëîñíûå
ýêâàëàéçåðû.

Íàêîïèòåëüíàÿ ïàìÿòü îáû÷íî ðàñõîäóåòñÿ ïåðâîé, ïîýòîìó â ñèñòåìå ïðèñóòñòâóåò áîëüøîé âûáîð ëèíèé
çàäåðæêè, ïîçâîëÿþùèé ìàêñèìàëüíî ñýêîíîìèòü ýòîò äðàãîöåííûé ðåñóðñ. Äëèííûå çàäåðæêè èñïîëüçóéòå
òîëüêî â ñëó÷àå êðàéíåé íåîáõîäèìîñòè.
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Â òàáëèöå ïðèâåäåíû òðè âîçìîæíûå êîìáèíàöèè ýôôåêòîâ. Îíè ñîçäàíû ïðè èñïîëüçîâàíèè ñïåðâà
ðåâåðáåðàöèè. Åñëè óìåíüøèòü êîëè÷åñòâî ðåâåðáåðàöèé è äëèòåëüíîñòè çàäåðæåê, áóäåò äîñòóïíî åùå
áîëüøåå êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííûõ ýôôåêòîâ.

Ñîõðàíåíèå ñåññèè “äåôðàãìåíòèðóåò” ðåñóðñû ýôôåêòîâ/DSP. Ïðè èñïîëüçîâàíèè âñåõ íóæíûõ ýôôåêòîâ è
ïîòðåáíîñòè â äîïîëíèòåëüíûõ, ïîïðîáóéòå ñîõðàíèòü ñåññèþ.

Ïðèìåðû èñïîëüçîâàíèÿ ýôôåêòîâ (ñ WAVE, âîçâðàòîì ASIO è 2 âõîäàìè)

Описание основных эффектов 
1�Band Para EQ
Îäíîïîëîñíûé ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð ïîëåçåí ïðè óñèëåíèè èëè îñëàáëåíèè îäíîãî ÷àñòîòíîãî
äèàïàçîíà. Íàïðèìåð, äëÿ íåáîëüøîãî ïðîñâåòëåíèÿ âîêàëà ìîæíî âûáðàòü ýòîò ýêâàëàéçåð. Äàííûé
ýêâàëàéçåð äàåò óñèëåíèå/îñëàáëåíèå äî ±15 äÁ.

Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Gain Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü îñëàáëåíèÿ (-) èëè óñèëåíèÿ (+) âûáðàííîé ÷àñòîòíîé ïîëîñû.
Äèàïàçîí: îò -15 äÁ äî +15 äÁ

Center Frequency Óñòàíàâëèâàåò öåíòð ïîëîñû ÷àñòîò äëÿ óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ ïàðàìåòðîì Gain. 
Äèàïàçîí: îò 80 Ãö äî 16 êÃö

Bandwidth Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ïîëîñû ÷àñòîò äëÿ ïàðàìåòðà Center Frequency. 
Äèàïàçîí: îò 1 äî 36 ïîëóòîíîâ

1�Band Shelf EQ
Îäíîïîëîñíûé ïîëî÷íûé ýêâàëàéçåð ïîëåçåí ïðè óñèëåíèè èëè îñëàáëåíèè îäíîãî ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà â
âåðõíåé èëè íèæíåé ÷àñòè ñïåêòðà. Íàïðèìåð, äëÿ íåáîëüøîãî óâåëè÷åíèÿ áàñà ïðîñòî âûáåðèòå low shelf,
çàòåì íàñòðîéòå óñèëåíèå è ÷àñòîòó. Äàííûé ýêâàëàéçåð äàåò óñèëåíèå/îñëàáëåíèå äî ±15 äÁ.
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Ïðèìåð 1 Êîë. Ïðèìåð 2 Êîë. Ïðèìåð 3 Êîë.

Stereo Reverb 2 Lite Reverb 5 Stereo Reverb 1

4-Band EQ 4 3-Band EQ 5 Lite Reverb 2

3-Band EQ 2 1-Band EQ 4 Stereo Delay 1500 1

1-Band EQ 6 Compressor 1 Mono Delay 250 1

Compressor 6 Mono Delay 1500 1 Compressor 6

Chorus 1 Mono Delay 250 1 Chorus 2

Mono Delay 1500 1 Auto-Wah 1 Flanger 2

4-Band EQ 3

3-Band EQ 3

Âñåãî ýôôåêòîâ 22 Âñåãî ýôôåêòîâ 18 Âñåãî ýôôåêòîâ 21
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Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Shelf Type Ïîçâîëÿåò âûáðàòü íèæíþþ èëè âåðõíþþ ïîëîñó ÷àñòîò.

Gain Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü îñëàáëåíèÿ (-) èëè óñèëåíèÿ (+) âûáðàííîé ÷àñòîòíîé ïîëîñû.
Äèàïàçîí: îò -15 äÁ äî +15 äÁ

Corner Frequency Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé ñèãíàë óñèëèâàåòñÿ/îñëàáëÿåòñÿ 
ïàðàìåòðîì Gain. Äèàïàçîí: îò 80 Ãö äî 16 êÃö

3�Band EQ
Äàííûé ýêâàëàéçåð ïðåäîñòàâëÿåò âûñîêî- è íèçêî÷àñòîòíûé ïîëî÷íûå ôèëüòðû è ïîëíîïàðàìåòðè÷åñêóþ
“ñåðåäèíó”. Óñèëåíèå/îñëàáëåíèå âñåõ ïîëîñ ðàâíî ±24 äÁ. 

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýêâàëàéçåðà, ïàðàìåòð ìèêñà Wet/Dry äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí â 100%.
Îòëè÷íûå îò äàííîãî çíà÷åíèÿ ìîãóò ïðèâåñòè ê ñîçäàíèþ íåêîððåêòíîé ÷àñòîòíîé õàðàêòåðèñòèêè.

Íàñòðîéêà ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà

1. Óâåëè÷üòå óñèëåíèå íàñòðàèâàåìîé ïîëîñû. Ýòî óïðîñòèò ïðîñëóøèâàíèå ýôôåêòà ôèëüòðà.

2. Óìåíüøèòå ïîëîñó ÷àñòîò ïðè ðàáîòå â ñðåäíå÷àñòîòíîì äèàïàçîíå.

3. Óñòàíîâèòå Center Frequency íà ÷àñòîòó óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ.

4. Óñòàíîâèòå Gain â ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ äëÿ óñèëåíèÿ èëè â îòðèöàòåëüíûå äëÿ îñëàáëåíèÿ ÷àñòîò.

5. Óâåëè÷üòå Bandwidth äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå åñòåñòâåííîãî çâóêà.

6. Ïðè íåîáõîäèìîñòè, óòî÷íèòå íàñòðîéêè.

Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

High Shelf Gain Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü îñëàáëåíèÿ (-) èëè óñèëåíèÿ (+) âûñîêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà. 
Äèàïàçîí: îò -24 äÁ äî +24 äÁ

High Corner Freq. Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé ñèãíàë óñèëèâàåòñÿ/îñëàáëÿåòñÿ 
ïàðàìåòðîì High Gain. Äèàïàçîí: îò 4 êÃö äî 16 êÃö

Mid Gain Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü îñëàáëåíèÿ (-) èëè óñèëåíèÿ (+) ïîëîñû ñðåäíèõ ÷àñòîò. 
Äèàïàçîí: îò -24 äÁ äî +24 äÁ

Mid Freq. 1 Óñòàíàâëèâàåò äèàïàçîí ÷àñòîò äëÿ óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ ïàðàìåòðîì Mid Gain. 
Äèàïàçîí: îò 200 Ãö äî 3 êÃö
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Mid Bandwidth Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ïîëîñû ÷àñòîò äëÿ ïàðàìåòðà Mid Freq 1. 
Äèàïàçîí: îò 1 ïîëóòîíà äî 1 îêòàâû

Low Shelf Gain Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü îñëàáëåíèÿ (-) èëè óñèëåíèÿ (+) íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà. 
Äèàïàçîí: îò -24 äÁ äî +24 äÁ

Low Corner Freq. Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé ñèãíàë óñèëèâàåòñÿ/îñëàáëÿåòñÿ 
ïàðàìåòðîì Low Gain. Äèàïàçîí: îò 50 Ãö äî 800 Ãö

4�Band EQ
Äàííûé ýêâàëàéçåð ïðåäîñòàâëÿåò âûñîêî- è íèçêî÷àñòîòíûé ïîëî÷íûå ôèëüòðû è äâå ïîëíîïàðàìåòðè÷åñêèõ
“ñåðåäèíû”. Óñèëåíèå/îñëàáëåíèå âñåõ ïîëîñ ðàâíî ±24 äÁ. 

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýêâàëàéçåðà, ïàðàìåòð ìèêñà Wet/Dry äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí â 100%.
Îòëè÷íûå îò äàííîãî çíà÷åíèÿ ìîãóò ïðèâåñòè ê ñîçäàíèþ íåêîððåêòíîé ÷àñòîòíîé õàðàêòåðèñòèêè.

Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

High Shelf Gain Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü îñëàáëåíèÿ (-) èëè óñèëåíèÿ (+) âûñîêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà. 
Äèàïàçîí: îò -24 äÁ äî +24 äÁ

High Corner Freq. Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé ñèãíàë óñèëèâàåòñÿ/îñëàáëÿåòñÿ 
ïàðàìåòðîì High Gain. Äèàïàçîí: îò 4 êÃö äî 16 êÃö

Mid 2 Gain Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü îñëàáëåíèÿ (-) èëè óñèëåíèÿ (+) ïîëîñû ñðåäíèõ ÷àñòîò Mid 2. 
Äèàïàçîí: îò -24 äÁ äî +24 äÁ

Mid 2 Center Freq. Óñòàíàâëèâàåò äèàïàçîí ÷àñòîò äëÿ óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ ïàðàìåòðîì Mid 2 Gain. 
Äèàïàçîí: îò 1 êÃö äî 8 êÃö

Mid 2 Bandwidth Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ïîëîñû ÷àñòîò äëÿ ïàðàìåòðà Mid 2 Center Freq.. 
Äèàïàçîí: îò 0.01 äî 1 îêòàâû

Mid 1 Gain Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü îñëàáëåíèÿ (-) èëè óñèëåíèÿ (+) ïîëîñû ñðåäíèõ ÷àñòîò Mid 1.
Äèàïàçîí: îò -24 äÁ äî +24 äÁ

Mid 1 Center Freq. Óñòàíàâëèâàåò äèàïàçîí ÷àñòîò äëÿ óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ ïàðàìåòðîì Mid 1 Gain. 
Äèàïàçîí: îò 200 Ãö äî 3 êÃö

Mid 1 Bandwidth Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ïîëîñû ÷àñòîò äëÿ ïàðàìåòðà Mid 1 Center Freq.. 
Äèàïàçîí: îò 0.01 äî 1 îêòàâû

Low Shelf Gain Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü îñëàáëåíèÿ (-) èëè óñèëåíèÿ (+) íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà. 
Äèàïàçîí: îò -24 äÁ äî +24 äÁ

Low Corner Freq. Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé ñèãíàë óñèëèâàåòñÿ/îñëàáëÿåòñÿ 
ïàðàìåòðîì Low Gain. Äèàïàçîí: îò 50 Ãö äî 800 Ãö

Auto�Wah
Äàííûé ýôôåêò ñîçäàåò çâóê ãèòàðíîé ïåäàëè âàó-âàó. Ôèëüòð “Âàó” àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàåòñÿ îò
àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé âõîäíîãî ñèãíàëà. Àâòî-âàó ïðåêðàñíî ðàáîòàåò íà çâóêàõ ãèòàðû èëè áàñà.

Auto-Wah ÿâëÿåòñÿ ïîëîñîâûì ôèëüòðîì, ÷àñòîòà êîòîðîãî êà÷àåòñÿ ââåðõ-âíèç â çàâèñèìîñòè îò àìïëèòóäû,
ïîâòîðÿÿ ãðîìêîñòíûå õàðàêòåðèñòèêè âõîäíîãî ñèãíàëà. Óñòàíîâêà Envelope Sensitivity ïîçâîëÿåò íàñòðîèòü
äåòåêòîð àìïëèòóäû â øèðîêîì äèàïàçîíå âõîäíûõ ñèãíàëîâ. Àìïëèòóäíàÿ îãèáàþùàÿ óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé
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ïîëîñîâîãî ôèëüòðà, «ðàñêà÷èâàÿ» åãî íà êàæäîé íîâîé íîòå. Ïàðàìåòð Attack óïðàâëÿåò çàäåðæêîé êà÷àíèÿ
ïî ïðèõîäå íîòû. Ïðè çàòóõàíèè âõîäíîãî ñèãíàëà, ÷àñòîòà ôèëüòðà âîçâðàùàåòñÿ íàçàä ñîãëàñíî ïàðàìåòðó
Release.

Wah Direction ïîçâîëÿåò ìåíÿòü íàïðàâëåíèå êà÷àíèÿ ôèëüòðà ïî îñè ÷àñòîò. Ïðè íèæíåì íàïðàâëåíèè âàó
èñïîëüçóéòå áîëüøèå çíà÷åíèÿ Center Frequency.

Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Wah Direction Âûáèðàåò íàïðàâëåíèå êà÷àíèÿ ôèëüòðà ïî îñè ÷àñòîò.

Env. Sensitivity Óïðàâëÿåò ñòåïåíüþ ñîîòâåòñòâèÿ êà÷àíèÿ âàó âõîäíîìó ñèãíàëó. 
Äèàïàçîí: îò -12 äÁ äî +18 äÁ

Env. Attack Time Óñòàíàâëèâàåò íà÷àëüíóþ ñòåïåíü êà÷àíèÿ “âàó”. Äèàïàçîí: îò 0 ìñ äî 500 ìñ

Env. Release Time Óñòàíàâëèâàåò îêîí÷àíèå, èëè çàòóõàíèå, êà÷àíèÿ “âàó. Äèàïàçîí: îò 10 ìñ äî 1000 ìñ

Sweep Range Óïðàâëÿåò ñòåïåíüþ êà÷àíèÿ “âàó”. Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

Center Frequency Óñòàíàâëèâàåò íà÷àëüíóþ ÷àñòîòó ïîëîñîâîãî ôèëüòðà. Äèàïàçîí: îò 80 Ãö äî 2400 Ãö

Bandwidth Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ïîëîñû ôèëüòðà. Äèàïàçîí: îò 1 Ãö äî 800 Ãö

Chorus
Çàäåðæêà â äèàïàçîíå 15-20 ìñ ñëèøêîì êîðîòêà, ÷òîáû ðàñïîçíàâàòüñÿ â êà÷åñòâå ýõî, íî îïðåäåëÿåòñÿ óõîì
â âèäå îòäåëüíîãî çâóêà. Åñëè èçìåíÿòü âðåìÿ çàäåðæêè â ýòîì äèàïàçîíå, ñîçäàåòñÿ ýôôåêò õîðóñ, äàþùèé
èëëþçèþ óâåëè÷åíèÿ êîëè÷åñòâà çâóêîâûõ èñòî÷íèêîâ. Äëÿ óñèëåíèÿ ýôôåêòà èñïîëüçóåòñÿ íåáîëüøîå
êîëè÷åñòâî îáðàòíîé ñâÿçè. Äëÿ ðåàëèñòè÷íîñòè ýôôåêòà íàèëó÷øèå ðåçóëüòàòû äàåò íèçêàÿ ñêîðîñòü LFO, íî
áîëüøàÿ ñêîðîñòü LFO ïîëåçíà ïðè ìèíèìàëüíîé ãëóáèíå LFO. Ïîñêîëüêó õîðóñ ÿâëÿåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèì,
èìååòñÿ ïàðàìåòð ôàçû LFO, ðàñøèðÿþùèé ñòåðåîïàíîðàìó.

Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Delay Óñòàíàâëèâàåò äëèòåëüíîñòü çàäåðæêè. Äèàïàçîí: îò 0 ìñ äî 20 ìñ.

Feedback Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè ìåæäó âûõîäîì è âõîäîì ëèíèè çàäåðæêè. 
Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

LFO Rate Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó LFO. Äèàïàçîí: îò 0.01 Ãö äî 10 Ãö

LFO Depth Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó LFO, êîòîðàÿ óâåëè÷èâàåò âûðàçèòåëüíîñòü ýôôåêòà. 
Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

LFO Waveform Âûáîð ìåæäó ñèíóñîèäàëüíîé è òðåóãîëüíîé ôîðìîé âîëíû.

LFO L/R Phase Óïðàâëÿåò ñòåðåîïàíîðàìîé çà ñ÷åò ðàçíîñòè ôàç LFO ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëàìè.
Äèàïàçîí: îò -180° äî +180°
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Compressor
Â ýëåìåíòàðíîì ïîíèìàíèè, àóäèîêîìïðåññîð ÿâëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêèì ðåãóëÿòîðîì óñèëåíèÿ. Ïðè
çíà÷èòåëüíîì óâåëè÷åíèè óðîâíÿ, êîìïðåññîð àâòîìàòè÷åñêè ïîíèæàåò åãî. Êîìïðåññîðû èñïîëüçóþòñÿ â
ìóçûêàëüíûõ ïðèëîæåíèÿõ, ïîñêîëüêó îíè ïîçâîëÿþò çàïèñûâàòü áîëåå ãðîìêèå ñèãíàëû áåç ïåðåãðóçîê
ðåêîðäåðîâ.

Õîòÿ êîìïðåññîð ñíèæàåò óðîâåíü ñèãíàëà, âîçìîæíî ïîääåðæàíèå âûñîêîãî âûõîäíîãî óðîâíÿ. Ïàðàìåòð
Post Gain ïîçâîëÿåò óñèëèâàòü âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà ïîñëå ðåäàêöèè óñèëåíèÿ. Ñèãíàë îñëàáëÿåòñÿ
òîëüêî íà âûñîêèõ óðîâíÿõ, íà÷èíàÿ ñ óðîâíÿ ïîðîãà, ÿâëÿþùåãîñÿ îäíîé èç íàèáîëåå âàæíûõ ðåãóëèðîâîê
êîìïðåññîðà.

Основные регулировки
Èìåþòñÿ òðè îñíîâíûå ðåãóëèðîâêè êîìïðåññîðà — Ratio (ñòåïåíü), Threshold (ïîðîã) è Gain (óñèëåíèå).

Åñëè ñèãíàë ïàäàåò íèæå ïîðîãà, îáðàáîòêà îòñóòñòâóåò. Àìïëèòóäà ñèãíàëîâ âûøå ïîðîãà îñëàáëÿåòñÿ ñ
çàäàííîé ñòåïåíüþ. Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî îñëàáëÿòü òîëüêî ïèêè ãðîìêîñòè, óñòàíîâèòå ïîðîã òàêèì
îáðàçîì, ÷òîáû èçìåðèòåëü ðåäàêöèè îòîáðàæàë êîìïðåññèþ òîëüêî íà ýòèõ ïèêàõ. Îäíîé èç ÷àñòûõ îøèáîê
ïðè ðàáîòå ñ êîìïðåññîðîì ÿâëÿåòñÿ çàíèæåííàÿ óñòàíîâêà ïîðîãà. Ýòî äîáàâëÿåò øóìû, ïîñêîëüêó
êîìïðåññîð áóäåò âñåãäà ïîíèæàòü ãðîìêîñòü.

Ðåãóëèðîâêà Ratio îïðåäåëÿåò, íàñêîëüêî ñèëüíî êîìïðåññîð âîçäåéñòâóåò íà ñèãíàë. ×åì âûøå ñòåïåíü, òåì
áîëüøå ðåäàêöèÿ. Åñëè ñòåïåíü äîñòàòî÷íî âûñîêà, (âûøå 10:1), ñèãíàë áóäåò ýôôåêòèâíî çàùèùåí îò ëþáûõ
ïèêîâ. Â äàííîé ñèòóàöèè, êîìïðåññîð áóäåò ðàáîòàòü â êà÷åñòâå ëèìèòåðà, îïðåäåëÿÿ âåðõíèé ïðåäåë óðîâíÿ
ñèãíàëà. Îáû÷íî, ñòåïåíè îò 2:1 äî 6:1 ñîîòâåòñòâóþò êîìïðåññèè, à 10:1 è âûøå — ëèìèòèðîâàíèþ.

Ðåãóëèðîâêà Post Gain óñèëèâàåò ñèãíàë ïîñëå êîìïðåññèè äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ åãî ïåðâîíà÷àëüíîãî óðîâíÿ.
Åñëè óñèëåíèÿ íå áóäåò, êîìïðåññèðîâàííûé ñèãíàë áóäåò èìåòü çàíèæåííûé óðîâåíü.

Äâå äðóãèõ âàæíûõ ðåãóëèðîâêè — Attack (àòàêà) è Release (âîññòàíîâëåíèå). Àòàêà óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü
ñíèæåíèÿ óñèëåíèÿ ïîñëå äîñòèæåíèÿ ñèãíàëîì ïîðîãà. Ðåãóëèðîâêà âîññòàíîâëåíèÿ îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü
âîçâðàùåíèÿ óñèëåíèÿ ê íîðìàëüíîìó ïîñëå ïàäåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà íèæå ïîðîãà. Çíà÷åíèå àòàêè îêîëî 10 ìñ
áóäåò çàäåðæèâàòü íà÷àëî êîìïðåññèè íà âðåìÿ, äîñòàòî÷íîå äëÿ íåèñêàæåííîãî ïðîõîæäåíèÿ íà÷àëà
ãèòàðíîãî ùèïêà, à áàñ èëè óäàðíûå ñ áîëüøèì ñóñòåéíîì â çâóêå áóäóò êîìïðåññèðîâàòüñÿ. Áîëüøèå
äëèòåëüíîñòè âîññòàíîâëåíèÿ îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óìåíüøåíèÿ ýôôåêòà “íàêà÷êè”, êîãäà êîìïðåññîð
âêëþ÷àåòñÿ è âûêëþ÷àåòñÿ. Îäíàêî, íå èñïîëüçóéòå ñëèøêîì áîëüøîå âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ, ïîñêîëüêó ó
êîìïðåññîðà íå õâàòèò âðåìåíè äëÿ âîçâðàùåíèÿ â èñõîäíîå ïîëîæåíèå äëÿ ñëåäóþùåãî èìïóëüñà èëè óäàðà.
Îáû÷íî, ðåãóëèðîâêè àòàêè è âîññòàíîâëåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñãëàæèâàíèÿ äåéñòâèÿ êîìïðåññîðà, íî èõ
ìîæíî ïðèìåíÿòü è äëÿ ñîçäàíèÿ ñïåöýôôåêòîâ.

Ïàðàìåòð Pre-Delay ïîçâîëÿåò äåòåêòîðó óðîâíÿ “çàãëÿíóòü â áóäóùåå” äî 4 ìñ äëÿ îöåíêè âõîäÿùèõ ïèêîâ â
ñèãíàëå. Ýòî äîñòèãàåòñÿ ââåäåíèåì çàäåðæêè â òðàêò ñèãíàëà. Òàêàÿ òåõíîëîãèÿ ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü
áîëåå ìåäëåííûå àòàêè áåç ïîòåðè ïèêîâ ñèãíàëà. Äàííûé ïàðàìåòð îñîáåííî ýôôåêòèâåí íà áàðàáàíàõ è
ïåðêóññèè.

Âõîäíîé èçìåðèòåëü ïîçâîëÿåò îöåíèòü óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà. Âñåãäà ñòàðàéòåñü ìàêñèìàëüíî óñèëèâàòü
ñèãíàë ïåðåä êîìïðåññîðîì.

Èçìåðèòåëü êîìïðåññèè îòîáðàæàåò óðîâåíü ðåäàêöèè óðîâíÿ. Ïîñêîëüêó îí äåìîíñòðèðóåò ñíèæåíèå
óñèëåíèÿ, èçìåðèòåëü ïåðåìåùàåòñÿ ñïðàâà íàëåâî, â îòëè÷èå îò ñòàíäàðòíûõ èçìåðèòåëåé.
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Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Threshold Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà, âûøå êîòîðîãî ïðîèñõîäèò 
êîìïðåññèÿ äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà. Óðîâíè âñåõ ñèãíàëîâ âûøå ïîðîãà áóäóò 
îñëàáëÿòüñÿ. Äèàïàçîí: îò -60 äÁ äî +12 äÁ

Ratio Óñòàíàâëèâàåò ñîîòíîøåíèå ìåæäó óðîâíÿìè âõîäíîãî è âûõîäíîãî ñèãíàëîâ, èëè 
ñòåïåíü êîìïðåññèè. Äèàïàçîí: îò 1:1 äî ∝:1

Post Gain Óñèëèâàåò ñèãíàë ïîñëå êîìïðåññèè äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ åãî óðîâíÿ. 
Äèàïàçîí: îò -60 äÁ äî +60 äÁ

Attack Time Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ ñíèæåíèÿ óðîâíÿ ïîñëå ïðåâûøåíèÿ ñèãíàëîì ïîðîãà. 
Äèàïàçîí: îò 0.1 ìñ äî 500 ìñ

Release Time Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ âîññòàíîâëåíèÿ óñèëåíèÿ äî íîðìàëüíîãî ïîñëå ïàäåíèÿ óðîâíÿ 
ñèãíàëà íèæå ïîðîãà. Äèàïàçîí: îò 50 ìñ äî 3000 ìñ

Pre-Delay Ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü áîëåå ìåäëåííûå àòàêè áåç ïîòåðè ïèêîâ ñèãíàëà. 
Äèàïàçîí: îò 0 ìñ äî 3 ìñ

Âõîäíîé èçìåðèòåëü Ïîçâîëÿåò îöåíèòü óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà.

Èçìåðèòåëü êîìïðåññèè Îòîáðàæàåò óðîâåíü ðåäàêöèè óðîâíÿ.

Distortion
Îñíîâíàÿ öåëü äàííîãî ýôôåêòà — äîáàâëåíèå èñêàæåíèé â ñèãíàë. Äèñòîðøí îáåñïå÷èâàåò çâó÷àíèå
êëàññè÷åñêîãî “ôóçà”, îí ýôôåêòèâåí äëÿ ãèòàð, áàñ-ãèòàð, îðãàíîâ, ýëåêòðîïèàíî è ðÿäà äðóãèõ
èíñòðóìåíòîâ.

Ñïåðâà âõîäíîé ñèãíàë ïðîõîäèò ÷åðåç ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò. Åãî ÷àñòîòà ñðåçà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü
êîëè÷åñòâîì äîïîëíèòåëüíûõ ãàðìîíèê, ãåíåðèðóåìûõ äèñòîðøíîì. Äèñòîðøí èìååò ðåãóëÿòîð Edge,
óïðàâëÿþùèé êîëè÷åñòâîì èñêàæåíèé. Ïîñëå ñîáñòâåííî ãåíåðàòîðà ãàðìîíèê ðàñïîëîæåí ïîëîñîâîé ôèëüòð.
Ðåãóëÿòîð EQ Center ïîçâîëÿåò âûáðàòü íåîáõîäèìûé ñïåêòð ÷àñòîò íà âûõîäå ýôôåêòà. Ðåãóëÿòîð EQ
Bandwidth óïðàâëÿåò øèðèíîé ïîëîñû âîêðóã öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû. Íàêîíåö, ðåãóëÿòîð óñèëåíèÿ ïîçâîëÿåò
âîññòàíîâèòü ïåðâîíà÷àëüíûé óðîâåíü ñèãíàëà, ñ ó÷åòîì ïîòåðü ïðè ïðîõîæäåíèè ÷åðåç ýôôåêò.

Èñïîëüçóéòå ðåãóëèðîâêó ìèêñà Wet/Dry â ñîâîêóïíîñòè ñ ðåãóëÿòîðîì Edge äëÿ ñíèæåíèÿ êîëè÷åñòâà
èñêàæåíèé èëè îçâåðåéòå è óñòàíîâèòå âñå íà 11!

Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Pre EQ LP Cutoff Óïðàâëÿåò óðîâíåì âûñîêèõ ÷àñòîò, ïîñòóïàþùèõ íà äèñòîðøí. 
Äèàïàçîí: îò 80 Ãö äî 24 êÃö

Edge Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü èñêàæåíèé è ãåíåðèðóåìûõ ãàðìîíèê. Äèàïàçîí: 0-100

Gain Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà. Äèàïàçîí: îò -60 äÁ äî 0 äÁ

Post EQ Center Freq. Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó âûõîäíîãî ïîëîñîâîãî ôèëüòðà. Äèàïàçîí: îò 80 Ãö äî 24 êÃö

Post EQ Bandwidth Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ïîëîñû âûõîäíîãî ïîëîñîâîãî ôèëüòðà. 
Äèàïàçîí: îò 80 Ãö äî 24 êÃö

Flanger
Ôëýíæåð ñîñòîèò èç êîðîòêîé ëèíèè çàäåðæêè, âûõîä êîòîðîé ìèêøèðóåòñÿ ñ èñõîäíûì ñèãíàëîì. Äàííûé
ïðîöåññ âûçûâàåò âîçíèêíîâåíèå ÷àñòîòíûõ ôîðìàíò, îáðàçóþùèõ òàê íàçûâàåìûé êîìáèíèðîâàííûé ôèëüòð.
Ðàáîòà ôëýíæåðà íàèáîëåå ýôôåêòèâíà ïðè áîãàòûõ ãàðìîíèêàìè ñèãíàëàõ.

Íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð (LFO) óïðàâëÿåò çíà÷åíèåì íà÷àëüíîé çàäåðæêè, èçìåíÿÿ ÷àñòîòó ôîðìàíò è
ïîä÷åðêèâàÿ “ïðîñòðàíñòâî” ýôôåêòà. Ðåãóëèðîâêà LFO Rate óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü èçìåíåíèé, LFO Depth
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óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ýôôåêòà, à Feedback îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî çàäåðæàííîãî ñèãíàëà, ïîâòîðíî ïîäàâàåìîãî
íà âõîä ëèíèè çàäåðæêè.

Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Delay Óñòàíàâëèâàåò íà÷àëüíóþ çàäåðæêó ôëýíæåðà ñ øàãîì â 0.01 ìñ. Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò 
“íàñòðîèòü” ôëýíæåð íà îïðåäåëåííóþ ïîëîñó ÷àñòîò. Äèàïàçîí: îò 0.01 ìñ äî 4 ìñ

Feedback Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè ìåæäó âûõîäîì è âõîäîì ëèíèè çàäåðæêè, 
óâåëè÷èâàþùåé ðåçîíàíñ. Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ ìîãóò ïðîèçâîäèòü áîëåå 
âûðàçèòåëüíûé ýôôåêò íà íåêîòîðûõ ñèãíàëàõ. Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

LFO Rate Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü «êà÷àíèÿ» ôëýíæåðà. Äèàïàçîí: îò 0.01 Ãö äî 10 Ãö

LFO Depth Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó LFO, êîòîðàÿ óâåëè÷èâàåò âûðàçèòåëüíîñòü ýôôåêòà. 
Äèàïàçîí: îò 05 äî 100%

LFO Waveform Âûáîð ìåæäó ñèíóñîèäàëüíîé è òðåóãîëüíîé ôîðìîé âîëíû.

LFO L/R Phase Óïðàâëÿåò ñòåðåîïàíîðàìîé çà ñ÷åò ðàçíîñòè ôàç LFO ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëàìè.
Äèàïàçîí: îò -180° äî +180°

Freq Shifter
Äàííûé íåîáû÷íûé ýôôåêò èíîãäà íàçûâàþò “ñäâèãîì ñïåêòðà” èëè “îäíîïîëîñíîé ìîäóëÿöèåé”. Îí ñäâèãàåò
êàæäóþ ãàðìîíèêó ñèãíàëà íà ôèêñèðîâàííîå êîëè÷åñòâî Ãö, ÷òî ïðèâîäèò ê íàðóøåíèþ ñòàíäàðòíîãî
ñîîòíîøåíèÿ ìåæäó ãàðìîíèêàìè. Ñòàíäàðòíûé ýôôåêò ñäâèãà âûñîòû òîíà, íàïðîòèâ, ñîõðàíÿåò
ñîîòíîøåíèå ìåæäó ãàðìîíèêàìè ñèãíàëà è ëó÷øå ïîäõîäèò äëÿ ñîçäàíèÿ “ìóçûêàëüíûõ” ãàðìîíèé.

Íî ýòî íå çíà÷èò, ÷òî ýôôåêò ñäâèãà ÷àñòîòû íå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ìóçûêàëüíîì ïðèëîæåíèè. Ìàëûå
èíòåðâàëû ñäâèãà ÷àñòîò (1 Ãö è ìåíåå) ìîãóò ïðîèçâîäèòü ýôôåêòû ãëóáîêîãî õîðóñà èëè ôåéçåðà. Äëÿ áîëåå
ýêñöåíòðè÷íîãî ýôôåêòà, âðàùàéòå âïðàâî ðåãóëÿòîð Frequency. ×àñòîòû ìîãóò ñäâèãàòüñÿ ââåðõ è âíèç íà
çíà÷åíèå, âûáðàííîå â äèàïàçîíå îò 0.1 Ãö äî 24 êÃö. Âû òàêæå ìîæåòå ñäâèãàòü îäèí êàíàë ââåðõ, à äðóãîé —
âíèç.

Âû òàêæå ìîæåòå ââîäèòü çíà÷åíèÿ ÷àñòîò ñ ðàçðåøåíèåì 1/10 Ãö.

Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Frequency Óñòàíàâëèâàåò êîëè÷åñòâî Ãö, íà êîòîðîå ñäâèãàåòñÿ êàæäàÿ ãàðìîíèêà ñèãíàëà. 
Äèàïàçîí: îò 0.01 Ãö äî 24 êÃö

Left Direction Óñòàíàâëèâàåò ñäâèã ÷àñòîòû äëÿ ëåâîãî êàíàëà.

Right Direction Óñòàíàâëèâàåò ñäâèã ÷àñòîòû äëÿ ïðàâîãî êàíàëà.
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Ñðàâíåíèå ìåæäó ñäâèãîì âûñîòû òîíà è ÷àñòîòû

Leveling Amp
Ïåðâûå êîìïðåññîðû, ðàçðàáîòàííûå â 1950-õ ãîäàõ îñíîâûâàëèñü íà ìåäëåííûõ îïòè÷åñêèõ ýëåìåíòàõ,
êîòîðûå óïðàâëÿëè óðîâíåì ñèãíàëà î÷åíü ïëàâíî è ìóçûêàëüíî. Äàííûé ýôôåêò ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
öèôðîâîå âîññîçäàíèå ïðèáîðîâ òåõ ëåò.

Âûðàâíèâàþùèé óñèëèòåëü èñïîëüçóåò áîëüøîå êîëè÷åñòâî “âïåðåäñìîòðÿùèõ çàäåðæåê” äëÿ ïëàâíîé ðåàêöèè
óðîâíÿ. Áëàãîäàðÿ òàêîé çàäåðæêå, âûðàâíèâàþùèé óñèëèòåëü íå ïîäõîäèò äëÿ ïðèëîæåíèé, òðåáóþùèõ
ìîíèòîðèíãà ñèãíàëà â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ýòîò ìÿãêèé è ïëàâíûé êîìïðåññîð ðàçðàáîòàí äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â
ñèòóàöèÿõ, íå çàâèñÿùèõ îò çàäåðæêè, òèïà ìàñòåðèíãîâîãî ìèêñà èëè êîìïðåññèè ðàíåå çàïèñàííîãî
ñòåðåîìàòåðèàëà.

Åäèíñòâåííîé ðåãóëèðîâêîé âûðàâíèâàþùåãî óñèëèòåëÿ ÿâëÿåòñÿ Post Gain. Îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
êîìïåíñàöèè óðîâíÿ, ïîòåðÿííîãî ïðè êîìïðåññèè. Ñòåïåíü êîìïðåññèè ôèêñèðîâàíà 2.5:1. Ïðè îáíàðóæåíèè
áîëüøîãî ïèêà, ýôôåêò àâòîìàòè÷åñêè óâåëè÷èâàåò ñòåïåíü êîìïðåññèè äëÿ ïîääåðæàíèÿ íåèçìåííûì
âûõîäíîãî óðîâíÿ.

Èçìåðèòåëü êîìïðåññèè îòîáðàæàåò óðîâåíü ðåäàêöèè óðîâíÿ. Ïîñêîëüêó îí äåìîíñòðèðóåò ñíèæåíèå
óñèëåíèÿ, èçìåðèòåëü ïåðåìåùàåòñÿ ñïðàâà íàëåâî, â îòëè÷èå îò ñòàíäàðòíûõ èçìåðèòåëåé.

Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Post Gain Óñèëèâàåò ñèãíàë ïîñëå êîìïðåññèè äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ åãî óðîâíÿ. 
Äèàïàçîí: îò 0 äÁ äî 36 äÁ

Lite Reverb
Ðåâåðáåðàöèÿ ïðîèçâîäèòñÿ åñòåñòâåííûìè ïðèçâóêàìè ïîìåùåíèÿ, òèïà êîìíàòû èëè çàëà. Àëãîðèòì Lite
Reverb ýìóëèðóåò ðàçëè÷íûå êîìíàòû è ðåâåðáåðàöèîííûå ïëàñòèíû, èñïîëüçóÿ ìèíèìàëüíûå ðåñóðñû DSP,
÷åì Stereo Reverb. Îäíîâðåìåííî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî 5 ýôôåêòîâ Lite Reverb.

Ïàðàìåòð Decay Time îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ îòðàæåííîãî çâóêà (ñì. äèàãðàììó).

Ïî èñòå÷åíèè íà÷àëüíîãî âðåìåíè ïðåä-çàäåðæêè ñòàíîâÿòñÿ ñëûøíû îòðàæåíèÿ îò áëèæàéøèõ ïîâåðõíîñòåé
ïîìåùåíèÿ, íàçûâàåìûå ðàííèìè îòðàæåíèÿìè è çàâèñÿùèå îò òèïà ïîìåùåíèÿ. ×åðåç íåáîëüøîé
ïðîìåæóòîê âðåìåíè ïîñëå ïåðèîäà ðàííèõ îòðàæåíèé íà÷èíàåòñÿ ñîáñòâåííî ðåâåðáåðàöèÿ, çàòóõàþùàÿ
÷åðåç ïðîìåæóòîê âðåìåíè, óñòàíîâëåííûé ïàðàìåòðîì Decay Time. Ïàðàìåòð Reverberance óïðàâëÿåò
ïëîòíîñòüþ è «òÿãó÷åñòüþ» ðàííèõ îòðàæåíèé è âñåé ðåâåðáåðàöèè.

Âûñîêî÷àñòîòíàÿ ýíåðãèÿ èìååò òåíäåíöèþ ê áîëåå áûñòðîìó çàòóõàíèþ. Ïàðàìåòð High Frequency Decay
Factor ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü óðîâåíü âûñîêî÷àñòîòíîãî äåìïôèðîâàíèÿ, èçìåíÿÿ õàðàêòåðèñòèêè
ïîìåùåíèÿ. Êîìíàòû ñ ãëàäêèìè æåñòêèìè ïîâåðõíîñòÿìè èìåþò áîëüøåå îòðàæåíèå è, ñîîòâåòñòâåííî,
ìåíüøåå äåìïôèðîâàíèå âûñîêèõ ÷àñòîò, è íàîáîðîò, êîìíàòû ñ ìÿãêèìè çâóêîïîãëîùàþùèìè ïîâåðõíîñòÿìè
èìåþò áîëüøóþ ñòåïåíü âûñîêî÷àñòîòíîãî äåìïôèðîâàíèÿ.

Ïàðàìåòð Low Frequency Decay Factor óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò, ðåãóëèðóÿ “ãóëêîñòü”
ïîìåùåíèÿ.
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 Ãàðìîíèêà Îðèãèíàë
(Ãö)

Ñäâèã âûñîòû
(100 Ãö)

Ñäâèã ÷àñòîòû
(100 Ãö)

1 200 300 300

2 400 600 500

3 600 900 700

4 800 1200 900

5 1000 1500 1100

6 1200 1800 1300

7 1400 2100 1500

8 1600 2400 1700



Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Decay Time Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ ðåâåðáåðàöèè. Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

HF Decay Factor Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå, òåì ìåíüøå 
çàòóõàíèå. Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

LF Decay Factor Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå, òåì ìåíüøå 
çàòóõàíèå. Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

Early Reflections Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ðàííèõ îòðàæåíèé. Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

Reverberance Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ðàññåÿíèÿ ðàííèõ îòðàæåíèé è ðåâåðáåðàöèè. 
Äèàïàçîí: îò 0% äî 1 00%

Mono Delay — 100, 250, 500, 750, 1500, 3000
Ëèíèÿ çàäåðæêè ñîçäàåò êîïèþ âõîäÿùåãî àóäèîñèãíàëà, ñîõðàíÿÿ åãî â ïàìÿòè, ïîòîì ïîâòîðíî åãî
âîñïðîèçâîäèò ÷åðåç óñòàíîâëåííîå âðåìÿ. Êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíîìó âðåìåíè
çàäåðæêè, êîòîðîå îáåñïå÷èâàåò ëèíèÿ çàäåðæêè. Äîñòóïíî 6 ëèíèé çàäåðæåê, îò 100 ìñ äî 3 ñ, ÷òî ïîçâîëÿåò
ýôôåêòèâíî èñïîëüçîâàòü ðåñóðñû ïàìÿòè.

Äëèííûå çàäåðæêè ïðîèçâîäÿò ýõî, êîðîòêèå çàäåðæêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ýôôåêòîâ äóáëèðîâàíèÿ è
îáðàòíîãî ýõî. Î÷åíü êîðîòêèå çàäåðæêè ïîëåçíû äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòîâ ðåçîíàíñíîãî ôëýíæåðà è
êîìáèíèðîâàííîãî ôèëüòðà, à òàêæå îäíîòîííûõ ðîáîòîïîäîáíûõ çâóêîâ (ïðè èñïîëüçîâàíèè îáðàòíîé ñâÿçè).
Ïåðåä ïîäà÷åé íà ìîíîçàäåðæêó, ñòåðåîñèãíàëû ñóììèðóþòñÿ.

Äëÿ ïîäà÷è ÷àñòè çàäåðæàííîãî ñèãíàëà íà âõîä ëèíèè çàäåðæêè ïðåäóñìîòðåíà öåïü îáðàòíîé ñâÿçè. Ïðè
ñîçäàíèè ýôôåêòîâ ýõî, îáðàòíàÿ ñâÿçü óïðàâëÿåò êîëè÷åñòâîì ïîâòîðîâ. Ïðè êîðîòêèõ çàäåðæêàõ, îáðàòíàÿ
ñâÿçü äåéñòâóåò â êà÷åñòâå ðåãóëÿòîðà ðåçîíàíñà, óâåëè÷èâàÿ óðîâåíü êîìáèíèðîâàííîé ôèëüòðàöèè,
ïðîèçâîäèìîé ëèíèåé çàäåðæêè.

Ôèëüòð High Frequency Rolloff â öåïè îáðàòíîé ñâÿçè îñëàáëÿåò âûñîêèå ÷àñòîòû ïðè êàæäîì ïðîõîæäåíèè
ñèãíàëà ÷åðåç ëèíèþ çàäåðæêè. Ýòî ýìóëèðóåò åñòåñòâåííîå ïîãëîùåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò ïîìåùåíèåì è
ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èìèòàöèè ëåíòî÷íîãî ýõî.

Ïàðàìåòð ìèêñà Wet/Dry óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ ïîâòîðîâ îòíîñèòåëüíî îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà.
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Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Delay Time Óñòàíàâëèâàåò äëèòåëüíîñòü çàäåðæêè â ìñ. (ìèíèìàëüíûé øàã 0.01 ìñ)

Mono Delay 100 Äèàïàçîí: îò 1 ìñ äî 100 ìñ 

Mono Delay 250 Äèàïàçîí: îò 1 ìñ äî 250 ìñ 

Mono Delay 500 Äèàïàçîí: îò 1 ìñ äî 500 ìñ 

Mono Delay 750 Äèàïàçîí: îò 1 ìñ äî 750 ìñ 

Mono Delay 1500 Äèàïàçîí: îò 1 ìñ äî 1.5 ñ 

Mono Delay 3000 Äèàïàçîí: îò 1 ìñ äî 3 ñ

Feedback Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè ìåæäó âûõîäîì è âõîäîì ëèíèè çàäåðæêè. 
Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

High Freq. Rolloff Îñëàáëÿåò âûñîêèå ÷àñòîòû â öåïè îáðàòíîé ñâÿçè. Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

Phase Shifter
Ôåéçåð ñîçäàåò îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ïèêîâ è ïðîâàëîâ â àóäèîñïåêòðå, êîòîðûå ìîãóò ïåðåìåùàòüñÿ
ââåðõ-âíèç ïî ÷àñòîòíîìó äèàïàçîíó ïîä óïðàâëåíèåì íèçêî÷àñòîòíîãî ãåíåðàòîðà (LFO). Ýòî ñîçäàåò
âèõðåâîé âîçäóøíûé çâóê ñ áîãàòîé ãàðìîíè÷åñêîé ñòðóêòóðîé, íà ïðîñòûõ çâóêàõ íàïîìèíàþùåé ñäâèã
âûñîòû òîíà. Ôåéçåð îòíîñèòñÿ ê ýïîõå 70-õ ãîäîâ è åãî ýôôåêò ïðîáóæäàåò ýìîöèè òîãî âðåìåíè.
Óñòàíîâêîé ïàðàìåòðà LFO Depth â íîëü è íàñòðîéêîé ïàðàìåòðà LFO Center ñîçäàåòñÿ ôèêñèðîâàííûé
ôîðìàíòíûé ôèëüòð.

Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

LFO Center Óñòàíàâëèâàåò íà÷àëüíûé ñäâèã LFO è èçìåíÿåò ïîëîæåíèÿ ïèêîâ/ïðîâàëîâ. 
Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

Feedback Óâåëè÷èâàåò ãëóáèíó ïðîâàëîâ è âûñîòó ïèêîâ. Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

LFO Rate Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ LFO. Äèàïàçîí: îò 0.01 Ãö äî 10 Ãö

LFO Depth Óïðàâëÿåò ñòåïåíüþ ïåðåìåùåíèÿ Center Frequency ïîñðåäñòâîì LFO. 
Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

Waveform Âûáîð ìåæäó ñèíóñîèäàëüíîé è òðåóãîëüíîé ôîðìîé âîëíû LFO.

LFO L/R Phase Óïðàâëÿåò ñòåðåîïàíîðàìîé çà ñ÷åò ðàçíîñòè ôàç LFO ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëàìè.
Äèàïàçîí: îò -180° äî +180°

Rotary
Ýòî — ýìóëÿòîð âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà, èñïîëüçóþùåãîñÿ â îðãàíàõ. Âðàùàþùèéñÿ äèíàìèê áûë ñîçäàí äëÿ
ïðèäàíèÿ ñòàòè÷íûì îðãàííûì òåìáðàì ïðèçâóêîâ òðóáíîãî îðãàíà, íî åãî íåçàáûâàåìûé çâóê äî ñèõ ïîð
îñòàåòñÿ ëåãåíäîé. Âðàùåíèå çâó÷àùåãî äèíàìèêè â ïîìåùåíèè ñîçäàåò ýôôåêò Äîïïëåðà â ñîâîêóïíîñòè ñ
ðÿäîì äðóãèõ ñëîæíûõ è ïðèÿòíûõ íà ñëóõ ýôôåêòîâ. Âðàùàþùèéñÿ äèíàìèê ìîæåò ðàáîòàòü ñ óñêîðåíèåì
èëè ñ çàìåäëåíèåì, â çàâèñèìîñòè îò âûáîðà ñêîðîñòè.

Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Speed Ïåðåêëþ÷àåò ìåæäó ìåäëåííîé è áûñòðîé ñêîðîñòÿìè âðàùåíèÿ ðîòîðà ñ 
óñêîðåíèåì è ñ çàìåäëåíèåì ïðè ñìåíå ñêîðîñòè.
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Speaker Simulator
Ýìóëÿòîð êîìáî âîñïðîèçâîäèò îòäà÷ó ðåàëüíîãî ãèòàðíîãî êàáèíåòà, ïðåêðàñíî ïîäõîäÿ äëÿ îáðàáîòêè
çâóêîâ ãèòàð, áàñ-ãèòàð è ñèíòåçàòîðîâ. Äîñòóïíû 12 ìîäåëåé ïîïóëÿðíûõ ãèòàðíûõ óñèëèòåëåé è êàáèíåòîâ.

Äàííûé ýôôåêò èìååò òîëüêî îäèí ïàðàìåòð — âûáîð ìîäåëè. Îáû÷íî ýòîò ýôôåêò èñïîëüçóåòñÿ ñ
óñòàíîâêîé ïàðàìåòðà Mix â 100%.

Òèï ìîäåëè Îïèñàíèå

British Stack 1 & 2 Ìîäåëü àíãëèéñêîãî ìîùíîãî êîìïëåêòà óñèëèòåëåé ñ 8 äèíàìèêàìè.

British Combo 1 -3 Ìîäåëü àíãëèéñêîãî êîìáî-óñèëèòåëÿ ñ 2 äèíàìèêàìè.

Tweed Combo 1 -3 Ìîäåëü àìåðèêàíñêîãî êîìáî-óñèëèòåëÿ ñ 2 äèíàìèêàìè 1950-ãîäîâ.

2 x 12 Combo Ìîäåëü àìåðèêàíñêîãî êîìáî-óñèëèòåëÿ ñ 2 äèíàìèêàìè 1960-ãîäîâ.

4 x 12 Combo Ìîäåëü àìåðèêàíñêîãî êîìïëåêòà óñèëèòåëåé ñ 4 äèíàìèêàìè 1960-ãîäîâ.

Metal Stack 1 & 2 Ìîäåëü ñîâðåìåííîãî ìîùíîãî êîìïëåêòà óñèëèòåëåé.

Stereo Delay — 100, 250, 500, 750, 1500
Ñòåðåîçàäåðæêè ÿâëÿþòñÿ ðåàëüíûìè ñòåðåîôîíè÷åñêèìè ëèíèÿìè çàäåðæêè ñ ïîëíîñòüþ ðàçäåëüíûìè
ïðàâûì è ëåâûì êàíàëàìè. Êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíîìó âðåìåíè çàäåðæêè, êîòîðîå
îáåñïå÷èâàåò ëèíèÿ çàäåðæêè. Äîñòóïíî 5 ëèíèé çàäåðæåê, îò 100 ìñ äî 1.5 ñ, ÷òî ïîçâîëÿåò ýôôåêòèâíî
èñïîëüçîâàòü ðåñóðñû ïàìÿòè.

Ïîñêîëüêó ëåâûé è ïðàâûé êàíàëû èìåþò ðàçëè÷íûå âðåìåíà çàäåðæåê, âû ìîæåòå ñîçäàâàòü ýôôåêò
ïàíîðàìèðîâàíèÿ óñòàíîâêîé ðàçíûõ ïîêàíàëüíûõ äëèòåëüíîñòåé çàäåðæåê. Î÷åíü êîðîòêèå çàäåðæêè â
ñîâîêóïíîñòè ñ îáðàòíîé ñâÿçüþ ïîëåçíû äëÿ ñîçäàíèÿ îäíîòîííûõ ðîáîòîïîäîáíûõ çâóêîâ. Äëèííûå
çàäåðæêè ìîãóò ïðîèçâîäèòü “ïåðåêðûòèå” ìóçûêàëüíûõ ïàðòèé ïðè èñïîëüçîâàíèè îáðàòíîé ñâÿçè.

Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Left Delay Time Óñòàíàâëèâàåò äëèòåëüíîñòü çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà â ìñ.

Right Delay Time Óñòàíàâëèâàåò äëèòåëüíîñòü çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà â ìñ.

Delay Time (L & R) (ìèíèìàëüíûé øàã 0.01 ìñ)

Stereo Delay 100 Äèàïàçîí: îò 1 ìñ äî 100 ìñ 

Stereo Delay 250 Äèàïàçîí: îò 1 ìñ äî 250 ìñ 

Stereo Delay 500 Äèàïàçîí: îò 1 ìñ äî 500 ìñ 

Stereo Delay 750 Äèàïàçîí: îò 1 ìñ äî 750 ìñ 

Stereo Delay 1500 Äèàïàçîí: îò 1 ìñ äî 1.5 ñ

Feedback Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè ìåæäó âûõîäîì è âõîäîì ëèíèè çàäåðæêè. 
Äèàïàçîí: îò 0% to 100%

High Freq. Rolloff Îñëàáëÿåò âûñîêèå ÷àñòîòû â öåïè îáðàòíîé ñâÿçè. Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%
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Stereo Reverb
Ðåâåðáåðàöèÿ ïðîèçâîäèòñÿ åñòåñòâåííûìè ïðèçâóêàìè ïîìåùåíèÿ, òèïà êîìíàòû èëè çàëà. Àëãîðèòìû
ðåâåðáåðàöèè ýìóëèðóþò ðàçëè÷íûå çàëû, êîìíàòû è ðåâåðáåðàöèîííûå ïëàñòèíû. Ïàðàìåòð Decay Time
îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ îòðàæåííîãî çâóêà (ñì. äèàãðàììó).

Ïî èñòå÷åíèè íà÷àëüíîãî âðåìåíè ïðåä-çàäåðæêè ñòàíîâÿòñÿ ñëûøíû îòðàæåíèÿ îò áëèæàéøèõ ïîâåðõíîñòåé
ïîìåùåíèÿ, íàçûâàåìûå ðàííèìè îòðàæåíèÿìè è çàâèñÿùèå îò òèïà ïîìåùåíèÿ. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ïîñëå
ïåðèîäà ðàííèõ îòðàæåíèé íà÷èíàåòñÿ ñîáñòâåííî ðåâåðáåðàöèÿ, çàòóõàþùàÿ ÷åðåç ïðîìåæóòîê âðåìåíè,
óñòàíîâëåííûé ïàðàìåòðîì Decay Time.

Ïàðàìåòð Diffusion óïðàâëÿåò ïëîòíîñòüþ è ðàññåÿíèåì ðåâåðáåðàöèè. Ïîìåùåíèÿ ñî ñëîæíûìè
ïîâåðõíîñòÿìè èìåþò áîëüøóþ äèôôóçèþ, ÷åì ñ ãîëûìè ñòåíàìè.

Âûñîêî÷àñòîòíàÿ ýíåðãèÿ èìååò òåíäåíöèþ ê áîëåå áûñòðîìó çàòóõàíèþ. Ïàðàìåòð High Frequency Damping
ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü óðîâåíü âûñîêî÷àñòîòíîãî äåìïôèðîâàíèÿ, èçìåíÿÿ õàðàêòåðèñòèêè ïîìåùåíèÿ.
Êîìíàòû ñ ãëàäêèìè æåñòêèìè ïîâåðõíîñòÿìè èìåþò áîëüøåå îòðàæåíèå è, ñîîòâåòñòâåííî, ìåíüøåå
äåìïôèðîâàíèå âûñîêèõ ÷àñòîò, è íàîáîðîò, êîìíàòû ñ ìÿãêèìè çâóêîïîãëîùàþùèìè ïîâåðõíîñòÿìè èìåþò
áîëüøóþ ñòåïåíü âûñîêî÷àñòîòíîãî äåìïôèðîâàíèÿ.

Ïàðàìåòð Low Frequency Damping óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò, ðåãóëèðóÿ “ãóëêîñòü”
ïîìåùåíèÿ.

Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Decay Time Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ ðåâåðáåðàöèè. Äèàïàçîí: îò 1.5 äî 30 ñ

Early Reflections Level Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ðàííèõ îòðàæåíèé. Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

Early/Late Reverb Bal Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ðàííèìè îòðàæåíèÿìè è ñîáñòâåííî ðåâåðáåðàöèåé. 
Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

Late Reverb Delay Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ ìåæäó ðàííèìè îòðàæåíèÿìè è íà÷àëîì ðåâåðáåðàöèè. 
Äèàïàçîí: îò 1 ìñ äî 350 ìñ

Diffusion Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ðàññåÿíèÿ ðåâåðáåðàöèè. Äèàïàçîí: îò 0% äî 100%

High Freq. Damping Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò. 
Äèàïàçîí: îò -10.0 äî +3.0 ôàêòîðà äåìïôèðîâàíèÿ

Low Freq. Damping Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò. 
Äèàïàçîí: îò -10.0 äî +3.0 ôàêòîðà äåìïôèðîâàíèÿ

Vocal Morpher
Ýòîò óíèêàëüíûé ýôôåêò ïîçâîëÿåò âûáðàòü äâå âîêàëüíûå ôîíåìû è ñîçäàòü ïåðåõîä ìåæäó íèìè ñ ïîìîùüþ
LFO. Ôîíåìû ïðåäñòàâëåíû ñîãëàñíûìè è ãëàñíûìè, ÷òî ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü ãîëîñîâóþ àðòèêóëÿöèþ ñ
õàðàêòåðíûìè îñîáåííîñòÿìè. Äîñòóïíû 30 ðàçëè÷íûõ ôîíåì, âûñîòó òîíà êîòîðûõ ìîæíî ñäâèãàòü ââåðõ-
âíèç äëÿ ïîëó÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ Vocal Morpher, âû äîëæíû âûáðàòü ôîíåìó A è ôîíåìó B èç ñïèñêà. Äàëåå LFO
àâòîìàòè÷åñêè ïðîèçâîäèò ïåðåõîä íàçàä è âïåðåä ìåæäó äâóìÿ âûáðàííûìè ôîíåìàìè, ñîçäàâàÿ
íåçàáûâàåìóþ âîêàëüíóþ àðòèêóëÿöèþ. Âîçìîæíà ïîäñòðîéêà ñêîðîñòè LFO è âûáîð ìåæäó ñèíóñîèäàëüíîé,
òðåóãîëüíîé è ïèëîîáðàçíîé ôîðìàìè âîëí. Ñèíóñîèäàëüíàÿ è òðåóãîëüíàÿ âîëíû äàþò ïëàâíîå
«ïåðåòåêàíèå». Ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà äàåò ïëàâíîå íàðàñòàíèå è ñòóïåí÷àòûé âîçâðàò.
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ÂðåìÿÐàííèå îòðàæåíèÿ
Ðåâåðáåðàöèÿ



Ïðè ñäâèãå ÷àñòîòû ôîíåìû A èëè B ââåðõ-âíèç, âîçíèêàþò àáñîëþòíî íîâûå ýôôåêòû. Ýòî òàêæå ìîæåò
áûòü ïîëåçíî äëÿ ïîäñòðîéêè ÷àñòîò ôîíåì ïîä äèàïàçîí îáðàáàòûâàåìîãî àóäèîñèãíàëà.

Ñïèñîê äîñòóïíûõ ôîíåì 

A E I O U AA

AE AH AO EH ER IH

IY UH UW B D F

G J K L M N

P R S T V Z

Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Phoneme A Âûáîð ôîíåìû A.

Phoneme A Tuning Íàñòðàèâàåò ÷àñòîòó ôîíåìû A ââåðõ-âíèç íà 2 îêòàâû ñ èíòåðâàëîì â ïîëóòîí. 
Äèàïàçîí: îò -24 äî +24 ïîëóòîíîâ

Phoneme B Âûáîð ôîíåìû B.

Phoneme B Tuning Íàñòðàèâàåò ÷àñòîòó ôîíåìû B ââåðõ-âíèç íà 2 îêòàâû ñ èíòåðâàëîì â ïîëóòîí. 
Äèàïàçîí: îò -24 äî +24 ïîëóòîíîâ

LFO Rate Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ ïåðåõîäà ìåæäó ôîíåìàìè. Äèàïàçîí: îò 0.01 Ãö äî 10 Ãö

LFO Waveform Âûáîð ôîðìû âîëíû: ñèíóñîèäàëüíàÿ, òðåóãîëüíàÿ, ïèëîîáðàçíàÿ

E�MU PowerFX
Àïïàðàòíûå ýôôåêòû öèôðîâîé àóäèîñèñòåìû E-MU ìîãóò òàêæå èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå ðàçðûâîâ VST â
Cubase. E-MU PowerFX ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ýôôåêòû PatchMix DSP âíóòðè Cubase ïðè ìèíèìàëüíîé
çàãðóçêå ÖÏÓ.

E-MU PowerFX èñïîëüçóåò òåõíîëîãèþ áûñòðîãî âûðàâíèâàíèÿ, êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè êîìïåíñèðóåò
ëàòåíòíîñòè ñèñòåìû è îáåñïå÷èâàåò íàäåæíóþ ñèíõðîíèçàöèþ àóäèîñèãíàëîâ âíóòðè öåïî÷êè VST (åñëè
ïðèëîæåíèå êîìïüþòåðà ïîääåðæèâàåò ýòó âîçìîæíîñòü).

Ýôôåêòû E-MU PowerFX íåäîñòóïíû ïðè ÷àñòîòàõ äèñêðåòèçàöèè 96 êÃö è 192 êÃö.

Cubase SX/SL/LE 2.0, Nuendo è Sonar (èñïîëüçóþùèé Cakewalk VST-àäàïòåð 4.4.1) îáåñïå÷èâàþò
àâòîìàòè÷åñêóþ êîìïåíñàöèþ çàäåðæêè VST 2.X.

Ïàðàìåòð Îïèñàíèå

Âêë./Âûêë. PowerFX Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå E-MU PowerFX.

Îêíî ýôôåêòîâ Âûáîð îäíîãî “îñíîâíîãî” ýôôåêòà èëè ìóëüòè-ýôôåêòà.

Ðàçðûâû ýôôåêòîâ Ñþäà ïîìåùàþòñÿ ýôôåêòû èç îêíà ýôôåêòîâ.

Èíäèêàòîðû ñèãíàëîâ Ýòè èíäèêàòîðû çàãîðàþòñÿ ñèíèì öâåòîì ïðè íàëè÷èè âõîäíûõ èëè âûõîäíûõ
ñèãíàëîâ.

Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ Âûáåðèòå ýôôåêò â öåíòðàëüíîé ñåêöèè ðàçðûâîâ, çàòåì íàñòðîéòå åãî ïàðàìåòðû.

56 E-MU 1212M, 1820, 1820M. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  

×àñòîòà

Â
ðå

ì
ÿ

Ôîíåìà A

Ôîíåìà B



Ïðåñåòû ýôôåêòîâ Âûáîð ðàíåå ñîçäàííûõ ïðåñåòîâ èç ñïèñêà.

Ðåäàêöèÿ ïðåñåòîâ Íàæìèòå ñþäà äëÿ ñîõðàíåíèÿ, óäàëåíèÿ, ïåðåèìåíîâàíèÿ èëè ïåðåçàïèñè 
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïðåñåòà.

Óñòàíîâêè Äàííîå ìåíþ ïîçâîëÿåò: 

• Toggles tooltips on or off — Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò êîíòåêñòíîå ìåíþ óêàçàòåëÿ. 

• Extra Buffers — Îòìåòüòå äàííîå ïîëå, åñëè ñèãíàë «çàèêàåòñÿ» ïðè èñïîëüçîâàíèè 
E-MU PowerFX â ïðèëîæåíèè VST. Äàííîå ïîëå äîëæíî áûòü îòìå÷åíî ïðè ðàáîòå 
ñ Fruity Loops. 

• Render Mode — Èíèöèèðóåò â ïðèëîæåíèÿõ, íå ïîääåðæèâàþùèõ ìèêøèðîâàíèå â 
ðåàëüíîì âðåìåíè, òàêóþ âîçìîæíîñòü (WaveLab, Sound Forge).

Установка и использование E�MU PowerFX

Óñòàíîâêè â Cubase èëè Cubasis

1. Çàïóñòèòå Cubase èëè Cubasis.

2. Îïðåäåëèòå E-MU PowerFX â êà÷åñòâå ïîçèöèè ðàçðûâà èëè ïîñûëà Aux â Cubase (ïåðåéäèòå â äèðåêòîðèþ
EMU â ïëàã-èíàõ VST).

3. Íàæìèòå êíîïêó Effect Edit â Cubase äëÿ âûçîâà îêíà ïëàã-èíîâ E-MU PowerFX, êàê íà ðèñóíêå ðàíåå.
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Èíäèêàòîð âõîäíîãî ñèãíàëà

Èíäèêàòîð âûõîäíîãî ñèãíàëà Ïðåñåòû ýôôåêòîâ

Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ

Îêíî ýôôåêòîâ

Âêë./Âûêë. E-MU PowerFX Óñòàíîâêè

Ðåäàêöèÿ ïðåñåòîâÐàçðûâû ýôôåêòîâ



E-MU PowerFX

4. Íàæìèòå êðàñíóþ êíîïêó (îíà çàñâåòèòñÿ) äëÿ âêëþ÷åíèÿ E-MU PowerFX. Ñèíèå èíäèêàòîðû íàëè÷èÿ
ñèãíàëà áóäóò îòîáðàæàòü êîððåêòíîñòü âêëþ÷åíèÿ E-MU PowerFX â àóäèîòðàêò.

5. Ïåðåòàùèòå íóæíûå ýôôåêòû èç îêíà ýôôåêòîâ â öåíòðàëüíóþ ëèíåéêó ðàçðûâîâ.

6. Íàæìèòå íà ðåäàêòèðóåìûé ýôôåêò â öåíòðàëüíîé ëèíåéêå ðàçðûâîâ (îíà ïîäñâåòèòñÿ æåëòûì öâåòîì),
çàòåì íàñòðîéòå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ â ïðàâîé ÷àñòè îêíà.

7. Âû òàêæå ìîæåòå âûáðàòü èëè îòðåäàêòèðîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðåñåòû â ñåêöèè ïîä ïàðàìåòðàìè
ýôôåêòîâ. 

Êîìïåíñàöèÿ çàäåðæêè

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Cubase VST 5.1, âû ñìîæåòå âñòàâèòü êîìïåíñàòîð çàäåðæêè â ëþáûå äðóãèå àóäèîòðåêè
äëÿ âûðàâíèâàíèÿ èõ âî âðåìåíè.

8. Ïðîñòî âñòàâüòå ïëàã-èí E-Delay Compensator â òîò æå ðàçðûâ, ãäå íàõîäèòñÿ E-MU PowerFX íà ëþáûõ
äðóãèõ àóäèîòðåêàõ. Âîò è âñå.

Èñïîëüçîâàíèå ëþáûõ îòëè÷íûõ îò “E-MU ASIO” äðàéâåðîâ ïðè ðàáîòå ñ E-MU PowerFX ìîæåò ïðè âåñòè ê
íåïðåäñêàçóåìûì ðåçóëüòàòàì.

Автоматизация E�MU PowerFX
E-MU PowerFX ìîæíî àâòîìàòèçèðîâàòü â Cubase (èëè äðóãîì ïðèëîæåíèè çàïèñè) àíàëîãè÷íî ëþáîìó
äðóãîìó ýôôåêòó VST. Ïðè àêòèâàöèè â Cubase “Write Automation”, èçìåíåíèÿ êîíòðîëëåðîâ, ïðîèçâîäèìûå â
îêíå PowerFX ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, çàïèøóòñÿ íà ñïåöèàëüíûé òðåê “Audio Mix”, ðàñïîëîæåííûé âíèçó îêíà
àðàíæèðîâêè. Ïðè àêòèâàöèè “Automation Read”, çàïèñàííûå èçìåíåíèÿ êîíòðîëëåðîâ áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

Steinberg Cubasis íå èìååò âîçìîæíîñòåé àâòîìàòèçàöèè.

Çàïèñü èçìåíåíèé ïàðàìåòðîâ PowerFX â Cubase VST

1. Çàïèøèòå òðåê â Cubase, èñïîëüçóÿ E-MU PowerFX â ðàçðûâå êàíàëà.

2. Âåðíèòåñü â íà÷àëî ïåñíè è âêëþ÷èòå “Automation Write” íàæàòèåì êíîïêè WRITE â ìèêøåðå êàíàëîâ VST,
îíà çàñâåòèòñÿ.

3. Âûâåäèòå îêíî E-MU PowerFX è âûáåðèòå àâòîìàòèçèðóåìûé ýôôåêò. Ïàðàìåòðû ýôôåêòà îòîáðàçÿòñÿ íà
«òåëåâèçîðå». Óáåäèòåñü, ÷òî êðàñíàÿ êíîïêà “On” ñâåòèòñÿ.

4. Íàæìèòå êíîïêó Play â ïàíåëè òðàíñïîðòà Cubase. Ïåñíÿ íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

5. Íàñòðàèâàéòå ïàðàìåòðû ýôôåêòà E-MU PowerFX. Ïî îêîí÷àíèè, âåðíèòåñü â íà÷àëî ïåñíè.

6. Îòêëþ÷èòå “Automation Write” è âêëþ÷èòå “Automation Read”. Âîñïðîèçâåäèòå ïåñíþ è ïðîñëóøàéòå
èçìåíåíèÿ.

7. Äëÿ ðåäàêöèè àâòîìàòèçàöèè, ñïåðâà âêëþ÷èòå “Automation Write” è “Automation Read”, ïîòîì íàæìèòå
Play. Cubase/Cubasis áóäåò ïåðåïèñûâàòü ñîáûòèÿ àâòîìàòèçàöèè ïðè èçìåíåíèè ðåãóëèðîâîê.

8. Äëÿ ñòèðàíèÿ ðåçóëüòàòîâ àâòîìàòèçàöèè, ïåðåìåñòèòåñü âíèç îêíà àðàíæèðîâêè, âûáåðèòå òðåê “Audio
Mix” è íàæìèòå êíîïêó Delete.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ýòî ñòèðàåò âåñü òðåê óïðàâëåíèÿ ñ ëþáîé äðóãîé àâòîìàòèçàöèåé (ñì. Ðóêîâîäñòâî
ïîëüçîâàòåëÿ ïî Cubase).

Ïîñëå çàïèñè èëè ïðîðèñîâêè àâòîìàòèçàöèè, íå óäàëÿéòå è íå ïåðåìåùàéòå ýôôåêòû â ëèíåéêå êàíàëà.
Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê íåïðåäâèäåííûì ðåçóëüòàòàì.

Доступность ресурсов для E�MU PowerFX
Èç-çà òîãî, ÷òî ðàçëè÷íûå íàáîðû ïëàã-èíîâ VST è ñåññèé PatchMix ìîãóò ðàáîòàòü îäíîâðåìåííî, íåõâàòêà
ðåñóðñîâ ìîæåò ïðèâåñòè ê íåâîçìîæíîñòè çàãðóçêè ïåñíè Cubase èëè ñåññèè PatchMix. Åñëè ðåñóðñû DSP
íåäîñòóïíû äëÿ òåêóùåé óñòàíîâêè:

• E-MU PowerFX çàãðóæàåò àïïàðàòíûé òðàêò è ïðîïóñêàåò ñèãíàë ÷åðåç íåãî áåç îáðàáîòêè ýôôåêòàìè.
Ñëîò(û) ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ â E-MU PowerFX áóäóò ñâîáîäíû.

• Åñëè àïïàðàòíûé òðàêò íåäîñòóïåí, ïëàã-èí áóäåò îòêëþ÷åí è áóäåò ïðîñòî ïðîïóñêàòü ñèãíàë. Ñëîò(û)
ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ â E-MU PowerFX áóäóò “ñåðûìè”.
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• Åñëè ðåñóðñû DSP äîñòóïíû, íî íåäîñòóïåí àïïàðàòíûé òðàêò, ïëàã-èí áóäåò ïðîïóñêàòü ñèãíàë.

• Åñëè ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè èçìåíÿåòñÿ â ñåðåäèíå ñåññèè a E-MU PowerFX, ïëàã-èíû E-MU PowerFX
ïåðåéäóò â ðåæèì îáõîäà, ïîñêîëüêó àïïàðàòíûå ýôôåêòû íå ðàáîòàþò íà ÷àñòîòàõ 96 êÃö èëè 192 êÃö.

Таблица совместимости E�MU PowerFX
Ïðèëîæåíèå Ñîâìåñòèìîñòü Ïðèìå÷àíèå Ðåíäåðèíã Extra Buffers

Steinberg Cubase VST 5.1 Äà Âûêë. Âûêë.

Steinberg Cubase SX 1 Äà Âûêë. Âûêë.

Steinberg Cubase SX 2 Äà Ðàáîòà òîëüêî Âûêë. Âûêë.
ïðè ðåíäåðèíãå

Steinberg Cubase LE Äà Âûêë. Âûêë.

Steinberg Cubase SL Äà Âûêë. Âûêë.

Steinberg WaveLab 4 Äà Âêë. Âûêë.

Steinberg WaveLab Lite 4 Äà Âêë. Âûêë.

Steinberg WaveLab 5 Íåò Âîçìîæíû ùåë÷êè. Âêë. Â êàæäîì
(Ïîïðîáóéòå 8 
áóôåðîâ ïðè 1024)

Sony Acid 4 Äà Âêë. Âûêë.

Sony Vegas 5 Äà Âêë. Âûêë.

Sony SoundForge 7 Íåò PowerFX ðóøèòñÿ Âêë. Âûêë.
ïðè çàïóñêå

Adobe Audition 1.5 Íåò Èñêàæåíèÿ àóäèî è Íåâàæíî Íåâàæíî
ìîìåíòàëüíàÿ áëîêèðîâêà

Fruity Loops Studio 4.5 Äà Âûêë. Âêë.

Abelton Live 3.5 Íåò Èñêàæåíèÿ ïðè ñìåíå Âêë. Âûêë.
ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ

Cakewalk Sonar 3 Äà Âûêë. Âûêë.

Рендеринг аудио с E�MU PowerFX
Ðåíäåðèíã (èíîãäà íàçûâàåòñÿ ýêñïîðò) ÿâëÿåòñÿ ïðîöåññîì ìèêøèðîâàíèÿ â ïðèëîæåíèè, ñîçäàþùèì íîâûé
ôàéë öèôðîâîãî àóäèî èç ìóëüòèòðåêîâîé ïåñíè. Ðåíäåðèíã ïîçâîëÿåò âèðòóàëüíî íå îãðàíè÷èâàòü
èñïîëüçóåìîå êîëè÷åñòâî ýôôåêòîâ VST, ïîñêîëüêó àóäèîîáðàáîòêà ïðîèñõîäèò íå â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Ýôôåêòû E-MU PowerFX è PatchMix DSP âûïîëíÿþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ïðè
èñïîëüçîâàíèè E-MU PowerFX â ïðîöåññå ðåíäåðèíãà àóäèî, ðåíäåðèíã àóäèî äîëæåí ïðîèñõîäèòü â ðåàëüíîì
âðåìåíè. Íåêîòîðûå ïðèëîæåíèÿ íå ïîääåðæèâàþò ðåíäåðèíã â ðåàëüíîì âðåìåíè è ìîãóò âûçûâàòü
ïðîáëåìû. E-MU PowerFX ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñ òàêèìè ïðèëîæåíèÿìè òîëüêî ïðè ñîáëþäåíèè ðÿäà
óñëîâèé.

Основные замечания для рендеринга с PowerFX
• Åñëè âîçíèêàåò ñîîáùåíèå îá îøèáêå, óâåëè÷üòå çíà÷åíèå “ASIO Buffer Latency” â äèàëîãîâîì îêíå Setup.

Â çàâèñèìîñòè îò âàøèõ óñòàíîâîê, âû ìîæåòå «ïîèãðàòü» ñî çíà÷åíèåì Buffer Latency äëÿ ïîèñêà
îïòèìóìà.

• Âìåñòî ðåíäåðèíãà ñ E-MU PowerFX, ñóììèðóéòå îáðàáîòàííûå E-MU PowerFX òðåêè ñ äðóãèì òðåêîì â
ðåàëüíîì âðåìåíè.

• Ïðîâåðüòå “Realtime Render” â äèàëîãîâîì îêíå Render ïðîãðàìì Cubase SX2 èëè Cubase SL2. Ýòà
óñòàíîâêà äàåò íàèëó÷øèå ðåçóëüòàòû.

Замечания для использования режима Freeze в Cubase SX2
• Äåëàéòå ìèíèìàëüíî âîçìîæíóþ äëèòåëüíîñòü ïðîåêòà. Ðåæèì Freeze âñåãäà ðåíäåðèò âñþ äëèíó ïðîåêòà,

äàæå åñëè MIDI-òðåê êîðî÷å.
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• Çàìå÷àíèå: Âðåìåííî ïåðåâåäèòå â ðåæèì îáõîäà E-MU PowerFX (è ëþáûå äðóãèå ýôôåêòû), äàæå ïðè
“çàìîðàæèâàíèè” äðóãîãî òðåêà. Ýòî ïîçâîëèò òðåêó ðàáîòàòü â ðåæèìå Freeze áûñòðåå, ÷åì â ðåàëüíîì
âðåìåíè.

Использование E�MU PowerFX с WaveLab и SoundForge
Ïðè ðåíäåðèíãå ñ SoundForge èëè ëþáîé âåðñèåé Steinberg WaveLab âîçìîæíû «çàèêàíèÿ» ñèãíàëà. Ýòà
ïðîáëåìà âûçâàíà íåîäíîðîäíîñòüþ â íåñêîëüêèõ ïåðâûõ àóäèîáóôåðàõ, ñîåäèíÿþùèõ WaveLab ñ E-MU
PowerFX. Ïðîáëåìó ìîæíî ìèíèìèçèðîâàòü ñëåäóþùèìè äåéñòâèÿìè.

• Ïðîâåðüòå ïîëå “Render Mode” â óñòàíîâêàõ E-MU PowerFX.

• Ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàíèå òîëüêî äðàéâåðîâ MME/WAVE E-DSP Wave [xxxx].

• Óìåíüøèòå “Buffer Size” â WaveLab, äèàëîãîâîå îêíî Audio Preferences. Ýòî ïåðåìåñòèò «çàèêàíèÿ» â
íà÷àëî ôàéëà.

• Ââåäèòå â íà÷àëî (è/èëè â êîíåö) àóäèîôàéëà ïóñòîé ó÷àñòîê (îò 0.5 äî íåñêîëüêèõ ñåêóíä, â çàâèñèìîñòè
îò ôàéëà). Ýòî ïåðåìåñòèò íåîäíîðîäíîñòü áóôåðîâ äî íà÷àëà ïåñíè.

E�MU VST E�Wire
E-Wire ÿâëÿåòñÿ ñïåöèàëèçèðîâàííûì ìîñòîì VST/ASIO, êîòîðûé ïîçâîëÿåò ìàðøðóòèçèðîâàòü öèôðîâîé
àóäèîñèãíàë ÷åðåç ASIO â PatchMix è îáðàòíî.

E-MU PowerFX èñïîëüçóåò òåõíîëîãèþ áûñòðîãî âûðàâíèâàíèÿ, êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè êîìïåíñèðóåò
ëàòåíòíîñòè ñèñòåìû è îáåñïå÷èâàåò íàäåæíóþ ñèíõðîíèçàöèþ àóäèîñèãíàëîâ âíóòðè öåïî÷êè VST. Òàêæå E-
Wire ïîçâîëÿåò ââîäèòü âíåøíåå àóäèîîáîðóäîâàíèå â VST-îêðóæåíèå.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè ïîëüçîâàíèè àïïàðàòíûìè ýôôåêòàìè ïðîùå èñïîëüçîâàòü E-MU PowerFX âìåñòî E-Wire.
(E-Wire ÿâëÿåòñÿ ïðåäøåñòâåííèêîì E-MU PowerFX.) Îäíàêî, E-Wire ìîæåò áûòü ïîëåçíî, ïîñêîëüêó
ïîçâîëÿåò ìàðøðóòèçèðîâàòü ðàçðûâû èëè ïîñûëû VST íà ôèçè÷åñêèå âõîäû è âûõîäû ÷åðåç PatchMix DSP.

E-Wire èìååò òðè îñíîâíûå êîìïîíåíòà:

• Ïëàã-èí VST, ïîääåðæèâàþùèé àóäèîìàðøðóòèçàöèþ â PatchMix DSP.

• Ëèíåéêà ìèêøåðà ASIO â PatchMix DSP, ñêîíôèãóðèðîâàííàÿ äëÿ àóäèîìàðøðóòèçàöèè â ïëàã-èí E-Wire.
Âû ïðîñòî ïîìåùàåòå ýôôåêòû äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ýòîé ëèíåéêå.

• Äëÿ ïðèëîæåíèé, íå ïîääåðæèâàþùèõ àâòîìàòè÷åñêóþ êîìïåíñàöèþ çàäåðæêè, â òðåêè èëè êàíàëû
Cubase, íå èñïîëüçóþùèå E-Wire, ìîæåò áûòü ââåäåí ðó÷íîé ïëàã-èí êîìïåíñàöèè çàäåðæêè ASIO.

Ðèñóíîê íà ñëåäóþùåé ñòðàíèöå îòîáðàæàåò íàèëó÷øèé ñïîñîá èñïîëüçîâàíèÿ E-Wire.

Установка и использование E�Wire

Óñòàíîâêà PatchMix DSP

1. Îòêðîéòå ïðèëîæåíèå PatchMix DSP.

2. Âñòàâüòå âõîäíóþ ëèíåéêó ìèêøåðà ASIO â PatchMix DSP. (Àëüòåðíàòèâíî, âû ìîæåòå âûáðàòü íîâóþ
ñåññèþ, âûáðàòü “E-Wire Example” è ïåðåéòè ê øàãó 6.)

3. Çàìüþòèðóéòå ëèíåéêó èëè çàêðîéòå åå ôåéäåð.

4. Âñòàâüòå ïëàã-èí ïîñûëà ASIO â îäèí èç ðàçðûâîâ ëèíåéêè ASIO.

5. Íàèìåíóéòå ëèíåéêó ASIO, êàê ëèíåéêó E-Wire.

6. Âñòàâüòå íóæíûå ýôôåêòû PatchMix DSP â ñëîòû íàä ïîñûëîì ASIO.

7. Ñîõðàíèòå ñåññèþ.

Óñòàíîâêà Cubase

8. Çàïóñòèòå Cubase.

9. Çàäåéñòâóéòå E-Wire VST â ðàçðûâ èëè ïîñûë Aux â Cubase.

10. Îòðåäàêòèðóéòå ïëàã-èí E-Wire è àêòèâèðóéòå åãî íàæàòèåì êðàñíîé êíîïêè.

11. Óñòàíîâèòå ïîñûë è âîçâðàò ASIO íà ïëàã-èí E-Wire äëÿ êîíôèãóðàöèè ëèíåéêè ïîä E-Wire.

12. Âñå ãîòîâî.
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Компенсация задержки
Äëÿ âðåìåííîãî âûðàâíèâàíèÿ â ëþáûå äðóãèå àóäèîòðåêè, íå èñïîëüçóþùèå E-Wire, äîëæåí âíîñèòüñÿ ïëàã-
èí E-Delay Compensator.

13. Ïðîñòî âñòàâüòå ïëàã-èí E-Delay Compensator â òó æå ïîçèöèþ ðàçðûâà, ãäå èñïîëüçóåòñÿ E-Wire èëè â
ëþáûå äðóãèå àóäèîòðåêè. Ýòî âñå.

E�Delay Compensator
Ïîñêîëüêó àóäèî ïåðåäàåòñÿ òóäà-îáðàòíî ìåæäó ïðèëîæåíèåì VST è àïïàðàòíîé ÷àñòüþ E-MU, â àóäèîïîòîêå
íàêàïëèâàåòñÿ çàäåðæêà. Îáû÷íî îíà êîìïåíñèðóåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðèëîæåíèåì, íî íå âñå ïðèëîæåíèÿ
VST èìåþò ýòó âîçìîæíîñòü.
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Ñòåðåî
ðåâåðáåðàöèÿ

Ïîñûë ASIO

Ïëàã-èí E-Wire VST

Êîíôèãóðàöèÿ ëèíåéêè 
PatchMix DSP äëÿ E-Wire 

Ïîñûë íà ëèíåéêó

Âîçâðàò â VST

E-Wire ñâÿçûâàåò àïïàðàòíûå âõîäû/âûõîäû è VST-îêðóæåíèå. 
Ïëàã-èí E-Wire VST íàïðàâëÿåò àóäèî â ëèíåéêó, ñîäåðæàùóþ íóæíûé ýôôåêò. 
Ïîñûë ASIO ïåðåíàïðàâëÿåò àóäèî îáðàòíî â E-Wire VST.



Ïðèëîæåíèå áóäåò ïîääåðæèâàòü ïëàã-èí êîìïåíñàöèè çàäåðæêè PowerFX è E-Wire, åñëè îíî ïîääåðæèâàåò
ôóíêöèþ SetInitialDelay ñïåöèôèêàöèè VST 2.0.

Â íàñòîÿùåå âðåìÿ àâòîìàòè÷åñêóþ êîìïåíñàöèþ çàäåðæêè ïîääåðæèâàþò ïðîãðàììû ñåìåéñòâà Steinberg 2.0
(Nuendo 2.x, Cubase SX 2.0, Cubase LE 2.0), Magix Samplitude 7.x è Sonar (ñ Cakewalk VST-àäàïòåðîì 4.4.1), íî
íå Steinberg Cubase VST 5.1 è Cubasis.

Ïëàã-èí E-Delay Compensator èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðó÷íîé êîìïåíñàöèè çàäåðæêè ïåðåäà÷è äëÿ
ïðèëîæåíèé, íå ïîääåðæèâàþùèõ àâòîìàòè÷åñêóþ êîìïåíñàöèþ çàäåðæêè.

Ïëàã-èí E-Delay Compensator èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàäåðæêè íåîáðàáîòàííûõ òðåêîâ (áåç ðàçðûâîâ ñ ýôôåêòàìè
PowerFX èëè E-Wire) èëè êàíàëîâ ïîñûëà. Äëÿ êàæäîãî òàêîãî òðåêà èëè ïîñûëà äîáàâëÿéòå ïëàã-èí E-Delay
Compensator äëÿ âûðàâíèâàíèÿ òðåêà. E-Delay Compensator ðàáîòàåò àâòîìàòè÷åñêè è íå òðåáóåò
âìåøàòåëüñòâà ïîëüçîâàòåëÿ.

Íàïðèìåð, ðàññìîòðèì ñåññèþ Cubase VST ñ äâóìÿ àóäèîòðåêàìè. Åñëè PowerFX èëè E-Wire íàõîäÿòñÿ â
ðàçðûâàõ ïåðâîãî àóäèîòðåêà, íî íå âòîðîãî, ïåðâûé òðåê áóäåò çàäåðæàí îòíîñèòåëüíî âòîðîãî. Äëÿ
êîìïåíñàöèè çàäåðæêè íåîáõîäèìî ââåñòè E-Delay Compensator â ðàçðûâ âòîðîãî òðåêà.

Использование E�Delay Compensator
Äëÿ ïðèëîæåíèé, íå ïîääåðæèâàþùèõ àâòîìàòè÷åñêóþ êîìïåíñàöèþ çàäåðæêè.

1. E-Delay Compensator äîëæåí èñïîëüçîâàòüñÿ íà íåîáðàáîòàííûõ àóäèîòðåêàõ, âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ
ïàðàëëåëüíî ñ òðåêàìè, èñïîëüçóþùèìè ïëàã-èí PowerFX èëè E-Wire.

2. Ïðîñòî âñòàâüòå ïëàã-èí E-Delay Compensator â êàæäûé òðåê, íå èñïîëüçóþùèé PowerFX èëè ïîñûë E-Wire.

Единицы измерения E�Delay
Çíà÷åíèå Units â äèàëîãîâîì îêíå E-Delay äîëæíî ñîîòâåòñòâîâàòü êîëè÷åñòâó ïîñûëîâ ASIO íà ìèêøåð
PatchMix DSP è âîçâðàòîâ íà îäèí òðåê. Îäíà öåïî÷êà ðàçðûâîâ PowerFX ñ ëþáûì êîëè÷åñòâîì ýôôåêòîâ
òðåáóåò òîëüêî îäíîé åäèíèöû çàäåðæêè, ïîñêîëüêó ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé òîëüêî îäèí ïåðåõîä íà àïïàðàòíóþ
÷àñòü è îáðàòíî. Ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîì èñïîëüçîâàíèè äâóõ ðàçðûâîâ Cubase â òðåêå, èñïîëüçóþùèõ PowerFX
èëè E-Wire, âî âñåõ îñòàëüíûõ òðåêàõ ýòîò ïàðàìåòð äîëæåí ðàâíÿòüñÿ 2. êàæäûé ïåðåõîä íà PatchMix DSP è
îáðàòíî â Cubase ðàâåí îäíîé åäèíèöå.
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Òðåê 1

Cubase

PatchMix
DSP

E-Wire

Òðåê 2

E-Delay E-Delay

Òðåê 3

Ðàçðûâ ÐàçðûâÐàçðûâ



Îäíàêî íà ïðàêòèêå, ðåäêî òðåáóåòñÿ áîëåå îäíîãî E-Wire VST â îäíîì òðåêå, ïîñêîëüêó ýôôåêòû PowerFX
ðàñïîëîæåíû ïîñëåäîâàòåëüíî. Ïîýòîìó äàííàÿ âîçìîæíîñòü ïðåäóñìîòðåíà “íà âñÿêèé ñëó÷àé”.

Íèæå ïðèâåäåí åùå îäèí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ E-Delay Compensator ñ ðàçëè÷íûì êîëè÷åñòâîì ïîñûëîâ
PowerFX/E-Wire â êàæäîì òðåêå. Êîìïåíñàöèÿ çàäåðæêè â êàæäîì òðåêå äîëæíà ðàâíÿòüñÿ òðåêó ñ
ìàêñèìàëüíûì êîëè÷åñòâîì ïîñûëîâ PowerFX/E-Wire (ñì. ðèñ.).

Ïîñêîëüêó òðåê 1 èñïîëüçóåò äâà ðàçðûâà PowerFX/E-Wire, çàäåðæêà âñåõ îñòàëüíûõ òðåêîâ äîëæíà ðàâíÿòüñÿ
2. Òðåê 2 èìååò îäèí ðàçðûâ PowerFX/E-Wire è ïîýòîìó äîáàâëÿåò îäíó åäèíèöó E-Delay äëÿ âûðàâíèâàíèÿ.
Òðåê 3 íå èñïîëüçóåò ðàçðûâîâ PowerFX/E-Wire è ïîýòîìó íóæäàåòñÿ â äâóõ åäèíèöàõ E-Delay äëÿ
âûðàâíèâàíèÿ.

Группировка треков
Êîãäà êîìïåíñàöèÿ çàäåðæêè òðåáóåòñÿ íåñêîëüêèì òðåêàì, âû ìîæåòå íàïðàâèòü âûõîä êàæäîãî òðåêà â
ãðóïïó èëè øèíó è èñïîëüçîâàòü îäèí E-Delay Compensator íà âûõîäå ãðóïïû èëè øèíû.

• Äîëæíû áûòü óñòàíîâëåíû öèôðîâàÿ àóäèîñèñòåìà E-MU è PatchMix DSP.

• Íåîáõîäèìà ñîâìåñòèìîñòü E-Wire ñ Cubase SX/SL/LE, Cubase VST, Wavelab è Cakewalk Sonar (÷åðåç
àäàïòåð DirectX-VST).
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Обзор
Ïðè ðàáîòå íà ÷àñòîòàõ äèñêðåòèçàöèè 96 êÃö è 192 êÃö, ôóíêöèîíàëüíîñòü ìèêøåðà è êîëè÷åñòâî êàíàëîâ
âõîäà/âûõîäà ñíèæàþòñÿ. Âñå ýòè èçìåíåíèÿ ïðèâåäåíû â òàáëèöàõ. Âñå âõîäû è âûõîäû S/PDIF íà 192 êÃö
îòêëþ÷àþòñÿ. Êîëè÷åñòâî êàíàëîâ ADAT íà ÷àñòîòàõ äèñêðåòèçàöèè 96 êÃö è 192 êÃö òàêæå ñíèæàåòñÿ
(âñëåäñòâèå îãðàíè÷åíèÿ ïîëîñû ïðîïóñêàíèÿ îïòè÷åñêèõ êîìïîíåíòîâ).

Íà ÷àñòîòàõ äèñêðåòèçàöèè 96 êÃö è 192 êÃö:

• Ïðîöåññîðû ýôôåêòîâ îòêëþ÷àþòñÿ. (Âíåøíèå ïîñûëû è âîçâðàòû îñòàþòñÿ äîñòóïíû.)

• ADAT-èíòåðôåéñ ïðîïóñêàåò 4 êàíàëà íà 96 êÃö è 2 êàíàëà íà 192 êÃö.

• Êîëè÷åñòâî ôèçè÷åñêèõ âõîäîâ è âûõîäîâ óìåíüøàåòñÿ. (Ñì. íèæå.)

Îïòè÷åñêèé èíòåðôåéñ ADAT èçíà÷àëüíî ðàçðàáîòàí äëÿ ïåðåäà÷è 8 êàíàëîâ íà ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö.
Äëÿ êîäèðîâàíèÿ àóäèîñèãíàëîâ íà ïîâûøåííûõ ÷àñòîòàõ äèñêðåòèçàöèè ïî êàáåëþ ADAT èñïîëüçóåòñÿ ñòàíäàðò
Sonorus S/MUX. Ïî ýòîé ñõåìå, äâà êàíàëà ADAT èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è îäíîãî ïîòîêà 96 êÃö è ÷åòûðå
êàíàëà ADAT èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è îäíîãî ïîòîêà 192 êÃö. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ADAT-èíòåðôåéñà ñ
ïîâûøåííûìè ÷àñòîòàìè äèñêðåòèçàöèè, âíåøíåå îáîðóäîâàíèå äîëæíî ïîääåðæèâàòü ñòàíäàðò Sonorus S/MUX.

Система E�MU 1820 при 96 кГц 
(PCI�карта 1010 и AudioDock)
Ïðè 96 êÃö âñå âûõîäû îñòàþòñÿ àêòèâíûìè, íî êîëè÷åñòâî êàíàëîâ ADAT óìåíüøàåòñÿ äî 4 (ñì. âûøå). Äëÿ
ñèñòåìû E-MU 1820 ïðè 96 êÃö âîçìîæíû äâå âõîäíûå êîíôèãóðàöèè, óêàçàííûå â òàáëèöå. Ïî ñóùåñòâó, âû
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü 4 âõîäíûõ êàíàëà ADAT èëè 4 ëèíåéíûõ âõîäà (2 è 3). Ïðè 96 êÃö âûõîä íà íàóøíèêè
ðàáîòàåò ïàðàëëåëüíî âûõîäó ìîíèòîðèíãà è íå ìîæåò íàçíà÷àòüñÿ íåçàâèñèìî.
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Входы/выходы E�MU 1820 при 96 кГц
Èñòî÷íèê Âõîäû (ADAT) Âõîäû (Ëèíåéíûå) Âûõîäû

ADAT 4 0 4

S/PDIF 1 2 2 2

S/PDIF 2 2 2 2

Ìèêðîôîí 2 2 -

Ëèíåéíûé 1 2 2 2

Ëèíåéíûé 2 0 2 2

Ëèíåéíûé 3 0 2 2

Ëèíåéíûé âûõîä 4 (ìîíèòîð) - - 2

Âûõîä íàóøíèêîâ - - 2 (ìîíèòîð)

Âñåãî 12 12 18

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Âûõîä íàóøíèêîâ ïðè 96 êÃö ïîñòîÿííî ñâÿçàí ñ âûõîäîì ìîíèòîðèíãà.

Ïðè ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè 96 êÃö âñå âûõîäû äîñòóïíû, íî 4 âõîäà áóäóò ïîòåðÿíû. Êîëè÷åñòâî êàíàëîâ
ADAT óìåíüøàåòñÿ äî 4. Äîñòóïíû êîíôèãóðàöèè:

• Âõîäû ADAT èëè... • Ëèíåéíûå âõîäû 2 è 3

Система E�MU 1212M при 96 кГц 
(PCI�карта 1010 и карта входов/выходов)
Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñèñòåìû E-MU 1212 íà 96 êÃö, äîñòóïíû äâà àíàëîãîâûõ âõîäà/âûõîäà è äâà âõîäà/âûõîäà
S/PDIF. Êîëè÷åñòâî êàíàëîâ ADAT óìåíüøàåòñÿ äî 4 ïî ñòàíäàðòó S/MUX.
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Входы/выходы E�MU 1212M при 96 кГц
Èñòî÷íèê Âõîäû Âûõîäû

ADAT 4 4

S/PDIF 2 2

Ëèíåéíûé 2 2

Âñåãî 8 8

Система E�MU 1820 при 192 кГц 
(PCI�карта 1010 и AudioDock)
Íà âûñøåé ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè âû èìååòå 4 âõîäíûõ è 10 âûõîäíûõ êàíàëîâ. Äëÿ ñèñòåìû E-MU 1820 ïðè
192 êÃö âîçìîæíû ÷åòûðå âõîäíûå êîíôèãóðàöèè. Êàæäàÿ èç òðåõ îïöèé îáåñïå÷èâàåò 4 âõîäíûõ êàíàëà.

• Äîñòóïíû ìèêðîôîííûé è ëèíåéíûé 2 âõîäû.

• Äîñòóïíû ìèêðîôîííûé è ADAT âõîäû (2-êàíàëüíûé ADAT).

• Äîñòóïíû ëèíåéíûé 1 è ADAT âõîäû (2-êàíàëüíûé ADAT).

• Äîñòóïíû ëèíåéíûå âõîäû 1 è 3 (ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü âõîäû ïðîèãðûâàòåëÿ âèíèëà ïðè 192 êÃö).

Ñïåöèôèêàöèÿ S/PDIF íå ïðåäóñìàòðèâàåò ðàáîòó íà 192 êÃö, ïîýòîìó âñå âõîäû è âûõîäû S/PDIF
îòêëþ÷àþòñÿ. Âûõîä íà íàóøíèêè ðàáîòàåò ïàðàëëåëüíî âûõîäó ìîíèòîðèíãà è íå ìîæåò íàçíà÷àòüñÿ
íåçàâèñèìî, êàê è ïðè 96 êÃö.

Входы/выходы E�MU 1820 при 192 кГц
Èñòî÷íèê Âõîäû Âõîäû Âõîäû Âõîäû Âñåãî 

Ìèêð. è ëèí. 3 Ìèêð. è ADAT Ëèí. 1 è ADAT Ëèí. 1 è 3 âûõîäîâ

ADAT 0 2 2 0 2

Ìèêðîôîí 2 2 0 0 -

Ëèíåéíûé 1 0 0 2 2 2

Ëèíåéíûé 2 0 0 0 0 2

Ëèíåéíûé 3 2 0 0 2 0

Ëèíåéíûé âûõîä 4 - - - - 2
(ìîíèòîð)

S/PDIF 1 0 0 0 0 0

S/PDIF 2 0 0 0 0 0

Âûõîä íàóøíèêîâ - - - - 2 (ìîíèòîð)

Âñåãî 4 4 4 4 10

Система E�MU 1212 при 192 кГц 
(PCI�карта 1010 и карта входов/выходов)
Ïðè 192 êÃö äîñòóïíî äâà 24-áèòíûõ âõîäà è âûõîäà. Ñïåöèôèêàöèÿ S/PDIF íå ïðåäóñìàòðèâàåò ðàáîòó íà 192
êÃö, ïîýòîìó âñå âõîäû è âûõîäû S/PDIF îòêëþ÷àþòñÿ. Êîëè÷åñòâî âõîäíûõ/âûõîäíûõ êàíàëîâ ADAT
óìåíüøàåòñÿ äî 2 (ñòàíäàðò S/MUX).

Входы/выходы E�MU 1212M при 192 кГц
Èñòî÷íèê Âõîäû Âûõîäû

ADAT 2 2

S/PDIF 1 0 0

Ëèíåéíûé 2 2

Âñåãî 4 4
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Ïðè ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè 192 êÃö, îòêëþ÷àþòñÿ S/PDIF è ëèíåéíûé âõîä/âûõîä 3. Êîëè÷åñòâî êàíàëîâ
ADAT óìåíüøàåòñÿ äî 2. Äîñòóïíû êîíôèãóðàöèè:

• Ìèêðîôîííûå è ëèíåéíûå 2 âõîäû • Ëèíåéíûå âõîäû 1 è ADAT

• Ìèêðîôîííûå è ADAT âõîäû • Ëèíåéíûå âõîäû 1 è 3
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Запись WDM и режим воспроизведения
Çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå WDM ïîääåðæèâàþòñÿ íà âñåõ ÷àñòîòàõ äèñêðåòèçàöèè PatchMix. Ðåæèì äðàéâåðà,
ñîîòâåòñòâóþùèé ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè PatchMix, îïèñàí äàëåå.

Êîãäà PatchMix è WDM-àóäèî (ôàéë ôîðìàòà .WAV, óñòàíîâêè çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ â WaveLab, è ò.ä.)
ðàáîòàþò íà îäíîé ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè, è êîãäà âîëíîâàÿ ëèíåéêà èëè ïîñûë ïðèñóòñòâóþò â êîíôèãóðàöèè
ìèêøåðà PatchMix, WDM-àóäèî áóäåò çàïèñûâàòüñÿ èëè âîñïðîèçâîäèòüñÿ “ñ òî÷íîñòüþ äî áèòà” áåç
ïðåîáðàçîâàíèÿ ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè èëè óìåíüøåíèÿ ðàçðÿäíîñòè.

Ïðè ðàáîòå PatchMix íà 44 êÃö/48 êÃö, áóäåò íåñîâïàäåíèå ìåæäó WDM-àóäèî è ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè
PatchMix, ïðîèçîéäåò ïðåîáðàçîâàíèå ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè, ÷òîáû WDM-àóäèî âñåãäà ìîæíî áûëî
çàïèñàòü èëè ïðîñëóøàòü. Òàêæå, àóäèîðàçðåøåíèå áóäåò óìåíüøåíî äî 16 áèò.

Ïðè ðàáîòå PatchMix íà 96 êÃö èëè 192 êÃö, çàïèñûâàåìîå/âîñïðîèçâîäèìîå WDM-àóäèî äîëæåí èìåòü
÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè, àíàëîãè÷íóþ PatchMix. Åñëè ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè ðàçëè÷íû, àóäèîìàòåðèàë íå
áóäåò çàïèñûâàòüñÿ èëè âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Äðóãèìè ñëîâàìè, WDM-äðàéâåð íå ïðîèçâîäèò ïðåîáðàçîâàíèÿ
÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè, åñëè PatchMix ðàáîòàåò íà 96 êÃö èëè 192 êÃö.

УУУУ чччч ееее бббб нннн ииии кккк ::::     ЗЗЗЗ аааа пппп ииии сссс ьььь     ииии     сссс вввв ееее дддд ееее нннн ииии ееее

Начало работы с Patch Mix
PatchMix = Коммутатор + Микшер
PatchMix ÿâëÿåòñÿ êîììóòàòîðîì äëÿ êîìïüþòåðà, â êîòîðîì ëþáîé ôèçè÷åñêèé âõîä èëè âûõîä (àíàëîãîâûé,
S/PDIF, ADAT) ìîæåò ñîåäèíÿòüñÿ ñ ëþáûì ïðîãðàììíûì âõîäîì èëè âûõîäîì (ASIO, WDM, WAVE).
Ëèíåéêè — ýòî âõîäû, à ïîñûëû ðàçðûâîâ — âûõîäû. Â ýòîì çàêëþ÷àåòñÿ ñóòü êîììóòàòîðà. Ê íåìó äîáàâëåí
ìèêøåð ñ äâóìÿ äîïîëíèòåëüíûìè ïîñûëàìè è íàáîðîì ýôôåêòîâ. Ýòî ïîçâîëÿåò ïðîñëóøèâàòü ïðè çàïèñè
ýôôåêòû ñ íóëåâîé ëàòåíòíîñòüþ, ïðè îòñóòñòâèè ïëàã-èíîâ. Òàêèì îáðàçîì, PatchMix — ýòî ãèáêèé
êîììóòàòîð, äîïîëíåííûé ìèêøåðîì.

Значительная мощность
Ìû ââåëè ìèêøåð PatchMix DSP è ìîùíûå ýôôåêòû, ïîñêîëüêó îíè ïîçâîëÿþò ðàñøèðèòü âîçìîæíîñòè
îáû÷íûõ çâóêîâûõ êàðò. Îäíàêî íå ñòîèò ïóãàòüñÿ PatchMix, ïîñêîëüêó âû ÍÅ ÎÁßÇÀÍÛ
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÅÃÎ áåç íóæäû. Ñåññèÿ “Product Default” ïîçâîëÿåò ñêîììóòèðîâàòü ëþáûå âõîäû è
âûõîäû. Ïîñëå âûáîðà äàííîé ñåññèè, âû ìîæåòå çàáûòü î PatchMix è èñïîëüçîâàòü öèôðîâóþ àóäèîñèñòåìó
àíàëîãè÷íî äðóãèì çâóêîâûì êàðòàì áåç àïïàðàòíûõ ýôôåêòîâ è âîçìîæíîñòåé ãèáêîé ìàðøðóòèçàöèè.
PatchMix íå ïðèçâàí çàìåíèòü ìèêøåð ïðèëîæåíèÿ çàïèñè. Âû ìîæåòå íå èñïîëüçîâàòü åãî äîïîëíèòåëüíóþ
ìîùíîñòü. Èñïîëüçóéòå PatchMix â ôîíîâîì ðåæèìå, îáðàùàÿñü ê íåìó òîëüêî ïî íåîáõîäèìîñòè.

ASIO
ASIO (Audio Stream In/Out) ÿâëÿåòñÿ ñòàíäàðòíûì ïðîòîêîëîì ñâÿçè ìåæäó ïðîãðàììíûìè è àïïàðàòíûìè
àóäèîñèãíàëàìè. ASIO îáåñïå÷èâàåò ìàëóþ ëàòåíòíîñòü, íàïðèìåð, ïîçâîëÿÿ âàì ïåòü â ìèêðîôîí è
ïðîñëóøèâàòü ñâîé ãîëîñ, ïðîøåäøèé ÷åðåç ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå è àïïàðàòíûå ýôôåêòû áåç çàäåðæêè
ñèãíàëà. Íèçêîëàòåíòíûé ASIO-äðàéâåð èäåàëåí äëÿ ðàáîòû ñ èíñòðóìåíòàìè Virtual Studio Technology (VST),
ïëàã-èíàìè è âñåìè äðóãèìè ïðîãðàììíûìè ñèíòåçàòîðàìè.

ВАЖНО �> Активация ASIO
Î÷åíü âàæíî ïîíèìàíèå òîãî, ÷òî âõîäû ASIO íå îòîáðàæàþòñÿ â Cubase èëè äðóãèõ ïðèëîæåíèÿõ äî òîãî,
ïîêà îíè íå ÑÎÇÄÀÍÛ â PatchMix DSP. Ýòî ïîçâîëÿåò äèíàìè÷åñêè íàçíà÷èòü 32 äîñòóïíûõ êàíàëà ASIO
ñîãëàñíî êîíêðåòíûì íóæäàì.

Íàïðèìåð:

1. Ñîçäàéòå íîâóþ ëèíåéêó ñ ôèçè÷åñêèì èñòî÷íèêîì, òèïà S/PDIF L/R PCI-êàðòû.

2. Çàòåì, íàæìèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà öåïî÷êó ðàçðûâîâ íîâîé ëèíåéêè è âûáåðèòå îïöèþ Insert Send.

3. Âûáåðèòå äîñòóïíûé âõîä ASIO.

4. Äàííûé âõîä S/PDIF L/R òåïåðü äîëæåí áûòü äîñòóïåí äëÿ çàïèñè â ASIO-ïðèëîæåíèè.

Åñëè ïîñûë ðàçðûâà óñòàíîâëåí ïîñëå ýôôåêòà, ýôôåêò áóäåò çàïèñûâàòüñÿ.
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Каналы ASIO — стерео!
Êàíàëû ASIO ÿâëÿþòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèìè. Äàæå ïðè çàïèñè ìîíîèñòî÷íèêà, òèïà ìèêðîôîíà, ïîòîê ASIO
áóäåò ñòåðåîôîíè÷åñêèì (ñ ìîíîñèãíàëàìè â îáîèõ êàíàëàõ). Äëÿ çàïèñè ìîíîâõîäà, ñêîíôèãóðèðóéòå òðåê
ñåêâåíñåðà, êàê ìîíî, è èñïîëüçóéòå ëåâûé èëè ïðàâûé êàíàë ASIO èç PatchMix â êà÷åñòâå âõîäà òðåêà.

Основы записи
Ñëåäóþùèå ïîøàãîâûå èíñòðóêöèè ïîìîãóò âàì îñâîèòü àçû çàïèñè. Ïîñëå îçíàêîìëåíèÿ ñ íèìè, ïðî÷èòàéòå
ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ ê Cubase èëè Cubasis äëÿ áîëåå ãëóáîêîãî èçó÷åíèÿ âîçìîæíîñòåé ýòèõ
çàìå÷àòåëüíûõ ïðîãðàìì. Â êîìïëåêòå íàõîäèòñÿ ðÿä ñïåöèàëüíûõ ñåññèé PatchMix DSP, êîòîðûå â
ñîâîêóïíîñòè ñ øàáëîíàìè çàïèñè ïåñåí Cubase è Cubasis óïðîñòÿò ïîíèìàíèå íèæåñëåäóþùåãî ìàòåðèàëà.

Запись в Cubase (системы 1820)
Äàííûå èíñòðóêöèè ñïðàâåäëèâû ïðè óñòàíîâëåííûõ â êîìïüþòåðå ñèñòåìû 1820 AudioDock è Cubase. Çäåñü
ìû èñõîäèì èç òîãî, ÷òî âû èñïîëüçóåòå òîëüêî îäèí âõîä (Mic/Line A) èëè âõîäíóþ ïàðó (Dock 1L/1R). 

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ PatchMix ñ Cubase, âû äîëæíû èìåòü 4 îñíîâíûõ êîìïîíåíòà â PatchMix:

a) Ëèíåéêó ôèçè÷åñêîãî âõîäà ñ èñòî÷íèêîì ñèãíàëà.

b) Ïîñûë ñ äàííîé ëèíåéêè íà âõîä ASIO, ÷òîáû â Cubase ïðèíèìàëñÿ âõîäíîé ñèãíàë.

c) Âûõîäíóþ ëèíåéêó ASIO äëÿ Cubase äëÿ âûâîäà àóäèî.

d) Âûõîä, íàçíà÷åííûé íà ëþáîé ôèçè÷åñêèé âûõîä.

Îòêðûòèå ìèêøåðà PatchMix DSP

1. Îòêðîéòå ìèêøåð PatchMix DSP íàæàòèåì èêîíêè â ïàíåëè çàäà÷ Windows.

Ïîñêîëüêó íåèñïîëüçóåìûå ëèíåéêè ïîòðåáëÿþò ðåñóðñû DSP è çàãðîìîæäàþò äèñïëåé, âû ìîæåòå óäàëèòü èõ.

Çàãðóçêà ñåññèè ASIO Direct Monitor

2. Íàæìèòå êíîïêó “New Session” ñëåâà ââåðõó íàä «òåëåâèçîðîì». Îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå îêíî:

3. Íà ÿðëûêå 44k/48k âûáåðèòå 44.1 ASIO Direct Monitoring. Äàííàÿ ñåññèÿ àêòèâèðóåò âñå àíàëîãîâûå âõîäû
÷åðåç ïîñûëû/âîçâðàòû ASIO Direct Monitor, à òàêæå ëèíåéêó WAVE è îäíó ïàðó âûõîäîâ ASIO (31 è 32),
èñïîëüçóþùèõñÿ äëÿ ìîíèòîðèíãà ãëàâíîãî âûõîäà Cubase.

4. Îòîáðàçèòñÿ îêíî Session Settings, îòîáðàæàþùåå 44.1 kHz. Íàæìèòå OK.

5. Äëÿ çàïèñè â ñòåðåî, ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèê êî âõîäàì 1L/1R. Äëÿ çàïèñè â ìîíî, ïîäêëþ÷èòå åãî ê Mic/Line A.

Îòêðûòèå Cubase

6. Îòêðîéòå Cubase íàæàòèåì ýêðàííîãî ÿðëûêà.

68 E-MU 1212M, 1820, 1820M. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  



Системные аудиоустановки Cubase (Options, Audio Setup, System)

Ïðèâåäåííîå äèàëîãîâîå îêíî îòîáðàæàåò êîððåêòíûå óñòàíîâêè. Óáåäèòåñü, ÷òî âàøè óñòàíîâêè
ñîîòâåòñòâóþò ïðèâåäåííûì íà ðèñóíêå. Îáû÷íî, íåîáõîäèìî âûáèðàòü E-MU ASIO.

Установки панели управления E�MU ASIO
Íàæìèòå êíîïêó ASIO Control Panel äëÿ óñòàíîâêè ASIO Buffer Latency.

ASIO Buffer Latency íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â 5 ìñ èëè ìåíåå, â
çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè ÖÏÓ êîìïüþòåðà. Ýòà óñòàíîâêà ðåãóëèðóåò
çàäåðæêó ïðè ïåðåäà÷å àóäèîñèãíàëîâ ìåæäó öèôðîâîé àóäèîñèñòåìîé
è Cubase.

7. Â Cubase âûáåðèòå File, Open.

8. Îòêðîéòå ïåñíþ Cubase “(1820) Cubase Recording Template”,
ðàñïîëîæåííóþ çäåñü: (My Computer\Local Disk-C\Program
Files\Creative Professional\PatchMix DSP\VST\Recording Templates).
Äàííàÿ äåìîíñòðàöèÿ ñîäåðæèò ïóñòóþ ïåñíþ, ãîòîâóþ äëÿ çàïèñè.

Окно демо�песни Cubase

Âûáîð äèðåêòîðèè äëÿ àóäèîôàéëîâ

Âûáåðèòå äèðåêòîðèþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ àóäèîôàéëîâ.

9. Ïåðåéäèòå â Options, Audio Setup, Audio Files Folder.

10. Âûáåðèòå ëþáóþ äèðåêòîðèþ ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ. Æåëàòåëüíî èñïîëüçîâàíèå áûñòðîãî, “íå
çàãðóçî÷íîãî” ïðèâîäà.

Ïîäêëþ÷åíèå âõîäîâ

11. Îòêðîéòå ïàíåëü âõîäîâ VST â ìåíþ Panels. Èìåéòå â âèäó, ÷òî çäåñü ïðèâåäåíû âñå ïîñûëû Direct
Monitor èç PatchMix DSP. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýòèõ âõîäîâ â Cubase èñïîëüçóþòñÿ çåëåíûå êíîïêè.
Äîëæíû ñâåòèòüñÿ òîëüêî çåëåíûå êíîïêè Mic/Line A è Dock 1L/1R. Åñëè îíè íå ñâåòÿòñÿ, âêëþ÷èòå ýòè
âõîäû, à îñòàëüíûå îòêëþ÷èòå.

12. Âûáåðèòå òðåê (ìîíî èëè ñòåðåî) åãî íàæàòèåì. (Ñì. îêíî äåìî-ïåñíè.) Åñëè íóæíûé òðåê óæå âûáðàí,
ñïåðâà âûáåðèòå äðóãîé, çàòåì ïîâòîðèòå âûáîð íóæíîãî. Ñåëåêòîð âõîäîâ íà êàíàëå 1 ìèêøåðà VST çàñâå-
òèòñÿ, èíäèöèðóÿ àêòèâíîñòü âõîäà. Âû òàêæå ìîæåòå âêëþ÷èòü åãî âðó÷íóþ êíîïêîé ñåëåêòîðà âõîäîâ.
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13. Óáåäèòåñü, ÷òî ñèãíàëû ñ âõîäíûõ êàíàëîâ ïîñòóïàþò â Cubase, ïî ïîêàçàíèÿì êàíàëà 1 ìèêøåðà VST. Âû
äîëæíû óâèäåòü ïåðåìåùåíèÿ èçìåðèòåëÿ ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå. Åñëè îíè îòñóòñòâóþò, ñïåðâà
ïðîâåðüòå âõîäíîé èçìåðèòåëü â PatchMix DSP. Çàòåì ïðîâåðüòå, ÷òî ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäíûõ èçìåðèòåëåé
ñîîòâåòñòâóåò âàøèì âõîäíûì êàíàëàì. (Ñì. îêíî äåìî-ïåñíè.) Åñëè àêòèâíîñòü èçìåðèòåëåé ïî-ïðåæíåìó
îòñóòñòâóåò, îáðàòèòåñü ê ñëåäóþùåìó ïàðàãðàôó. Äëÿ ñìåíû âõîäà âî âõîäíîé ëèíåéêå ìèêøåðà Cubase,
óäåðæèâàéòå êëàâèøó Ctrl è íàæìèòå âåðõíþþ êíîïêó â ëèíåéêå.

Äëÿ èçìåíåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà â Cubase èñïîëüçóéòå âõîäíóþ ëèíåéêó PatchMix.

Çàïèñü òðåêà

14. Â ïàíåëè òðàíñïîðòà Cubase íàæìèòå Record è íà÷íèòå èãðàòü. Ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè áóäåò ïðîèçâåäåí
äâóõòàêòîâûé îòñ÷åò.

Âû ìîæåòå âêëþ÷èòü/îòêëþ÷èòü ìåòðîíîì ñïåöèàëüíîé êíîïêîé ïàíåëè òðàíñïîðòà.

15. Íàæìèòå Stop (èëè êëàâèøó «ïðîáåë») ïî îêîí÷àíèè çàïèñè ïåðâîãî òðåêà.

16. Íàæìèòå êíîïêó Return-to-Zero ïàíåëè òðàíñïîðòà Cubase (èëè äâàæäû êëàâèøó «ïðîáåë»).

17. Â ïàíåëè òðàíñïîðòà Cubase íàæìèòå Play äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà.

Çàïèñü äðóãîãî òðåêà

18. Äâîéíûì íàæàòèåì êëàâèøè «ïðîáåë» âåðíèòåñü â íà÷àëî ïåñíè.

19. Âûáåðèòå äðóãîé ñòåðåî èëè ìîíî òðåê íàæàòèåì íà êîëîíêó òðåêîâ (àíàëîãè÷íî øàãó 12). Ïîñêîëüêó
áûëè âûáðàíû òîëüêî äâà âõîäà, Cubase àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷èò èõ íà âûáðàííûé òðåê.

20. Â ïàíåëè òðàíñïîðòà Cubase íàæìèòå Record è íà÷íèòå èãðàòü. Âû óñëûøèòå ïåðâûé òðåê ïàðàëëåëüíî
ñâîåé èãðå.

21. Íàæìèòå Stop (èëè êëàâèøó «ïðîáåë») ïî îêîí÷àíèè çàïèñè.

Äðóãèì ñïîñîáîì çàïèñè äðóãèõ òðåêîâ ñ òåõ æå âõîäîâ ÿâëÿåòñÿ ïåðåòàñêèâàíèå çàïèñàííîé àóäèîïàðòèè â
äðóãóþ ïîçèöèþ îêíà àðàíæèðîâêè Cubase; çàòåì ñíîâà íàæìèòå Record è ïðîèçâåäèòå çàïèñü.
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Ïàíåëü âõîäîâ VST

Êàíàë 1 ìèêøåðà VST

Ïàíåëü òðàíñïîðòà

Ìàñòåð-ìèêøåð VST

Øàã 12 - Âûáîð òðåêà

Îêíî àðàíæèðîâêè
Return-to-Zero

Ñåëåêòîð âõîäîâ Ñåëåêòîð âõîäíûõ èçìåðèòåëåé



Установки записи ASIO в Cubase
— Âûáåðèòå âõîäû VST (ìåíþ Panels, VST Inputs).

— Îòêðîéòå êàíàë 1 ìèêøåðà VST. Óáåäèòåñü, ÷òî ìèêøåð îòîáðàæàåò âõîäíîé ñèãíàë.

— Âûáåðèòå âõîäû â êàíàëå 1 ìèêøåðà VST.

— Â ëèíåéêó ìèêøåðà PatchMix DSP âñòàâüòå ðàçðûâ ASIO Send.

— Âûáåðèòå E-MU ASIO. (Options, Audio Setup). Äëÿ ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè âñåãäà èñïîëüçóéòå ýòó
óñòàíîâêó!

— Óñòàíîâèòå ASIO Buffer Latency â 5 ms è ìåíåå (â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè êîìïüþòåðà) (Options, Audio
Setup, Audio System Setup, ASIO Control Panel).

— Âêëþ÷èòå Play in Background (ìåíþ Options).

— Âõîä êàíàëà 1 ìèêøåðà VST íàïðàâüòå â øèíó ìàñòåð-ìèêøåðà. Äàííàÿ øèíà ìàñòåð-ìèêøåðà äîëæíà áûòü
íàïðàâëåíà îáðàòíî â çàïèñûâàåìóþ ëèíåéêó PatchMix ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðÿìîãî ìîíèòîðèíãà.

— Âûõîä ìàñòåð-ìèêøåðà íàçíà÷üòå íà ASIO 31/32.

Запись в Cubasis (системы 1212)
Äàííûå èíñòðóêöèè ñïðàâåäëèâû ïðè óñòàíîâëåííûõ â êîìïüþòåðå ñèñòåìû 1212 è Cubasis. Çäåñü ìû èñõîäèì
èç òîãî, ÷òî âû èñïîëüçóåòå òîëüêî îäèí âõîä èëè âõîäíóþ ïàðó.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ PatchMix ñ Cubasis, âû äîëæíû èìåòü 4 îñíîâíûõ êîìïîíåíòà â PatchMix:

a) Ëèíåéêó ôèçè÷åñêîãî âõîäà ñ èñòî÷íèêîì ñèãíàëà.

b) Ïîñûë ñ äàííîé ëèíåéêè íà âõîä ASIO, ÷òîáû â Cubasis ïðèíèìàëñÿ âõîäíîé ñèãíàë.

c) Âûõîäíóþ ëèíåéêó ASIO äëÿ Cubasis äëÿ âûâîäà àóäèî.

d) Âûõîä, íàçíà÷åííûé íà ëþáîé ôèçè÷åñêèé âûõîä.

Îòêðûòèå ìèêøåðà PatchMix DSP

1. Îòêðîéòå ìèêøåð PatchMix DSP íàæàòèåì èêîíêè â ïàíåëè çàäà÷ Windows.

Ïîñêîëüêó íåèñïîëüçóåìûå ëèíåéêè ïîòðåáëÿþò ðåñóðñû DSP è çàãðîìîæäàþò äèñïëåé, âû ìîæåòå óäàëèòü èõ.

Çàãðóçêà íà÷àëüíîé ìóëüòèòðåêîâîé ñåññèè

2. Íàæìèòå êíîïêó “New Session” ñëåâà ââåðõó íàä «òåëåâèçîðîì». Îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå îêíî:

3. Íà ÿðëûêå 44k/48k âûáåðèòå 44.1 Mono-Stereo. Äàííàÿ ñåññèÿ àêòèâèðóåò âñå àíàëîãîâûå âõîäû, à òàêæå
ëèíåéêó WAVE è îäíó ïàðó âûõîäîâ ASIO (31 è 32), èñïîëüçóþùèõñÿ äëÿ ìîíèòîðèíãà ãëàâíîãî âûõîäà
Cubasis.
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4. Îòîáðàçèòñÿ îêíî Session Settings, îòîáðàæàþùåå 44.1 kHz. Íàæìèòå OK.

5. Äëÿ çàïèñè â ñòåðåî, ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèê êî âõîäàì L/1. Äëÿ çàïèñè â ìîíî, ïîäêëþ÷èòå åãî ê ëåâîìó
èëè ïðàâîìó êàíàëó.

Îòêðûòèå Cubasis 

6. Îòêðîéòå Cubasis íàæàòèåì ýêðàííîãî ÿðëûêà.

7. Â Cubasis âûáåðèòå File, Open.

8. Äëÿ çàïàñè â ìîíî, îòêðîéòå àðàíæèðîâêó Cubasis “(1212) Mono-Stereo Template”, ðàñïîëîæåííóþ çäåñü:
(My Computer\Local Disk-C\Program Files\Creative Professional\PatchMix DSP\Recording Templates). 

Âûáîð äèðåêòîðèè äëÿ àóäèîôàéëîâ

Âûáåðèòå äèðåêòîðèþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ àóäèîôàéëîâ.

9. Ïåðåéäèòå â Options, Audio Setup, Audio Files Folder.

10. Âûáåðèòå ëþáóþ äèðåêòîðèþ ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ. Æåëàòåëüíî èñïîëüçîâàíèå áûñòðîãî, “íå
çàãðóçî÷íîãî” ïðèâîäà.

Óñòàíîâêè àóäèî è ASIO â Cubasis

11. Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè Audio System è ASIO, êàê óêàçàíî äàëåå.

Системные аудиоустановки Cubasis (Options, Audio Setup, Audio System Setup)

Ïðèâåäåííîå äèàëîãîâîå îêíî îòîáðàæàåò êîððåêòíûå óñòàíîâêè äëÿ 44.1 êÃö. 

Установки панели управления E�MU ASIO
Íàæìèòå êíîïêó ASIO Control Panel äëÿ óñòàíîâêè ASIO Buffer Latency.

12. ASIO Buffer Latency íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â 5 ìñ èëè ìåíåå, â
çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè ÖÏÓ êîìïüþòåðà. Ýòà óñòàíîâêà
ðåãóëèðóåò çàäåðæêó ïðè ïåðåäà÷å àóäèîñèãíàëîâ ìåæäó öèôðîâîé
àóäèîñèñòåìîé è Cubasis.

13. Âêëþ÷èòå êíîïêó Enable Monitor, ðàñïîëîæåííóþ ïîä Options, Audio
Setup.

Окно демо�песни Cubasis

Ïîäêëþ÷åíèå âõîäîâ

14. Îòêðîéòå VST Inputs â ìåíþ Panels. Èìåéòå â âèäó, ÷òî çäåñü
ïðèâåäåíû âñå ïîñûëû èç PatchMix DSP. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýòèõ âõîäîâ â Cubasis èñïîëüçóþòñÿ
çåëåíûå êíîïêè. Åñëè îíè íå ñâåòÿòñÿ, âêëþ÷èòå âñå âõîäû.

15. Íàæìèòå êíîïêè Input Meter íà âñåõ ëèíåéêàõ êàíàëîâ ìèêøåðà VST, îíè çàñâåòÿòñÿ. Ýòî âêëþ÷àåò
èçìåðèòåëè äëÿ îöåíêè âõîäíîãî ñèãíàëà.
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16. Óáåäèòåñü, ÷òî ñèãíàëû ñ âõîäíûõ êàíàëîâ ïîñòóïàþò â Cubasis, ïî ïîêàçàíèÿì êàíàëà 1 ìèêøåðà VST. Âû
äîëæíû óâèäåòü ïåðåìåùåíèÿ èçìåðèòåëÿ ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå. Åñëè îíè îòñóòñòâóþò, ñïåðâà
ïðîâåðüòå âõîäíîé èçìåðèòåëü â PatchMix DSP. Åñëè àêòèâíîñòü èçìåðèòåëåé ïî-ïðåæíåìó îòñóòñòâóåò,
îáðàòèòåñü ê ñëåäóþùåìó ïàðàãðàôó. Äëÿ ñìåíû âõîäà âî âõîäíîé ëèíåéêå ìèêøåðà Cubasis, óäåðæèâàéòå
êëàâèøó Ctrl è íàæìèòå âåðõíþþ êíîïêó â ëèíåéêå.

17. Íàæìèòå êíîïêó Monitor Enable äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âîçâðàòà èç Cubasis. Âû äîëæíû óâèäåòü àêòèâíîñòü
èçìåðèòåëÿ ìàñòåð-ëèíåéêè Cubasis ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå.

18. Âêëþ÷èòå ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè íà êàæäîé çàïèñûâàåìîé ëèíåéêå. (Ñì. îêíî äåìî-ïåñíè.)

19. Âûáåðèòå òðåê äëÿ çàïèñè åãî íàæàòèåì â îêíå àðàíæèðîâêè. Òðåê ïîòåìíååò, èíäèöèðóÿ åãî âûáîð.

ÑÑêêððûûòòààÿÿ  ââîîççììîîææííîîññòòüü: Îòêðîéòå ñåêöèþ Track Info íàæàòèåì êîíòðîëüíîé êíîïêè â Cubasis. Ñì. âûøå.

Çàïèñü òðåêà

20. Â ïàíåëè òðàíñïîðòà Cubasis íàæìèòå Record è íà÷íèòå èãðàòü. Ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè áóäåò ïðîèçâåäåí
äâóõòàêòîâûé îòñ÷åò.

Âû ìîæåòå âêëþ÷èòü/îòêëþ÷èòü ìåòðîíîì ñïåöèàëüíîé êíîïêîé ïàíåëè òðàíñïîðòà.

21. Íàæìèòå Stop (èëè êëàâèøó «ïðîáåë») ïî îêîí÷àíèè çàïèñè ïåðâîãî òðåêà.

22. Íàæìèòå êíîïêó Return-to-Zero ïàíåëè òðàíñïîðòà Cubasis (èëè äâàæäû êëàâèøó «ïðîáåë»).

Äâàæäû íàæìèòå êíîïêó ‘Click’ äëÿ ðåäàêöèè êëèêà è óñòàíîâîê ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà.

23. Â ïàíåëè òðàíñïîðòà Cubasis íàæìèòå Play äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà.

Çàïèñü äðóãîãî òðåêà

24. Äâîéíûì íàæàòèåì êëàâèøè «ïðîáåë» âåðíèòåñü â íà÷àëî ïåñíè.

25. Âûáåðèòå äðóãîé òðåê íàæàòèåì íà òðåêà â îêíå àðàíæèðîâêè. Íå çàáóäüòå âûáðàòü ñîîòâåòñòâóþùèé
êàíàë (L èëè R) ïðè çàïèñè â ìîíî èëè âûáåðèòå ñòåðåî òðåê ïðè çàïèñè â ñòåðåî.
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Ïàíåëü âõîäîâ VST
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Îêíî àðàíæèðîâêè

Return-to-Zero

Êíîïêà âõîäíîãî
èçìåðèòåëÿ

Âûáðàííûé òðåê

Âêëþ÷åíèå ìîíèòîðèíãà
Ãîòîâíîñòü ê çàïèñè



26. Â ïàíåëè òðàíñïîðòà Cubasis íàæìèòå Record è íà÷íèòå èãðàòü. Âû óñëûøèòå ïåðâûé òðåê ïàðàëëåëüíî
ñâîåé èãðå.

27. Íàæìèòå Stop (èëè êëàâèøó «ïðîáåë») ïî îêîí÷àíèè çàïèñè.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå  CCuubbaassiiss: Ïðè çàïèñè íåñêîëüêèõ òðåêîâ ñ òåõ æå âõîäîâ ïðîñòî ïåðåòàùèòå çàïèñàííóþ
àóäèîïàðòèþ â ñëåäóþùèé òðåê; çàòåì ïîâòîðíî ïðîèçâåäèòå çàïèñü áåç èçìåíåíèÿ âõîäíûõ óñòàíîâîê.

Установки записи ASIO в Cubasis
— Â ëèíåéêó ìèêøåðà PatchMix DSP âñòàâüòå ðàçðûâ ASIO Send.

— Âûáåðèòå E-MU ASIO. (Options, Audio Setup, Audio System Setup). 

— Óñòàíîâèòå ASIO Buffer Latency â 5 ms è ìåíåå (â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè êîìïüþòåðà) (Options, Audio
Setup, Audio System Setup, ASIO Control Panel).

— Âêëþ÷èòå Play in Background (ìåíþ Options).

— Âûáåðèòå Enable Monitor (ìåíþ Options, Audio Setup).

— Ïåðåâåäèòå çàïèñûâàåìûé òðåê â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè (èñïîëüçóéòå êîíòðîëüíóþ êíîïêó, çàòåì
íàæìèòå Enable, êîòîðàÿ çàñâåòèòñÿ.).

— Âûáåðèòå âõîäû VST (ìåíþ Panels, VST Inputs).

— Âûçîâèòå ìèêøåð êàíàëîâ VST. Âêëþ÷èòå êíîïêó âõîäíîãî èçìåðèòåëÿ.

— Âûõîä ìàñòåð-ìèêøåðà íàçíà÷üòå íà ASIO 31/32.

— Â ìèêøåðå PatchMix DSP äîëæíà áûòü ëèíåéêà ASIO íà ASIO 31/32.

— Âêëþ÷èòå êíîïêó Monitor íà çàïèñûâàåìîì êàíàëå. 

Øàáëîí ñåññèè Mono-Stereo
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Óñòàíîâêè ñåññèè äëÿ ñòåðåîçàïèñè â Cubasis

Ëó÷øèì ñïîñîáîì ÿâëÿåòñÿ ïîäà÷à ñèãíàëîâ ñ ëåâîãî è ïðàâîãî âõîäîâ PCI-êàðòû â ïàðó ASIO ÷åðåç îäíó èç
øèí Aux. Ïîñêîëüêó ïàíîðàìèðîâàíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ ÄÎ ïîñûëîâ Aux, âû ìîæåòå ïàíîðàìèðîâàòü äâà
ñèãíàëà âëåâî è âïðàâî, à çàòåì íàïðàâèòü èõ â ñòåðåîïàðó ASIO ÷åðåç ñóììèðóþùóþ øèíó Aux 1. äëÿ ýòèõ
öåëåé èìååòñÿ ñïåöèàëüíûé øàáëîí ñåññèè PatchMix DSP — 44.1 Mono-Stereo. Âû ìîæåòå ïðîñòî îòêðûòü
ýòîò øàáëîí è èñïîëüçîâàòü åãî è äëÿ ìîíî-, è äëÿ ñòåðåîçàïèñè. Ïðèâåäåì ïðèìåð ðàáîòû â ñòåðåî:

1. Ñîçäàéòå ïðå-ôåéäåðíûå ëèíåéêè PatchMix äëÿ âõîäîâ In L è In R PCI-êàðòû.

2. Ñîçäàéòå ëèíåéêó PatchMix äëÿ âûõîäíîãî èñòî÷íèêà ASIO. (Â øàáëîíå èñïîëüçóåòñÿ ASIO OUT 31/32.)
Ýòîò êàíàë áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ìîíèòîðèíãà âûõîäà Cubasis.

3. Ñïàíîðàìèðóéòå âõîä PCI-êàðòû In L ïîëíîñòüþ âëåâî, à âõîä PCI-êàðòû In R ïîëíîñòüþ âïðàâî.

4. Íà ëèíåéêàõ êàíàëîâ âõîäîâ In L è R óñòàíîâèòå óðîâåíü ïîñûëà Aux â 0.0.

5. Íà øèíå Aux 1 óñòàíîâèòå óðîâåíü ïîñûëà øèíû Aux 1 â 0.0. (Íàïðèìåð, ïîñûë íà ASIO 5/6 HOST.)

6. Ïîìåñòèòå ïîñûë ðàçðûâà (âûõîä íà ASIO) â øèíó Aux 1.

7. Íà øèíå Aux 1 óñòàíîâèòå óðîâåíü âîçâðàòà øèíû Aux 1 â -132.0 (÷òîáû åå ñèãíàë íå ïðîõîäèë â ãëàâíóþ
øèíó).

8. Çàìüþòèðóéòå ôåéäåðû íà äâóõ ëèíåéêàõ, ïîñêîëüêó ìîíèòîðèíã îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åðåç Cubasis. 

Óñòàíîâêè ñåññèè äëÿ ìîíîçàïèñè â Cubasis

Äëÿ çàïèñè êàæäîãî âõîäà íà ìîíî òðåê, ïîìåñòèòå ïîñûëû ASIO â ðàçðûâ êàæäîãî êàíàëà. Ïîñêîëüêó ASIO
ÿâëÿåòñÿ, ìîíîâõîäû áóäóò äóáëèðîâàòüñÿ íà îáîèõ êàíàëàõ ïàðû ASIO. Øàáëîí ñåññèè 44.1 Mono-Stereo äëÿ
PatchMix DSP ïîäõîäèò è íà ýòîò ñëó÷àé. Âû ìîæåòå ïðîñòî îòêðûòü ýòîò øàáëîí è èñïîëüçîâàòü åãî è äëÿ
ìîíî-, è äëÿ ñòåðåîçàïèñè. Ïðèâåäåì ïðèìåð ðàáîòû â ìîíî:

1. Ñîçäàéòå ïðå-ôåéäåðíûå ëèíåéêè PatchMix äëÿ âõîäîâ In L è In R PCI-êàðòû.

2. Ïîìåñòèòå ïîñûë ðàçðûâà (âûõîä íà ASIO) â ëåâóþ è â ïðàâóþ ëèíåéêè. (Â øàáëîíå èñïîëüçóþòñÿ ASIO
1/2 – HOST è ASIO 3/4 - HOST.)

3. Â äàííîì ñëó÷àå ïàíîðàìèðîâàíèå íå èãðàåò ðîëè, ïîñêîëüêó îíî îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîñëå ñåêöèè ðàçðûâîâ.

4. Çàìüþòèðóéòå ôåéäåðû íà äâóõ ëèíåéêàõ, ïîñêîëüêó ìîíèòîðèíã îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åðåç Cubasis.

Использование PatchMIx DSP с Sonar 3
Ñëåäóþùèå øàãè äåìîíñòðèðóþò óñòàíîâêè PatchMix DSP è Sonar 3 äëÿ çàïèñè ñ àíàëîãîâîãî âõîäà.

Â äàííîì ïðèìåðå, áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ âõîä Mic/Line A ñ ïðåäóñèëèòåëåì ëèöåâîé ïàíåëè 1820/1820m
AudioDock. Ïðè èñïîëüçîâàíèè àíàëîãîâûõ âõîäîâ äî÷åðíåé êàðòû 1212m èëè ëèíåéíûõ âõîäîâ 1820/1820m,
èñòî÷íèê âõîäíîãî ñèãíàëà äîëæåí áûòü óñèëåí äî íåîáõîäèìîãî óðîâíÿ äëÿ óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùèõ
óðîâíåé.

1. Ïîëíîñòüþ çàêðîéòå ðåãóëÿòîð ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïðåäóñèëèòåëÿ íà âõîäå DOCK Mic/Line A è ïîäêëþ÷èòå
èñòî÷íèê ñèãíàëà. Ïðè ðàáîòå ñ êîíäåíñàòîðíûì ìèêðîôîíîì, òðåáóþùèì ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ,
ïåðåêëþ÷èòå òóìáëåð 48V âïðàâî.

2. Çàïóñòèòå PatchMix DSP íàæàòèåì èêîíêè E-MU â ïàíåëè çàäà÷. Íàæìèòå êíîïêó New Session, çàòåì
âûáåðèòå ôàéë ñåññèè “44.1 blank”.

3. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ PatchMix ñ Sonar 3 (è äðóãèìè ïðîãðàììàìè, ïîääåðæèâàþùèìè ASIO), âû äîëæíû
èìåòü 4 îñíîâíûõ êîìïîíåíòà â PatchMix:

a) Ëèíåéêó ôèçè÷åñêîãî âõîäà ñ èñòî÷íèêîì ñèãíàëà.

b) Ïîñûë ñ äàííîé ëèíåéêè íà âõîä ASIO, ÷òîáû â Sonar ïðèíèìàëñÿ âõîäíîé ñèãíàë.

c) Âûõîäíóþ ëèíåéêó ASIO äëÿ Sonar äëÿ âûâîäà àóäèî ÷åðåç PatchMix DSP.

d) Âûõîä PatchMix DSP, íàçíà÷åííûé íà ëþáîé ôèçè÷åñêèé âûõîä (äëÿ ìîíèòîðèíãà).
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4. Îïðåäåëèòå DOCK Mic/Line A â êà÷åñòâå ôèçè÷åñêîãî âõîäà ëèíåéêè
íàæàòèåì êíîïêè Create Strip ââåðõó ñëåâà.

5. Âûáåðèòå ôèçè÷åñêèé èñòî÷íèê, íàæìèòå êíîïêó äëÿ îòîáðàæåíèÿ
íèñïàäàþùåãî ìåíþ è âûáåðèòå DOCK Mic/Line A, çàòåì íàæìèòå OK.

6. Îòêðîéòå ðåãóëÿòîð ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïðåäóñèëèòåëÿ è ïðîâåðüòå
èíñòðóìåíò. Âû äîëæíû óâèäåòü ñèãíàë íà ïèêîâûõ èçìåðèòåëÿõ ãëàâíîãî
ìèêñà. Ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå ïåðâûé ïóñòîé ñëîò ðàçðûâà â
ëèíåéêå DOCK Mic/Line A è âûáåðèòå ðàçðûâ èçìåðèòåëÿ. Îí îòîáðàçèò
óðîâåíü â ðàçðûâå ñàìîé ëèíåéêè.

7. Ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå ñëåäóþùèé ïóñòîé
ñëîò ðàçðûâà â ëèíåéêå DOCK Mic/Line A (ïîä
èçìåðèòåëåì) è âûáåðèòå ðàçðûâ ïîñûëà (ïîñûë íà
ASIO/WAVE èëè ôèçè÷åñêèé âûõîä). Â
íèñïàäàþùåì ìåíþ âûáåðèòå HOST ASIO IN 1 / 2,
çàòåì íàæìèòå OK. Ðàçðûâ ëèíåéêè îòîáðàçèò
íàäïèñü SEND.

8. Ñîçäàéòå âûõîäíóþ ëèíåéêó ASIO íàæàòèåì
êíîïêè Create Strip. Âûáåðèòå ïðîãðàììó-èñòî÷íèê,
çàòåì âûõîäíîé èñòî÷íèê ASIO, çàòåì íàæìèòå
êíîïêó äëÿ îòîáðàæåíèÿ íèñïàäàþùåãî ìåíþ è
âûáåðèòå ASIO OUT 1/ 2, çàòåì íàæìèòå OK.

9. Òåïåðü ìîæíî íàçíà÷èòü ôèçè÷åñêèå âûõîäû äëÿ
ìîíèòîðèíãà. Íàæìèòå êíîïêó OUTPUTS íàä «òåëåâèçîðîì»,
çàòåì æåëòóþ êíîïêó. Îïðåäåëèòå âûõîäû äëÿ ìîíèòîðèíãà,
çàòåì ïðîâåðüòå ñîîòâåòñòâóþùåå çåëåíîå ïîëå MON.
Íàïðèìåð, åñëè ñèñòåìà ìîíèòîðèíãà ïîäêëþ÷åíà ê ðàçúåìàì 4
L / R íà AudioDock, âûáåðèòå DOCK Out 4. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ
íàóøíèêîâ, âûáåðèòå DOCK Headphone. (Âû ìîæåòå
óñòàíàâëèâàòü óðîâåíü ýòîãî ñèãíàëà ðåãóëÿòîðîì Monitor,
ðàñïîëîæåííûì â íèæíåì ïðàâîì óãëó PatchMix.)
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10. Ìèíèìèçèðóéòå îêíî PatchMix è çàïóñòèòå Sonar 3. Óñòàíîâèòå ðåæèì äðàéâåðà â ASIO íàæàòèåì ÿðëûêîâ
Options -> Audio -> Advanced. Íàæìèòå êíîïêó íèñïàäàþùåãî ìåíþ äëÿ ðåæèìà äðàéâåðà, âûáåðèòå ASIO,
çàòåì íàæìèòå OK. Äëÿ ïðèíÿòèÿ èçìåíåíèé ïåðåçàïóñòèòå Sonar. Ïîñëå ïåðåçàïóñêà âûáåðèòå ÿðëûêè
Options -> Audio -> General. Óñòàíîâèòå Playback Timing Master â E-MU ASIO OUT 1 / 2, à Record Timing
Master â E-MU ASIO DOCK Mic/Line A, çàòåì íàæìèòå OK.

11. Ñîçäàéòå íîâûé ïðîåêò è âûáåðèòå òðåê Audio 1. óñòàíîâèòå â êà÷åñòâå âõîäíîãî èñòî÷íèêà E-MU ASIO (1
in, 1 out) -> Stereo E-MU ASIO DOCK Mic/Line A. Íàæìèòå â òðåêå êíîïêó R äëÿ âêëþ÷åíèÿ ðåæèìà ãîòîâíî-
ñòè ê çàïèñè è îöåíèòå ñèãíàë ïî èçìåðèòåëþ Sonar. Äëÿ íà÷àëà çàïèñè íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó.

Прямой мониторинг
Ïîñûëû Direct Monitor ñîçäàþò äðóãîé òèï òðàêòà ASIO â ïðèëîæåíèå. Ïîñûë ïðÿìîãî ìîíèòîðèíãà
ðàçðûâàåò öåïü ñèãíàëà â òî÷êå ðàçðûâà è íàïðàâëÿåò ñèãíàë ÷åðåç âûáðàííûé âõîä ASIO â ïðèëîæåíèå (òèïà
Cubase). Âîçâðàò ñèãíàëà èç ïðèëîæåíèÿ â ëèíåéêó êàíàëà îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åðåç âûõîä ASIO.

Â ïðîöåññå çàïèñè, ïîñûë/âîçâðàò ïðÿìîãî ìîíèòîðèíãà íàïðàâëÿåò ñèãíàë â ïðèëîæåíèå çàïèñè, íî
ìîíèòîðèíã îñóùåñòâëÿåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ñî âõîäà, ÷òî ìèíèìèçèðóåò ëàòåíòíîñòü. Â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ, ïðèëîæåíèå çàïèñè àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåò ïîñûë/âîçâðàò ïðÿìîãî ìîíèòîðèíãà íà
ìîíèòîðèíã çàïèñàííîãî òðåêà.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Cubasis íå ïîääåðæèâàåò ïðÿìîé ìîíèòîðèíã ASIO. Ïðèâåäåííûå äàííûå ïîëåçíû ïðè îáíîâëå-
íèè äî Cubase SL èëè èñïîëüçîâàíèè äðóãîãî ïðèëîæåíèÿ çàïèñè, ïîääåðæèâàþùåãî ïðÿìîé ìîíèòîðèíã.
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Ïîñûë/âîçâðàò ïðÿìîãî ìîíèòîðèíãà òàêæå ïîçâîëÿåò ïðèëîæåíèþ çàïèñè óïðàâëÿòü óðîâíåì è ïàíîðàìîé
(ýòî ïðîèñõîäèò äî ñîîòâåòñòâóþùèõ ðåãóëèðîâîê Patchmix DSP). Îáû÷íî ïðè èñïîëüçîâàíèè çàïèñè ñ
ïðÿìûì ìîíèòîðèíãîì, óäîáíî óïðàâëÿòü óðîâíåì è ïàíîðàìîé â ïðèëîæåíèè çàïèñè. Â òàêîì ñëó÷àå, â
ëèíåéêå PatchMix DSP óñòàíîâèòå ñòåðåîðåãóëÿòîðû ïàíîðàìû âëåâî è âïðàâî äî óïîðà, ìîíî ïàíîðàìó — â
öåíòð, à ôåéäåð — íà 0 äÁ.

Другая возможность прямого мониторинга

Ââåäåíèå ðàçðûâà Direct Monitor âî âõîäíóþ ëèíåéêó

1. Ñîçäàéòå íîâóþ ëèíåéêó ñ ôèçè÷åñêèì âõîäîì, òèïà Dock In L/R.

2. Çàòåì, ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå öåïî÷êó ðàçðûâîâ è âûáåðèòå Insert ASIO Direct Monitor.

Åñëè ïîñûë/âîçâðàò ïðÿìîãî ìîíèòîðèíãà ðàñïîëîæåíû ïîñëå ýôôåêòà, äàííûé ýôôåêò áóäåò çàïèñàí. 
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Ïðèëîæåíèå
    çàïèñè

Âõîä Âõîä

Ïîñûë/âîçâðàò
 Direct Monitor

Ïîñûë/âîçâðàò
 Direct Monitor

Çàïèñü Âîñïðîèçâåäåíèå

Ïðèëîæåíèå
    çàïèñè

ASIO
Direct

Monitor

Ïîñûë/
âîçâðàò

Âõîä

Ôåéäåð

 Óðîâåíü

Ïàíîðàìà

Ïàíîðàìà

Ãëàâíàÿ âûõîäíàÿ øèíà

Øèíà Aux 1

Øèíà Aux 2

Óïðàâëåíèå

Ïðèëîæåíèå
(çàïèñü)

Âõîä

Ôåéäåð

Ïàíîðàìà

Ãëàâíàÿ âûõîäíàÿ øèíà

Øèíà Aux 1

Øèíà Aux 2

Ïðèëîæåíèå
(âîñïðîèçâå-
     äåíèå)

Ïàíîðàìà è óðîâåíü òàêæå óïðàâëÿþòñÿ ïðèëîæåíèåì çàïèñè ÷åðåç ïîñûë Direct Monitor. 
Ýòè ðåãóëèðîâêè íàõîäÿòñÿ äî ñîîòâåòñòâóþùèõ ðåãóëèðîâîê ëèíåéêè êàíàëà.

Óïðàâëåíèå

ASIO
Direct

Monitor

Ïîñûë/
âîçâðàò



3. Âûáåðèòå äîñòóïíóþ ïàðó âõîäîâ è âûõîäîâ ASIO. Îáû÷íî, âû äîëæíû èñïîëüçîâàòü îäíó ïàðó ASIO äëÿ
âõîäà è âûõîäà.

4. Âõîä Dock In L/R äîëæåí òåïåðü áûòü äîñòóïåí äëÿ çàïèñè â ASIO-ïðèëîæåíèè.

5. Â Cubase, ïîëå ASIO Direct Monitor äîëæíî áûòü îòìå÷åíî (Options, Audio Setup, System).

6. Â Cubase, âõîäíîé êàíàë ìèêøåðà VST äîëæåí áûòü íàïðàâëåí íà øèíó ìàñòåð-ìèêøåðà, à âûõîä ýòîé
øèíû — íà âõîäíóþ ëèíåéêó PatchMix, ñîäåðæàùóþ ïîñûë ASIO Direct Monitor. 

Маршрутизация прямого мониторинга в Cubase

Запись и мониторинг с эффектами
Âû ìîæåòå çàïèñûâàòü ïðÿìîé ñèãíàë ïðè ìîíèòîðèíãå åãî ñ ýôôåêòàìè! PatchMix DSP ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü
ñèãíàë íà òðåêè áåç ýôôåêòîâ è îñóùåñòâëÿòü èõ ìîíèòîðèíã ñ ýôôåêòàìè. Ýòî ïîçâîëÿåò ìóçûêàíòó
ïðîñëóøèâàòü ñâîå èñïîëíåíèå ñ ýôôåêòàìè, íî äàåò âîçìîæíîñòü äîáàâëÿòü èëè ðåäàêòèðîâàòü ýôôåêòû
ïîçæå ïðè ñâåäåíèè. Áàçîâàÿ óñòàíîâêà ñåññèè ïðèâåäåíà íà ðèñóíêå.
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Âîçâðàò íà âõîäíóþ ëèíåéêó PatchMix DSPÍà øèíó ìàñòåð-ìèêøåðà VST

Âûõîä

Ýôôåêò

Óðîâåíü
âîçâðàòà

Óðîâåíü
ïîñûëà

Øèíà Aux 1

ASIO
Direct

Ïîñûë

Âõîä
1L/1R

Ôåéäåð

Ïàíîðàìà

Ãëàâíàÿ âûõîäíàÿ øèíà

Íà ASIO
Îò ASIO

Äëÿ çàïèñè ýôôåêòîâ,
ïîìåñòèòå èõ Ïåðåä
ïîñûëîì ASIO.

Äëÿ ìîíèòîðèíãà ñ 
ýôôåêòàìè áåç èõ çàïèñè,
ïîìåñòèòå èõ Ïîñëå

ïîñûëà ASIO èëè
â áîêîâîé êàíàë.



Установки коммутации
Создание субмикса
Ñóáìèêñû îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðóïïîé âõîäîâ îäíèì ôåéäåðîì èëè äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëîâ
íåñêîëüêèõ âõîäîâ îäíèì ýôôåêòîì. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ, ñóáìèêñû ñîçäàþòñÿ â ïðèëîæåíèè çàïèñè, òèïà
Cubase. Òàêæå ìîæíî ñîçäàòü ñóáìèêñ â PatchMix DSP ñ ïîìîùüþ îäíîé èç äâóõ øèí Aux.

Óñòàíàâëèâàéòå óðîâíè ñèãíàëîâ ñ êàæäîé ëèíåéêè ðåãóëÿòîðàìè ïîñûëîâ Aux è èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû
âõîäîâ è âûõîäîâ Aux äëÿ óñòàíîâêè îáùåãî óðîâíÿ ñóáìèêñà. Âûõîä ñóáìèêñà ìîæåò áûòü íàïðàâëåí â
ãëàâíûé ìèêñ (ðåãóëÿòîðîì âîçâðàòà Aux) èëè êóäà óãîäíî ðàçìåùåíèåì ôèçè÷åñêîãî èëè ASIO ïîñûëà â
öåïî÷êå ðàçðûâîâ Aux.

Создание субмикса наушников
Ñóáìèêñ íàóøíèêîâ ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ñïåöèàëüíûé ìèêñ äëÿ ìóçûêàíòà ïðè çàïèñè. Â ïðèâåäåííîì
ïðèìåðå, ñóáìèêñ íàóøíèêîâ ìîæåò áûòü ñîçäàí èç ïåðâûõ òðåõ ëèíååê ìèêøåðà íà øèíå Aux 2. Ýòè òðè
ëèíåéêè ìüþòèðóþòñÿ — óðîâíè ïîñûëîâ ñóáìèêñà òåïåðü ðàáîòàþò â êà÷åñòâå ôåéäåðîâ óðîâíÿ. Ýôôåêò
ðåâåðáåðàöèè ââåäåí â øèíó Aux 2 äî ïîñûëà, ïîýòîìó îí ïðîõîäèò íà âûõîä íàóøíèêîâ.
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Øèíà Aux

Aux 1

Êàíàëû ñóáìèêñà
(Ïðå-ôåéäåðíûå ïîñûëû)

Aux
Insert

Âõîä Âõîä

Óðîâåíü
âîçâðàòà

Îïöèîíàëüíî:
Íà ôèçè÷åñêèé âûõîä

èëè ïîñûë ASIO

Óðîâåíü
ïîñûëà

Aux 1

Âõîä

Ôåéäåð

Ìüþò

Óðîâåíü
ñóáìèêñà

Ãëàâíàÿ øèíà Ãëàâíûé
âûõîä

Îáùèé
óðîâåíü

Ïðè èñïîëüçîâàíèè îíîé èç øèí ïîñûëîâ Aux äëÿ ñîçäàíèÿ ñóáìèêñà, óðîâíè ïîñûëîâ 
â ëèíåéêå èãðàþò ðîëü ôåéäåðîâ êàíàëîâ. Ðåãóëÿòîðû óðîâíÿ âîçâðàòà Aux 
óñòàíàâëèâàþò îáùèé óðîâåíü ñóáìèêñà íà øèíå ãëàâíîãî ìèêñà.



Ñîçäàíèå ñóáìèêñà íàóøíèêîâ

1. Ñîçäàéòå ïðå-ôåéäåðíûå ëèíåéêè äëÿ âõîäîâ, íàïðàâëÿåìûõ íà ñóáìèêñ íàóøíèêîâ. (×òîáû êíîïêà Mute
íå ìüþòèðîâàëà ïîñûëû Aux.) 

2. Ðåãóëèðîâêàìè ïîñûëîâ Aux (â äàííîì ïðèìåðå Aux 2) íà ëèíåéêàõ ñîçäàéòå ñóáìèêñ íàóøíèêîâ è
çàìüþòèðóéòå âûõîäû êàíàëîâ, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

3. Óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü ïîñûëà íà øèíå Aux 2 (0 äÁ èëè âûøå).

4. Óñòàíîâèòå âûõîäíîé óðîâåíü âîçâðàòà íà øèíå Aux 2 (-132 äÁ).

5. Ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå ñåêöèþ ðàçðûâîâ Aux 2 è âûáåðèòå â íèñïàäàþùåì ìåíþ “Insert Send
(Output to ASIO/WAVE or Physical Out)”.

6. Âûáåðèòå â ñïèñêå íóæíûé âûõîä ïîñûëà. Âûáåðèòå “DOCK Headphone L/R” (âíèçó ñïèñêà) äëÿ ïîäà÷è
ñèãíàëà íà âûõîä íàóøíèêîâ.

7. Íàæìèòå êíîïêó OUTPUTS íàä «òåëåâèçîðîì». Îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê âûõîäíûõ íàçíà÷åíèé.

8. Îòêëþ÷èòå íàóøíèêè îò ãëàâíîãî èëè ìîíèòîðíîãî ìèêñà.

Использование внешних посылов/возвратов
Âíåøíèé ïîñûë/âîçâðàò ïðåðûâàåò ñèãíàë â òî÷êå ðàçðûâà è íàïðàâëÿåò åãî íà âûáðàííîå âíåøíåå
íàçíà÷åíèå, òèïà êîìïðåññîðà, ñòåðåî ýôôåêò-ïðîöåññîðà èëè ëþáîé äðóãîé àóäèîïðèáîð. Âîçìîæíî
èñïîëüçîâàíèå ëþáîãî ôèçè÷åñêîãî âõîäà èëè âûõîäà.

Ïîäêëþ÷åíèå âíåøíåãî ïðîöåññîðà îáðàáîòêè

1. Ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå öåïî÷êó ðàçðûâîâ è âûáåðèòå Insert Send/Return (Physical Output and
Input). Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âûáåðèòå âõîä è âûõîä.

3. Ïîäêëþ÷èòå âíåøíèé àóäèîïðèáîð ê ñîîòâåòñòâóþùèì àíàëîãîâûì èëè öèôðîâûì ðàçúåìàì.

4. Ïðè èñïîëüçîâàíèè àíàëîãîâûõ âõîäîâ è âûõîäîâ, âû ìîæåòå óñòàíîâèòü óðîâíè â îêíå I/O óñòàíîâîê
ñåññèè. Âû ìîæåòå ââåñòè èçìåðèòåëü ïîñëå ïîñûëà/âîçâðàòà äëÿ óñòàíîâêè êîððåêòíîãî óðîâíÿ ñèãíàëà ñ
âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

5. Ïðè èñïîëüçîâàíèè öèôðîâûõ ïîñûëà/âîçâðàòà, óáåäèòåñü ÷òî âíåøíèé öèôðîâîé ïðèáîð ñèíõðîíèçèðîâàí
ñ öèôðîâûì âõîäîì. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, àóäèîñèãíàë áóäåò èñêàæåí.

(Èíà÷å, âû ìîæåòå ñèíõðîíèçèðîâàòü PatchMix DSP ñ âíåøíèì óñòðîéñòâîì â îêíå System óñòàíîâîê ñåññèè). 

Программный синтезатор Microsoft GS Wavetable
Ïðîãðàììíûé ñèíòåçàòîð Microsoft GS Wavetable ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü òîëüêî 30 èç 32 êàíàëîâ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ASIO äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû. Åñëè ñåññèÿ PatchMix èñïîëüçóåò âñå 32 êàíàëà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ASIO, ïåðåä ðàáîòîé ñ Cubase èëè Cubasis âû äîëæíû îòêëþ÷èòü Microsoft SW Synth.

1. Ïåðåéäèòå: Start Menu, Programs, Steinberg, Setup MME.

2. Âûáåðèòå Microsoft GS Wavetable SW Synth â âûõîäàõ MME.

3. Íàæìèòå êíîïêó Set Inactive.
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Âõîä 
S/PDIF

Âûõîä 
S/PDIF

Âíåøíèé ñèãíàë-ïðîöåññîð



ПППП рррр ииии лллл оооо жжжж ееее нннн ииии яяяя

Сведения о дочерней карте Sync
Преобразование SMPTE
Îíîé èç ãëàâíûõ ôóíêöèé äî÷åðíåé êàðòû Sync ÿâëÿåòñÿ ïðåîáðàçîâàíèå SMPTE (LTC) â MIDI Time Code
(MTC) è íàîáîðîò. Òåðìèí “Host MTC” îòíîñèòñÿ ê MTC, êîòîðûé ãåíåðèðóåòñÿ èëè èñïîëüçóåòñÿ
ïðèëîæåíèåì êîìïüþòåðà (Cubase, è ò.ä.). MTC òàêæå äîñòóïåí íà ðàçúåìå MIDI òûëüíîé ñòîðîíû êàðòû
Sync.

ÏÏððååääóóïïððååææääååííèèåå: SMPTE è MTC íå îñóùåñòâëÿþò àóäèîñèíõðîíèçàöèþ äëÿ öèôðîâûõ âõîäîâ/âûõîäîâ. Âû
äîëæíû èñïîëüçîâàòü ñèíõðîíèçàöèþ Word Clock, S/PDIF èëè ADAT. 

Возможности SMPTE
• Ïðåîáðàçîâàíèå SMPTE â MTC ñîîáùåíèÿìè ÷åòâåðòü êàäðà è ïîëíîãî êàäðà.

Ñîîáùåíèÿ ÷åòâåðòü êàäðà ãåíåðèðóþòñÿ ñòàáèëüíûì ïîòîêîì âõîäíûõ äàííûõ SMPTE. Ðåäêèå ñîîáùåíèÿ
ïîëíîãî êàäðà MIDI ãåíåðèðóþòñÿ ïðè âûïàäåíèÿõ äàííûõ SMPTE. 

• Ïðåîáðàçîâàíèå MTC (ñîîáùåíèÿ ÷åòâåðòü êàäðà è ïîëíîãî êàäðà) èç êîìïüþòåðà â âûõîäíîé
ïîòîê SMPTE.

Îäíîâðåìåííàÿ ãåíåðàöèÿ íà âûõîäå SMPTE è MTC ïðè ïðèåìå MTC èç êîìïüþòåðà.

• Âûâîä SMPTE and MTC íà çàïèñü.

Ñòàðòîâîå âðåìÿ è òèï SMPTE ìîãóò óñòàíàâëèâàòüñÿ â äèàëîãîâîì îêíå System Settings.

Опции SMPTE
Ïðè óñòàíîâêå â ñèñòåìó äî÷åðíåé êàðòû Sync, â ìèêøåðå PatchMix DSP ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíîé êíîïêà
SMPTE. Íàæàòèå êíîïêè SMPTE âûçûâàåò îêíî SMPTE.

Mode (fps) Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó êàäðîâ ïðè çàïèñè SMPTE.

SMPTE Striping Â äàííîì ïîëå óñòàíàâëèâàåòñÿ ñòàðòîâîå âðåìÿ â ÷àñàõ:ìèíóòàõ:ñåêóíäàõ: 
êàäðàõ äëÿ çàïèñè SMPTE.

Êíîïêà Stripe Èíèöèèðóåò ãåíåðàöèþ òàéì-êîäà SMPTE íà âûõîäå SMPTE ñ âðåìåíè, 
óêàçàííîãî íà äèñïëåå SMPTE Striping.

Êíîïêà Stop Ïðåêðàùàåò ãåíåðàöèþ SMPTE. Äàííàÿ êíîïêà òàêæå îñòàíàâëèâàåò SMPTE 
ïðè èíèöèàëèçàöèè One-Time Jam Sync.

Flywheel Mode Âûáèðàåò îäèí èç 4 ðåæèìîâ Flywheel. 
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Óñòàíîâêà ÷àñòîòû
êàäðîâ SMPTE

Ñòàðòîâîå
âðåìÿ SMPTE 

Èíäèêàòîðû ñòàòóñà/
îøèáîê SMPTE

Ñòàðò çàïèñè

Îñòàíîâ
çàïèñè

Âûõîäíîé
óðîâåíü

Êîëè÷åñòâî êàäðîâ
          Flywheel 

Âûáîð ðåæèìà
     FlywheelÒåêóùåå âðåìÿ

Âûõîäíîé
èñòî÷íèê

Òåðìèíàòîð
 Word Clock



Output Level Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü SMPTE îò -10 dBV (áûòîâîé) äî +4 dBu 
(ïðîôåññèîíàëüíûé).

FLY/JAM Frames Ïðè âêëþ÷åíèè ðåæèìà Flywheel è âûïàäåíèÿõ ñèãíàëà, çäåñü óñòàíàâëèâà-
åòñÿ êîëè÷åñòâî ãåíåðèðóåìûõ êàäðîâ äî ïðåêðàùåíèÿ ñèíõðîíèçàöèè.

Word Clock Termination Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò òåðìèíàòîð word clock. Çà èñêëþ÷åíèåì îñîáûõ 
ñëó÷àåâ, ýòà óñòàíîâêà âêëþ÷åíà. 

SMPTE/MTC Output Source Âûáèðàåò èñòî÷íèê äëÿ âûõîäíîãî ðàçúåìà SMPTE: Host MTC èëè SMPTE 
Input (äëÿ ðåãåíåðàöèè SMPTE).

Режимы работы SMPTE

Режим Host
Èñòî÷íèêîì ñèíõðîíèçàöèè ÿâëÿåòñÿ âåäóùèé êîìïüþòåð. Ñîîáùåíèÿ MTC íàïðàâëÿþòñÿ íà äî÷åðíþþ êàðòó
Sync èç ïðèëîæåíèÿ êîìïüþòåðà è ïðåîáðàçóþòñÿ â SMPTE. Âûâîä MTC òàêæå îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîðòà MIDI
íà äî÷åðíåé êàðòå Sync.

Режим External
Ñîîáùåíèÿ SMPTE ñî âõîäà SMPTE In ïðåîáðàçóþòñÿ â MTC (ñîîáùåíèÿ ÷åòâåðòü êàäðà) è íàïðàâëÿþòñÿ â
ïðèëîæåíèå êîìïüþòåðà. Ýòî ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè ïðè ïðèåìå LTC íà âõîäíîì ðàçúåìå SMPTE. Ïðè
óñòàíîâêå “SMPTE (Regenerate)”, ñ âûõîäà SMPTE Out òàêæå ïåðåäàþòñÿ îáíîâëåííûå äàííûå SMPTE.

Режим Flywheel
Åñëè âõîäíîé ñèãíàë SMPTE ïîâðåæäåí èëè èìååò âûïàäåíèÿ êàäðîâ, è ïðè âêëþ÷åííîé îïöèè “Flywheel
mode”, òàéì-êîä MTC ïî-ïðåæíåìó áóäåò ïîñòóïàòü íà âûõîä. Ñì. íèæå.

Ðåæèìû Flywheel

Off Ïðè ëþáîì âûïàäåíèè, MTC îñòàíàâëèâàåòñÿ, è ìîíèòîð êàðòû Sync âûäàåò îøèáêó 
âõîäíîãî êîäà. Ïðè âîññòàíîâëåíèè âõîäíîãî ñèãíàëà, ïðîèñõîäèò íîâûé çàõâàò è 
áëîêèðîâêà.

Fixed 0-127 Ïðè ëþáîì âûïàäåíèè, MTC ïðîäîëæàåò âûäàâàòü ñîîáùåíèÿ ÷åòâåðòü êàäðà ñ òîé 
æå ÷àñòîòîé (flywheeling). Ïðè îáíàðóæåíèè âûïàäåíèÿ, ýòî ÿâëÿåòñÿ êîëè÷åñòâîì 
êàäðîâ äî ïðåêðàùåíèÿ âûäà÷è êàðòîé Sync MTC è âûäà÷è îøèáêè âõîäíîãî êîäà. 
Ïðè âîññòàíîâëåíèè âõîäíîãî ñèãíàëà, ïðîèñõîäèò íîâûé çàõâàò è áëîêèðîâêà.

Continuous Ïðè ëþáîì âûïàäåíèè, MTC ïðîäîëæàåò âûäàâàòü ñîîáùåíèÿ ÷åòâåðòü êàäðà ñ òîé 
æå ÷àñòîòîé. Êàðòà Sync äàåò ìîíèòîðèíã âõîäíîãî êîäà è ïðîäîëæàåò ôóíêöèîíèðî-
âàòü äî âîññòàíîâëåíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà, çàòåì ïðîèñõîäèò íîâàÿ áëîêèðîâêà.

1 -Time Jam Sync Ïðè ëþáîì âûïàäåíèè, MTC ïðîäîëæàåò âûäàâàòü ñîîáùåíèÿ ÷åòâåðòü êàäðà ñ òîé 
æå ÷àñòîòîé (flywheeling) áåç ìîíèòîðèíãà âõîäà SMPTE äî íàæàòèÿ êíîïêè Stop.

Режим Stripe
Äàííûé ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè òàéì-êîäà SMPTE íà àóäèîòðåê èëè äðóãîé ðåêîðäåð. Ïðè íàæàòèè
êíîïêè Start â ìåíþ System Settings íà÷èíàåòñÿ âûäà÷à SMPTE ñî ñòàðòîâîãî âðåìåíè, óñòàíîâëåííîãî â ïîëå
Start Time. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì, ñ âûõîäà MIDI äî÷åðíåé êàðòû Sync âûäàåòñÿ MTC. SMPTE è MTC
ïðîäîëæàþò ãåíåðèðîâàòüñÿ äî íàæàòèÿ êíîïêè Stop. 

Данные о SMPTE
Òàéì-êîä SMPTE áûë ñòàíäàðòèçîâàí â 1969 ãîäó Îáùåñòâîì Èíæåíåðîâ Êèíåìàòîãðàôèè è Òåëåâèäåíèÿ
(Society of Motion Picture and Television Engineers) â êà÷åñòâå ñïîñîáà ìàðêèðîâêè íîìåðîâ êàäðîâ íà
âèäåîïëåíêå.

Áëàãîäàðÿ SMPTE ñòàëî âîçìîæíûì îñóùåñòâëÿòü òî÷íîå ïîçèöèîíèðîâàíèå ïðîñòûì ââîäîì íóæíîãî òàéì-
êîäà, îòîáðàæàåìîãî â ÷àñàõ, ìèíóòàõ, ñåêóíäàõ, êàäðàõ è ñóáêàäðàõ. Ýòî ñòàëî âîçìîæíûì, ïîñêîëüêó
êàæäûé êàäð òàéì-êîäà SMPTE â öèôðîâîì âèäå ñîäåðæèò èíôîðìàöèþ îá àáñîëþòíîé ïîçèöèè.

Èìåþòñÿ äâà òèïà òàéì-êîäà SMPTE: Vertical Interval Time Code (VITC), èñïîëüçóþùèéñÿ íà âèäåîïëåíêå, è
Longitudinal Time Code (LTC), èëè àóäèî òàéì-êîä. VITC èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âèäåî è ðàñïîçíàåòñÿ äàæå êîãäà
âèäåîäåêà íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïàóçû. LTC ìîæåò çàïèñûâàòüñÿ íà àóäèî- èëè ñèíõðîòðåê âèäåîïëåíêè è,
ñîîòâåòñòâåííî, ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ êàê â àóäèî-, òàê è â âèäåîïðèëîæåíèÿõ.
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LTC ÿâëÿåòñÿ òèïîì SMPTE, èñïîëüçóþùèìñÿ â äî÷åðíåé êàðòå Sync. Îí ñîäåðæèò 80 áèò èíôîðìàöèè íà
êàäð. Àóäèîêàäð SMPTE ðàçäåëÿåòñÿ íà 80 “áèò-ýëåìåíòîâ”. Ñìåíà íàïðÿæåíèÿ â òå÷åíèå áèò-ýëåìåíòà
ñîîòâåòñòâóåò öèôðîâîé “1”, à îòñóòñòâèå èçìåíåíèé â òå÷åíèå áèò-ýëåìåíòà ñîîòâåòñòâóåò öèôðîâîìó “0”. Â
äîïîëíåíèå ê íåñóùèì áèòàì, èìåþòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèå áèòû, êîòîðûå ìîãóò ñîäåðæàòü èíôîðìàöèþ î
íîìåðàõ êàòóøåê ñ ëåíòîé èëè âèäåîèíôîðìàöèþ, à òàêæå 16-áèòíîå ñèíõðîñëîâî â êîíöå êàäðà.

Äëÿ îáùåãî èñïîëüçîâàíèÿ äîñòóïíû 4 òèïà òàéì-êîäà SMPTE: 24, 25, 30 êàäðîâ â ñåêóíäó è 30 êàäðîâ ñ
âûïàäåíèåì. Îáû÷íî, âû äîëæíû âûáðàòü îäíó ÷àñòîòó êàäðîâ (äëÿ àóäèî ÷àùå âñåãî èñïîëüçóåòñÿ 30 áåç
âûïàäåíèÿ) è ïðîèçâîäèòü ñ íåé êàê íà÷àëüíóþ çàïèñü, òàê è ïîñëåäóþùóþ ðåäàêöèþ.

Типы SMPTE
Òèï Ïðèìåíåíèå ×àñû Ìèíóòû Ñåêóíäû Êàäðû

24 êàäðîâ Êèíî 00-23 00-59 00-59 00-23

25 êàäðîâ Ôèëüì (Åâðîïà) + âèäåî 00-23 00-59 00-59 00-24

30 ñ âûïàäåíèåì Öâåòíîå âèäåî ÑØÀ è ßïîíèÿ 00-23 00-59 00-59 00-29

30 áåç âûïàäåíèÿ ×/á âèäåî ÑØÀ è ßïîíèÿ 00-23 00-59 00-59 00-29

Âñå ÷àñòîòû êàäðîâ, êðîìå 30 ñ âûïàäåíèåì, èìåþò ïîñëåäîâàòåëüíóþ ñòðóêòóðó. ×àñòîòà êàäðîâ 30 ñ
âûïàäåíèåì âîçíèêëà èç-çà òîãî, ÷òî ñêîðîñòü êàäðîâ â öâåòíîì âèäåî ÑØÀ íà ñàìîì äåëå ðàâíà 29.97
êàäðîâ/ñåêóíäó âìåñòî 30 êàäðîâ/ñåêóíäó. Ýòî äîáàâëÿåò ðàñõîæäåíèå íà 108 êàäðîâ êàæäûé ÷àñ,
îòíîñèòåëüíî ðåàëüíîãî âðåìåíè! (äëèòåëüíîñòü ÷àñîâîãî ôðàãìåíòà ðåàëüíî ðàâíà 59 ìèíóò è 56.4 ñåêóíäû.)
Âûïàäàþùèé êàäð áûë ââåäåí äëÿ êîððåêöèè ýòîãî âðåìåííîãî ðàñõîæäåíèÿ. Ïðè ÷àñòîòå êàäðîâ 30 ñ
âûïàäåíèåì, êàæäóþ ìèíóòó, êðîìå 00-10-20-30-40-50, ïåðâûå äâà êàäðà, 00 è 01, “âûïàäàþò”, ÷òî è äàëî
íàçâàíèå äàííîìó òèïó.

Преимущества SMPTE
Ñèíõðîíèçàöèÿ SMPTE, íåâçèðàÿ íà áîëåå ÷åì 30-ëåòíèé ñòàæ, èìååò ãëàâíîå äîñòîèíñòâî — îíà ìîæåò
çàïèñûâàòüñÿ â êà÷åñòâå àóäèîòðåêà. Ýòî ïîçâîëÿåò âèðòóàëüíî èñïîëüçîâàòü åå ñ ëþáûì çàïèñûâàþùèì
îáîðóäîâàíèåì — îò ëåíòî÷íûõ äî êîìïüþòåðíûõ öèôðîâûõ àóäèîðåêîðäåðîâ. Âû ìîæåòå äàæå ïðèîáðåñòè
ïëàñòèíêó ñ çàïèñüþ SMPTE!

Ôîðìàò SMPTE áûë ðàçðàáîòàí â òî âðåìÿ, êîãäà âûïàäåíèÿ ñèãíàëà íà ëåíòå áûëè ïîâñåìåñòíîé ïðîáëåìîé,
è ïîýòîìó îí ïîääåðæèâàåò èíôîðìàöèþ îá “àáñîëþòíîé” âðåìåííîé ïîçèöèè. Ïîñêîëüêó êàæäûé êàäð êîäà
SMPTE èìååò ñîáñòâåííóþ óíèêàëüíóþ èäåíòèôèêàöèþ, èìååòñÿ âîçìîæíîñòü âîññòàíàâëèâàòü âûïàäàþùèå
äàííûå â ïðèåìíîì ïðèáîðå. Òàêæå, â ñåðåäèíå ïåñíè âîçìîæíà ðåäàêöèÿ ñ ïîìîùüþ íåñêîëüêèõ ñåêóíä
ïðåäâàðèòåëüíîé ïðîêðóòêè äî òî÷êè âðåçêè. Êîä SMPTE ñòàíäàðòèçîâàí; ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ñãåíåðèðîâàííûé
íà ðàçëè÷íîì îáîðóäîâàíèè êîä áóäåò ñîâìåñòèì. SMPTE òàêæå èìååò î÷åíü õîðîøåå ðàçðåøåíèå, âïëîòü äî
ñóáêàäðîâ. Äî÷åðíÿÿ êàðòà Sync òàêæå ïîääåðæèâàåò ñóáêàäðîâûé óðîâåíü. Â òàáëèöå ïðèâåäåíî ðàçðåøåíèå
äëÿ òðåõ ÷àñòîò êàäðîâ.

Субкадровое разрешение SMPTE
Êàäðû â ñåêóíäó Ðàçðåøåíèå

24 fps 0.521 ìñ

25 fps 0.500 ìñ

30 fps 0.417 ìñ

Запись SMPTE
Çàïèñü SMPTE íà òðåê íàçûâàåòñÿ ðàçìåòêîé. Òàéì-êîä SMPTE çàïèñûâàåòñÿ íà ñâîáîäíûé àóäèîòðåê äðóãîãî
ðåêîðäåðà, çàòåì âîñïðîèçâîäèòñÿ ÷åðåç äî÷åðíþþ êàðòó Sync. Êàðòà Sync ïåðåäàåò èíôîðìàöèþ î
ïîçèöèîíèðîâàíèè â êîìïüþòåð â êà÷åñòâå ÷åòâåðòü-êàäðîâûõ äàííûõ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ïðèëîæåíèè, òèïà
àóäèîðåêîðäåðà èëè ñåêâåíñåðà.
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SMPTE îáû÷íî çàïèñûâàåòñÿ ñ óðîâíåì -3 VU íà ïîëóïðîôåññèîíàëüíîé, -10 VU íà ïðîôåññèîíàëüíîé è 0 VU
íà âèäåîàïïàðàòóðå. Ýêñïåðèìåíòèðóéòå äëÿ óòî÷íåíèÿ îïòèìàëüíîãî óðîâíÿ. Ïðè çàïèñè íà òðåê òàéì-êîäà
âèäåîäåêè, áóäüòå âíèìàòåëüíû. Ïîëîæåíèÿ âîñïðîèçâîäÿùèõ òàéì-êîä ãîëîâîê â âèäåîäåêàõ íå
ñòàíäàðòèçèðîâàíû, è ýòî ìîæåò âûçûâàòü áîëüøèå âðåìåííûå îøèáêè. Çàïèñàííûé íà àóäèîòðåê òàéì-êîä
áóäåò âñåãäà ñèíõðîíåí ñ èçîáðàæåíèåì. Êîä SMPTE òðàäèöèîííî çàïèñûâàåòñÿ íà ïðàâûé êàíàë
âèäåîðåêîðäåðà.

Борьба с проблемами SMPTE
Ïðîáëåìû ñ ñ÷èòûâàíèåì òàéì-êîäà SMPTE ÷àñòî âîçíèêàþò èç-çà íåâûñîêîãî êà÷åñòâà ëåíòû. Òàêæå
íàèáîëåå îáùèìè ïðîáëåìàìè ÿâëÿþòñÿ: çàãðÿçíåíèå èëè ïåðåêîñ ãîëîâîê, ïåðåãðóçêà óñèëèòåëÿ, à òàêæå ýõî-
ýôôåêò. Íå ïðîïóñêàéòå ñèãíàë SMPTE ÷åðåç óñòðîéñòâà îáðàáîòêè, òèïà ëèìèòåðîâ, ðåâåðáåðàòîðîâ,
ãàðìîíàéçåðîâ, è ò.ä. (Íå ñìåéòåñü, òàêîå âñòðå÷àåòñÿ!) Êàê èçâåñòíî, ìíîãèå âèäåîäåêè èìåþò âñòðîåííóþ
ñõåìó AGC (àâòîìàòè÷åñêîé ðåãóëèðîâêè óñèëåíèÿ), êîòîðàÿ «ïîðòèò» ñèãíàë SMPTE ïðè âûñîêîì âõîäíîì
óðîâíå. Âñåãäà ïðîâåðÿéòå âîñïðîèçâåäåíèå òàéì-êîäà ïîñëå åãî çàïèñè. Êîä SMPTE ÿâëÿåòñÿ î÷åíü
«÷óâñòâèòåëüíûì» è äîëæåí áûòü ìàêñèìàëüíî ÷èñòûì.

Дублирование тайм�кода SMPTE
Äî÷åðíÿÿ êàðòà Sync âñåãäà ãåíåðèðóåò ÷èñòûé êîä SMPTE íà âûõîäå SMPTE ïðè ÷òåíèè âõîäÿùåãî êîäà
SMPTE. Âûõîäíîé òàéì-êîä âñåãäà ñèíõðîíåí ñ âõîäÿùèì SMPTE è ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïîäà÷è íà
äðóãèå ñòóäèéíûå óñòðîéñòâà èëè äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ñòàðûõ òðåêîâ SMPTE. Êîïèðîâàíèå êîäà SMPTE ñ
òðåêà íà òðåê ïðîèçâîäèò óõóäøåíèå ñèãíàëà ïîñëå êàæäîé êîïèè, õîòÿ îäíà êîïèÿ îáû÷íî äîïóñêàåòñÿ.

Дополнительные замечания по работе с SMPTE
1. Èñïîëüçóéòå âîçðàñòàþùèé òàéì-êîä. Äâèæåíèå ïî òàéì êîäó ïðîèñõîäÿò áåç ïðîáëåì åñëè êîä

SMPTE çàïèñàí íåðàçðûâíî âïåðåä ïî äâèæåíèþ ëåíòû. Íàèëó÷øèì ñïîñîáîì ÿâëÿåòñÿ çàïèñü SMPTE
âäîëü âñåãî ïðîåêòà äî íà÷àëà çàïèñè ëþáûõ äðóãèõ òðåêîâ.

2. Îñòàâëÿéòå çàïàñ â íà÷àëå. Îñòàâëÿéòå íåñêîëüêî ñåêóíä ìåæäó ïåñíÿìè äëÿ óñòîé÷èâîãî çàõâàòà
ñèíõðîíèçàöèè SMPTE ïåðåä íà÷àëîì ïåñíè.

Õðàíèòå èíôîðìàöèþ î çàïèñÿõ. Ñîõðàíåíèå èíôîðìàöèè î ñòàðòîâîé è êîíå÷íîé òî÷êàõ ïåñíè ïîìîæåò
ñîõðàíèòü âðåìÿ ïîèñêîâ ðàíåå çàïèñàííîãî ïðîåêòà.

Пример коммутации SMPTE

E-MU 1212M, 1820, 1820M. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ          85

Êàðòà
SYNC

Êàðòà
 1010

Îïòè÷åñêèé ADAT

Ïåðåäàåò âíåäðåííûé
word clock 

ADOCK

Âõîä
ADAT

LTC

BRC

ADAT

REWIND FAST FWD STOP PLAY RECORD EJECT

MTC

PatchMix DSP óñòàíîâëåí 
íà ñèíõðîíèçàöèþ ADAT

1

33

65

97

2

34

66

98

3

35

67

99

4

36

68

100

5

37

69

101

6

38

70

102

7

39

71

103

8

40

72

104

RECORD
INPUT

9

41

73

105

10

42

74

106

11

43

75

107

12

44

76

108

13

45

77

109

14

46

78

110

15

47

79

111

16

48

80

112

RECORD
INPUT

17

49

81

113

18

50

82

114

19

51

83

115

20

52

84

116

21

53

85

117

22

54

86

118

23

55

87

119

24

56

88

120

RECORD
INPUT

25

57

89

121

26

58

90

122

27

59

91

123

28

60

92

124

29

61

93

125

30

62

94

126

31

63

95

127

32

64

96

128

RECORD
INPUT

TRACK 1-32 TRACK 33-64 TRACK 65-96 TRACK 97-128

AUTO INPUT ALL SAFE ALL INPUT ALL CLEAR

GROUP  1 GROUP  2 GROUP  3 GROUP  4 SET GROUP LOCATE

SET LOCATE

LOCATE 0

SET LOCATELOCATE SONG
LOAD SETUP
FROM TAPE

COPY SONGDELETE SONG
SAVE SETUP

TO TAPE

MIDI UTIL

PITCH MODE

PITCH DOWN

PITCH UP

NAME

SMPTE IN MIDI IN

FIXED VARIABLE

HOURS MINUTESSECONDS FRAMESCENTS

PITCH MODE

PITCH CONTROL TAPE LOCATION

CURSOR

AUTO-PUNCH

SMPTE
SMPTE START

OFFSET EXT SYNC

DISPLAY MODE RESET 0 FORMAT TAPE

DISPLAY TYPE EJECT

PRE-ROLL POST-ROLL

LOOP TAPE OFFSETTRACK DELAY

DIGITAL I/O

AUTO PLAY REHEARSE

GEN SYNC EDIT

COPY TAPE
LOCATION

7
STUV

8
WXYZ

0
(CHARS)

4
JKL

5
MNO

6
PQR

1
ABC

2
DEF

3
GHI

TEMPO MAPRECORD XFADE

NORMAL

SMPTE

BARS

BARS BEATS SUB BEATS ABSOLUTE

RELATIVEE

DROP FRAME

30 FPS

29.97 FPS

25 FPS

24 FPS

M A S T E R   R E M O T E   C O N T R O L

RECORDPLAYSTOPFAST FORWARDREWIND

9-êîíòàêòíûé  ADAT

îïöèîíàëüíî
åñëè ñèíõðî-
íèçàöèÿ ADAÒ
íå èñïîëüçó-
åòñÿ

Cubase



Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå, Cubase óïðàâëÿåò âñåé ñèñòåìîé ïåðåäà÷åé MTC íà êàðòó Sync, êîòîðàÿ ïðåîáðàçóåò
MTC â SMPTE. SMPTE ïîñòóïàåò â ADAT/BRC äëÿ ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè îá àáñîëþòíîì òàéì-êîäå (÷àñû-
ìèíóòû-ñåêóíû-êàäðû). ADAT/BRC ÿâëÿåòñÿ ìàñòåðîì Word Clock, óïðàâëÿþùèì öèôðîâîé àóäèîñèñòåìîé
ïóòåì ïîäà÷è ñèíõðîêîäà ïî îïòè÷åñêîìó êàáåëþ ADAT èëè ïîñðåäñòâîì Word Clock.

Êàðòà Sync íå äîëæíà èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå ìàñòåðà SMPTE è Word Clock. Word Clock
ãåíåðèðóåòñÿ öèôðîâîé àóäèîñèñòåìîé, à ÍÅ ïðîãðàììíûì ïðèëîæåíèåì (Cubase). SMPTE íå çàõâàòûâàåòñÿ
Word Clock â êàðòå Sync — îíè ïîëíîñòüþ íåçàâèñèìû.

Тайм�код MIDI (MTC)
Òàéì-êîä MIDI îñíîâàí íà êîäå SMPTE è àäàïòèðîâàí ê MIDI-îêðóæåíèþ. MTC îïðåäåëÿåò èíôîðìàöèþ îá
“àáñîëþòíîé” ïîçèöèè â ÷àñàõ:ìèíóòàõ:ñåêóíäàõ:êàäðàõ, àíàëîãè÷íî SMPTE. Èìåþòñÿ äâà îñíîâíûõ òèïà
ñîîáùåíèé MTC: ïîëíîãî êàäðà è ÷åòâåðòè êàäðà.

Ñîîáùåíèÿ ïîëíîãî êàäðà èìåþò 10 áàéò â äëèíó è ïîñûëàþòñÿ ïðè ñòàðòå, îñòàíîâå è ïåðåïîçèöèîíèðîâàíèè
SMPTE. Ñîîáùåíèÿ ïîëíîãî êàäðà ñîäåðæàò âñå ñîñòàâëÿþùèå SMPTE — êîëè÷åñòâî ÷àñîâ, ìèíóò, ñåêóíä,
êàäðîâ, à òàêæå òèï SMPTE: 24 fps, 25 fps, 30 fps áåç âûïàäåíèÿ, 30 fps ñ âûïàäåíèåì.

Ñîîáùåíèÿ ÷åòâåðòè êàäðà ïîñûëàþòñÿ êàæäóþ ÷åòâåðòü êàäðà SMPTE è ñîäåðæàò òîëüêî 1/8 âðåìåííîãî
ñîîáùåíèÿ SMPTE. Ñîîáùåíèÿ ÷åòâåðòè êàäðà òðåáóþò äâóõ ïîëíûõ êàäðîâ SMPTE äëÿ ïåðåäà÷è ïîëíîé
âðåìåííîé ìåòêè (÷:ì:ñ:ê). Âðåìåííàÿ òî÷íîñòü ïîääåðæèâàåòñÿ â òå÷åíèå âñåãî ñîîáùåíèÿ ÷åòâåðòè êàäðà ñ
ïîñòîÿííîé ñêîðîñòüþ.

Àêòèâèçàöèÿ MTC

Òàéì-êîä MIDI îòêëþ÷àåòñÿ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ MIDI-ïîðòà 2 íà òûëüíîé ïàíåëè AudioDock.

1. Îòêðîéòå óñòàíîâêè ñåññèè â èíñòðóìåíòàëüíîé ëèíåéêå.

2. Îòêðîéòå ÿðëûê MIDI è âûáåðèòå îïöèþ Sync Card/MTC.

3. Íàæìèòå OK äëÿ çàêðûòèÿ îêíà.

Ïîñêîëüêó âàæíî ïîääåðæèâàòü ñòàáèëüíóþ âî âðåìåíè ðàáîòó ïåñíè èëè ñåêâåíöèè, äëÿ âûâîäà MTC
ïðåäóñìîòðåí îòäåëüíûé ïîðò MIDI íà äî÷åðíåé êàðòå Sync. Ýòî ïîçâîëÿåò âðåìåííîé èíôîðìàöèè íå âëèÿòü
íà äðóãèå MIDI-äàííûå â ëèíèè.

MTC è SMPTE íèêîãäà ÍÅ ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè è íå çàâèñÿò îò word clock.

SMPTE è MTC èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ìóçûêè, íî íå òðåáóþò çàõâàòà ñ öèôðîâûì àóäèîñèãíàëîì.

Вход/выход Word Clock
Ñòàíäàðò Word Clock îñóùåñòâëÿåò ñèíõðîíèçàöèþ íåñêîëüêèõ àóäèîóñòðîéñòâ ïðè ïåðåäà÷å öèôðîâûõ
äàííûõ. Äëÿ öèôðîâîé ïåðåäà÷è îò îäíîãî óñòðîéñòâà ê äðóãîìó, îáà ïðèáîðà ÄÎËÆÍÛ áûòü
ñèíõðîíèçèðîâàíû. Ïðè îòñóòñòâèè ñèíõðîíèçàöèè, â öèôðîâîì àóäèîñèãíàëå âîçíèêàþò ùåë÷êè.

PCI-êàðòà E-MU 1010 Ìîæåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñî âõîäîâ ADAT, S/PDIF èëè îò êàðòû Sync (ïðè åå
óñòàíîâêå). Â öèôðîâîé ñòóäèè âñå öèôðîâûå ïðèáîðû ñèñòåìû äîëæíû ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ îò
îäíîãî ìàñòåðà Word Clock.

Word clock, ADAT è S/PDIF ñèíõðîíèçèðóþòñÿ íà ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè è èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è
öèôðîâûõ äàííûõ ìåæäó ïðèáîðàìè.

Ñèíõðîíèçàöèÿ PatchMix DSP ñ èñòî÷íèêîì âíåøíåãî ñèíõðîêîäà

1. Óáåäèòåñü, ÷òî èñòî÷íèê âíåøíåãî ñèíõðîêîäà ïîäêëþ÷åí ê öèôðîâîé àóäèîñèñòåìå E-MU ïîñðåäñòâîì
word clock, âõîäà ADAT èëè S/PDIF.

2. Îòêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî Session Settings.

3. Íà ÿðëûêå System âûáåðèòå External Source, çàòåì âûáåðèòå word clock, ADAT èëè S/PDIF.

4. Íàæìèòå OK äëÿ çàêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

5. Ïðîâåðüòå ñåêöèþ Sync â PatchMix DSP è óáåäèòåñü â ñâå÷åíèè èíäèêàòîðà Locked.

Ïðèáîðû ìîãóò áûòü ñîåäèíåíû ïîñëåäîâàòåëüíî (âûõîä word clock ïîäêëþ÷åí êî âõîäó word clock
ñëåäóþùåãî ïðèáîðà) èëè ïàðàëëåëüíî, íî â ïðîôåññèîíàëüíûõ öèôðîâûõ ñòóäèÿõ îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ
ãåíåðàòîð ìàñòåð word clock èëè “House Sync” ñ ðàñïðåäåëèòåëüíîé ñèñòåìîé, òàê ÷òî êàæäûé ïðèáîð
ïðèíèìàåò óñòîé÷èâûé ïî ôàçå ñèãíàë word clock ñ ìèíèìàëüíûì äæèòòåðîì.
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Word Clock In: Ïðèíèìàåò word clock (ïîñýìïëîâàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ) ñ äðóãîãî öèôðîâîãî óñòðîéñòâà, òèïà
öèôðîâûõ âèäåîäåêè, ðåêîðäåðà èëè ìèêøåðà.

Word Clock Out: Âûäàåò word clock (ïîñýìïëîâàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ) íà äðóãîé öèôðîâîé ðåêîðäåð. Word clock
âñåãäà ïðèñóòñòâóåò íà âûõîäå, âíå çàâèñèìîñòè îò èñòî÷íèêà ñèíõðîêîäà, âíóòðåííåãî èëè âíåøíåãî.

75ΩΩ On/Off: Òåðìèíàòîð äëÿ âõîäà word clock ìîæåò âêëþ÷àòüñÿ/îòêëþ÷àòüñÿ â ìåíþ êàðòû Sync
ïðèëîæåíèÿ PatchMix DSP. Îáû÷íî òåðìèíàòîð word clock âêëþ÷åí. Ïðè âîçíèêíîâåíèè ïðîáëåì ñ
íåñòàáèëüíîñòüþ ñèãíàëà word clock, ïîïðîáóéòå îòêëþ÷èòü òåðìèíàòîð. 

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ñïîñîá êîððåêòíîé êîììóòàöèè ïîñëåäîâàòåëüíîé öåïî÷êè word clock. Èñïîëüçîâàíèå
“T”-ðàçâåòâèòåëÿ BNC ãàðàíòèðóåò ñôàçèðîâàííîñòü ñèãíàëà word clock äëÿ îáîèõ óñòðîéñòâ. Ó ñðåäíåãî

ïðèáîðà òåðìèíàòîð îòêëþ÷åí, à ó ïîñëåäíåãî ïðèáîðà â öåïî÷êå word clock òåðìèíàòîð âêëþ÷åí.
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Çäåñü ïðèâåäåí ñïîñîá êîððåêòíîé êîììóòàöèè word clock ïðè îòñóòñòâèè ãåíåðàòîðà-ðàñïðåäåëèòåëÿ 
word clock. Ó ïîñëåäíåãî ïðèáîðà â öåïî÷êå Word Clock òåðìèíàòîð âêëþ÷åí.



Синхронная работа
Ïðè ëþáîé êîììóòàöèè öèôðîâûõ àóäèîïðèáîðîâ äðóã ñ äðóãîì, íåîáõîäèìî óäåëÿòü âíèìàíèå èõ
ñèíõðîíèçàöèè. Ïðîñòîå ñîåäèíåíèå öèôðîâîãî âûõîäà ñ öèôðîâûì âõîäîì íå ãàðàíòèðóåò ñèíõðîíèçàöèþ
äâóõ öèôðîâûõ ïðèáîðîâ, äàæå ïðè ïðîõîæäåíèè àóäèîñèãíàëà. Äî òîãî, êàê îäèí èç íèõ íå îïðåäåëåí â
êà÷åñòâå âåäóùåãî, à âòîðîé — âåäîìîãî, îíè ÍÅ áóäóò ñèíõðîíèçèðîâàíû, è êà÷åñòâî àóäèîñèãíàëà áóäåò
íèçêèì.

S/PDIF è ADAT ÿâëÿþòñÿ äâóìÿ íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûìè öèôðîâûìè àóäèîôîðìàòàìè. Êàæäûé èç íèõ
ñîäåðæèò âíåäðåííûé êîä word clock, êîòîðûé ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñèíõðîíèçàöèè öèôðîâîãî
îáîðóäîâàíèÿ. Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè, âû äîëæíû â âåäîìîì óñòðîéñòâå âêëþ÷èòü ïàðàìåòð “External Clock”!

Íà ðèñóíêàõ ïðèâåäåíû äâà ñïîñîáà ñèíõðîíèçàöèè âíåøíåãî ïðåîáðàçîâàòåëÿ A/Ö - Ö/A ñ öèôðîâîé
àóäèîñèñòåìîé E-MU ïîñðåäñòâîì îïòè÷åñêîãî êàáåëÿ ADAT.

Â ïåðâîì ïðèìåðå, èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî ÀÖÏ âíåøíåãî óñòðîéñòâà. Íåîáõîäèì òîëüêî îäèí îïòè÷åñêèé
êàáåëü, ïîñêîëüêó PatchMix óñòàíîâëåí íà ïðèåì ñ íåãî ñèãíàëà word clock ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà. Âíåøíèé
ÀÖÏ ÿâëÿåòñÿ âåäóùèì, à öèôðîâàÿ àóäèîñèñòåìà E-MU — âåäîìîé.

Âî âòîðîì ïðèìåðå, äëÿ ïåðåäà÷è “âíåäðåííîãî word clock”, à òàêæå âîñüìè êàíàëîâ àóäèî íà âíåøíèé
ïðåîáðàçîâàòåëü A/Ö - Ö/A, èñïîëüçóåòñÿ äîïîëíèòåëüíûé îïòè÷åñêèé êàáåëü. Âíåøíåå óñòðîéñòâî ÄÎËÆÍÎ
áûòü ñêîíôèãóðèðîâàíî íà ïðèåì ñèíõðîêîäà ÷åðåç ADAT, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ñèíõðîíèçàöèÿ áóäåò
îòñóòñòâîâàòü. Öèôðîâàÿ àóäèîñèñòåìà E-MU ÿâëÿåòñÿ âåäóùèì, âíåøíèé ïðåîáðàçîâàòåëü A/Ö - Ö/A —
âåäîìûì.
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(÷åðåç ADAT)
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Ñèíõðîêîä ïîäàåòñÿ ñ âíåøíåãî ïðèáîðà
(÷åðåç ADAT)

Îïòè÷åñêèé êàáåëü ïåðåäàåò
8 êàíàëîâ àóäèîäàííûõ è
âíåäðåííûé ñèíõðîêîä

Îïòè÷åñêèé êàáåëü ïåðåäàåò
8 êàíàëîâ àóäèîäàííûõ è
âíåäðåííûé ñèíõðîêîä

Îïòè÷åñêèé êàáåëü ïåðåäàåò
8 êàíàëîâ àóäèîäàííûõ

Âåäóùåå

Âåäîìîå

Âåäóùåå

Âíåøíèé ïðåîáðàçîâàòåëü A/Ö - Ö/A

Âíåøíèé ïðåîáðàçîâàòåëü A/Ö - Ö/A

Âåäîìîå



Полезная информация
Кабельный адаптер AES/EBU на S/PDIF
Äàííûé ïðîñòîé êàáåëüíûé àäàïòåð ïîçâîëÿåò ïðèíèìàòü öèôðîâîé
àóäèîñèãíàë ôîðìàòà AES/EBU ÷åðåç âõîä S/PDIF PCI-êàðòû E-MU 1010.
Äàííûé ïåðåõîäíèê òàêæå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ êîììóòàöèè âûõîäà
S/PDIF PCI-êàðòû 1010 ñî âõîäîì AES/EBU äðóãîãî öèôðîâîãî
îáîðóäîâàíèÿ.

Симметричные и несимметричные кабели
Âñå âõîäû è âûõîäû öèôðîâîé àóäèîñèñòåìû E-MU ñîãëàñóþòñÿ êàê ñ ñèììåòðè÷íûìè, òàê è ñ
íåñèììåòðè÷íûìè êàáåëÿìè. Ñèììåòðè÷íûå ñèãíàëû îáåñïå÷èâàþò äîïîëíèòåëüíûé óðîâåíü +6 äÁ íà âõîäàõ
è ðåêîìåíäóþòñÿ äëÿ äîñòèæåíèÿ íàèëó÷øèõ àóäèîõàðàêòåðèñòèê, õîòÿ íåñèììåòðè÷íûå êàáåëè òîæå
ïîäõîäÿò äëÿ áîëüøèíñòâà ïðèëîæåíèé. Ïðè âîçíèêíîâåíèè ïðîáëåì ñ ôîíîì è øóìîì, à òàêæå äëÿ
äîñòèæåíèÿ íàèëó÷øèõ ðåçóëüòàòîâ, èñïîëüçóéòå ñèììåòðè÷íûå êàáåëè.

Симметричные кабели
Ñèììåòðè÷íûå êàáåëè èñïîëüçóþòñÿ â ïðîôåññèîíàëüíûõ ñòóäèÿõ, ïîñêîëüêó îíè ìèíèìèçèðóþò øóìû è
èíòåðôåðåíöèîííûå ïîìåõè íà âûõîäå. Íà ñèììåòðè÷íûõ êàáåëÿõ óñòàíàâëèâàþòñÿ ðàçúåìû XLR (3-
êîíòàêòíûé ìèêðîôîííûé ðàçúåì) èëè TRS (íàêîíå÷íèê, êîëüöî, êîðïóñ) 1/4”.

ÏÏÐÐÅÅÄÄÓÓÏÏÐÐÅÅÆÆÄÄÅÅÍÍÈÈÅÅ: ÍÅ èñïîëüçóéòå ñèììåòðè÷íûå àóäèîêàáåëè ïðè ïîäêëþ÷åíèè ñèììåòðè÷íûõ âûõîäîâ ê
íåñèììåòðè÷íûì âõîäàì. Ýòî ìîæåò ïîâûñèòü óðîâåíü øóìîâ è ïðèâåñòè ê ïîÿâëåíèþ ôîíà. Èñïîëüçóéòå
ñèììåòðè÷íûå (3-êîíòàêòíûå) êàáåëè ÒÎËÜÊÎ ïðè êîììóòàöèè ñèììåòðè÷íûõ âõîäîâ ñ ñèììåòðè÷íûìè
âûõîäàìè.

Ñèììåòðè÷íûå êàáåëè èìåþò îäèí ïðîâîä çàçåìëåíèÿ (ýêðàí) è äâà ñèãíàëüíûõ ïðîâîäíèêà ñ îäèíàêîâûì
ïîòåíöèàëîì, íî ïðîòèâîïîëîæíîé ïîëÿðíîñòè. Èìååòñÿ îäèí “ãîðÿ÷èé”, èëè ïîëîæèòåëüíûé, ïðîâîäíèê è
îäèí “õîëîäíûé”, èëè îòðèöàòåëüíûé. Íà îáà ïðîâîäíèêà ìîãóò íàâîäèòüñÿ ïîìåõè, íî áëàãîäàðÿ
ïðîòèâîôàçíîñòè, ýòè ïîìåõè âû÷èòàþòñÿ ïðè ñèììåòðè÷íîé êîíôèãóðàöèè âõîäà.

Несимметричные кабели
Íåñèììåòðè÷íûå êàáåëè èìåþò îäèí ïðîâîäíèê è îäèí ïðîâîä çàçåìëåíèÿ (ýêðàí) è îáû÷íî îáîðóäîâàíû
íåñèììåòðè÷íûìè ðàçúåìàìè 1/4” èëè RCA. Ýêðàí èìååò ïîñòîÿííûé ïîòåíöèàë çåìëè, à ñèãíàë íà
öåíòðàëüíîì ïðîâîäíèêå èìååò ïîëîæèòåëüíûå è îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ íàïðÿæåíèÿ. Ýêðàí ïîëíîñòüþ
îêðóæàåò öåíòðàëüíûé “ãîðÿ÷èé” ïðîâîäíèê è ïîäêëþ÷àåòñÿ ê çåìëå äëÿ çàùèòû îò áîëüøèíñòâà ïîìåõ,
íàâîäèìûõ íà êàáåëü. Íåñèììåòðè÷íûå êàáåëè èìåþò áîëüøóþ òåíäåíöèþ ê âîçíèêíîâåíèþ ôîíà è ïîìåõ, ïî
ñðàâíåíèþ ñ ñèììåòðè÷íûìè, íî óðîâåíü ïîìåõ íàïðÿìóþ çàâèñèò îò èõ äëèíû.
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1 = Çåìëÿ/ýêðàí
2 = Ãîðÿ÷èé (+)
3 = Õîëîäíûé (-)

Íàêîíå÷íèê = Ãîðÿ÷èé (+)

Êîðïóñ = Çåìëÿ

Êîëüöî = Õîëîäíûé (-) 

Íàêîíå÷íèê = Ñèãíàë

Êîðïóñ = Çåìëÿ

Ñèììåòðè÷íûå
ðàçúåìû 1/4" TRS 

Ñèììåòðè÷íûå
ðàçúåìû XLR 

Íåñèììåòðè÷íûå
ðàçúåìû 1/4"



Цифровые кабели
Íå ýêîíîìüòå! Âî èçáåæàíèå èñêàæåíèé ñèãíàëà ïðè ïåðåäà÷è öèôðîâûõ äàííûõ, èñïîëüçóéòå
âûñîêîêà÷åñòâåííûå îïòè÷åñêèå êàáåëè (äëÿ ADAT) è íèçêîåìêîñòíûå ýëåêòðè÷åñêèå êàáåëè (äëÿ S/PDIF).
Òàêæå ñòàðàéòåñü èñïîëüçîâàòü êàáåëè ìèíèìàëüíîé äëèíû (1.5 ìåòðà äëÿ ïëàñòèêîâûõ îïòè÷åñêèõ; 5 ìåòðîâ
äëÿ âûñîêîêà÷åñòâåííûõ ôèáåðãëàññîâûõ).

Заземление
Äëÿ äîñòèæåíèÿ íàèëó÷øèõ ðåçóëüòàòîâ ïðè ìèíèìàëüíûõ øóìàõ óáåäèòåñü, ÷òî âàø êîìïüþòåð è ëþáîå
âíåøíåå îáîðóäîâàíèå çàçåìëåíû â îäíîé òî÷êå. Òî åñòü, âû äîëæíû èñïîëüçîâàòü â îáîèõ ñèñòåìàõ
çàçåìëåííûå ñåòåâûå øíóðû, ïîäêëþ÷åííûå ê îäíîé çàçåìëåííîé ðîçåòêå. Íåñîáëþäåíèå ýòîãî óñëîâèÿ
ïðèâîäèò ê îáðàçîâàíèÿì ïåòåëü çàçåìëåíèÿ. Ñåòåâîé ôîí â àóäèîñèãíàëå âñåãäà ÿâëÿåòñÿ ñëåäñòâèåì íàëè÷èÿ
ïåòëè çàçåìëåíèÿ.

Фантомное питание
Ôàíòîìíîå ïèòàíèå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîñòîÿííîå íàïðÿæåíèå (+48 Â), îáû÷íî èñïîëüçóþùååñÿ äëÿ ïèòàíèÿ
ïðåäóñèëèòåëåé êîíäåíñàòîðíûõ ìèêðîôîíîâ. Íåêîòîðûå DI-áîêñû òàêæå èñïîëüçóþò ôàíòîìíîå ïèòàíèå.

Êîíòàêòû 2 è 3 ìèêðîôîííûõ âõîäîâ AudioDock îáåñïå÷èâàþò ïîñòîÿííîå
íàïðÿæåíèå +48 Â îòíîñèòåëüíî êîíòàêòà 1. íà êîíòàêòàõ 2 è 3 òàêæå
ïðèñóòñòâóåò àóäèîñèãíàë. Ïàðíûå êîíäåíñàòîðû íà âõîäå AudioDock îòñåêàþò
ïîñòîÿííîå íàïðÿæåíèå +48 Â ïåðåä ïðåîáðàçîâàíèåì â öèôðîâîé ôîðìàò. Ïðè
âêëþ÷åíèè ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ, íà ñåêóíäó ìüþòèðóåòñÿ àóäèîñèãíàë. Ïîñëå
îòêëþ÷åíèÿ ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ, ïîäîæäèòå îêîëî ìèíóòû äî íà÷àëà çàïèñè äëÿ
ïîëíîãî ðàçðÿäà áëîêèðóþùèõ êîíäåíñàòîðîâ, çàðÿä êîòîðûõ ìîæåò ïîâëèÿòü íà çàïàñ ïî óñèëåíèþ.

Íà ñèììåòðè÷íûå äèíàìè÷åñêèå ìèêðîôîíû ôàíòîìíîå ïèòàíèå íå âëèÿåò. Íåñèììåòðè÷íûå äèíàìè÷åñêèå
ìèêðîôîíû ìîãóò ðàáîòàòü íåêîððåêòíî, íî îáû÷íî íå ïîâðåæäàþòñÿ.

Ëåíòî÷íûå ìèêðîôîíû ÍÅ äîëæíû ýêñïëóàòèðîâàòüñÿ ïðè âêëþ÷åííîì ôàíòîìíîì ïèòàíèè. Îíî ìîæåò
ñèëüíî ïîâðåäèòü ëåíòî÷íûé ýëåìåíò. Ïîñêîëüêó ëåíòî÷íûå ìèêðîôîíû äîñòàòî÷íî ñïåöèôè÷íû, âðÿä ëè âàì
ïðèäåòñÿ ñ íèìè ðàáîòàòü. Áîëüøèíñòâî ìèêðîôîíîâ, äèíàìè÷åñêèõ èëè êîíäåíñàòîðíûõ, íå ïîâðåæäàåòñÿ
ôàíòîìíûì ïèòàíèåì.

Настройки визуализации в Windows
Ðåãóëèðîâêè “Performance Options” â Windows óëó÷øàþò âèçóàëèçàöèþ äèñïëåÿ ïðè ïåðåìåùåíèè ìèêøåðà ïî
ýêðàíó.

Äëÿ óëó÷øåíèÿ ïàðàìåòðîâ âèçóàëèçàöèè:

1. Îòêðîéòå ïàíåëü óïðàâëåíèÿ Windows. (Start, Settings, Control Panel).

2. Âûáåðèòå System. Âûáåðèòå ÿðëûê Advanced Settings.

3. Â ñåêöèè Visual Effects âûáåðèòå Adjust for Best Performance. Íàæìèòå OK.
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Технические характеристики
Спецификации: Система 1820M

Общие
×àñòîòû äèñêðåòèçàöèè: 44.1 êÃö, 48 êÃö, 96 êÃö, 192 êÃö ñ âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà

Âíåøíèé ñèíõðîêîä ñ S/PDIF, ADAT 
(èëè word clock ñ îïöèîíàëüíîé êàðòû Sync)

Ðàçðåøåíèå: 16 èëè 24 áèò

Àïïàðàòíûé DSP: 100 MIP ñïåöèàëüíûé àóäèî DSP
Ñèñòåìà PCI Bus-Mastering DMA ñ óìåíüøåííîé íàãðóçêîé íà ÖÏÓ
Ïðÿìîé àïïàðàòíûé ìîíèòîðèíã ñ ýôôåêòàìè è íóëåâîé çàäåðæêîé
ßäðî 1394 Firewire - Texas Instruments

Ïðåîáðàçîâàòåëè è óñèëèòåëè: ÀÖÏ - AK5394 (AKM)
ÖÀÏ - CS4398 (Cirrus Logic)
Îïåðàöèîííûå óñèëèòåëè - NJM2068M (JRC)

Äðàéâåðû WDM: Ñòåðåî — ðàáîòà íà 44.1 êÃö, 48 êÃö, 96 êÃö è 192 êÃö

Ïèòàíèå AudioDockM: 1.25 A, +12 Â, 15 Âò.

Аналоговые линейные входы
Òèï: Ñåðâî-ñáàëàíñèðîâàííûå, ìàëîøóìÿùèå

Óðîâåíü (ïåðåêëþ÷àåìûé ïðîãðàììíî): Ïðîôåññèîíàëüíûé: +4 dBu íîìèíàë, 20 dBu ìàêñèìóì (ñèììåòðèÿ)
Áûòîâîé: -10 dBV íîìèíàë, 6 dBV ìàêñèìóì (íåñèììåòðèÿ)

×àñòîòíûé äèàïàçîí: ±0.05 äÁ, 20 Ãö - 20 êÃö

Óðîâåíü èñêàæåíèé: -110 äÁ (0.0003%) íà 1 êÃö ïðè -1 dBFS

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 120 äÁ (A-âçâåøåííîå)

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí: 120 äÁ (A-âçâåøåííûé)

Âçàèìîïðîíèêíîâåíèå êàíàëîâ: < -115 äÁ (íà 1 êÃö ïðè -1 dBFS)

Ïîäàâëåíèå ïîìåõ: > 40 äÁ íà 60 Ãö

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì

Аналоговые линейные выходы
Òèï: Ñèììåòðè÷íûå, ìàëîøóìÿùèå, ôèëüòð Í× âòîðîãî ïîðÿäêà

Óðîâåíü (ïåðåêëþ÷àåìûé ïðîãðàììíî): Ïðîôåññèîíàëüíûé: +4 dBu íîìèíàë, 20 dBu ìàêñèìóì (ñèììåòðèÿ)
Áûòîâîé: -10 dBV íîìèíàë, 6 dBV ìàêñèìóì (íåñèììåòðèÿ)

×àñòîòíûé äèàïàçîí: +0.0/-0.35 äÁ, 20 Ãö - 20 êÃö

Óðîâåíü èñêàæåíèé: -105 äÁ (0.0006%) íà 1 êÃö ïðè -1 dBFS

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 120 äÁ (A-âçâåøåííîå)

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí: 120 äÁ (A-âçâåøåííûé)

Ïðîíèêíîâåíèå ñòåðåîêàíàëîâ: < -120 äÁ íà 1 êÃö

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 560 Îì

Микрофонный предусилитель/Линейный вход
Òèï: Êîìáèíèðîâàííûé ìèêðîôîííûé/ëèíåéíûé ïðåäóñèëèòåëü TFPro

×àñòîòíûé äèàïàçîí: +0.8/-0.1 äÁ, 20 Ãö - 20 êÃö

Ïðîíèêíîâåíèå ñòåðåîêàíàëîâ: < -120 äÁ íà 1 êÃö

E-MU 1212M, 1820, 1820M. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ          91



Ëèíåéíûé âõîä

Äèàïàçîí óñèëåíèÿ: îò -12 äî +28 äÁ

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: -17 dbV (19.2 dBu)

Óðîâåíü èñêàæåíèé: -100 äÁ (0.001%) íà 1 êÃö ïðè -1 dBFS

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí: 107 äÁ (A-âçâåøåííûé, ìèíèìàëüíîå óñèëåíèå)

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 107 äÁ (A-âçâåøåííîå, ìèíèìàëüíîå óñèëåíèå)

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì

Ïîäàâëåíèå ïîìåõ: > 40 äÁ íà 60 Ãö

Ìèêðîôîííûé ïðåäóñèëèòåëü

Äèàïàçîí óñèëåíèÿ: îò -10 äî +50 äÁ

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: -12 dbV (9.8 dBu)

Óðîâåíü èñêàæåíèé: -100 äÁ (0.001%) íà 1 êÃö ïðè -1 dBFS

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 106 äÁ (A-âçâåøåííîå, ìèíèìàëüíîå óñèëåíèå)

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 330 Îì

Ïîäàâëåíèå ïîìåõ: > 80 äÁ íà 60 Ãö

Наушники
×àñòîòíûé äèàïàçîí: +0.0/-0.35 äÁ, 20 Ãö - 20 êÃö

Óðîâåíü èñêàæåíèé: Íàãðóçêà 33 Îì: -69 äÁ (0.035%)
(1 êÃö, ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü) Íàãðóçêà 600 Îì: -94 äÁ (0.002%)

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 117 äÁ (A-âçâåøåííîå)

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí: 117 äÁ (A-âçâåøåííûé)

Ïðîíèêíîâåíèå ñòåðåîêàíàëîâ: < -100 äÁ (1 êÃö íà -1 dBFS, íàãðóçêà 600 Îì)

Ìàêñèìàëüíàÿ âûõîäíàÿ ìîùíîñòü: 500 ìÂò

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 22 Îì

Äèàïàçîí óñèëåíèÿ: 85 äÁ 

Вход проигрывателя Ñ ïðåäóñèëèòåëåì-êîððåêòîðîì RIAA

×àñòîòíûé äèàïàçîí: ±0.05 äÁ, 50 Ãö - 20 êÃö

Óðîâåíü èñêàæåíèé: -76 äÁ (0.15%) (1 êÃö 10 ìÂ RMS, íåñèììåòðè÷íûé âõîä)

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 90 äÁ (1 êÃö 10 ìÂ RMS, íåñèììåòðè÷íûé âõîä)

Ïðîíèêíîâåíèå ñòåðåîêàíàëîâ: < -80 äÁ (1 êÃö íà -1 dBFS)

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: Ïðîôåññèîíàëüíûé: 80 ìÂ RMS
Áûòîâîé: 20 ìÂ RMS

Âõîäíàÿ åìêîñòü: 220 ïÔ

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 47 êÎì

Цифровые входы/выходы
S/PDIF: 2 âõîäà/2 âûõîäà êîàêñèàëüíûé (òðàíñôîðìàòîðíàÿ ðàçâÿçêà)

2 âõîäà/3 âûõîäà îïòè÷åñêèé (ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðîãðàììíî ñ ADAT)
AES/EBU èëè S/PDIF (ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðîãðàììíî)

ADAT: 8 êàíàëîâ, 24 áèò @ 44.1/48 êÃö
4 êàíàëà, 24 áèò @ 96 êÃö
2 êàíàëà, 24 áèò @ 192 êÃö

Firewire: Ïîðò 400 IEEE 1394a (6-êîíòàêòíûé)
Ñîâìåñòèì ñ DV-êàìåðàìè èëè HD

MIDI: 2 MIDI-âõîäà, 2 MIDI-âûõîäà
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Синхронизация
Âíóòðåííÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ: 44.1 êÃö, 48 êÃö, 96 êÃö, 192 êÃö

ADAT, S/PDIF (îïòè÷åñêèé èëè êîàêñèàëüíûé)
Word Clock (òîëüêî ÷åðåç êàðòó Sync) - 
(òåðìèíàòîð 75 Îì, îòêëþ÷àåìûé)

Äæèòòåð RMS @ 44.1 êÃö: Äæèòòåð SRSync SourceRMS â ïèêîñåêóíäàõ
(Èçìåðåíî ÷åðåç Audio Precision 2) 44.1 êÃö âíóòðåííèé: 596 ïñ

44.1 êÃö îïòè÷åñêèé âõîä: 795 ïñ

SMPTE: Ïðåîáðàçîâàíèå â/èç LTC â òàéì-êîä MIDI (MTC)

×àñòîòû êàäðîâ: 24, 25, 30 ñ âûïàäåíèåì, 30 áåç âûïàäåíèÿ êàäðîâ â ñåêóíäó
Ñîâìåñòèìîñòü ñ òàéì-êîäîì 29.97 êàäðîâ â ñåêóíäó

Ðåæèìû: Ðåãåíåðàöèÿ, çàïèñü è ïðåîáðàçîâàíèå

Âõîäíîé óðîâåíü: 0.5 – 4 Â p-p

Âûõîäíîé óðîâåíü: +4 dBu, -10 dBV (ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðîãðàììíî)

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì

Спецификации: Система 1820

Общие
×àñòîòû äèñêðåòèçàöèè: 44.1 êÃö, 48 êÃö, 96 êÃö, 192 êÃö ñ âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà

Âíåøíèé ñèíõðîêîä ñ S/PDIF, ADAT 
(èëè word clock ñ îïöèîíàëüíîé êàðòû Sync)

Ðàçðåøåíèå: 16 èëè 24 áèò

Àïïàðàòíûé DSP: 100 MIP ñïåöèàëüíûé àóäèî DSP
Ñèñòåìà PCI Bus-Mastering DMA ñ óìåíüøåííîé íàãðóçêîé íà ÖÏÓ
Ïðÿìîé àïïàðàòíûé ìîíèòîðèíã ñ ýôôåêòàìè è íóëåâîé çàäåðæêîé
ßäðî 1394 Firewire - Texas Instruments

Ïðåîáðàçîâàòåëè è óñèëèòåëè: ÀÖÏ - PCM1804 (TI/Burr-Brown)
ÖÀÏ - CS4392 (Cirrus Logic)
Îïåðàöèîííûå óñèëèòåëè - NJM2068M (JRC)

Ïèòàíèå AudioDockM: 1.1 A, +12 Â, 13 Âò.

Аналоговые линейные входы
Òèï: Ñåðâî-ñáàëàíñèðîâàííûå, ìàëîøóìÿùèå

Óðîâåíü (ïåðåêëþ÷àåìûé ïðîãðàììíî): Ïðîôåññèîíàëüíûé: +4 dBu íîìèíàë, 20 dBu ìàêñèìóì (ñèììåòðèÿ)
Áûòîâîé: -10 dBV íîìèíàë, 6 dBV ìàêñèìóì (íåñèììåòðèÿ)

×àñòîòíûé äèàïàçîí: +0.0/-0.2 äÁ, 20 Ãö - 20 êÃö

Óðîâåíü èñêàæåíèé: -102 äÁ (0.0008%) íà 1 êÃö ïðè -1 dBFS

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 111 äÁ (A-âçâåøåííîå)

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí: 111 äÁ (A-âçâåøåííûé)

Âçàèìîïðîíèêíîâåíèå êàíàëîâ: < -115 äÁ (íà 1 êÃö ïðè -1 dBFS)

Ïîäàâëåíèå ïîìåõ: > 40 äÁ íà 60 Ãö

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì

Аналоговые линейные выходы
Òèï: Ñèììåòðè÷íûå, ìàëîøóìÿùèå, ôèëüòð Í× âòîðîãî ïîðÿäêà

Óðîâåíü (ïåðåêëþ÷àåìûé ïðîãðàììíî): Ïðîôåññèîíàëüíûé: +4 dBu íîìèíàë, 20 dBu ìàêñèìóì (ñèììåòðèÿ)
Áûòîâîé: -10 dBV íîìèíàë, 6 dBV ìàêñèìóì (íåñèììåòðèÿ)

×àñòîòíûé äèàïàçîí: +0.0/-0.8 äÁ, 20 Ãö - 20 êÃö

Óðîâåíü èñêàæåíèé: -98 äÁ (0.0006%) íà 1 êÃö ïðè -1 dBFS

E-MU 1212M, 1820, 1820M. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ          93



Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 112 äÁ (A-âçâåøåííîå)

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí: 112 äÁ (A-âçâåøåííûé)

Ïðîíèêíîâåíèå ñòåðåîêàíàëîâ: < -120 äÁ íà 1 êÃö

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 560 Îì

Микрофонный предусилитель/Линейный вход
Òèï: Êîìáèíèðîâàííûé ìèêðîôîííûé/ëèíåéíûé ïðåäóñèëèòåëü TFPro

×àñòîòíûé äèàïàçîí: +0.8/-0.1 äÁ, 20 Ãö - 20 êÃö

Ïðîíèêíîâåíèå ñòåðåîêàíàëîâ: < -120 äÁ íà 1 êÃö

Ëèíåéíûé âõîä

Äèàïàçîí óñèëåíèÿ: îò -12 äî +28 äÁ

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: -17 dbV (19.2 dBu)

Óðîâåíü èñêàæåíèé: -94 äÁ (0.002%) íà 1 êÃö ïðè -1 dBFS

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí: 100 äÁ (A-âçâåøåííûé, ìèíèìàëüíîå óñèëåíèå)

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 100 äÁ (A-âçâåøåííîå, ìèíèìàëüíîå óñèëåíèå)

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì

Ïîäàâëåíèå ïîìåõ: > 40 äÁ íà 60 Ãö

Ìèêðîôîííûé ïðåäóñèëèòåëü

Äèàïàçîí óñèëåíèÿ: îò -10 äî +50 äÁ

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: -12 dbV (9.8 dBu)

Óðîâåíü èñêàæåíèé: -95 äÁ (0.0018%) íà 1 êÃö ïðè -1 dBFS

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 100 äÁ (A-âçâåøåííîå, ìèíèìàëüíîå óñèëåíèå)

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 330 Îì

Ïîäàâëåíèå ïîìåõ: > 80 äÁ íà 60 Ãö

Наушники
×àñòîòíûé äèàïàçîí: +0.0/-0.35 äÁ, 20 Ãö - 20 êÃö

Óðîâåíü èñêàæåíèé: Íàãðóçêà 33 Îì: -70 äÁ (0.032%)
(1 êÃö, ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü) Íàãðóçêà 600 Îì: -85 äÁ (0.006%)

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 112 äÁ (A-âçâåøåííîå)

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí: 112 äÁ (A-âçâåøåííûé)

Ïðîíèêíîâåíèå ñòåðåîêàíàëîâ: < -100 äÁ (1 êÃö íà -1 dBFS, íàãðóçêà 600 Îì)

Ìàêñèìàëüíàÿ âûõîäíàÿ ìîùíîñòü: 500 ìÂò

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 22 Îì

Äèàïàçîí óñèëåíèÿ: 85 äÁ 

Вход проигрывателя Ñ ïðåäóñèëèòåëåì-êîððåêòîðîì RIAA

×àñòîòíûé äèàïàçîí: ±0.05 äÁ, 50 Ãö - 20 êÃö

Óðîâåíü èñêàæåíèé: -76 äÁ (0.15%) (1 êÃö 10 ìÂ RMS, íåñèììåòðè÷íûé âõîä)

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 90 äÁ (1 êÃö 10 ìÂ RMS, íåñèììåòðè÷íûé âõîä)

Ïðîíèêíîâåíèå ñòåðåîêàíàëîâ: < -80 äÁ (1 êÃö íà -1 dBFS)

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: Ïðîôåññèîíàëüíûé: 80 ìÂ RMS
Áûòîâîé: 20 ìÂ RMS

Âõîäíàÿ åìêîñòü: 220 ïÔ

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 47 êÎì
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Цифровые входы/выходы
S/PDIF: 2 âõîäà/2 âûõîäà êîàêñèàëüíûé (òðàíñôîðìàòîðíàÿ ðàçâÿçêà)

2 âõîäà/3 âûõîäà îïòè÷åñêèé (ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðîãðàììíî ñ ADAT)
AES/EBU èëè S/PDIF (ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðîãðàììíî)

ADAT: 8 êàíàëîâ, 24 áèò @ 44.1/48 êÃö
4 êàíàëà, 24 áèò @ 96 êÃö
2 êàíàëà, 24 áèò @ 192 êÃö

Firewire: Ïîðò 400 IEEE 1394a (6-êîíòàêòíûé)
Ñîâìåñòèì ñ DV-êàìåðàìè èëè HD

MIDI: 2 MIDI-âõîäà, 2 MIDI-âûõîäà

Синхронизация
Âíóòðåííÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ: 44.1 êÃö, 48 êÃö, 96 êÃö, 192 êÃö

ÀDAT, S/PDIF (îïòè÷åñêèé èëè êîàêñèàëüíûé)

Äæèòòåð RMS @ 44.1 êÃö: Äæèòòåð SRSync SourceRMS â ïèêîñåêóíäàõ
(Èçìåðåíî ÷åðåç Audio Precision 2) 44.1 êÃö âíóòðåííèé: 596 ïñ

44.1 êÃö îïòè÷åñêèé âõîä: 795 ïñ

Спецификации: Система 1212

Общие
×àñòîòû äèñêðåòèçàöèè: 44.1 êÃö, 48 êÃö, 96 êÃö, 192 êÃö ñ âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà

Âíåøíèé ñèíõðîêîä ñ S/PDIF, ADAT 
(èëè word clock ñ îïöèîíàëüíîé êàðòû Sync)

Ðàçðåøåíèå: 16 èëè 24 áèò

Àïïàðàòíûé DSP: 100 MIP ñïåöèàëüíûé àóäèî DSP
Ñèñòåìà PCI Bus-Mastering DMA ñ óìåíüøåííîé íàãðóçêîé íà ÖÏÓ
Ïðÿìîé àïïàðàòíûé ìîíèòîðèíã ñ ýôôåêòàìè è íóëåâîé çàäåðæêîé
ßäðî 1394 Firewire - Texas Instruments

Ïðåîáðàçîâàòåëè è óñèëèòåëè: ÀÖÏ - AK5394 (AKM)
ÖÀÏ - CS4398 (Cirrus Logic)
Îïåðàöèîííûå óñèëèòåëè - NJM2068M (JRC)

Äðàéâåðû WDM: Ñòåðåî — ðàáîòà íà 44.1 êÃö, 48 êÃö, 96 êÃö è 192 êÃö

Ïèòàíèå AudioDockM: 1.25 A, +12 Â, 15 Âò.

Аналоговые линейные входы
Òèï: Ñåðâî-ñáàëàíñèðîâàííûå, ìàëîøóìÿùèå

Óðîâåíü (ïåðåêëþ÷àåìûé ïðîãðàììíî): Ïðîôåññèîíàëüíûé: +4 dBu íîìèíàë, 20 dBu ìàêñèìóì (ñèììåòðèÿ)
Áûòîâîé: -10 dBV íîìèíàë, 6 dBV ìàêñèìóì (íåñèììåòðèÿ)

×àñòîòíûé äèàïàçîí: ±0.05 äÁ, 20 Ãö - 20 êÃö

Óðîâåíü èñêàæåíèé: -110 äÁ (0.0003%) íà 1 êÃö ïðè -1 dBFS

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 120 äÁ (A-âçâåøåííîå)

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí: 120 äÁ (A-âçâåøåííûé)

Âçàèìîïðîíèêíîâåíèå êàíàëîâ: < -115 äÁ (íà 1 êÃö ïðè -1 dBFS)

Ïîäàâëåíèå ïîìåõ: > 40 äÁ íà 60 Ãö

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì

Аналоговые линейные выходы
Òèï: Ñèììåòðè÷íûå, ìàëîøóìÿùèå, ôèëüòð Í× âòîðîãî ïîðÿäêà

Óðîâåíü (ïåðåêëþ÷àåìûé ïðîãðàììíî): Ïðîôåññèîíàëüíûé: +4 dBu íîìèíàë, 20 dBu ìàêñèìóì (ñèììåòðèÿ)
Áûòîâîé: -10 dBV íîìèíàë, 6 dBV ìàêñèìóì (íåñèììåòðèÿ)

×àñòîòíûé äèàïàçîí: +0.0/-0.35 äÁ, 20 Ãö - 20 êÃö
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Óðîâåíü èñêàæåíèé: -105 äÁ (0.0006%) íà 1 êÃö ïðè -1 dBFS

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 120 äÁ (A-âçâåøåííîå)

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí: 120 äÁ (A-âçâåøåííûé)

Ïðîíèêíîâåíèå ñòåðåîêàíàëîâ: < -120 äÁ íà 1 êÃö

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 560 Îì

Цифровые входы/выходы
S/PDIF: 2 âõîäà/2 âûõîäà êîàêñèàëüíûé (òðàíñôîðìàòîðíàÿ ðàçâÿçêà)

2 âõîäà/3 âûõîäà îïòè÷åñêèé (ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðîãðàììíî ñ ADAT)
AES/EBU èëè S/PDIF (ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðîãðàììíî)

ADAT: 8 êàíàëîâ, 24 áèò @ 44.1/48 êÃö
4 êàíàëà, 24 áèò @ 96 êÃö
2 êàíàëà, 24 áèò @ 192 êÃö

Firewire: Ïîðò 400 IEEE 1394a (6-êîíòàêòíûé)
Ñîâìåñòèì ñ DV-êàìåðàìè èëè HD

MIDI: 1 MIDI-âõîä, 1 MIDI-âûõîä (16 êàíàëîâ)

Синхронизация
Âíóòðåííÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ: 44.1 êÃö, 48 êÃö, 96 êÃö, 192 êÃö

ADAT, S/PDIF (îïòè÷åñêèé èëè êîàêñèàëüíûé)
Word Clock (òîëüêî ÷åðåç êàðòó Sync) - 
(òåðìèíàòîð 75 Îì, îòêëþ÷àåìûé)

Äæèòòåð RMS @ 44.1 êÃö: Äæèòòåð SRSync SourceRMS â ïèêîñåêóíäàõ
(Èçìåðåíî ÷åðåç Audio Precision 2) 44.1 êÃö âíóòðåííèé: 596 ïñ

44.1 êÃö îïòè÷åñêèé âõîä: 795 ïñ

Габариты и вес

AUDIODOCK
Îáùèé âåñ èçäåëèÿ: 2.56 êã

Âåñ áëîêà AudioDock: 1.34 êã

Ãàáàðèòû: øèðèíà 218.5 ìì, âûñîòà 43.2 ìì, äëèíà 244 ìì

PCI�карта 1010 
Âåñ: 0.14 êã

Ãàáàðèòû: äëèíà 170.2 ìì

Дочерняя карта 0202
Âåñ: 0.10 êã

Ãàáàðèòû: äëèíà 128 ìì

Интернет�ресурсы
Â Èíòåðíåòå èìååòñÿ ìíîæåñòâî ðåñóðñîâ äëÿ êîìïüþòåðíûõ ìóçûêàíòîâ. Ðÿä ïîëåçíûõ ñàéòîâ ïðèâåäåí
íèæå, íî èõ ðåàëüíîå êîëè÷åñòâî çíà÷èòåëüíî áîëüøå.

Îáíîâëåíèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, çàìå÷àíèÿ è îáó÷àþùèå ìàòåðèàëû
http://www.emu.com

Êîíôèãóðèðîâàíèå PC äëÿ öèôðîâîãî àóäèî
http://www.musicxp.net

Îñíîâû MIDI
Âîñïîëüçóéòåñü ïîèñêîì ïî “MIDI Basics” (ìíîæåñòâî ñàéòîâ)

MIDI è àóäèî çàïèñü
http://www.midiworld.com
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MIDI è àóäèî çàïèñü
http://www.synthzone.com

ASIO, Cubase è öèôðîâîå àóäèî
http://www.steinberg.net

Êîíôåðåíöèÿ ïîëüçîâàòåëåé Cubase
http://www.groups.yahoo.com/group/cubase/messages

Форумы
Íåîôèöèàëüíûé ôîðóì E-MU
http://www.productionforums.com/emu/

Ãðóïïà íîâîñòåé E-MU (Yahoo)
http://groups.yahoo.com/group/e-mu_1820/

Ôîðóì KVR
http://www.kvr-vst.com/forum/search.php

Ôîðóì î äðàéâåðàõ
http://www.driverheaven.net/search.php?s

Ôîðóì î MIDI
http://forum.midiaddict.com/search.php

Ôîðóì î äîìàøíåé çàïèñè
http://homerecording.com/bbs/search.php?s=d866b60193933eb726660e7bd 90dfb27

Ôîðóì Sound-On-Sound
http://sound-on-sound2.infopop.net/2/OpenTopic?a=srchf&s=2150945 72

Ôîðóì Studio-Central Cafe
http://studio-central.com/phpbb/search.php

Ñîïîñòàâëåíèå çâóêîâûõ êàðò
http://audio.rightmark.org

Электромагнитное излучение
Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé è ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà
ýêñïëóàòàöèè ñîîòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå
ïðèáîðû êëàññà “B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé
çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòàöèîíàðíûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí
èçëó÷àòü ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ
ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ
ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî èëè
òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü
ñëåäóþùèå ìåðû:

 Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

 Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

 Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîíòóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

 Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Ïðèëàãàåìûå èíòåðôåéñíûå êàáåëè äîëæíû èñïîëüçîâàòüñÿ ñ îáîðóäîâàíèåì, ñîîòâåòñòâóþùåì îãðàíè÷åíèÿì
ïîäïóíêòà B ÷àñòè Part 15 FCC Rules.
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